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ABSTRAK

E-learning adalah suatu sistem atau konsep pendidikan yang memanfaatkan teknologi
informasi dalam proses belajar mengajar. Sistem pembelajaran yang digunakan sebagai
sarana untuk proses belajar mengajar yang dilaksanakan tanpa harus bertatap muka secara
langsung antara guru dengan siswa. Tujuan penulisan tugas akhir ini adalah membangun
sistem pembelajaran berbasis website pada SMP N 01 Pecalungan yang dapat meminimalisir
kesulitan siswa dalam memahami materi pelajaran yang diberikan oleh pengajar. SMP N 01
Pecalungan memberikan materi pelajaran hanya pada saat tatap muka di dalam kelas. Dengan
dibuatnya sistem pembelajaran E-learning akan mempermudah siswa untuk mendapatkan
materi yang sudah dipelajari di dalam kelas. Siswa dapat mendownload materi yang telah
dipelajari di sekolah dan dapat mengakses materi setiap saat, supaya siswa bisa lebih
memantapkan penguasaannya terhadap materi pembelajaran. Metode yang diterapkan pada
penelitian ini adalah metode Cooperative learning yang merupakan salah satu bentuk metode
penelitian. Metode Cooperative learning merupakan metode pembelajaran menekankan pada
sikap kerja sama yang teratur dalam kemlompok. Metode Cooperative learning dapat
digunakan untuk menyelesaikan tugas para siswa dengan cara berkelompok dan saling
membantu mengerjakan soal. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman
PHP, yang didukung oleh HTML, dan JavaScript dengan menggunakan basis data MySq|l
dan menggunakan alat bantu perancangan UML (Unified Modelling Language). Hasil
perthitungan presentase pengujian black-box tingkat keberhasilan 100%, pengujian white-box
tingkat keperhasilan 100%, dan pengujian user acceptance test dari segi kemanfaatan 92%,
segi kemudahan 86%, serta segi antarmuka 93.6%.

Kata kunci: E-Learning, Cooperative learning, sistem informasi, SMP, website
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

E-learning adalah suatu sistem atau konsep pendidikan yang memanfaatkan
teknologi informasi dalam proses belajar mengajar. Pembelajaran yang disusun
dengan tujuan menggunakan sistem elektronik atau komputer sehingga mampu
mendukung proses pembelajaran. E-learning juga merupakan proses pembelajaran
jarak jauh dengan menggabungkan prinsip-prinsip dalam proses pembelajaran dengan
teknologi. Sistem pembelajaran yang digunakan sebagai sarana untuk proses belajar
mengajar yang dilaksanakan tanpa harus bertatap muka secara langsung antara guru
dengan siswa. Mengingat sistem informasi sangat penting, tidak terkecuali pada
bidang pendidikan yang membutuhkan informasi untuk dapat mengintegrasikan
semua hal mengenai pendidikan. Untuk itu, pada tugas akhir ini penulis memilih E-
learning untuk lebih mempermudah kegiatan proses belajar mengajar pada sekolah
menengah pertama [1].

SMP N 01 Pecalungan merupakan salah satu sekolah menengah pertama yang
terletak di JL. Desa Pecalungan, Kecamatan Pecalungan, Kabupaten Batang. Selama
ini semua proses pembelajaran di SMP N 01 Pecalungan  masih bersifat
konvensional, dengan kata lain bahwa proses belajar mengajar antara siswa dengan
pengajar hanya dapat dilakukan dengan syarat terjadinya pertemuan antara siswa
dengan pengajar di dalam kelas. Jika pertemuan antara siswa dengan pengajar tidak
terjadi maka secara otomatis proses pembelajaran pun tidak dapat dilaksanakan yang
dapat berakibat berkurangnya pemahaman peserta didik terhadap suatu materi
pembelajaran. Dengan adanya sistem pembelajaran siswa berbasis website tentu akan
sangat membantu proses belajar megajar.

Metode Cooperative Learning merupakan metode pembelajaran dimana siswa
belajar dalam kelompok yang mempunyai kemampuan yang berbeda-beda untuk
mengerjakan tugas bersama-sama. Dalam mengerjakan tugas, setiap anggota
kelompok harus bekerja sama dan saling membantu untuk memahami materi
pelajaran dan menjawab pertanyaan. Dalam metode Cooperative Learning, belajar
belum dikatakan berhasil apabila salah satu teman dari kelompok belum berhasil
menguasai materi pelajaran dan belum bisa mengerjakan soal. Oleh karena itu,

Cooperative Learning akan sangat membantu jika diterapkan dalam kegiatan belajar



mengajar dikarenakan semua siswa akan saling membantu dalam mengerjakan tugas
yang diberikan oleh pengajar dan mengetahui kemampuan masing-masing.
Cooperative Learning membutuhkan kerjasama semua kelompok siswa, dan dalam
pengerjaan tugas juga semuanya ikut berfikir, bukan hanya salah satu teman atau

perseorangan saja yang mengerjakan dan menjelaskan materi pembelajaran [1].

. ldentifikasi Masalah

Permasalahan penelitian dapat diiedentifikasi sebagai berikut :

1. Bayaknya sekolah menengah pertama yang belum memiliki sistem pembelajaran
berbasis website dengan e-learning.

2. Sistem pembelajaran e-learning masih sedikit digunakan di sekolah karena
kurangnya pengetahuan tentang e-learning.

3. Materi pembelajaran yang diberikan secara konvensional akan lebih efektif jika
ditambahkan dengan materi pembelajaran yang bisa diakses melalui website.

4. Sistem pembelajaran E-learning ini dibuat menggunakan metode Cooperative
Learning.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang penelitian yang berjudul “Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS) dengan Metode Cooperative Learning pada Sekolah
Mengah Pertama” tersebut, maka dapat dirumuskan permasalahannya yaitu sebagai
berikut :

Bagaimana merancang dan membuat sistem pembelaran siswa serta penerapan
metode Cooperative Learning pada sistem pembelajaran siswa berbasis website pada

sekolah menengah pertama?

. Batasan Masalah

Batasan masalah untuk penelitian proposal skripsi ini adalah :

1. Sistem pembelajaran yang digunakan adalah E-learning dengan metode
Cooperative Learning.

2. Sistem pembelajaran berbasis web dengan E-learning bisa digunakan siswa di
dalam maupun di luar lingkungan sekolah.

3. Sistem pembelajaran dengan E-learning dengan Cooperative Learning ini dibuat

untuk siswa sekolah menengah pertama.



E. Tujuan

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :

1. Merancang dan megimplementasikan E-learning untuk sistem informasi
pembelajaran siswa sekolah menengah pertama untuk mempermudah kegiatan
belajar mengajar di dalam maupun di luar lingkungan sekolah.

2. Mengalisa pengaruh E-learning terhadap kegiatan belajar mengajar siswa pada
sekolah menengah pertama yang belum menggunakan sistem pembelajaran
berbasis website.

F. Manfaat Penelitian
Manfaat yang didapat dari penyusunan proposal skripsi ini adalah :
1. Manfaat Teoritis
a. Bagi Mahasiswa
Dapat memberikan informasi kepada mahasiswa mengenai data
yang di perlukan dalam penyusunan proposal menambah pengetahuan
dan wawasan khususnya kepada mahasiswa.
b. Bagi Peneliti lain
Hasil penelitian ini diharapkan dapat dipergunakan sebagai
masukan atau acuan bagi peneliti lain yang melakukan penelitian sejenis
ataupun penelitian yang lebih luas.
c. Bagi Peneliti
Hasil penelitian ini dapat menambah wawasan dan pengetahuan
peneliti mengenai penerapan teori yang telah didapat dari mata kuliah
yang diterima kedalam penelitian yang sebenarnya.
2. Manfaat Praktis
a. Dapat meningkatkan minat belajar siswa karena materi pembelajaran bisa
diakses dimana saja, tugas sekolah juga dapat dikerjakan dan dikumpulkan
melalui website sehingga lebih efektif dan efisien.
b. Dapat bermaanfaat dan dijadikan sebagai pertimbangan dalam upaya
perbaikan masalah yang terkait dengan sistem manajemen nilai siswa di
SMP N 01 Pecalungan.
c. Hasil dari penelitian dapat dimanfaatkan dan digunakan di SMP N 01
Pecalungan sebagai metode baru dalam pembelajaran siswa dengan

menggunakan metode Cooperative Learning.



G. Penegasan lIstilah

1. Sistem informasi pembelajaran merupakan sebuah sistem untuk mendukung
operasi dan manajemen pembelajaran di sekolah terutamapada saat proses
kegiatan belajar mengajar.

2. E-learning adalah suatu sistem atau konsep pendidikan yang memanfaatkan
teknologi informasi dalam proses belajar mengajar. Sistem pembelajaran yang
digunakan sebagai sarana untuk proses belajar mengajar yang dilaksanakan tanpa
harus bertatap muka secara langsung antara guru dengan siswa.

3. Metode Cooperative learning merupakan metode pembelajaran yang merupakan
salah satu strategi belajar yang menekankan pada sikap kerja sama yang teratur
dalam kemlompok. Metode Cooperative learning dapat digunakan untuk
menyelesaikan tugas para siswa dengan cara berkelompok dan saling membantu
mengerjakan soal.

4. Website adalah sebuah kumpulan dari halaman web yang saling berhubungan dan
dapat diakses melalui halaman depan (home page) menggunakan sebuah browser

dan juga jaringan internet.



A. Tinjauan Pustaka

BAB Il
KAJIAN TEORI

Telah terdapat beberapa penelitian yang menggunakan penerapan

metode Cooperative Learning sebelumnya. Namun setiap penelitian

memiliki kriteria dan pola yang berbeda satu sama lain. Berikut

merupakan tabel pembanding penelitian sebelumnya yang menggunakan

metode Cooperative Learning:

Tabel 1. Pembanding Penelitian Sebelumnya

No. Nama Peneliti Judul Metode Hasil
dan Tahun
1. Rio Andriyat Perancangan E-Learning | Cooperatif [1. Aplikasi forum diskusi
Krisdiawan (2014) dengan Metode Learning antara guru dan siswa
Cooperative Learning yang bias diakses
(Studi Kasus SMK kapanpun dan
Muhammadiyah 2 dimanapun.
Kuningan) 2. Manajemen
pengolahan nilai yang
terkomputerisasi
dengan baik.
2. Arif Munandar, Penerapan Sistem E-Learning [L. Sistem informassi
dkk(2020) Informasi Pembelajaran pembeljaran online
Online yang bisa diakses
Di SMK AL-HUDA dimanapun dan
Lampung Selatan kapanpun.
3. Rizka Dhini Pengembangan Model | Cooperative [1. 80 % mahasiswa
Kurnia,dkk (2014) | Pembelajaran Berbasis Learning berhasil memahami

Cooperative Learning
dalam

Meningkatkan Motivasi

materi pemrograman
web dan dapat

mengimplemntasikan
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Belajar Mahasiswa dan
Peningkatan Mutu
Lulusan Alumni
Fasilkom Unsri Berbasis
E-Learning

pada website dinamis.

. Cooperative Learning

dapat meningkatkan
nilai akademik mata
kuliah dan
meningkatkan
kepercayaan diri

mahasiswa.

1. Menurut Rio Andriyat Krisdiawan pada tahun 2014 dalam

penelitiannya yang berjudul “Perancangan E-Learning dengan Metode
Cooperative Learning (Studi Kasus SMK Muhammadiyah 2
Kuningan)” menghasilkan Aplikasi forum diskusi antara guru dan
siswa yang bias diakses kapanpun dan dimanapun serta manajemen
pengolahan nilai yang terkomputerisasi dengan baik [2].

Menurut Arif Munandar, dll pada tahun 2020 Dengan adanya sistem
pembelajaran berbasis web maka dengan mudah proses belajar
mengajar antara guru dengan siswa, tidak dibatasi oleh waktu dan
dapat diakses kapanpun dan dimanapun selagi masih ada koneksi
internet serta dapat memberikan dampak meningkatkan mutu
pembelajaran dan pendidikan, sangatlah perlu bagi penyelenggara
pendidikan untuk memperhatikan kebutuhan masyarakat akan
pendidikan serta kemudahan segala aspek pendukungnya. E-learning
yang digunakan sebagai media harus bisa dioptimalkan, sehingga
penyelenggaraan pendidikan akan semakin berkembang [3].

Menurut Rizka Dhini Kurnia,dkk pada tahun 2014 dalam penelitiannya
yang berjudul “Pengembangan Model Pembelajaran Berbasis
Cooperative Learning dalam Meningkatkan Motivasi Belajar
Mahasiswa dan Peningkatan Mutu Lulusan Alumni Fasilkom Unsri
Berbasis E-Learning” menghasilkan 80 % mahasiswa berhasil

memahami materi pemrograman web dan dapat mengimplemntasikan
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pada website dinamis. Serta Cooperative Learning dapat meningkatkan
nilai akademik mata kuliah dan meningkatkan kepercayaan diri

mahasiswa [4].

B. Landasan Teori
1. E-Learning
1.1. Definisi E-learning
Menurut Triono E-learning merupakan satu penggunaan
teknologi internet dalam penyampaian pembelajaran dalam
jangkauan luas yang berlandaskan tiga kriteria yaitu:

a. E-learning merupakan jaringan dengan kemampuan untuk
memperbaharui, menyimpan, mendistribusi dan membagi
materi ajar atau informasi.

b. Pengiriman sampai ke pengguna terakhir melalui komputer
dengan menggunakan teknologi internet yang standar.

c. Memfokuskan pada pandangan yang paling luas tentang
pembelajaran di  balik paradigma  pembelajaran

tradisional[1].

Menurut Onno W. Purbo pada tahun 2002 “Istilah E-
learning dapat didefinisikan sebagai sebuah teknologi
informasi yang diterapkan di bidang pendidikan dalam bentuk
sekolah maya. Istilah E-learning lebih tepat ditujukan sebagai
usaha untuk membuat sebuah transformasi proses belajar-
mengajar yang ada di sekolah ke dalam bentuk digital yang
dijembatani oleh teknologi Internet. Materi pelajaran pun dapat
diperoleh secara gratis dalam bentuk file-file yang dapat
didownload. Sedangkan interaksi antara guru dan siswa dalam
bentuk memberikan tugas maupun diskusi dapat dilakukan

secara lebih intensif dalam bentuk forum diskusi dan email”

[5].
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E-learning merupakan singkatan dari Elektronic

Learning, merupakan cara baru dalam proses belajar mengajar
yang menggunakan media elektronik khususnya internet
sebagai sistem pembelajarannya. Menurut Jaya C. Koran pada
tahun 2002, E-learning sebagai sembarang pengajaran dan
pembelajaran yang menggunakan rangkaian elektronik (LAN,
WAN, atau internet) untuk menyampaikan isi pembelajaran,

interaksi, atau bimbingan [6].

1.2. Karakteristik E-learning

Karakteristik E-learning menurut Nursalam pada tahun 2008

adalah:

a. Memanfaatkan jasa teknologi elektronik.

b. Memanfaatkan keunggulan komputer (digital media dan
komputer networks)

c. Menggunakan bahan ajar yang bersifat mandiri (self learning
materials) kemudian disimpan di komputer, sehingga dapat
diakses oleh doesen dan mahasiswa kapan saja dan dimana
saja.

d. Memanfaatkan jadwal pembelajaran, kurikulum, hasil

kemajuan belajar, dan hal-hal yang berkaitan dengan
administrasi pendidikan dapat dilihat setiap saat di komputer.

1.3. Manfaat E-learning

Manfaat E-learning adalah:

a.

Fleksibel.

E-learning memberi fleksibilitas dalam memilih waktu dan
tempat untuk mengakses perjalanan.

Belajar Mandiri.

E-learning memberi kesempatan bagi pembelajar secara
mandiri memegang kendali atas keberhasilan belajar.

Efisiensi Biaya.
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E-learning memberi efisiensi biaya bagi administrasi
penyelenggara, efisiensi penyediaan sarana dan fasilitas fisik
untuk belajar dan efisiensi biaya bagi pembelajar adalah biaya
transportasi dan akomodasi.
1.4. Kelebihan E-learning
Kelebihan E-learning ialah memberikan fleksibilitas,
interaktivitas, kecepatan, visualisasi melalui berbagai kelebihan

dari masing-masing media Menurut L. Tjokro pada tahun 2009, E-

learning memiliki banyak kelebihan yaitu :

a. Lebih mudah diserap, artinya menggunakan fasilitas
multimedia berupa gambar, teks, animasi, suara, video.

b. Jauh lebih efektif dalam biaya, artinya tidak perlu instruktur,
tidak perlu minimum audiensi, bisa dimana saja, bisa kapan
saja, murah untuk diperbanyak.

c. Jauh lebih ringkas, artinya tidak banyak formalitas kelas,
langsung pada pokok bahasan, mata pelajaran sesuai
kebutuhan.

d. Tersedia 24 jam, artinya penguaasaan materi tergantung pada
semangat dan daya serap siswa, bisa dimonitor, bisa diuji

dengan e-test.

2. Metode Cooperative Learning
Pembelajaran praktikum pemrograman web menerapkan model

pembelajaran dengan konsep Cooperative Learning. Pembelajaran
dengan Cooperative Learning merupakan suatu pembelajaran
kelompok dengan gagasan untuk saling memotivasi antara anggotanya
untuk saling membantu agar tercapainya suatu tujuan pembelajaran

yang maksimal.

2.1.Ciri-ciri Metode Cooperative Learning
Ciri-ciri pembelajaran dengan konsep Cooperative Learning

adalah:
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a.

Untuk menuntaskan materi belajar, siswa belajar dalam
kelompok secara bekerja sama;

Kelompok dibentuk dari siswa yang memiliki kemampuan
tinggi, sedang dan rendah;

Jika dalam kelas terdapat siswa yang heterogen ras, suku,
budaya, dan jenis kelamin, maka diupayakan agar tiap
kelompok terdapat keheterogenan tersebut;

Penghargaan lebih diutamakan pada kerja kelompok daripada

perorangan.

2.2.Tujuan Metode Cooperatif Learning

Tujuan dengan pembelajaran model Cooperative Learning adalah:

a.
b.

Dapat meningkatkan hasil belajar akademik;

Penerimaan terhadap keragaman, yaitu agar siswa menerima
teman-temannya yang mempunyai berbagai latar belakang;
Pengembangan keterampilan  sosial, yaitu untuk
mengembangkan keterampilan sosial siswa diantaranya:
berbagi tugas, aktif bertanya, menghargai pendapat orang lain,
memotivasi teman untuk bertanya, mau mengungkapkan ide,

dan bekerja dalam kelompok.

2.3.Manfaat Metode Cooperative Learning

Manfaat pembelajaran dengan model Cooperative Learning

adalah:

a.

b.

Siswa yang diajari dengan dan dalam struktur kooperatif akan
memperoleh hasil pembelajaran yang lebih tinggi;

Siswa yang berpartisipasi dalam pembelajaran kooperatif akan
memiliki sikap harga diri yang lebih tinggi dan motivasi yang
lebih besar untuk belajar;

Dengan pembelajaran kooperatif, siswa menjadi lebih peduli
pada teman-temannya, dan diantara mereka akan terbangun

rasa ketergantungan yang positif untuk proses belajar;
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d. Pembelajaran kooperatif meningkatkan rasa penerimaan siswa
terhadap teman-temannya yang berasal dari latar belakang ras

dan etnik yang berbeda.

3. Sistem Informasi Pembelajaran

Sistem Informasi adalah kumpulan elemen yang saling
berhubungan satu sama lain yang membentuk satu kesatuan untuk
mengintegrasikan  data, memproses dan menyimpan serta
mendistribusikan informasi [7].

Sistem informasi pembelajan merupakan sebuah sistem untuk
mengintegrasikan data, memproses data dan myimpan serta
mendistribusikan informasi tentang penbelajaran. Sistem informasi ini
berguna untuk memanajemen kegiatan proses belajar mengajar di

lingkungan sekolah.

4. Metode Waterfall
Metode penelitian yang diterapkan pada penelitian ini adalah
dengan pengembangan metode waterfall. Metode waterfall merupakan
model pengembangan sistem informasi yang sistematik dan sekuensial.

Metode Waterfall memiliki tahapan-tahapan sebagai berikut [8].

Penjelasan dari tahap-tahap waterfall model adalah sebagai berikut :
a) Requirements analysis and definition
Layanan sistem, kendala, dan tujuan ditetapkan oleh hasil
konsultasi dengan pengguna yang kemudian didefinisikan secara
rinci dan berfungsi sebagai spesifikasi sistem [5].
b) System and software design
Tahapan perancangan sistem mengalokasikan kebutuhan-
kebutuhan sistem baik perangkat keras maupun perangkat lunak
dengan membentuk arsitektur sistem secara keseluruhan.
Perancangan perangkat lunak melibatkan identifikasi dan
penggambaran abstraksi sistem dasar perangkat lunak dan
hubungannya[5].
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c) Implementation and unit testing
Pada tahap ini, perancangan perangkat lunak direalisasikan
sebagai serangkaian program atau unit program. Pengujian
melibatkan  verifikasi  bahwa  setiap  unit  memenuhi

spesifikasinya[5].

d) Integration and system testing
Unit-unit individu program atau program digabung dan
diuji sebagai sebuah sistem lengkap untuk memastikan apakah
sesuai dengan kebutuhan perangkat lunak atau tidak. Setelah
pengujian, perangkat lunak dapat dikirimkan ke customer[5].
e) Operation and maintenance
Biasanya (walaupun tidak selalu), tahapan ini merupakan
tahapan yang paling panjang. Sistem dipasang dan digunakan
secara nyata. Maintenance melibatkan pembetulan kesalahan yang
tidak ditemukan pada tahapan-tahapan sebelumnya, meningkatkan
implementasi dari unit sistem, dan meningkatkan layanan sistem

sebagai kebutuhan baru[5].

5. Unified Modelling Language (UML)

UML merupakan bahasa visual dalam pemodelan yang
memungkinkan pengembang sistem membuat sebuah blueprint yang
dapat menggambarkan visi mereka tentang sebuah sistem dalam format
yang standar, mudah dimengerti, dan menyediakan mekanisme untuk
mudah dikomunikasikan dengan pihak lain [9]. Berikut ini adalah
beberapa jenis UML diagram yang biasa digunakan :

a. Class Diagram
Class Diagram bersifat statis. Diagram ini memperlihatkan
himpunan kelas-kelas, antarmuka-antarmuka, kolaborasi-

kolaborasi serta relasi [10].
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Tabel 2. Simbol Class Diagram

No. Simbol

Nama

Keterangan

| Generalization

Hubungan dimana
objek anak (descendent)
berbagi perilaku dan
struktur data dari objek
yang ada di atasnya
objek induk (ancestor).

Nary
Association

Upaya untuk
menghindari  asosiasi
dengan lebih dari 2
objek.

Class

Himpunan dari objek-
objek yang berbagi
atribut  serta  operasi
yang sama.

—————

_____

1

Collaboration

Deskripsi dari aksi-aksi
yang ditampilkan
sistem yang
menghasilkan suatu
hasil yang terukur bagi
suatu actor.

Realization

Operasi yang benar-
benar dilakukan oleh
suatu objek

Dependency

Hubungan dimana
perubahan yang terjadi
pada suatu elemen
mandiri  (independent)
akan memengaruhi
elemen yang
bergantung pada
elemen yang tidak
mandiri.

Association

Yang menghubungkan
objek satu dengan objek
lainnya.

Use Case Diagram

Diagram ini bersifat statis. Diagram ini memperlihatkan

himpunan use case dan aktor-aktor (suatu jenis khusus dari
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kelas).

Diagram

ini

terutama

sangat penting untuk

mengorganisasi dan memodelkan perilaku dari suatu sistem

yang dibutuhkan serta diharapkan pengguna.

Tabel 3. Simbol Use Case Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Actor

Menspesifikasikan
himpunan peran yang
pengguna mainkan
ketika berinteraksi
dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana
perubahan yang terjadi
pada suatu elemen
mandiri  (independent)
akan memengaruhi
elemen yang bergantung
pada elemen yang tidak
mandiri.

Generalization

Hubungan dimana objek
anak (descendent)
berbagi perilaku dan
struktur data dari objek
yang ada di atasnya
objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan
bahwa use case sumber
secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan
bahwa use case target
memperluas  perilaku
dari use case sumber
pada suatu titik yang
diberikan.

Association

Yang menghubungkan
objek satu dengan objek
lainnya.

System

Menspesifikasikan paket
yang menampilkan
sistem secara terbatas
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Use case

Deskripsi  dari urutan
aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu
hasil yang terukur bagi

suatu actor.

- -

Collaboration

Interaksi  aturan-aturan
dan elemen lain yang
bekerja sama untuk
menyediakan  perilaku
yang lebih besar dari
jumlah  dan elemen-
elemennya (sinergi).

10.

Elemen fisik yang eksis
saat aplikasi dijalankan

Note dan mencerminkan
suatu  sumber daya
| komputasi.
Sequence Diagram
Sequence diagram adalah suatu diagram yang

menggambarkan interaksi antar objek dan mengindikasikan

komunikasi diantara objek-objek tersebut [11].
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Tabel 4. Simbol Sequence Diagram

Nama

Keterangan

No. Simbol

D

Life Line

Objek entity, antarmuka
yang saking
berinteraksi.

X

Actor

Digunakan untuk
menggam-barkan user.

Message()
>

Message

Spesifikasi dari
komunikasi antar objek
yang memuat informasi-
informasi tentang
aktifitas yang terjadi.

Boundary

Digunakan untuk
menggambarkan sebuah
form.

Control
Class

Digunakan untuk
menghu-bungkan
boundary dengan tabel.

O
5. @
O

Entity Class

Digunakan untuk
menggam-barkan
hubungan kegiatan yang
akan dilakukan.

Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan berbagai alir

aktivitas (workflows) dalam sistem yang sedang dirancang,

bagaimana masing-masing alir

berawal, decision yang

mungkin terjadi, dan bagaimana mereka berakhir [11].
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Tabel 5. Simbol Activity Diagram

No. Simbol Nama Keterangan
1. Memperlihatkan
bagaimana masing-
Activity masing kelas antarmuka
saling berinteraksi satu
sama lain.
2. State dari sistem yang
D Action mencerminkan eksekusi
dari suatu aksi.
3. o Bagaimana objek
@ | Initial Node | ok atau diawali.
4, @ Activity Bagaimana objek
Final Node | diakhiri.
5. Digunakan untuk
menggam-barkan suatu
Decision keputusan / tindakan
yang harus diambil pada
kondisi tertentu.
6. ., Digunakan untuk
lT «— Line menghu-bungkan suatu
Conecctor | simbol dengan simbol

lainnya.
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BAB |11
METODE PENELITIAN/PENGEMBANGAN

A. Pendekatan Penelitian
Pengembangan suatu sistem diperlukan pendekatan, pengembangan
sistem, inteferensi yang akan menentukan proses penyelesaian rekayasa
perangkat lunak, adapun pendekatan sistem yang digunakan adalah dengan
menggunakan pendekatan berorientasi objek, pengembangan sistem dengan
menggunakan model waterfall, serta menggunakan metode pembelajaran E-
learning.
1. Metode Pendekatan Sistem
Metode pendekatan sistem yang digunakan adalah
pendekatan Object Oriented Program (OOP) dengan menggunakan
UML.
2. Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah
dengan menggunakan metode pendekatan waterfall. Waterfall
merupakan salah satu metode pengembangan perangkat lunak yang
banyak digunakan. Dimana proses mengalir secara sistematis dari
satu tahap ke tahap lainnya dalam mode ke bawah. Membentuk
kerangka kerja untuk pengembangan perangkat lunak.
3. Metode Pembelajaran E-learning
Metode yang digunakan adalah Cooperative learning untuk
digunakan dalam Kkegiatan belajar mengajar padda sekolah
menengah pertama. Metode tersebut dapat sangat efektif digunakan
karena bisa diterapkan pada saat pembelajaran di sekolah maupun di

rumah.

B. Lokasi/Fokus Penelitian
Fokus penelitian ini adalah pada SMP N 01 Pecalungan yang ada di
kabupaten Batang. Karena di sekolah-sekolah tersebut masih banyak yang

belum menerapkan metode pembelajaran berbasis E-learning. Metode
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pembelajaran yang digunakan masih konvensional, dan materi belajar hanya
bisa didapatkan dengan pertemuan langsung antara pengajar dan siswa di
dalam kelas. Dengan adanya E-learning, materi dapat diakses saat siswa

berada di rumah sehingga kegiatan belajar lebih efektif.

C. Desain Penelitian
Desain Penelitian merupakan tahapan yang akan dilakukan dalam
melakukan penelitian supaya untuk memudahkan peneliti dalam melakukan
penelitian, dan dibutuhkan desain penelitian.

Langkah-langkah yang akan dilakukan untuk melakukan penelitian

proposal skripsi ini adalah sebagai berikut :

1. Mengumpulkan data penelitian berupa dua jenis data yaitu data
primer dan sekunder. Dimana data primer diambil melalu tahap
observasi, wawancara, dan kepustakaan mengenai sistem
pembelajaran yang ada di sekolah menengah pertama dan E-
learning untuk metode pembelajaran.

2. Setelah data didapatkan, kemudian menuju tahap pengembangan
perangkat lunak menggunakan metode waterfall.

3. Mengimplementasikan rancangan sistem ke dalam aplikasi. Alat
disini adalah perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak
(software) yang akan digunakan untuk membuat sistem
pembelajaran siswa, sedangkan bahannya merupakan data-data
yang telah dikumpulkan, untuk selanjutnya diproses ke dalam

aplikasi.

D. Teknik Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:

a. Studi Literatur.
Pengumpulan data dengan cara mengumpulkan literatur, jurnal,

paper dan bacaan-bacaan yang ada kaitannya dengan judul penelitian.

Dalam hal ini peneliti mengumpulkan Jurnal yang berkaitan dengan E-
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learning, Cooperative learning, Sistem informasi, Website dan Sistem
Pembelajaran.

b. Observasi.

Teknik pengumpulan data dengan mengadakan penelitian dan
peninjauan langsung terhadap permasalahan yang diambil. vyaitu
observasi pada SMP N 01 Pecalungan yang terletak di JL. Desa

Pecalungan, Kecamatan Pecalungan, Kabupaten Batang.
c. Interview.

Teknik pengumpulan data dengan mengadakan tanya jawab
secara langsung yang ada kaitannya dengan topik yang diambil. Dalam
hal ini peneliti melakukan penelitian dengan Kepala Sekolah SMP N

01 Pecalungan.

E. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data ini dilakukan setelah semua data yang dibutuhkan
terkumpul. Berikut adalah teknik analisis data yang dilakukan dalam
penelitian ini adalah :

1. Mengumpulkan data-data dengan cara mengidentifikasi kebutuhan
wawancara dan kepustakaan.

2. Melakukan analisis data dengan cara mengidentifikasi kebutuhan
yang diperlukan dalam pembuatan sistem informasi pembelajaran
siswa.

3. Mengolah data-data yang sudah terkumpul kemudian diproses
dengan metode yang sudah ditentukan menjadi suatu aplikasi yang

sudah direncanakan dan membuat simpulan akhir.

F. Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah dengan

menggunakan metode pendekatan waterfall. Waterfall merupakan salah satu

metode pengembangan perangat lunak yang banyak digunakan. Dimana proses
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mengalir secara sistematis dari satu tahap ke tahap lainnya dalam mode ke bawah.
Membentuk kerangka kerja untuk pengembangan perangkat lunak.

Di mana dalam metode pengembangan ini terdapat beberapa tahap yaitu:
1. Analisis Kebutuhan
Pada tahapan ini dilakukan suatu analisis kebutuhan sistem yang
terdiri dari kebutuhan perangkat lunak, kebutuhan perangkat keras, serta
kebutuhan pengguna. Di mana kebutuhan tersebut didapatkan dengan
proses pengumpulan informasi tentang apa yang dibutuhkan pengguna dan
pengembang aplikasi untuk didefinisikan secara rinci yang kemudian
dijadikan sebagai spesifikasi dari sistem.
2. Desain
Pada tahapan ini akan dilakukan perancangan yang berupa
perancangan sistem dan perancangan user interface. Yang mana dalam
perancangan sistem terdiri dari pembuatan use case diagram, activity
diagram, sequence diagram, dan class diagram. Sementara perancangan
user interface berisi tentang tampilan aplikasi yang nantinya akan diliat
oleh pengguna.
3. Implementasi
Pada tahapan ini barulah pembuatan aplikasi dimulai berdasarkan
perancangan yang telah dibuat sebelumnya. Implementasi aplikasi ini
dibuat dengan menggunakan Prestashop dan XAMPP. Di mana metode
yang digunakan untuk pengembangan sistem adalah metode Waterfall.
4. Pengujian Sistem
Setelah aplikasi selesai dibuat, selanjutnya adalah tahapan
pengujian sistem. Dimana pengujian ini adalah pengujian black box. Di
mana tahapan ini berguna untuk menguji apakah sistem aplikasi sudah
berjalan sesuai dengan yang diinginkan dan apakah aplikasi ini layak

digunakan.
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G. Pengujian Sistem
Pengujian sistem dilakukan untuk memastikan jika aplikasi yang

dibuat berjalan sesuai dengan yang diharapkan. Pengujian ini dilakukan
dengan menggunakan  pengujian black-box, white-box dan User

Acceptence Test.
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Hasil
Metode pengembangan yang digunakan dalam pembuatan aplikasi

ini adalah Metode Waterfall, di mana berikut merupakan tahap-tahap
pembuatan aplikasi berdasarkan urutan metode yang digunakan :
1. Analisis

Tahap pertama proses pengembangan aplikasi ini yaitu analisis

kebutuhan. Di mana terdapat dua jenis kebutuhan yakni :

a. Analisis Kebutuhan Sistem
Analisis kebutuhan bertujuan untuk mengetahui lebih jelas

apa saja yang dibutunkan dalam proses perancangan dan
pembangunan aplikasi. Software dan hardware yang dibutuhkan
dalam pengembangan sistem, diantaranya :
1. Kebutuhan Hardware
Untuk dapat menjalankan Sistem Aplikasi Sistem

Informasi Pembelajaran Siswa, kebutuhan hardware yang

diperlukan untuk menunjang sistem adalah sebagai berikut:

a) CPU dengan spesifikasi Intel Dual Core

b) Memory RAM

c) Hardisk dengan kapasitas 50 GB atau lebih

d) Monitor: Plug And Play

e) Power Supply 500Watt

f) Koneksi Internet/Wifi

g) Laptop atau PC

Pada pembangunan aplikasi ini dibutuhkan :

a) Windows 10

b) XAMPP

c) Corel Draw X7

d) Visual Paradigm 16.3
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b. Analisis Kebutuhan Data

Data yang dibutuhkan dalam pembuatan Sistem

Informasi Pembelajaran Siswa (SIPS) ini adalah materi dasar

mengenai laporan-laporan data siswa, data guru, data kelas,

data mata pelajaran, serta data materi pada SMP Negeri 1

Pecalungan.

c. Analisis Fungsional
1) Admin

2)

3)

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)
i)

Aplikasi bisa menampilkan login admin

Aplikasi bisa menampilkan menu dashboard admin
Aplikasi bisa menampilkan menu kelola siswa
Aplikasi bisa menampilkan menu kelola kelas
Aplikasi bisa menampilkan menu mata pelajaran
Aplikasi bisa menampilkan menu guru

Aplikasi bisa menampilkan menu materi

Aplikasi bisa menampilkan menu kelola jurnal

Aplikasi bisa menampilkan menu umpan balik

Guru

a)
b)
c)
d)
e)
f)

Aplikasi bisa menampilkan login guru

Aplikasi bisa menampilkan menu dashboard guru
Aplikasi bisa menampilkan menu kelola materi
Aplikasi bisa menampilkan menu kelola jurnal
Aplikasi bisa menampilkan menu kelola tugas
Aplikasi bisa menampilkan menu umpan balik

Murid

a)
b)
c)
d)
e)
f)

Aplikasi bisa menampilkan login murid

Aplikasi bisa menampilkan menu dashboard murid
Aplikasi bisa menampilkan menu materi

Aplikasi bisa menampilkan menu jurnal

Aplikasi bisa menampilkan menu tugas

Aplikasi bisa menampilkan menu umpan balik
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d. Sumber Data
1) Data Primer
Data primer adalah yang diperoleh secara langsung dari
Kepala Sekolah SMP N 01 Pecalungan, untuk keperluan data
pembangunan sistem informasi pembelajaran siswa.
2) Data Sekunder
Data sekunder adalah yang diperoleh secara tidak
langsung bersumber dari literatur, buku, arsip, dan informasi
lainnya yang berhubungan dengan data sistem informasi

pembelajaran siswa.

2. Desain Sistem

a. Use Case Diagram
Use Case Diagram Sistem Informasi Pembelajaran Siswa

(SIPS) menggambarkan user interface antara pengguna dengan
aplikasi. Use Case Diagram rancang bangun aplikasi tersebut bisa
dilihat pada gambar berikut:

Cek Status Validasi
T N
'
'
'

'
i
i
<<Extend>>

|

~. <<Extend>> =
<<Include>> ' : <‘<’Iv_\clude>>

< H 2

|

'

<<Include>> <<Include>>

______ <<Include>> <<Include>> -

5 %
<<Include>> <<Include>>
F %

<<Include>>
Kelola Data Guru
, «Extend» Kelola Data Kelas

/ 7 <Extend>> i -
- Kelola Data Mapel
ManageData )& <<Extend>> ---
5 (SR e <<Extend>>

I L > e i el i 2
Admin 4
<<Extend>> <<Ex(end>> <<Ex(end>>
Kelola Data M Kdoh Data KMOB Data ‘ ) . v )
Tugas Juml Powared By 11 Paradigm Community Edition €¥

Gambar 1. Use Case Diagram
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b. Activity Diagram
Activity diagram Sistem Informasi Pembelajaran Siswa

dibuat dari tiap-tiap case. Activity diagram yang dibuat dibai
menjadi tiga user yaitu admin, guru, dan siswa.
1. Admin
1) Login Admin
Salah satu menu dalam Sistem Infomasi
Pembelajaran Siswa adalah login admin. Di mana menu
tersebut akan menampilkan login admin. Sehingga
dibuat Activity diagram Login Admin pada Sistem

Informasi Pembelajaran Siswa sebagai berikut.

Admin Sistem

Masukkan
username & —— »
password

Tidak

Validasi
username &
password

Dashboard
Admin

Gambar 2. Activity Diagram Login Admin

Berikut dibawah ini adalah penjelasan Activity
Diagram secara lengkap:

Admin login terlebih dahulu dengan memasukan
username dan password. jika username dan password

benar makan sistem akan menampilkan halaman admin,
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jika tidak benar maka sistem akan kembali ke halaman
login.
2) Kelola Data Guru

Salah satu menu dalam Sistem Infomasi
Pembelajaran Siswa adalah kelola data guru oleh admin.
Di mana menu tersebut akan menampilkan kelola data
guru oleh admin. Sehingga dibuat activity diagram
kelola data guru pada Sistem Informasi Pembelajaran
Siswa sebagai berikut.

Berikut dibawah ini adalah penjelasan Activity
Diagram secara lengkap:

Admin masuk ke menu guru, kemudian request
akan menghubungkan ke database, admin akan
mengolah data guru, bisa tambah, hapus, edit, dan liat
info. Kemudian data yang diolah akan disimpan, jika
berhasil data akan langsung masuk dan tersimpan di

database, jika gagal akan kembali ke menu kelola guru.

Admin Sistem

Pilih menu @74 Eksekusi
guru

Kelola data W
guru L R S
Simpan Tidak
perubahan i

\/ disimpan

Gambar 3. Activity Diagram Kelola Data Guru
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3)

Kelola Data Siswa

Salah satu menu dalam Sistem Infomasi
Pembelajaran Siswa adalah kelola data siswa oleh
admin. Di mana menu tersebut akan menampilkan
kelola data siswa oleh admin. Sehingga dibuat activity
diagram kelola data siswa pada Sistem Informasi

Pembelajaran Siswa sebagai berikut.

Admin Sistem

Pilih menu
siswa
Kelqla data —| Menu siswa =

siswa

{Eksekusi

Simpan

perubahan

Tidak

valid? d-_Ya J_ Data
lisimpan

4)

Gambar 4. Activity Diagram Kelola Data Siswa

Berikut dibawah ini adalah penjelasan Activity
Diagram secara lengkap:

Admin masuk ke menu siswa, kemudian request
akan menghubungkan ke database, admin akan
mengolah data siswa, bisa tambah, hapus, edit, dan liat
info. Kemudian data yang diolah akan disimpan, jika
berhasil data akan langsung masuk dan tersimpan di
database, jika gagal akan kembali ke menu kelola siswa.

Kelola Dara Kelas
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Salah satu menu dalam Sistem Infomasi
Pembelajaran Siswa adalah kelola data kelas oleh
admin. Di mana menu tersebut akan menampilkan
kelola data kelas oleh admin. Sehingga dibuat activity
diagram kelola data kelas pada Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa sebagai berikut.

Admin Sistem

Kelola data |, (Menu kelas |
kelas—/ q
Simpan Tidak
mbahan e

Pilih menu w%sekusi
kelas

Valid? >-Ya ) Data
disimpan

5)

Gambar 5. Activity Diagram Kelola Data Kelas

Berikut dibawah ini adalah penjelasan Activity
Diagram secara lengkap:

Admin masuk ke menu kelas, kemudian request
akan menghubungkan ke database, admin akan
mengolah data kelas, bisa tambah, hapus, edit, dan liat
info. Kemudian data yang diolah akan disimpan, jika
berhasil data akan langsung masuk dan tersimpan di
database, jika gagal akan kembali ke menu kelola kelas.
Kelola Data Mata Pelajaran

Salah satu menu dalam Sistem Infomasi

Pembelajaran Siswa adalah kelola data mata pelajaran

43



oleh admin. Di mana menu tersebut akan menampilkan
kelola data mata pelajaran oleh admin. Sehingga dibuat
activity diagram kelola data mata pelajaran pada Sistem

Informasi Pembelajaran Siswa sebagai berikut.

Admin Sistem

Pilih menu @—@sekusi
mapel

Kelola data rm
mapel iRl
Simpan Tidak
perubahan e

valid? D_Ya ) Data

disimpan

Gambar 6. Activity Diagram Kelola Mata Pelajaran

Berikut dibawah ini adalah penjelasan Activity
Diagram secara lengkap:

Admin masuk ke menu mta pelajaran, kemudian
request akan menghubungkan ke database, admin akan
mengolah data mata pelajaran, bisa tambah, hapus, edit,
dan liat info. Kemudian data yang diolah akan disimpan,
jika berhasil data akan langsung masuk dan tersimpan di
database, jika gagal akan kembali ke menu kelola mata
pelajaran.

2. Guru
1) Login Guru
Salah satu menu dalam Sistem Infomasi

Pembelajaran Siswa adalah login guru. Di mana menu
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tersebut akan menampilkan login guru. Sehingga dibuat
Activity diagram Login Guru pada Sistem Informasi

Pembelajaran Siswa sebagai berikut.

Guru Sistem

Masukkan

Validasi
username & " username &

password password

.

Tidak

Valid?

Dashboard
Guru

Gambar 7. Activity Diagram Login Guru

Berikut dibawah ini adalah penjelasan Activity
Diagram secara lengkap:

Guru login terlebih dahulu dengan memasukan
username dan password. Jika username dan password
benar makan sistem akan menampilkan halaman
dashboard guru, jika tidak benar maka sistem akan
kembali ke halaman login.

2) Kelola Tugas

Salah satu menu dalam Sistem Infomasi

Pembelajaran Siswa adalah kelola data tugas oleh guru.

Di mana menu tersebut akan menampilkan kelola data
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tugas oleh guru. Sehingga dibuat activity diagram kelola
data tugas pada Sistem Informasi Pembelajaran Siswa

sebagai berikut.

Guru Sistem

- Menampilkan
P"![E n:;nu halaman
9 kelola tugas

Klik tambah

tugas
( Menampilkan

L halaman

tambah tugas

Isi data ’

tugas

(Tugas berhasil
| ditambahkan

.

3)

Gambar 8. Activity Diagram Kelola Tugas

Berikut dibawah ini adalah penjelasan Activity
Diagram secara lengkap:

Guru masuk ke menu tugas, sistem akan
menampilkan halaman kelola tugas, kemudian pilih
tambah tugas, dan isi data tugas yang akan diunggah,
dan tugas berhasil ditambahkan.

Kelola Materi

Salah satu menu dalam Sistem Infomasi

Pembelajaran Siswa adalah kelola data materi oleh guru.

Di mana menu tersebut akan menampilkan kelola materi
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oleh guru. Sehingga dibuat activity diagram kelola data

materi pada Sistem Informasi Pembelajaran Siswa

sebagai berikut.

Guru Sistem
Pilih menu 1 Mi’;a,;nrﬁg‘r‘la”
mEen Ltambah materi

Pilih Browse

(Akan dihubungkan
L ke penyimpanan

komputer

Klik tambah |

materi

{Materi berhasil
| ditambahkan

.

Gambar 9. Activity Diagram Kelola Materi

Berikut dibawah ini adalah penjelasan Activity
Diagram secara lengkap:

Guru masuk ke menu materi, sistem akan
menampilkan halaman kelola materi, kemudian pilih
tambah materi yang akan dihubungkan ke penyimpanan
komputer, dan isi data materi yang akan diunggah, dan
materi berhasil ditambahkan.

4) Kelola Jurnal
Salah satu menu dalam Sistem Infomasi

Pembelajaran Siswa adalah kelola data jurnal oleh guru.
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Di mana menu tersebut akan menampilkan kelola jurnal
oleh guru. Sehingga dibuat activity diagram kelola data
jurnal pada Sistem Informasi Pembelajaran Siswa

sebagai berikut.

Guru Sistem

- Menampilkan
Pll!zr?aelnu halaman
: 'L tambah jurnal

Pilih Browse

[ iainial

(Akan dihubungkan
ke penyimpanan
‘ komputer

Klik tambah

jurnal

‘ Jurnal berhasil
L ditambahkan

.

Gambar 10. Activity Diagram Kelola Jurnal

Berikut dibawah ini adalah penjelasan Activity
Diagram secara lengkap:

Guru masuk ke menu jurnal, sistem akan
menampilkan halaman kelola jurnal, kemudian pilih
tambah jurnal yang akan dihubungkan ke penyimpanan
komputer, dan isi data jurnal yang akan diunggah, dan

jurnal berhasil ditambahkan.
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5) Umpan Balik Guru
Salah satu menu dalam Sistem Infomasi
Pembelajaran Siswa adalah umpan balik guru. Di mana
menu tersebut akan menampilkan umpan balik untuk
guru. Sehingga dibuat activity diagram umpan balik
pada Sistem Informasi Pembelajaran Siswa sebagai
berikut.

Guru Sistem

Pilih menu Mir:]‘;“nﬂ’gﬁa”
B Balk 'L umpan balik

-

{ Umpan balik }

bisa dilihat

.

Gambar 11. Activity Diagram Umpan Balik Guru

Berikut dibawah ini adalah penjelasan Activity
Diagram secara lengkap:

Guru masuk ke menu umpan balik, lalu sistem
akan menampilkan halaman umpan balik. Umpan balik
dari siswa bisa dilihat oleh guru.

3. Siswa
1) Login Siswa

Salah satu menu dalam Sistem Infomasi

Pembelajaran Siswa adalah login siswa. Di mana menu

tersebut akan menampilkan login siswa. Sehingga
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dibuat Activity diagram login siswa pada Sistem

Informasi Pembelajaran Siswa sebagai berikut.

Siswa Sistem

!

Masukkan Validasi
username & — "  username &
password password

Tidak

‘ Dashboard I

Siswa

.

Gambar 12. Activity Diagram Login Siswa

Berikut dibawah ini adalah penjelasan Activity
Diagram secara lengkap:

Siswa login terlebih dahulu dengan memasukan
username dan password. Jika username dan password
benar makan sistem akan menampilkan halaman
dashboard guru, jika tidak benar maka sistem akan
kembali ke halaman login.

2) Tugas Siswa

Salah satu menu dalam Sistem Infomasi
Pembelajaran Siswa adalah tugas siswa. Di mana menu
tersebut akan menampilkan tugas siswa yang dibuat

oleh guru. Sehingga dibuat Activity diagram tugas siswa
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pada Sistem Informasi Pembelajaran Siswa sebagai
berikut.

Siswa Sistem

. Menampilkan
P'"t: rgc;nu halaman
9 'L tugas
Klik lihat
tugas
( Menampilkan
tugas yang
k ada
Kumpulkan
tugas i
4 Menampilkan tugas
yang sudah
dikumpulkan

.

Gambar 13. Activity Diagram Tugas Siswa

Berikut dibawah ini adalah penjelasan Activity
Diagram secara lengkap:

Siswa masuk ke menu tugas, sistem akan
menampilkan halaman kerjakan tugas, kemudian pilih
lihat tugas, dan isi data tugas yang akan dikerjakan, dan
tugas berhasil dikumpulkan.

3) Lihat Materi

Salah satu menu dalam Sistem Infomasi

Pembelajaran Siswa adalah lihat materi. Di mana menu

tersebut akan menampilkan materi untuk siswa yang
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diunggah oleh guru. Sehingga dibuat Activity diagram
lihat materi pada Sistem Informasi Pembelajaran Siswa

sebagai berikut.

Siswa Sistem

Menampilkan
halaman
materi

Pilih menu Menampilkan
materi ' halaman
materi

(Menampilkan
daftar materi
yang ada

.

»
>

Gambar 14. Activity Diagram Lihat Materi

Berikut dibawah ini adalah penjelasan Activity
Diagram secara lengkap:

Siswa masuk ke menu materi, kemudian sistem
akan menampilkan halaman materi, siswa bisa melihat
daftar materi yang telah diunggah oleh guru.

4) Lihat Jurnal

Salah satu menu dalam Sistem Infomasi
Pembelajaran Siswa adalah lihat jurnal. Di mana menu
tersebut akan menampilkan jurnal untuk siswa yang

diunggah oleh guru. Sehingga dibuat Activity diagram
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lihat jurnal pada Sistem Informasi Pembelajaran Siswa

sebagai berikut.

Siswa Sistem
Pilih menu Menampilkan
jurnal ' halaman

jurnal
Menampilkan 1
halaman
jurnal

(Menampilkan
daftar jurnal
yang ada

»
>

Gambar 15. Activity Diagram Lihat Jurnal

Berikut dibawah ini adalah penjelasan Activity
Diagram secara lengkap:

Siswa masuk ke menu jurnal, kemudian sistem
akan menampilkan halaman jurnal, siswa bisa melihat
daftar jurnal yang telah diunggah oleh guru.

5) Umpan Balik Siswa

Salah satu menu dalam Sistem Infomasi
Pembelajaran Siswa adalah umpan balik siswa. Di mana
menu tersebut akan menampilkan umpan balik untuk

siswa yang ditujukan untuk guru. Sehingga dibuat
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Activity diagram umpan balik siswa pada Sistem

Informasi Pembelajaran Siswa sebagai berikut.

Siswa Sistem

Pilih menu Mer:;al\;nrﬁglr(]an
SRR bl umpan balik
Klik umpan §
balik lalu J Umpan balik
Submit | terunggah

.

Gambar 16. Activity Diagram Umpan Balik Siswa

Berikut dibawah ini adalah penjelasan Activity
Diagram secara lengkap:

Siswa masuk ke menu umpan balik, lalu sistem
akan menampilkan halaman umpan balik. Siswa dapat
menambahkan umpan balik, dengan cara pilih guru
yang akan dikirimkan umpan balik, jika sudah klik
submit. Umpan balik yang terunggah dari siswa bisa

dilihat oleh guru.

c. Sequence Diagram
1. Login Admin

Pada  Sequence Diagram  Login  Admin
menggambarakan interaksi antar objek. Admin pada form
login memasukan username dan password selanjutnya

validasi data. Jika salah akan muncul pesan username dan

54



3

Admin

password salah jika benar akan di cek status lalu sistem

akan menampilkan halaman menu admin.

Gambar 17. Sequence Diagram Login Admin

2. Kelola Data Guru

Pada Sequence

Form Login Validasi Cek Status Data Admin Menu Admin
Data
! | | | [
1: username, password : : : :
1.1: username, password | | |
1.1.1: username, password : :
1.1.1.1: username, password |
|
2: validasi :
l = |
2.1: username dan password salah |
R ot Coe - |
| | |
: 3 menlampﬂkan dashboard adlmm : )"I_-I
| | | |
: | | ad B :1. z,:u,w@

Diagram Kelola Data Guru

menggambarakan interaksi antar objek. Admin masuk ke

dashboard admin, pada menu kelola data guru bisa tambah,

edit, dan hapus data. Data guru yang diolah terkait dengan

dataase yang sudah ada. Data yang berhasil ditambahkan

akan langsung masuk ke data guru.

Dashboard Menu Kelola Data Guru Koneksi Database
Admin Database Guru
Admin | T T I
M 1: Main () | | | |
' | | |
2: Tambah data guru | | |
b | |
L | |
: 3: Edit data guru : :
| | |
: 4: Hapus data guru : :
T | |
| | |
: 5: Info data guru : :
: 6: Save data y " : :
: 6.1:< 1
: 6.2: <<create>> T
: 6.3: Set data guru :
| T
: 6.4: Open Database() | ]
| |
: 6.5: Query save data guru !
: | 6.5.1: Execute
: 66:Close) O~ |
| T
| 6.7: <<Destroy>> | |
| | ol
: 6.8: <<Destroy>> | V'IJ
6.9: Data Guru Berhasil Disimpan |
o= A o R T A | |
: y " 1: Paradigm C ‘:’,}»‘ @

Gambar 18. Sequence Diagram Kelola Data Guru

55




3. Kelola Data Siswa
Pada Sequence Diagram Kelola Data Siswa
menggambarakan interaksi antar objek. Admin masuk ke
dashboard admin, pada menu kelola data siswa bisa
tambah, edit, dan hapus data siswa. Data siswa yang diolah
terkait dengan dataase yang sudah ada. Data yang berhasil

ditambahkan akan langsung masuk ke data siswa.

Dashboard Menu Kelola Data Siswa Koneksi Database
Admin Database Siswa
Admin ! [ I T
M 1: Main () | | | |
| | |
| | |
2: Tambah data siswa | | |
U e | |
| |
| 3: Edit data siswa | |
| P | |
| | |
! 4: Hapus data siswa ! !
| | |
T » [ [
: 1 l
5: Info data siswa
| P | |
: 6: Save data y } :
i P~ 6.1: <<create>> s
| ’ [
| 6.2 <<create>> |
| = | g
| 6.3: Setdata siswa
| T ’
: 6.4: Open Database() | i
l l
6.5: Query save data siswa
| 14 - .
: | 6.5.1: Execute
: 66:Close) O~ ]
| T
| 6.7: <<Destroy>> | |
| |
: 6.8: <<Destroy>> | |j|
6.9: Data Siswla_ Berhasil Disimpan l :
[ == [ T e e L Powered By | Visual Paradig : n €

Gambar 19. Seugence Diagram Kelola Data Slswa
4. Kelola Data Kelas

Pada Sequence Diagram Kelola Data Kelas
menggambarakan interaksi antar objek. Admin masuk ke
dashboard admin, pada menu kelola data kelas bisa tambah,
edit, dan hapus data. Data kelas yang diolah terkait dengan
database yang sudah ada. Data yang berhasil ditambahkan

akan langsung masuk ke data kelas.
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Dashboard Menu Kelola Data Kelas Koneksi Database
Admin Database Kelas
| [ [ |
1: Main () | | | |
| | |
| | |
2: Tambah data kelas | | |
I_l o | |
| |
I 3: Edit data kelas : :
| P | |
: 4: Hapus data kelas : :
T g i i
| | |
| 5:Info data kelas | |
| P | |
: 6: Save ... y : :
T ’ 6.1: <<create>> 4
: 6.2 <<create>> | >
: 6.3: Set data kelas :
| T P
: 6.4: Open Database() |
v
| |
: 6.5: Query save data kelas Jl_
: | 6.5.1: Execute
! 66:Close) L~ ]
| T
| 6.7: <<Destroy>> | |
| |
: 6.8: <<Destroy>> | |j
6.9: Data Kelas Berhasil Disimpan

] F

Gambar 20. Sequence Diagram Kelola Data Kelas

5. Kelola Data Mata Pelajaran

Pada Sequence

Diagram Kelola Data Mata

Pelajaran menggambarakan interaksi antar objek. Admin

masuk ke dashboard admin, pada menu kelola data mata

pelajaran bisa tambah, edit, dan hapus data. Data mata

pelajaran yang diolah terkait dengan database yang sudah

ada. Data yang berhasil ditambahkan akan langsung masuk

ke data mata pelajaran.
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Guru

Dashboard Menu Kelola Data Mapel Koneksi Database
% Admin Database Mapel
Admin f f f I
M 1: Main () | : : :
2: Tambah data mapel : : :
U " : |
E 3: Edit data mapel > i i
! 4: Hapus data mapel ! !
— o i i
| 5:Info data mapel > : :
: 6: Save ... : I
i ’. 6.1: <<create>> i
| T >
.3: Set data mape!
l I =
| 6.4: Open Database() |
| 1
: 6.5: Query save data mapel l
: | 6.5.1: Execute
| 66:Close) O~ ]
| T
: 6.7: <<Destroy>> : |
: 6.8: <<Destroy>> | "Ij
6.9: Data Mapel Berhasil Disimpan |
_________ PR T e R | | |
| L] i By | Visual Paradigm Cox ity EHtion @
- | ] I |
Gambar 21. Sequence Diagram Kelola Mata Pelajran
6. Login Guru
Pada  Sequence Diagram Login Guru

menggambarakan interaksi antar objek. Guru pada form

login memasukan username dan password selanjutnya

validasi data. Jika salah akan muncul pesan username dan

password salah jika benar akan di cek status lalu sistem

akan menampilkan halaman menu dashboard guru.

Form Login

Validasi
Data

Cek Status

Data Guru

Menu Guru

T
1: username, password

1.1: username, password |
1.1.1: username, password

2: validasi

1.1.1.1: username, password

=

3: me ?ampilka n dashboard g:.uru

|
|
|
|
Gambar 22. Sequence Diagram Login Guru
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7. Kelola Tugas

Pada  Sequence  Diagram Keloa  Tugas
menggambarakan  interaksi  antar  objek.  Guru
menambahkan tugas yang akan ditujukan untuk siswa.
Pertama masuk ke menu kelola tugas, unggah tugas yang
akan dibagikan, tugas akan masuk ke database tugas,
kemudian jika tugas berhasil diunggah, materi akan

ditampilkan di menu tugas.

®

Guru :
1: Main() :
2: Kelola Tugas '
2.1: Data tugas ditambah()
2.1.1: Tambah data tugas
: 2.1.1.1: Data tugas tersimpan
2.1.1.1.1: Data tugas bérhasil diunggah
S e fm————————————
| Pl rad By \ :
L] |

Gambar 23. Sequence Diagram Kelola Data Tugas

8. Kelola Materi

Pada  Sequence  Diagram  Keloa  Materi
menggambarakan  interaksi  antar  objek.  Guru
menambahkan materi yang akan ditujukan untuk siswa.
Pertama masuk ke menu kelola materi, unggah materi yang
akan dibagikan, materi akan masuk ke database materi,
kemudian jika materi berhasil diunggah, materi akan

ditampilkan di menu materi.
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Menu Utama Menu Kelola Materi Koneksi Database Database Materi
Gurnu [ | | |
u 1: Main() : : ! !
I I I
2: Tambah Materi | | | |
: B | |
3: Unggah materi dar penyimpanan komputer : :
t | |
4: Pilih kelas dan mata pelajaran 447 4<craates> : :
i g - > |
: 4.2: <<create>> : !
i 4.3: Set data materi i i
I |
| 4.4: Open database | |
l i l
| 4.5: Query save data materi |
: i 4.5.1: Execute
: 4.6: Close() D< __________
i 4.7: <<Dest H;] |
(1 <<Destroy>> |
: 4.8: <<Destroy>> i >[:]
4.9: Data materi berhasil terunggah >[;] |
s e | |
L : T Powere ‘,.% Visual Paradigm Ca .As:,:;1 ‘49
Gambar 24. Sequence Diagram Kelola Materi
9. Kelola Jurnal
Pada  Sequence  Diagram Keloa  Jurnal
menggambarakan  interaksi  antar  objek.  Guru
menambahkan jurnal yang akan ditujukan untuk siswa.
Pertama masuk ke menu kelola jurnal, unggah jurnal yang
akan dibagikan, jurnal akan masuk ke database jurnal,
kemudian jika jurnal berhasil diunggah, jurnal akan
ditampilkan di menu jurnal.
Menu Utama Menu Kelola Jumal Koneksi Database Database Jumal
Sun T T T T
0 1: Main() : : : !
I I I
2: Tambah Jurnal | | | |
: L g l I
3: Unggah jurnal dari penyimpanan komputer : :
1 | |
i 3.1: <<create>> : i
: 3.2: <<create>> >"|;| |
i 3.3: Set data jurnal i :ﬂ
| |
| 3.4: Open database | |
: d :
| 3.5: Query save data jumal |
: i 3.5.1: Execute
: 3.6: Close() D< __________
i 3.7: <<Dest ’I:J I
.7: <<Destroy>> |
: 3.8: <<Destroy>> i >[:]
3.9: Data jurnal berhasil terunggah |
S et mremeay | :
: }- ,_} Visu: radig ,«\:,:;1".9

Gambar 25. Sequence Diagram Kelola Jurnal
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Siswa

10. Umpan Balik Guru

Pada Sequence Diagram Umpan Balik Guru
menggambarakan interaksi antar objek. Guru dapat melihat
umpan balik yang dikirimkan oleh siswa. Guru masuk ke
dashboard guru kemudian pilih menu umpan balik. Umpan
balik yang dikirimkan oleh siswa bisa dilihat oleh guru.

Dashboard Guru Menu Umpan
Balik

T T
Gou | |
1: Main() : :
.11‘_] |
2: Pilih uman baiik :
2.1: Lihat data umpan balik :
' >

|

!

3: Data umpan balik bisa dilihat
e e R e —
=' Visual Paradigm Community [gition €3

Gambar 26. Sequence Diagram Umpan Balik Guru

11. Login Siswa

Pada  Sequence  Diagram Login  Siswa
menggambarakan interaksi antar objek. Siswa pada form
login memasukan username dan password selanjutnya
validasi data. Jika salah akan muncul pesan username dan
password salah jika benar akan di cek status lalu sistem

akan menampilkan halaman menu dashboard siswa.

| |
Gambar 27. Sequence Diagram Login Siswa
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Form Login Validasi Cek Status Data Siswa Menu Siswa
Data

! I [ [ [
1: username, password . : : : :
1.1: username, password | | |
1.1.1: username, Password : :
1.1.1.1: username, password :
|
|
|
|
l
| |
: 3 menlampilkan dashboard sislwa : |
>

i : : Pawered By V niiamm :1@



12. Tugas Siswa

Pada  Sequence  Diagram  Tugas  Siswa
menggambarkan interaksi antar objek. Siswa pada halaman
ini dapat melihat dan mengumpulkan tugas yang telah
diberikan oleh guru. Dengan cara masuk ke dashboard
siswa kemudian pilih menu tugas. Tugas yang telah
diunggah oleh guru bisa langsung dikerjakan, pilih tugas
terbaru, tampilkan tugas, dan akan muncul form
pengumpulan tugas. Tugas yang sudah dikumpulkan akan
langsung terunggah di menu tugas.

% Dashboard Siswa Kontrol Tugas Data Tugas

Siswa :
1: Main() :

>
>L

2: Pilih tugas sesuai mapel

I
|
|
|
|
|
|
|
|

2.1: Lihat tugas terbaru()

2.1.1: Tampilkan tugas

2.1.1.1: Tugas ditampilkan
2.1.1.1.1: Halaman tugas ditampilkan
< _______________ il e e e e o
|
3: Kumpulkan tugas | :
4: Upload file : :
| |
4.1: Form pengumpuan tugas | |
|
,'_ 4.1.1: Tugas dikumpulkan |
|
4.1.1.1: Tugas berhasil diupload

N
!
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
:
|

S T
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
:
|

satl
|
l
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Gambar 28. Sequence Diagram Tugas Siswa

13. Lihat Materi

Pada  Sequence  Diagram  Materi  Siswa
menggambarkan interaksi antar objek. Siswa pada halaman
ini dapat melihat dan mengunduh materi yang telah
diberikan oleh guru. Dengan cara masuk ke dashboard
siswa kemudian pilih menu materi. Materi yang telah
diunggah oleh guru bisa langsung dilihat dan diunduh oleh

siswa.
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% Dashboard Siswa Menu Materi Halaman Maten
Sara | | |
1: Main() | | |
’ﬁ | |
2: Pilih menu materi : :
' ’_
| |
3:PEh Ses mapel ’ 3.1: Menampilkan materi sesuai mapel
|
: 3.2: Materi ditampilkan
4: Unduh materi
T > 4.1: Materi diunduh
|
|
4.1.1: Materi sudah terunduh
<_ ____________ e e T Bl e e i i
| : _l"__v[ 1B | wradiy .Ill.‘.‘Li 1@

Siswa

Gambar 29. Sequence Diagram Lihat Materi

14. Lihat Jurnal
Pada

menggambarkan interaksi antar objek. Siswa pada halaman
ini dapat melihat dan mengunduh jurnal yang telah
diberikan oleh guru. Dengan cara masuk ke dashboard
siswa kemudian pilih menu jurnal. Jurnal yang telah

diunggah oleh guru bisa langsung dilihat dan diunduh oleh

siswa.

% Dashboard Siswa

|
|
1: Main() |

Py

2: Pilih menu jurnal
1

Sequence

Diagram

Jurnal

Siswa

I
3: Pilih jumal
1

’ 3.1: Menampilkan jurnal

4: Unduh:jumal

3.2: Jurnal ditampilkan

< ____________

4.1.1: Jurnal sudah terunduh

> 4.1: Jurnal diunduh

Powergi By Visual Parad

Gambar 30. Sequence Diagram Lihat Jurnal
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15. Umpan Balik Siswa

Pada Sequence Diagram Umpan Balik Siswa
menggambarkan interaksi antar objek. Siswa dapar
mengunggah umpan balik yang ditujukan untuk guru.
Pertama masuk ke dashboard siswa, pilih menu umpan
balik, pilih guru yang akan dikirimkan umpan balik, input
umpan balik. Umpan balik yang sudah terunggah akan

ditampilkan di menu umpan balik.

% Dashboard Siswa Menu Umpan Data Umpan Balik
Balik

Siswa

1: Main()

2: Pilih uman balik

3: Input umpan balik

3.1: Umpan balik diunggah

3.2: Umpan balik terunggah

-

3.3: Data umpan sudah terunggah

e Fo——mm———m—e-

|
| oo d B ‘isual Paradig uty E
| I 2 . i 1

®

Gambar 31. Sequence Diagram Umpan Balik Siswa

d. Class Diagram
Class Diagram atau diagram kelas menggambarkan

struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang dibuat
untuk membangun sistem. Class diagram menunjukkan
hubungan antara class dalam sistem bagaimana mereka saling
berkolaborasi dalam mencapai tujuan. Pada sistem ini struktur
class membantu dalam visualisasi dari suatu sistem dan
merupakan tipe diagram yang paling banyak dipakai. Class
diagram memperlihatkan hubungan antar kelas dan penjelasan
detail tiap-tiap class yang didalamnya terdapat obyek dan

atribut.
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Gambar 32. Class Diagram
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e. Struktur Database
Perancangan data berisi field-field yang diperlukan dalam

database yang akan digunakan didalam sistem. Berikut adalah
rancangan data pada pembuatan Aplikasi Sistem Informasi

Pembelajaran Siswa.

1. Tabel Login Admin

Fungsi : Menyimpan seluruh data login admin
Primary Key > 1d_admin
Foreign key -

Tabel 6. Struktur Database Login Admin

Field Type | Length Keterangan
id_admin Varchar 10 ID admin
Format : 1234567890
username Text Username admin

Format : admin

nama_admin Text Nama Admin

Format : Anggita Sekar Arum

password Text Password admin

Format : admin123

2. Tabel Kelola Guru

Fungsi : Menyimpan seluruh data guru
Primary Key > nuptk
Foreign Key -
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Tabel 7. Struktur Database Kelola Guru

Field Type | Length Keterangan

Nuptk Varchar 25 Nuptk guru

Format : 12345678910
nama_guru Text Nama Guru

Format : Angga Juanda
Status Text Status Guru

Format : Tetap
Golongan Text Golongan Guru

Format : Il A
Sertifikasi Text Sertifikasi Guru

Format : Sertifikasi
Gelar Text Gelar Guru

Format : Sarjana PJOK
tgl_lahir Date Tanggal lahir guru

Format : 05-07-1978
Jk Text Jenis kelamin guru

Format : Laki-laki
wa_guru Text Nomor WA guru

Format : 085642495428
Alamat Text Alamat guru

Format : RT.02/Rw.02, Dukuh Krajan,

Kalimanggis, Subah, Kab. Batang
Password Text Password guru

Format : guru3

3. Tabel Kelola Kelas

Fungsi

Primary Key

Foreign Key

: Menyim

- id_kelas
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Tabel 8. Struktur Database Kelola Kelas

Field Type | Length Keterangan

id_kelas Int 11 ID Kelas

Format : 12121212
nama_kelas Text Nama Kelas

Format : IXE
jml_siswa Int 11 Jumlah Siswa

Format : 40
id_wali Varchar 25 ID Wali Kelas

Format : 123456
wali_kelas Varchar 25 Nama Wali Kelas

Format : Angga Juanda

4. Tabel Baca Jurnal

Fungsi : Menyimpan data lihat jurnal
Primary Key - id
Foreign Key
Tabel 9. Struktur Database Baca Jurnal
Field Type | Length Keterangan
Id Int 11 ID
Format : 21212121
Tyl Date Tanggal
Format : 22-07-2022
Jam Time Jam
Format : 09:20
id_jurnal Varchar 15 ID Jurnal
Format : J010101
Nis Varchar 20 NIS
Format : 16670040
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5. Tabel Kelola Jurnal

Fungsi : Menyimpan seluruh data jurnal
Primary key :id_jurnal
Foreign Key -
Tabel 10. Struktur Database Kelola Jurnal
Field Type | Length Keterangan
id_jurnal Varchar 15 ID Jurnal
Format : J010101
tgl_upload Date Tanggal Upload Jurnal
Format : 22-07-2022
jam_upload Time Jam Upload Jurnal
Format : 08:00
judul_jurnal Varchar 15 Judul Jurnal
Format : Pengaruh Lingkungan
Terhadap Pola Pikir Dan
Perkembangan Pengetahuan Akademik
Siswa.
id_penulis Text ID Penulis Jurnal
Format : 010101
penulis Varchar 25 Nama Penulis Jurnal
Format : Muhammad Anggoro Jati
lampiran Varchar 25 Lampiran
Format : Teks

6. Tabel Kelola Mata Pelajaran

Fungsi

Primary Key

Foreign Key

: Menyimpan seluruh data mata pelajaran

:id_mapel
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Tabel 11. Struktur Database Kelola Mata Pelajaran

Field Type | Length Keterangan
id_mapel Varchar 15 ID Mata Pelajaran
Format: 11111111
nama_mapel Text Nama Mata Pelajaran
Format : PJOK
kelas Varchar 15 Kelas
Format : IX A
id_guru Varchar 25 ID Guru
Format : 12121212
guru_pengampu | Varchar 25 Guru Pengampu
Format : Angga Juanda

7. Tabel Kelola Materi

Fungsi : Menyimpan seluruh data materi
Primary Key :1d_materi
Foreign Key -
Tabel 12. Struktur Database Kelola Materi
Field Type | Length Keterangan
id_materi Varchar 15 ID Materi
Format : M101010
tgl_upload Date Tanggal Upload Jurnal
Format : 22-07-2022
jam_upload Time Jam Upload Jnal
Format : 08:00
judul_materi Text Judul Materi
Format : Senam Lantai
id_mapel Varchar 25 ID Penulis Materi
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Format: 11111111

Deskripsi

Text

Deskripsi Materi
Format : Materi tersebut memuat
tentang jenis-jenis senam lantai, dan

cara melakukan senam lantai.

id_pengunggah

Varchar

25

ID Pengunggah Materi
Format : 01010101

Pengunggah

Vachar

25

Nama Pengunggah Materi

Format : Angga Juanda

Lampiran

Text

Lampiran Materi

Format : Teks

Fungsi
Primary Key

Foreign Key

. Tabel Kelola Data Siswa

: Menyimpan seluruh data siswa

nis

Tabel 13. Struktur Database Kelola Data Siswa

Field Type | Length Keterangan
Nis Varchar 20 NIS
Format : 16670040
nama_siswa Text Nama Siswa
Format : Anggun Dea Pramesti
thn_masuk Int 11 Tahun Masuk Siswa
Format : 2020
Jk Text Jenis Kelamin
Format : Perempuan
tgl_lahir Date Tanggal Lahir Siswa
Format : 26-07-2007
Agama Text Agama Siswa

71




Format : Islam

asal_sekolah Text Asal Sekolah Siswa

Format : SD N Kalimanggis

alamat_siswa Text Alamat Siswa
Format : Desa Kalimanggis, Subah,

Batang
wa_siswa Text Nomor WA Siswa

Format : 085536789110
Kelas Varchar 15 Kelas

Format : IX A
Password Text Password

Format : siswa3

. Tabel Kelola Data Tugas

Fungsi : Menyimpan seluruh data tugas
Primary Key :1d_tugas
Foreign Key -

Tabel 14. Struktur Database Kelola Data Tugas

Field Type | Length Keterangan
id_tugas Varchar 15 Id Tugas
Format : 23232323
tgl_upload Date Tanggal Upload Tugas
Format : 22-07-2022
jam_upload Time Jam upload Tugas

Format : 08:00

id_mapel Varchar 15 ID Mata Pelajaran
Format: 11111111

judul_tugas Text Judul Tugas

Format : Senam Lantai
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deskripsi

Text

Deskripsi Tugas

Format : Jelaskan teknik dasar senam
lantai, dan beri penjelasan singkat
mengenai jenis-jenis senam lantai dan

tata cara melakukannya.

deadline_tgl

Date

Tanggal Deadline
Format : 25-07-2022

deadline_jam

Time

Jam Deadline
Format : 12:00

lampiran

Text

Lampiran Tugas

Format : Teks

id_guru

Varchar

25

ID Guru
Format : 12121212

10. Tabel Data Tugas Siswa

Fungsi
Primary Key

Foreign Key

: Menyimpan seluruh data tugas siswa

Tid

Tabel 15. Struktur Database Data Tugas Siswa

Field Type | Length Keterangan
Id Int 11 ID
Format : 21212121
tgl_upload Date Tanggal Upload Tugas
Format : 23-07-2022
jam_upload Time Jam Upload Tugas
Format : 08:00
id_tugas Varchar 15 ID Tugas
Format : 23232323
Nis Varchar 15 NIS
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Format : 16670040

Keterangan Text Keterangan

Format : Sudah Mengerjakan

Lampiran Text Lampiran

Format : Teks

11. Tabel Umpan Balik

Fungsi : Menyimpan seluruh data umpan balik
Primary Key - id
Foreign Key -

Tabel 16. Struktur Database Umpan Balik

Field Type | Length Keterangan

Id Int 11 ID
Format : 21212121

Tgl Date Tanggal

Format : 22-07-2022
jam Time Jam

Format : 09:20
nis Varchar 25 NIS

Format : 16670040
id_guru Varchar 25 ID Guru

Format : 12121212

deskripsi Text Deskripsi
Format : Mapel PJOK menyenangkan.
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. Kamus Data
1.Kamus Data Login Admin

Id_admin : 10 {numerik} 10
Username : 1 {karakter} 30
Nama_admin : 1 {karakter} 30
Password : 1 {karakter} 10
Karakter=[ A-Z|a-z|0-9|@|. |, -]

Numerik =[0...9]

2.Kamus Data Kelola Guru

Nuptk : 25 {numerik} 25
Nama_guru : 1 {karakter} 30
Status : 1 {karakter} 30
Golongan : 1 {karakter} 10
Sertifikasi : 1 {karakter} 10
Gelar : 1 {karakter} 30
Tgl_lahir : 10 {numerik} 10
Jk : 1 {karakter} 10
Wa_guru : 15 {numerik} 15
Alamat : 1 {karakter} 50
Password : 1 {karakter} 10
Karakter=[ A-Z|a-z|0-9|@|. |, -]

Numerik =] 0...9]
Date = Tgl + Bln + Thn

Tgl=[0..31]
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Bin=[0..12]
Thn = [ 1900..2900 ]

3.Kamus Data Kelola Kelas

Id_kelas : 10 {numerik} 10
Nama_kelas : 1 {karakter} 10
Jml_siswa : 1 {numerik} 50
Id_wali : 10 {numerik} 10
Wali_kelas : 1 {karakter} 30
Karakter=[ A-Z|a-z|0-9| @ |. |, -]

Numerik =[0...9]

4.Kamus Data Baca Jurnal

Id : 10 {numerik} 10
Tyl : 10 {numerik} 10
Jam : 10 {numerik} 10

Id_jurnal : 10 {numerik} 10
Nis : 15 {numerik}15
Karakter=[ A-Z|a-z|0-9| @ |. |, -]
Numerik =[0..9]
Date = Tgl + BIn + Thn
Tgl=[0..31]
BIn=[0..12]
Thn =[ 1900..2900 ]

Time = Jam + Menit + Detik
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Jam = [0...24]
Menit = [0...60]

Detik = [0...60]

5.Kamus Data Kelola Jurnal

Id_jurnal : 10 {karakter} 10
Tgl_upload : 10 {numerik} 10
Jam_upload : 10 {numerik} 10
Judul_jurnal : 1 {karakter} 30
Id_penulis : 10 {numerik} 10
Penulis : 1 {karakter} 30
Lampiran : 1 {karakter} 50
Karakter=[ A-Z|a-z|0-9| @ |. |, -]

Numerik = 0...9]

Date = Tgl + BIn + Thn
Tgl=[0..31]
BIn=[0..12]

Thn = [ 1900..2900 ]

Time = Jam + Menit + Detik
Jam = [0...24]

Menit = [0...60]

Detik = [0...60]

7



6.Kamus Data Kelola Mata Pelajaran

Id_mapel : 10 {karakter} 10
Nama_mapel : 1 {karakter} 30
Kelas : 1 {karakter} 10
Id_guru : 10 {numerik} 10

Guru_pengampu : 1 {karakter} 30
Karakter=[ A-Z|a-z|0-9| @ |. |, -]
Numerik =[0...9]

7.Kamus Data Kelola Materi

Id_materi : 10 {numerik} 10
Tgl_upload : 10 {numerik} 10
Jam_upload : 10 {numerik} 10
Judul_materi : 1 {karakter} 30
Id_mapel : 10 {karakter} 10
Deskripsi : 1{karakter} 50

Id_pengunggah  : 10 {numerik} 10

Pengunggah : 1 {karakter} 30
Lampiran : 1 {karakter} 50
Karakter=[ A-Z|a-z|0-9|@|. |, -]

Numerik =[0...9]
Date = Tgl + Bln + Thn
Tgl=[0..31]

Bin=[0..12]
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Thn =[ 1900..2900 ]
Time = Jam + Menit + Detik

Jam = [0...24]

Menit = [0...60]

Detik = [0...60]

8.Kamus Data Kelola Data Siswa

Nis : 20 {numerik} 20
Nama_siswa : 1 {karakter} 50
Thn_masuk : 10 {numerik} 10
Jk : 1 {karakter} 30
Tgl_lahir : 10 {numerik} 10
Agama : 1 {karakter} 30
Asal_sekolah : 1 {karakter} 30

Alamat_siswa : 1 {karakter} 50

Wa_siswa : 1 {numerik} 15

Kelas : 1 {karakter} 10

Password : 10 {karakter} 10
Karakter=[A-Z|a-z|0-9|@]|.|, -]

Numerik =[0...9]

Date = Tgl + BIn + Thn
Tgl=[0..31]
BIn=[0..12]

Thn = [ 1900..2900 ]
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9.Kamus Data Kelola Data Tugas

Id_tugas . 1{karakter}15
Tgl_upload : 10{numerik}10
Jam_upload : 10{numerik}10
Id_mapel : 10{karakter}10
Judul_tugas . 1{karakter}30
Deskripsi . 1{karakter}50
Deadline_tgl : 10{numerik}10

Deadline_jam : 10{numerik}10

Lampiran . 1{karakter}50
Id_guru : 10{numerik}10
Karakter =[ A-Z|a-z|0-9| @ |. ]|, -]

Numerik =0...9]

Date = Tgl + BIn + Thn
Tgl=[0..31]
BIn=[0..12]

Thn = [ 1900..2900 ]

Time = Jam + Menit + Detik
Jam = [0...24]

Menit = [0...60]
Detik = [0...60]
10. Kamus Data Tugas Siswa

Id : 11{numerik}11
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Tgl_upload : 10{numerik}10

Jam_upload : 10{numerik}10

Id_tugas : 1 {karakter}15

Nis : 20 {numerik}20

Keterangan . 1{karakter}50

Lampiran . 1{karakter}50
Karakter=[ A-Z|a-z|0-9| @ |. |, -]

Numerik =[0...9]

Date = Tgl + BIn + Thn
Tgl=[0..31]
BIn=[0..12]

Thn = [ 1900..2900 ]
Time = Jam + Menit + Detik

Jam = [0...24]

Menit = [0...60]

Detik = [0...60]

11. Kamus Data Umpan Balik

Id : 11 {numerik}11
Tgl : 10{numerik}10
Jam : 10{numerik}10
Nis : 20{numerik}20
Id_guru : 10{numerik}10
Deskripsi . 1{karakter}50
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Karakter=[ A-Z|a-z|0-9| @ |. |, -]
Numerik =[0...9]
Date = Tgl + BIn + Thn
Tgl=[0..31]
BIn=[0..12]
Thn =[ 1900..2900 ]
Time = Jam + Menit + Detik
Jam = [0...24]
Menit = [0...60]

Detik = [0...60]

g. Desain Input Output
1. Desain Input

1) Gambar rancangan login admin, guru, dan siswa

Username

Password

Login sebagai

Gambar 33. Rancangan Login Admin, Guru, dan Siswa
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Dalam gambar rancangan login admin, guru, dan
siswa diatas terdapat kolom untuk username, password, dan
kolom pilihan login sebagai admin, guru, atau siswa. Dan
terdapat tombol login.

2) Gambar rancangan dashboard admin

Sistem Informasi

Pembelajaran Siswa (SIPS) Administrator

Dashboard Dashboard Admin
Kelola Siswa Total Total Total Jumlah
Siswa Guru Materi Kelas
Kelola Kelas
Mata Pelajaran
Guru Jumlah Materi / Bulan Data
) Siswa
Materi
Kelola Jurnal
DIAGRAM
Umpan Balik

Gambar 34.Rancangan Dasboard Admin

Dalam gambar rancangan dashboard admin tersebut
terdapat beberapa menu diantaranya, menu kelola siswa,
kelola kelas, kelola mata pelajaran, kelola guru, kelola
materi, kelola jurnal, dan umpan balik. Kemudian pada
halaman dashboard terdapat jumlah total siswa, guru,
materi, dan jurnal. Juga terdapat diagram jumlah materi per

bulan dan data siswa.
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3) Gambar rancangan kelola data siswa

Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS)

Administrator Vv

Dashboard Kelola Siswa

Cari Siswa Jenis Kelamin Tahun Masuk Agama

Q ’ ‘ v ‘ v ‘ v {+ Tambah

IS | Nama Lengkap | Tahun|No. HP| Jenis |Tanggal | Agama| Sekolah| Alamat
Masuk Kelamin| Lahir Asal

Kelola Siswa

Kelola Kelas

4

Mata Pelajaran
Guru

Materi

Kelola Jurnal

Umpan Balik

Gambar 35. Rancangan Kelola Data Siswa

Dalam gambar rancangan kelola data siswa terdapat
kolom cari siswa, pilihan jenis kelamin, pilihan tahun masuk,
pilihan agama, dan menu tambah siswa. Kemudian ada tabel
siswa yang berisi NIS, nama lengkap, tahun masuk, nomor hp,
jenis kelamin, tanggal lahir, agma, sekolah asal, dam alamat

siswa.
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4) Gambar rancangan kelola data kelas

Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS)

il

Administrator vV

* Dashboard

* Kelola Siswa

* Kelola Kelas

¢ Mata Pelajaran
¢ Guru

¢ Materi

¢ Kelola Jurnal

* Umpan Balik

Kelola Kelas
Cari
Q
No Kelas "s“i's“v'fah &'ZTJL Tambah Kelas

l Nama Kelas |

Wali Kelas

| Reset || Tamban |

Gambar 36. Rancangan Kelola Data Kelas

Dalam gambar rancangan kelola data kelas terdapat

kolom cari kelas, menu tambah kelas, dan tabel data kelas.

Menu tambah kelas berisi nama kelas, dan wali kelas,

kemudian ada tombol reset dan tambah. Pada tabel data kelas

berisi kolom nomor, kelas, jumlah siswa, dan wali kelas.

5) Gambar rancangan kelola data guru

Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS)

il

Administrator Vv

* Dashboard

* Kelola Siswa
» Kelola Kelas

¢ Mata Pelajaran
* Guru

* Materi

* Kelola Jurnal

¢ Umpan Balik

Kelola Guru

Cari Jenis Kelamin  Golongan

Q I

Jabatan

I |

Status

l |

+ Tambah

NUPTK | Status |Golongan

sertifikasi| Gelar

Jenis

Kelamin | Jabatan

Umur




Gambar 37. Rancangan Kelola Data Guru

Dalam gambar rancangan kelola data guru terdapat
kolom cari, jenis kelamin, golongan, jabatan, dan status. Serta
terdapat menu tambah guru dan tabel data guru yang berisi
kolom nomor, nama, nuptk, status, golongan, sertifikasi, gelar,

umur, jenis kelamin, dan jabatan.

6) Gambar rancangan dashboard guru

Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS)

il

Guru

v

¢ Dashboard Dashboard Guru

* Kelola Materi J-Lc,)—t:alu Total Kelas

. Welgiadurmal Terunggah Materi yang diajar

* Kelola Tugas

« Umpan Balik Pembaca Jurnal / Bulan
DIAGRAM

Gambar 38.Rancangan Dashboard Guru

Dalam gambar rancangan dashboard guru terdapat
beberapa menu diataranya menu kelola materi, kelola jurnal,

kelola tugas, dan umpan balik. Pada halaman dashboard
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terdapat total jurnal terunggah, total materi, kelas yang diajar,

dan diagram pembaca jurnal per bulan.

7) Gambar rancangan kelola materi

Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS)

D Guru VvV

* Dashboard Ke Kelola Materi
« Kelola Materi o
‘Q I Semua Tambah Kelas
¢ Kelola Jurnal [ et —
« Kelola Tugas No | Tanggal PE'I:‘}’;":M Judul Kelas | Deskripsi | Lampiran Doghripes histect
« Umpan Balik i
[Mala P.I:j:r:nj

[ Reset | [Tamban |

Gambar 39. Rancangan Kelola Materi

Dalam gambar rancangan kelola materi terdapat
kolom cari, kolom kelas, menu tambah kelas, dan tabel data
materi. Dalam menu tambah kelas terdapat judul materi,
deskripsi materi lampiran, kelas, dan mata pelajaran. Serta
terdapat tombol reset dan tambah. Dalam tabel data materi
terdapat kolom nomor, tanggal, mata pelajaran, judul

materi, kelas, deskripsi, dan lampiran.
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8) Gambar rancangan kelola jurnal

Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS)

il

Guru Vv

¢ Dashboard

Cari

* Kelola Materi l
Q

Ke Kelola Jurnal

Semua

|

* Kelola Jurnal

* Kelola Tugas

* Umpan Balik

Tanggal

Judul

Penulis
Jurnal

Lampiran

Tambah Jurnal

rJudul Jurnal

Penulis

[ Reset | [ Tamban |

Gambar 40. Rancangan Kelola Jurnal
Dalam gambar rancangan kelola jurnal terdapat kolom

pencarian jurnal, kolom pilihan kelas, menu tambah jurnal,

dan tabel data jurnal. Pada menu tambah jurnal terdapat judul

jurnal, penulis, dan lampiran. Serta terdapat tombol reset dan

tambah. Kemudian pada tabel data jurnal terdapat nomor,

tanggal, judul jurnal, penulis dan lampiran.

9) Gambar rancangan kelola tugas

Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS)

il

Guru Vv

¢ Dashboard

Kelola Materi

¢ Kelola Jurnal

Kelola Tugas

* Umpan Balik

Kelola Tugas

Cari

Q

v Tambah |

Tanggal

Mata

Kelas Pelajaran

Judul
Tugas

Deskripsi

Batas

Jumlah Soal | pepgumputan | L2MPiran

Gambar 41. Rancangan Kelola Tugas



Dalam gambar rancangan kelola tugas terdapat
kolom pencarian, tambah tugas, dan tabel data tugas. Pada
tabe data tugas terdapat tanggal, kelas, mata pelajaran,

judul tugas, deskripsi, jumlah soal, batas pengumpulan,

lampiran.

10) Gambar rancangan dashboard siswa

Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS)

Siswa Vv

» Dashboard
* Materi
¢ Jurnal
¢ Tugas

¢ Umpan Balik

Tugas Terbaru

Banner
Jurnal Tugas
Dibaca Dikumpulan
Materi

> 7 =
Mapel Mapel ‘ Mapel

| (Detail ) Sl ( Detail ) ) ( Detail )

TUGAS

TUGAS

TUGAS

Gambar 42. Rancangan Dashboard Siswa

Dalam gambar rancangan dashboard siswa terdapat
beberapa menu seperti menu materi, menu jurnal, menu
tugas, dan umpan balik. Pada halaman beranda terdapat

banner, jurnal dibaca, tugas yang sudah dikumpulkan,

materi tiap mapel, dan tugas-tugas terbaru.
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11) Gambar rancangan halaman materi siswa

Sistem Informasi = .
Pembelajaran Siswa (SIPS) = Siswa Vv
« Dashboard
ashboar Materi
. Materi Pilih Berdasarkan Mata Pelajaran
5 Jurna| Nama Mapel Nama Mapel Nama Mapel Nama Mapel
* Tugas s s s
° Umpan Balik Nama Mapel Nama Mapel Nama Mapel Nama Mapel
Gambar 43. Rancangan Halaman Materi Siswa
Dalam gambar rancangan halaman materi siswa,
terdapat semua materi sesuai dengan mata pelajarannya
masing-masing. Untuk bisa melihat materi secara keseluruhan
bisa klik lihat materi.
12) Gambar rancangan tugas siswa
Sistem Informasi — .
Pembelajaran Siswa (SIPS) = Siswa Vv

* Dashboard
¢ Materi
e Jurnal
* Tugas

¢ Umpan Balik

Tugas Terbaru

Cari

Mata Pelajaran

Tugas yang sudah
dikumpulkan

Q Semua v ‘
Tanggal Kelas #:;: Pe:;ﬂgi:lan

Gambar 44. Rancangan Halaman Tugas Siswa




Dalam gambar rancangan tugas siswa, terdapat kolom
pencarian, pilihan mata pelajaran, tugas-tugas yang sudah

dikumpulkan, dan tabel data tugas yang belum dikerjakan

13) Gambar rancangan umpan balik siswa

Sistem Informasi m— .
Pembelajaran Siswa (SIPS) — Siswa VvV

* Dashboard Umpan Balik

* Kelola Materi Nama Siswa

¢ Kelola Jurnal

« Kelola Tugas

¢ Umpan Balik

Ketik Umpan Balik Disini
Submit

Gambar 45. Rancangan Umpan Balik Siswa

Dalam gambar rancangan umpan balik terdapat
kolom nama siswa dan kolom untuk mengetik umpan balik,

kemudian ada tombol untuk submit umpan balik.

2. Desain Output
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1) Gambar rancangan halaman data kelas

Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS)

ull

Administrator vV

¢ Dashboard

Kelola Siswa

* Kelola Kelas

Mata Pelajaran
* Guru

* Materi

* Kelola Jurnal

* Umpan Balik

Kelola Kelas > Nama Kelas

Kelas

Wali Kelas

Siswa

Cari

Q Tambah Siswa
NIS Nama Jenis Kelamin l

Siswa

Gambar 46. Rancangan Halaman Data Kelas
Dalam gambar rancangan halaman data kelas terdapat

kolom kelas dan wali kelas. Terdapat kolom pencarian siswa,

tambah siswa dan tabel data siswa dalam kelas tersebut.

2) Gambar rancangan halaman materi

Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS)

il

* Dashboard

* Kelola Siswa

* Kelola Kelas

* Mata Pelajaran
* Guru

* Materi

» Kelola Jurnal

* Umpan Balik

Kelola Materi

Cari

|

Judul

Materi Keolas

No | Tanggal

Deskripsi

Materi Pengunggahan

Lampiran

Gambar 47. Rancangan Halaman Materi

Administrator Vv




Dalam gambar rancangan halaman materi terdapat kolom
pencarian materi dan tabel data materi. Dalam tabel data materi
terdapat nomor, tanggal, judul materi, kelas, deskripsi materi,

pengunggah, dan lampiran.

3) Gambar rancangan halaman jurnal

Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS)

Administrator vV

* Dashboard Kelola Jurnal
¢ Kelola Siswa r:
* Kelola Kelas
Judul . Lo
No Tanggal Jurnal Penulis ampiran

¢ Mata Pelajaran
* Guru

* Materi

* Kelola Jurnal

* Umpan Balik

Gambar 48. Rancangan Halaman Jurnal

Dalam gambar rancangan halaman jurnal terdapat
kolom pencarian dan tabel data jurnal yang diunggah. Dalam
tabel terdapat nomor, tanggal, judul jurnal, penulis, dan

lampiran.
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4) Gambar rancangan halaman umpan balik

Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS)

Administrator vV

» Dashboard

» Kelola Siswa
* Kelola Kelas

¢ Mata Pelajaran
* Guru

* Materi

* Kelola Jurnal

* Umpan Balik

Umpan Balik Siswa

No Nama Guru

Total Umpan
Balik Didapat

Lihat Umpan Balik

Gambar 49. Rancangan Halaman Umpan Balik

Dalam gambar rancngan halaman umpan balik

siswa terdapat kolom pencarian guru dan tabel umpan balik

yang didapat. Pada tabel berisi nomor, nama guru, dan total

umpan balik yang didapat. Jika ingin melihat isi umpan

balik bisa klik lihat umpan balik. Hasilnya seperti gambar

rancangan berikutnya.

5) Gambar rancangan umpan balik tiap guru

Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS)

il

Administrator Vv

Dashboard
Kelola Siswa
Kelola Kelas
Mata Pelajaran
Guru

Materi

Kelola Jurnal

Umpan Balik

Umpan Balik Siswa > Nama_Guru

Cari

Q CariGuru

No Tanggal

Nama Siswa

Umpan Balik




Dalam gambar rancangan umpan balik tiap guru untuk
user admin terdapat kolom pencarian nama guru dan tabel data
umpan balik yang didapat. Dalam tabel berisikan nomor,
tanggal, nama siswa, dan umpan balik yang diunggah oleh

siswa.

6) Gambar rancangan umpan balik untuk guru

Sistem Informasi —
Pembelajaran Siswa (SIPS) — Guru VvV
* Dashboard Umpan Balik
« Kelola Materi cal
Q Cari Guru
* Kelola Jurnal
No Tanggal Nama Siswa Umpan Balik

* Kelola Tugas

* Umpan Balik

Gambar 51. Rancangan Umpan Balik Guru

Dalam gambar rancangan umpan balik tiap guru untuk
user guru terdapat kolom pencarian nama guru dan tabel data
umpan balik yang didapat. Dalam tabel berisikan nomor,
tanggal, nama siswa, dan umpan balik yang diunggah oleh

siswa.
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7) Gambar rancangan halaman semua materi

Sistem Informasi — . v
Pembelajaran Siswa (SIPS) — Siswa

* Dashboard

Materi
. .
Mate rl Pilih Berdasarkan Mata Pelajaran
Nama Mapel Nama Mapel Nama Mapel Nama Mape!
e Jurnal
* Tugas Unat st > LinatMter > et taer 5 Unat st >
H | Mapel | |
. Umpan Balik Nama Mape Nama Mape Nama Mape Nama Mape!
Lihat Materi > Lihat Materi > Lihat Materi > Lihat Materi >

Gambar 52. Rancangan Halaman Semua Materi

Dalam gambar rancangan halaman semua materi
terdapat semua materi tiap mata pelajaran yang telah
diunggah oleh guru. Untuk melihatmateri secara keseluruhan
bisa dengan klik lihar materi. Hasilnya akan seperti gambar

rancangan berikutnya.

8) Gambar rancangan halaman materi tiap mata pelajaran

Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS)

Siswa Vv

* Dashboard
Materi ) Mata Pelajaran

. Materi Cari Urutkan
Q ‘ Terbaru A4

e Jurnal

Judul Deskrispi

Tanggal Materi Materi

Penulis

* Tugas

Baca Sclengkapnya |
Baca Selengkapnya

* Umpan Balik

Baca Selengkapnya

Baca Selengkaonya
Baca Selengkapnya




Dalam gambar rancangan halaman materi per mata
pelajaran terdapat kolom pencarian, urutkan dari yang terbaru
atau terlama, dan juga ada tabel materi yang berisi tanggal,
judul materi, deskripsi materi, dan penulis. Jika ingin
membaca materi secara lengkap bisa dengan klik baca

selengkapnya.

9) Gambar rancangan halaman download materi

Sistem Informasi
Pembelajaran Siswa (SIPS)

il

Siswa Vv

¢ Dashboard
Materi > Nama Kelas_Nama Guru > Judul Materi

* Materi Judul Materi

* Jurnal

Tanggal Unggah

* Tugas
Deskripsi

¢ Umpan Balik

[ Unduh Materi

Gambar 54. Rancangan Halaman Download Materi

Dalam gambar rancangan halaman download materi
terdapat kolom judul materi, tanggal unggah, dan deskripsi.
Jika ingin mengunggah materi bisa dengan klik tombol unduh

materi.
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10) Gambar rancangan halaman jurnal

Sistem Informasi — .
Pembelajaran Siswa (SIPS) — Siswa VvV
» Dashboard
Jurnal
e Materi Cari Urutkan
Q ‘ Terbaru \4
e Jurnal
Judul Deskrispi o
. Tanggal Juinal Surnal Penulis
L]
Ugas ['Baca Selengkapnya
* Umpan Balik [Baca soongrapnsa

[Baca Selengkapnya |
| Baca Selengkapnya
[Baca Selengkapnya |

Gambar 55. Rancangan Halaman Jurnal

Dalam gambar rancangan halaman jurnal terdapat
kolom pencarian, urutkan jurnal dari yang terbaru, dan tabel
jurnal. Dalam tabel jurnal berisi tanggal, judul jurnal,
deskripsi jurnal, dan penulis. Jika ingin melihat jurnal secara

lengkap bisa klik baca selengkapnya.

11) Gambar rancangan halaman download jurnal

Sistem Informasi

Pembelajaran Siswa (SIPS) ; Siswa Vv
* Dashboard
Jurnal > Judul Jumal
* Materl Judul jurnal
* Jurnal Tanggal Unggah
¢ Tugas

Deskripsi Jurnal

* Umpan Balik

Unduh Jurnal

Gambar 56. Rancangan Halaman Download Jurnal




Dalam gambar rancangan halaman download jurnal
terdapat kolom judul jurnal, tanggal unggah, dan deskripsi
jurnal. Jika ingin mengunduh jurnal bisa dengan klik tombol

unduh jurnal.

12) Gambar rancangan halaman kumpulkan tugas

Sistem Informasi

Pembelajaran Siswa (SIPS) Siswa VvV

» Dashboard
Tugas > Judul Tugas

* Materi Judul Tugas
e Jurnal Tanggal Unggah
¢ TuQas Deskripsi Jurnal
* Umpan Balik

Kumpulkan Tugas

Keterangan

Kumpulkan Tugas

Gambar 57. Rancangan Halaman Kumpulkan Tugas

Dalam rancangan halaman kumpulkan tugas
terdapat kolom judul tugas, tanggal unggah, deskripsi tugas,
tombol untuk upload file, dan kolom keterangan. Jika ingin

mengumpulkan tugas, klik tombol kumpulan tugas.
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3.

Implementasi

1)

2)

Implementasi login admin, guru, dan siswa

Pada halaman ini menampilkan halaman yang
digunakan untuk login admin, guru, dan siswa. Di sini wajib
mengisi username dan password yang valid agar dapat di
gunakan untuk login. Kemudian pilihan login sebagai admin,

guru, atau siswa untuk login.

LOGIN USER

Gambar 58. Implementasi Login User

Implementasi dashboard admin

Pada halaman ini menampilkan menu dashboard
admin yang berisi beberapa menu yang bisa diakses oleh
admin. Halaman dashboard admin hanya bisa diakses oleh

admin yang mempunyai username dan password admin.
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aran
Siswa (SIPS)

@ Dashboard

Jumlah Materi/Bulan Data Siswa

@ ® g m @

Gambar 59. Implementasi Dashboard Admin

3) Implementasi kelola data siswa
Pada halaman kelola data siswa, admin bisa mengolah
data siswa. Diantaranya tambah data siswa, jika data yang

dimasukkan kurang benar, bisa diedit ataupun dihapus. Ada

juga fitur untuk melihat data siswa secara keseluruhan.
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Gambar 60. Implementasi Kelola Data Siswa
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4) Implementasi kelola data kelas
Pada halaman kelola data kelas admin bisa mengelola
data kelas secara keseluruhan. Admin bisa tambah data kelas
dengan cara masukkan nama kelas dan nama wali kelas,

kemudian pilih tambah. Untuk jumlah siswa dalam kelas juga

bisa ditambahkan dengan cara edit data.

Al
nu n Pilih Guru

5) Implementasi kelola data guru

Pada halaman kelola data guru, admin bisa mengolah
data guru secara keseluruhan. Diantaranya tambah data guru,
jika data yang dimasukkan kurang benar, bisa diedit ataupun
dihapus. Ada juga fitur untuk melihat data guru secara

keseluruhan.
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@ Ferboiaen

Siswa (SIPS)

=+ Tambah

Gambar 62. Implementasi Kelola Data Guru

6) Implementasi dashboard guru
Setelah berhasil login dengan username dan password
yang diberikan, guru akan masuk ke halaman dashboard guru.
Dashboard guru berisi beberapa menu yang memiliki

fungsinya masing-masing

Siswa (SIPS)

@ Dashboard

Pembaca Jumal/Bulan

Petruar

i @ B 2 8 ®

Gambar 63. Implementasi Dashboard Guru
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7) Implementasi kelola materi
Di halaman kelola materi, guru dapat menambahkan
materi yang nantinya bisa diakses oleh siswa. Dengan cara

pilih  menu tambah materi, dan mengisi data, serta

melampirkan materi yang akan diunggah.

Paraguaph B I

Gambar 64. Implementasi Kelola Materi

8) Implementasi kelola jurnal
Dalam menu kelola jurnal, guru bisa menambahkan
jurnal yang akan diunggah. Dengan cara pilih menu tambah

jurnal dan melampirkan jurnal yang akan diunggah.
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Gambar 65. Implementasi Kelola Jurnal
9) Implementasi kelola tugas

Pada halaman kelola tugas, guru dapat menambahkan
tugas yang diberikan pada siswa. Dengan cara pilih tambah,
kemudian akan muncul seperti pada gambar implementasi

berikutnya.

Gambar 66. Implementasi Kelola Tugas
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Jika sudah klik tambah tugas, pertama pilih kelas dan
mata pelajaran, kemudian ketik judul tugas dan deskripsi
tugas. Tentukan juga deadline pengumpulan tugas. Jika ada
lampiran, unggah lampiran dengan cara klik browse. Jika

sudah selesai pilih tambah.

Gambar 67. Implementasi Tambah Tugas

10) Implementasi dashboard siswa
Jika sudah berhasil login dengan username dan
password yang diberikan, siswa akan langsung masuk ke
halaman dashboard siswa. Dashboard siswa berisi menu-menu

yang memiliki fungsinya masing-masing.
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Tugas Terbaru

Gambar 68. Implementasi Dashboard Siswa

11) Implementasi halaman materi siswa
Pada halaman materi siswa, siswa dapat melihat materi

yang telah diungggah oleh guru secara keseluruhan. Materi

yang diunggah berdasarkan mata pelajaran masing-masing.

Gambar 69. Implementasi Halaman Materi Siswa
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12) Implementasi halaman tugas siswa
Pada menu tugas akan menampilkan halaman tugas-
tugas yang telah diunggah oleh guru, tugas diurutkan
berdasarkan tugas terbaru diunggah. Tugas yang sudah

dikumpulkan akan masuk ke kolom tugas yang sudah

dikumpulkan.

Gambar 70. Implementasi Halaman Tugas Siswa

13) Implementasi halaman umpan balik siswa
Pada menu umpan balik akan ditampilkan halaman
tambah umpan balik oleh siswa. Siswa dapat menambahkan
umpan balik yang ditujukan untuk guru. Dengan cara pilih
mata pelajaran, tambahkan umpan balik kemudian submit.
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Gambar 71. Implementasi Halaman Umpan Balik Siswa

14) Implementasi halaman data kelas
Pada halaman data kelas, admin bisa menambahkan
data siswa pada tiap-tiap kelas. Dengan cara klik tambah

siswa, kemudian admin mengisi data siswa Ssecara

keseluruhan.

+ Tambah Siswa

15) Implementasi halaman materi

Pada halaman materi, admin hanya dapat melihat
materi yang sudah diunggah oleh guru. Yang bisa mengubah

data materi hanya guru yang mengunggah materi tersebut.
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Gambar 73. Implementasi Halaman Materi
16) Implementasi halaman jurnal

Pada halaman jurnal, admin hanya dapat melihat jurnal

yang sudah diunggah oleh guru. Yang bisa mengubah data

jurnal hanya guru yang mengunggah jurnal tersebut.

Gambar 74. Implementasi Halaman Jurnal
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17) Implementasi halaman umpan balik
Pada halaman umpan balik, admin dapat melihat

umpan balik yang sudah diunggah oleh siswa, admin juga

mengetahui nama guru yang dikirim umpan balik tersebut.

Gambar 75.Implementasi Halaman Umpan Balik

18) Implementasi halaman umpan balik guru
Pada halaman umpan balik guru, guru dapat melihat

umpan balik yang dikirim oleh siswa. Umpan balik yang

ditampilkan diurutkan berdasarkan umpan balik terbaru.

Gambar 76. Implementasi Halaman Umpan Balik Guru
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19) Implementasi halaman semua materi siswa
Pada halaman materi tiap mata pelajaran, materi yang

sudah diunggah guru dapat dilihat oleh siswa, untuk melihat

isi materi tiap mata pelajaran secara keseluruhan bisa dengan
klik lihat materi.

Seni Budaya

Gambar 77. Implementasi Halaman Semua Materi Siswa

20) Implementasi halaman materi tiap mata pelajaran
Pada halaman materi tiap mata pelajaran, detail materi
ditampilkan dalam bentuk tabel. Jika ingin melihat isi materi,

klik baca selengkapnya maka detail materi akan ditampilkan.
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ambar /8. Implementasi Halaman Materi Tiap Mata Pelajaran
21) Implementasi halaman download materi

Pada halaman download materi, materi yang sudah

diunggah oleh guru bisa diunduh oleh siswa. Dengan cara klik

download materi, maka materi akan otomatis terunduh.

Gambar 79. Implementasi Halaman Download Materi
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22) Implementasi halaman jurnal siswa
Pada halaman jurnal siswa disajikan dalam bentuk
tabel, dan diurutkan berdasarkan jurnal terbaru diunggah. Jika

ingin melihat jurnal secara lengkap maka bisa dengan klik

baca selengkapnya.

Gambar 80. Implementasi Halaman Jurnal Siswa
23) Implementasi halaman download jurnal

Pada halaman donwload jurnal, siswa dapat
mengunduh jurnal yang sudah diunggah oleh guru dengan

cara klik download jurnal.
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Gambar 81. Implementassi Halaman Download Jurnal

24) Implementasi Halaman Laporan Data Siswa & Data Materi
Pada halaman ini menampilkan laporan total jumlah
data siswa laki-laki dan perempuan, serta menampilkan total

jumlah materi tiap bulan.

Jumlah Materi/Bulan Data Siswa

Jumiah Baca/Download BN Perempuan NN Laki-Laki
50

45
40
35
30

25
20 [EPerempuan: 106

05

Gambar 82. Halaman Laporan Data Siswa & Materi
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3. Pengujian Sistem

Pengujian sistem yang digunakan pada sistem ini adalah black-
box testing digunakan untuk menguji spesifikasi fungsional dari
sistem. Tester dapat mendefinisikan kumpulan kondisi input dan
melakukan pengetesan pada spesifikasikan fungsional aplikasi

tersebut.

a. Pengujian Black-Box
Pengujian black-box testing merupakan pengujian yang

berfokus untuk menguji sistem dari segi fungsional, yang bertujuan
untuk mengetahui sejauh mana sistem dapat berjalan sesuai dengan
fungsionalitasnya dan mengetahui apakah hasil dari dihasilkan
sesuai dengan yang diharapkan, pengujian dilakukan oleh 3 dosen
informatika, pengujian black-box dibagi menjadi tiga bagian, yaitu
rencana pengujian, hasil pengujian, dan kesimpulan pengujian.

1) Rencana Pengujian Black-Box

Tabel 17. Rencana Pengujian Blackbox

Penguji
Pengujian Tujuan Skenario Hasil Yang Diharapkan valid | Tidak
Valid
Menampilkan | Admin dapat | Admin Sistem dapat menampilkan
login admin melihat login | memilih login | login admin
admin admin
Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
kelola data | melihat menampilkan | kelola kelola data siswa
siswa kelola data | login  admin,
siswa admin memilih
kelola data
siswa
Menambah Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data siswa menambah memilih kelola | menu tambah siswa
data siswa data siswa,
admin memilih
tambah siswa
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Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
Kelola data | melihat menampilkan | kelola data guru
guru kelola data | login  admin,
guru admin memilih
kelola data
guru
Menambah Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data guru menambah memilih kelola | menu tambah guru
data guru data guru,
admin memilih
tambah  data
guru
Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
Kelola data | melihat menampilkan | kelola data guru
kelas kelola data | login  admin,
kelas admin memilih
kelola data
kelas
Menambah Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data kelas menmbah memilih kelola | kelola data kelas
data kelas data kelas,
admin memilih
tambah kelas
Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data mata | melihat menampilkan | kelola data mata pelajaran
pelajaran kelola data | login  admin,
mata admin memilih
pelajaran kelola data
mata pelajarn
Menambah Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data mata | menmbah memilih kelola | menu tambah mata
pelajaran data mata | mata pelajaran, | pelajaran
pelajaran admin memilih
tambah  data
mata pelajaran
Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data materi melihat data | menampilkan | data materi
materi login  admin,
admin memilih
data materi
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Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
umpan balik melihat data | menampilkan | data umpan balik
umpan balik | login  admin,
admin memilih
umpan balik
Menampilkan | Guru  dapat | Guru memilih | Sistem dapat menampilkan
login guru melihat login | login guru login guru
guru
Menampilkan | Guru  dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
kelola materi melihat berhasil login, | kelola materi
kelola materi | guru memilih
kelola materi
Menambah Guru  dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data materi menambah memilih kelola | menu tambah materi
data materi materi,  guru
memilih
tambah materi
Menampilkan | Guru dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
kelola jurnal melihat berhasil login, | kelola jurnal
kelola jurnal | guru memilih
kelola jurnal
Menambah Guru  dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data jurnal menambah memilih kelola | menu tambah jurnal
data jurnal jurnal,  guru
memilih
tambah jurnal
Menampilkan | Guru dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
kelola tugas melihat berhasil login, | kelola tugas
kelolatugas | guru memilih
kelola tugas
Menambah Guru  dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data tugas menambah memilih kelola | tambah tugas
data tugas tugas, guru
memilih
tambah tugas
Menampilkan | Guru  dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
umpan balik melihat berhasil login, | umpn balik
umpan balik | guru memilih
umpan balik
Menampilkan | Siswa dapat | Siswa memilih | Sistem dapat menampilkan
login siswa melihat login | login siswa login siswa
siswa
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Menampilkan | Siswa dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
menu materi melihat menu | berhasil login, | menu materi
materi siswa memilih
menu materi
Menampilkan | Siswa dapat | Setelah Sitem dapat menampilkan
menu jurnal melihat menu | berhasil login, | menu jurnal
jurnal siswa memilih
menu jurnal
Menampilkan | Siswa dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
menu tugas melihat menu | berhasil login, | menu tugas
tugas siswa memilih
menu tugas
Menampilkan | Siswa dapat | Setelah Siswa dapat menampilkan
menu mengumpul- | memilih menu | menu kumpulkan tugas
kumpulkan kan tugas tugas, siswa
tugas memilih menu
kumpulkan
tugas
Menampilkan | Siswa dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
menu umpan | melihat menu | berhasil login, | menu umpan balik
balik umpan balik | siswa memilih
umpan balik
Menambah Siswa dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
umpan balik menambah memilih menu tambah umpan balik
umpan balik | umpan  balik,
siswa memilih
tambah umpan
balik

2) Kesimpulan Hasil Pengujian Black-Box

26

pengujian fungsionalitas pada sistem informasi pembelajaran

Berdasarkan pada pengujian black-box dari

siswa yang didapat dari 2 dosen dan 1 penguji eksternal dari

objek penelitian, berikut dibawah ini:

a. Penguji dosen pertama
Tercapai= 26/26 x 100% = 100%
Gagal=0/26 x 100% = 0%

b. Penguji dosen kedua

Tercapai= 26/26 x 100% = 100%
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Gagal=0/26 x 100% = 0%

c. Penguji eksternal
Tercapai= 26/26 x 100% = 100%
Gagal= 0/26 x 100% = 0%

Jumlah presentase Rata-Rata Tercapai = 300 % / 3 =
100%. Maka, hasil perthitungan presentase pengujian black-
box yang didapat dari 2 responden dosen informatika dan 1
penguji eksternal dari objek penelitian menunjukan bahwa
tingkat keberhasilan memiliki presentase 100%, sedangkan
tingkat kegagalan memiliki presentase 0%, maka dapat ditarik
kesimpulan bahwa sistem sudah berjalan sesuai dengan
fungsioalitasnya dan memberikan hasil sesuai dengan yang
diharapakan.

b. Pengujian White-Box

White box testing atau yang dapat diartikan menjadi
“pengujian kotak putih” adalah pengujian yang dilakukan untuk
menguji perangkat lunak dengan cara menganalisa dan meneliti
struktur internal dan kode dari perangkat lunak. Lain halnya
dengan black box testing yang hanya melihat hasil input dan
output dari perangkat lunak, pengujian white-box berfokus pada
aliran input dan output dari perangkat lunak.

Pengujian  White-Box merupakan pengujian  pada
pengecekan terhadap detail perancangan yang dibuat. Pada
penelitian ini pengujian dilakukan pada script Login yang menuju
pada database, urutan algoritmanya bisa dilihat pada tabel dibawah

ini.
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Tabel 18. Script Login dan Penjelasannya

Node

Script

Penjelasan Code

class Login extends Cl_Controller {

function __construct()
{
parent::__construct();
Sthis->load->model('M_app');

}

public function index()

{

Sthis->load->view('login');

}

Tampilan awal halman login.

public function login_akses(Type Svar
= null)
{

Susername = trim(Sthis->input-
>post(‘username'));

Spassword = md5(trim(Sthis-
>input->post(‘password')));

Slogin_as = trim(Sthis->input-

>post('login_as'));

Metode Login.

Input username, password dar

login sebagai untuk bisa login.

if (Slogin_as == 'admin') {
Sakses = Sthis->db-
>query("SELECT * FROM tb_admin A
WHERE A.username =
'Susername’' AND A.password =
'Spassword'");

Inisialisali pengguna.
Memanggil username penggune

pada database admin.

if (Sakses->num_rows() == 1) {
foreach (Sakses-
>result_array() as Sdata) {
Ssession['user'] = 'Admin’;
Ssession['akun'] =
Sdata['id_admin'];
Ssession['username'] =
Sdata['username'];
Ssession['nama_akun'] =
Sdata['nama_admin'];
Sthis->session-
>set_userdata(Ssession);

Validasi data,
Data login yang dimasukkan benar
langsung menuju ke halamar

dashboard admin.
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redirect(base_url(‘admin/dashboard'));
}
}

else {

Sthis->session-
>set_flashdata("msg", "<div
class="alert alert-warning col-md-
12'><a href="#' class='close' data-
dismiss="alert' aria-
label='close'>&times;</a>Pastikan
Data yang Dimasukkan Benar!</div>");

redirect(base_url('login'));

}

}

Validasi data
Data login yang dimasukkan salah

kembali ke menu login.

a) Basis Path

[ Gambar 83. Diagram Alir Pengujian White-Box

V(G)=E-N+2

V(G) = 5-5+2
V(G)=2
Keterangan:

V(G): Cyclomatic complexity untuk flow graph G
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E : Panah (edge)
N : Lingkaran (node)

c) Independent Path

Dari gambar diagram alir diatas terdapat 6

independent path yang diperoleh, berikut dibawah ini:

Path 1
Path 2
d) Value Test

1 1-2-3-4
: 1-2-3-5-3

Selanjutnya dilakukan value test yaitu sebagai

pengujian independent path.

Tabel 19. Value Test pada Independent Path Login

No | Path Input Output Keterangan
1. | 1-2- | Username, | Menyimpan | Berhasil
3-4 password, data pada
login database
sebagai admin
admin
2. | 1-2- | Username, | Data tidak Berhasil
3-5-3 | password tersimpan
kosong / pada
salah database
admin,
kembali ke
login

Berdasarkan hasil pengujian diperoleh hasil

Berhasil

Gagal

=2/2 x 100% = 100%

=0x 100% = 0%
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Maka kesimpulan dari pengujian white-box

diatas yang dilakukan menggunakan diagram alir

tercapai.

c. Pengujian User Acceptance Test

Pengujian User Acceptance Test adalah pengujian yang

dilakukan untuk memperoleh tanggapan dan pendapat dari

konsumen sistem yang dibagun. Rencana pengujian dilakukan

dengan menyebarkan angket kuisioner kepada 5 responden yang

berasal dari perwakilan guru dan siswa SMP Negeri 1 Pecalungan

dengan memberikan pertanyaan dari segi kemanfaatan, pengunaan

dan antar muka dengan kriteria penilaian sebagai berikut :

Tabel 20. Bobot Penilaian User Acceptance Test

Jawaban Bobot Interval/Presentase
SS (Sangat Setuju) 5 81%-100%
S (Setuju) 4 61%-80%
RR (Ragu-ragu) 3 41%-60%
TS (TidakSetuju) 2 21%-40%
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 0%-20%

1. Berikut adalah daftar pertanyaan dari segi kemanfaatan bagi

guru dan siswa.

Tabel 21. Pertanyaan Segi
Kemanfaatan

No Pertanyaan

Bobot Penilaian

SS| S |RR|TS

ST

1. | Aplikasi dapat membantu guru dan siswa
dalam proses belajar mengajar di SMP N 01
Pecalungan.

2. | Aplikasi membantu kegiatan belajar mengajar
di SMP N 01 Pecalungan menjadi lebih
efektif.

3. | Aplikasi dapat di jadikan sebagai media
belajar online pada SMP N 01 Pecalungan

4. | Aplikasi cukup baik pada penggunaannya
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2. Berikut adalah daftar pertanyaan dari segi kemudahan bagi

guru dan siswa.

dengan kebutuhan kegiatan belajar mengajar.

Tabel 22. Pertanyaan  Segi
Kemudahan
No Pertanyaan Bobot Penilaian
SS| S |RR| TS |ST

1. | Aplikasi mudah digunakan.
2. | Memudahkan kegiatan belajar mengajar pada

SMP N 01 Pecalungan.
3. | Memudahkan guru dan siswa untuk memberi

dan mengumpulkan tugas.
4. | Aplikasi menampilkan menu yang sesuai

3. Berikut adalah daftar pertanyaan dari segi antarmuka bagi

guru dan siswa.

Tabel 23. Pertanyaan Segi
Antarmuka

Pertanyaan

Bobot Penilaian

SS

S |RR|TS

ST

Tampilan layar yang menarik

Komposisi layar yang bagus

Kualitas gambar yang bagus

B W e

Keterbacaan teks sudah jelas

5.

Navigasi yang menarik.

4. Hasil kuisioner segi kemanfaatan guru dan siswa.

Berikut adalah hasil kuisioner segi kemanfaatan yang di

isi oleh 5 responden.

Tabel 24. Hasil Kuisioner Segi Kemanfaatan

Pecalungan.

No Pertanyaan Presentase
1. | Aplikasi dapat membantu guru dan siswa
dalam proses belajar mengajar di SMP N 01 96%
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2. | Aplikasi membantu kegiatan belajar mengajar
di SMP N 01 Pecalungan menjadi lebih 92%
efektif.
3. | Aplikasi dapat di jadikan sebagai media
belajar online pada SMP N 01 Pecalungan 88%
4. | Aplikasi cukup baik pada penggunaannya 92%

Dari setiap hasil presentase pertanyaan pada segi
kemanfaatan yang telah diajukan kepada 5 respoonden
kemudian dicari nilai rata-rata untuk mendapatkan tingkat
penerimaan responden terhadap aplikasi yang dibuat dari segi
kemanfaatan, nilai rata-rata dapat dihitung dengan persamaan
berikut :

Jumlah total presentase

Presentase Rata-Rata =
Jumlah pertanyaan

368
Presentase Rata-Rata = e =92%

Didapatkan hasil rata-rata presentase dari segi
kemanfaatan adalah 92% sehingga dapat dikategorikan
sangat setuju.

Hasil kuisioner segi kemudahan guru dan siswa.
Berikut adalah hasil kuisioner segi kemudahan yang di
isi oleh 5 responden.

Tabel 25. Hasil Kuisioner Segi Kemudahan

No Pertanyaan Presentase

1. | Aplikasi mudah digunakan. 92%

2. | Memudahkan kegiatan belajar mengajar pada
SMP N 01 Pecalungan. 96%

3. | Memudahkan guru dan siswa untuk memberi
dan mengumpulkan tugas. 80%

4. | Aplikasi menampilkan menu yang sesuai
dengan kebutuhan kegiatan belajar mengajar. 76%

Dari setiap hasil presentase pertanyaan pada segi

kemudahan yang telah diajukan kepada 5 respoonden
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kemudian dicari nilai rata-rata untuk mendapatkan tingkat
penerimaan responden terhadap aplikasi yang dibuat dari segi
kemudahan, nilai rata-rata dapat dihitung dengan persamaan
berikut :

Jumlah total presentase

Presentase Rata-Rata =
Jumlah pertanyaan

344
Presentase Rata-Rata = e = 86%

Didapatkan hasil rata-rata presentase dari segi
kemudahan adalah 86% sehingga dapat dikategorikan sangat
setuju.

Hasil kuisioner segi antarmuka guru dan siswa.
Berikut adalah hasil kuisioner segi antarmuka yang diisi
oleh 5 responden.

Tabel 26. Hasil Kuisioner Segi Antarmuka

No Pertanyaan Presentase
1. | Tampilan layar yang menarik 92%
2. | Komposisi layar yang bagus 88%
3. | Kualitas gambar yang bagus 92%
4. | Keterbacaan teks sudah jelas 100%
5. | Navigasi yang menarik. 96%

Dari setiap hasil presentase pertanyaan pada segi
antarmuka yang telah diajukan kepada 5 respoonden
kemudian dicari nilai rata-rata untuk mendapatkan tingkat
penerimaan responden terhadap aplikasi yang dibuat dari segi
antarmuka, nilai rata-rata dapat dihitung dengan persamaan
berikut :

Jumlah total presentase

Presentase Rata-Rata =
Jumlah pertanyaan

468
Presentase Rata-Rata = = =93.6%
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Didapatkan hasil rata-rata presentase dari segi
antarmuka adalah 93.6% sehingga dapat dikategorikan sangat

setuju.

B. Pembahasan
Dari hasil penelitian di atas maka:

Pengembangan Sistem Informasi Pembelajaran Siswa (SIPS) ini
menggunakan metode Waterfall dengan 5 tahapan, yaitu analisis, desain
sistem, implementasi, pengujian sistem, dan terakhir adalah pemeliharaan.

Tahap pertama adalah analisis, pada tahap ini telah dihasilkan
beberapa macam analisis yaitu analisis kebutuhan yang terdiri dari analisis
hardware dan software, analisis kebutuhan data, dan analisis kebutuhan
fungsional. Pada tahapan ini bertujuan untuk mengetahui apa saja yang
dibutuhkan dalam proses pembuatan, hingga berjalan baik atau tidaknya
suatu sistem.

Tahap kedua adalah desain sistem, yaitu tahap perancangan
Unified Modelling Language (UML) yang meliputi use case diagram,
activity diagram, sequence diagram dan class diagram. Dalam SIPS ini
terdapat use case yang menggambarkan user interface atara pengguna
dengan aplikasi. Kemudian terdapat activity diagram yang dibagi menjadi
tiga user, yaitu admin, guru dan siswa. Activity diagram user admin

diantaranya sebagai berikut:

1) Login admin

2) Kelola data guru

3) Kelola data siswa

4) Kelola data kelas

5) Kelola data mata pelajaran

Activity diagram user guru diantaranya sebagai berikut:

1) Login guru
2) Kelola tugas

3) Kelola materi
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4) Kelola jurnal
5) Umpan balik guru

Activity diagram user siswa diantaranya sebagai berikut:

1) Login siswa
2) Tugas siswa
3) Lihat materi
4) Lihat jurnal

5) Umpan balik siswa

Kemudian terdapat sequence diagram yang menggambarkan interaksi
antar objek, diantaranya sebagai berikut:

1) Sequence diagram login admin

2) Sequence diagram kelola data guru
3) Sequence diagram kelola data siswa
4) Sequence diagram kelola data kelas
5) Sequence diagram kelola data mata pelajaran
6) Sequence diagram login guru

7) Sequence diagram kelola tugas

8) Sequence diagram kelola materi

9) Sequence diagram kelola jurnal

10) Sequence diagram umpan balik guru
11) Sequence diagram login siswa

12) Sequence diagram tugas siswa

13) Sequence diagram lihat materi

14) Sequence diagram lihat jurnal

15) Sequence diagram umpan balik siswa

Serta terdapat class diagram yang menggambarkan struktur sistem
dari segi pendefinisian kelas-kelas yang dibuat untuk membangun sistem.
Class diagram menunjukkan hubungan antara class dalam sistem

bagaimana mereka saling berkolaborasi dalam mencapai tujuan.
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Tahap ketiga adalah implementasi, yaitu tahap di mana aplikasi

mulai dikembangkan menggunakan software sublime text dan XAMPP

dalam pembuatan sistemnya, Visual Paradigm dan Corel Draw X7

digunakan untuk membuat desain input output serta beberapa kebutuhan

tampilan agar lebih menarik.

Berikut merupakan tabel daftar user interface yang dikembangkan dalam

sistem.
Tabel 27. Tabel User Interface dan Fungsinya
No. Nama Interface Fungsi
1. | Halaman login user admin, | Digunakan untuk login admin, guru,

guru, dan siswa

dan siswa. Di sini wajib mengisi
username dan password yang valid

agar dapat di gunakan untuk login.

Halaman dashboard admin

Berisi beberapa menu yang bisa
diakses  oleh  admin,  halaman
dashboard admin hanya bisa diakses
oleh admin yang  mempunyai

username dan password admin.

Halaman kelola data siswa

Pada halaman Kkelola data siswa,
admin bisa mengolah data siswa.
Diantaranya tambah data siswa, jika
data yang dimasukkan kurang benar,

bisa diedit ataupun dihapus.

Halaman kelola data kelas

Admin bisa tambah data kelas dengan
cara masukkan nama kelas dan nama
wali kelas. Untuk jumlah siswa dalam
kelas juga bisa ditambahkan dengan

cara edit data.

Halaman kelola data guru

Pada halaman kelola data guru, admin

bisa mengolah data guru secara
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keseluruhan. Diantaranya tambah data
guru, jika data yang dimasukkan
kurang benar, bisa diedit ataupun

dihapus.

Halaman dashboard guru

Dashboard guru merupakan halaman
awal yang berisi beberapa menu dan

memiliki fungsinya masing-masing.

Halaman kelola materi

Di halaman kelola materi, guru dapat
menambahkan materi yang nantinya

bisa diakses oleh siswa.

Halaman kelola jurnal

Dalam menu kelola jurnal, guru bisa
menambahkan jurnal yang akan
diunggah. Dengan cara pilih menu
tambah jurnal dan melampirkan jurnal

yang akan diunggah.

Halaman kelola tugas

Pada halaman kelola tugas, guru dapat
menambahkan tugas yang diberikan

pada siswa.

10.

Halaman dashboard siswa

Dashboard siswa merupakan halaman
awal setelah berhassil login yang
berisi beberapa menu dan memiliki

fungsinya masing-masing.

11.

Halaman tugas siswa

Pada menu tugas akan menampilkan
halaman tugas-tugas yang telah
diunggah oleh guru, tugas diurutkan
berdasarkan tugas terbaru diunggah.
Tugas yang sudah dikumpulkan akan
masuk ke kolom tugas yang sudah
dikumpulkan.

12.

Halaman materi siswa

Pada halaman materi siswa, siswa
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dapat melihat materi yang telah
diungggah  oleh  guru  secara
keseluruhan. Materi yang diunggah
berdasarkan mata pelajaran masing-

masing.

13.

Halaman umpan

siswa

balik

Pada menu umpan balik akan
ditampilkan halaman tambah umpan
balik oleh siswa. Siswa dapat
menambahkan umpan balik yang

ditujukan untuk guru.

14.

Halaman data kelas

Pada halaman data kelas, admin bisa
menambahkan data siswa pada tiap-
tiap kelas.

15.

Halaman materi

Pada halaman materi, admin hanya
dapat melihat materi yang sudah
diunggah oleh guru. Yang bisa
mengubah data materi hanya guru

yang mengunggah materi tersebut.

16.

Halaman jurnal

Admin hanya dapat melihat jurnal
yang sudah diunggah oleh guru. Yang
bisa mengubah data jurnal hanya guru

yang mengunggah jurnal tersebut.

17.

Halaman umpan balik

Pada halaman umpan balik, admin
dapat melihat umpan balik yang sudah
diunggah oleh siswa, admin juga
mengetahui nama guru yang dikirim

umpan balik tersebut.

18.

Halaman umpan

guru

balik

Guru dapat melihat umpan balik yang
dikirim oleh siswa. Umpan balik yang

ditampilkan diurutkan berdasarkan
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umpan balik terbaru.

19. | Halaman semua materi | Materi yang sudah diunggah guru
siswa dapat dilihat oleh siswa, untuk melihat
isi materi tiap mata pelajaran secara
keseluruhan bisa dengan Kklik lihat

materi.

20. | Halaman  materi  tiap | Pada halaman materi tiap mata
pelajaran pelajaran, detail materi ditampilkan
dalam bentuk tabel. Materi bisa dilihat
secara lengkap dengan cara klik baca
selengkapnya maka detail materi akan

ditampilkan.

21. | Halaman download materi | Materi yang sudah diunggah oleh guru
bisa diunduh oleh siswa dengan cara

klik download materi.

22. | Halaman jurnal siswa Pada halaman jurnal siswa disajikan
dalam bentuk tabel, dan diurutkan

berdasarkan jurnal terbaru diunggah.

23. | Halaman download jurnal | Pada halaman donwload jurnal, siswa
dapat mengunduh jurnal yang sudah
diunggah oleh guru dengan cara klik
download jurnal.

Tahap keempat adalah pengujian sistem. Pengujian sistem ini
menggunakan pengujian black-box, white-box dan user acceptence test.
Pada pengujian black-box ini terdapat 10 indikator pengujian, yang mana
uji coba ini dilakukan oleh 2 dosen informatika dan 1 penguji eksternal.
Hasil pengujian black-box menunjukan bahwa tingkat keberhasilan
memiliki presentase 100%, sedangkan tingkat kegagalan memiliki
presentase 0%, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa sistem sudah
berjalan sesuai dengan fungsionalitasnya dan memberikan hasil sesuai
dengan yang diharapakan. Pada pengujian white-box dilakukan untuk

menguji perangkat lunak dengan cara menganalisa dan meneliti struktur
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internal dan kode dari perangkat lunak. Kemudian pengujian user
acceptance test dilakukan dengan menyebarkan angket kuisioner kepada 5
responden yang berasal dari perwakilan guru dan siswa SMP Negeri 1
Pecalungan dengan memberikan pertanyaan dari segi kemanfaatan, segi
pengunaan dan segi antar muka.

Metode yang digunakan adalah Cooperative learning untuk
digunakan dalam kegiatan belajar mengajar padda sekolah menengah
pertama. Metode tersebut dapat sangat efektif digunakan karena bisa
diterapkan pada saat pembelajaran di sekolah maupun di rumah.
Pembelajaran  dengan  Cooperative Learning merupakan suatu
pembelajaran kelompok dengan gagasan untuk saling memotivasi antara
anggotanya untuk saling membantu agar tercapainya suatu tujuan
pembelajaran yang maksimal. Manfaat pembelajaran dengan model
Cooperative Learning adalah:

a. Siswa yang diajari dengan dan dalam struktur kooperatif akan
memperoleh hasil pembelajaran yang lebih tinggi;

b. Siswa yang berpartisipasi dalam pembelajaran kooperatif akan
memiliki sikap harga diri yang lebih tinggi dan motivasi yang lebih
besar untuk belajar;

c. Dengan pembelajaran kooperatif, siswa menjadi lebih peduli pada
teman-temannya, dan diantara mereka akan terbangun rasa
ketergantungan yang positif untuk proses belajar;

d. Pembelajaran kooperatif meningkatkan rasa penerimaan siswa
terhadap teman-temannya yang berasal dari latar belakang ras dan
etnik yang berbeda.

Dalam sistem informasi pembelajaran siswa (SIPS), Cooperative
Learning diterapkan dalam pemberian tugas-tugass oleh guru yang
diberikan pada siswa, serta umpan balik yang diberikan siswa pada suru
masing-masing tiap mata pelajaran yang ada. Umpan balik tersebut akan

langsung diterima oleh guru yang bersangkutan.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil yang diperoleh selama dilakukanya penelitian dan

pembahasan sistem informassi pembelajaran siswa di SMP Negeri 01

Pecalungan, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Sistem informasi pembelajaran siswa ini menggunakan mtode cooperative
learning. Metode ini yang memungkinkan interaksi antara guru dan siswa
menjadi lebih efektif diluar jam kegiatan belajar mengajar dengan adanya
tugas dan materi yang diberikan melalui sistem informasi pembelajaran
siswa. Siswa juga dapat mengirimkan umpan balik kepada guru setiap
mata pelajaran melalui menu yang terdapat pada sistem.

2. Sistem Informasi Pembelajaran Siswa sudah melalui tahap pengujian
sistem yaitu pengujian black-box, white-box, dan user acceptance test.

a. Hasil perthitungan presentase pengujian black-box menunjukan bahwa
tingkat keberhasilan memiliki presentase 100%, sedangkan tingkat
kegagalan memiliki presentase 0%.

b. Pengujian White-box pada sistem menggunakan teknik basis path.
Berdasarkan hasil pengujian diperoleh presentase hasil berhasil 100%,
dan gagal 0%.

c. Pengujian User Acceptance Test

Dari setiap hasil presentase pertanyaan pada segi kemanfaatan
92%, segi kemudahan 86%, segi antarmuka 93.6%, sehingga dapat
dikategorikan sangat setuju.
B. Saran
Pengembangan pada sistem ini masih pada tahap awal, di mana masih
diperlukan beberapa perubahan dan update guna meningkatkan kualitas
sistemnya. Adapun saran yang dapat dijadikan sebagai bahan perbaikan
pengembangan sistem informasi pembelajaran siswa di SMP Negeri 1

Pecalungan, yaitu antara lain:
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1. Tampilan pada sistem ini masih terlihat sederhana, sehingga akan lebih
baik jika tampilannya diperbaiki lagi dan desain yang lebih menarik.
2. Aplikasi dapat dikembangkan dalam bentuk android agar lebih mudah

dalam penggunaannya diluar kegiatan belajar mengajar.
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Lampiran 2. Kuisioner Hasil Pengujian User Aceeptance Test (UAT)

PENGUJIAN USER ACCEPTANCE TEST
GURU DAN SISWA
Nama Penguji : Gign Kumiawan S B
Tanggal Pengujien  : |7 - agus{us 30221

Keterangan Bohot Penilaian :

55 : Sangat Setuju

5 : Setuju

RR  :Ragurogu

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat tidak setuju

A. Segl Kemanfastan

No Fertamyaan Bobot Penilalan

1. | Aplikasi daspat membantu gum dan siswa
dalam proses belajar mengajar di SMP N 01
Pecalungan.

2. | Aplikasi membantu kegiatan belajar mengajar
di SMP N 01 Pecalungan menjadi lebih
efektif.

3. | Aplikasi dapat di jadikan sebapai media
belajar online pada SMP N 0] Pecalunyan

4. | Aplikasi cukup baik pada penggunaannya. v

<< T g

B. Segi Kemudahan
Mo Perianyaan

i
g
3

Aplikasi mudah digunakan.

2. | Memudahkan kegiatan belajar mengajar pada
SMPF N 0l Pecalungan.

3. | Memudahkan goru dan siswa untuk membeni
dan mengumpalkan lugas.

4. | Aplikasi menampilkan menu vang sesvai
dengan kebutuhan kegiatan helajar mengajar, \"4

<< le
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C. Segi Amtarmuka

No Pertanyaan Bobat Penilaian
S [RR| TS |STS

1. | Tampilan layar yang menarik fj’
2. | Komposisi layar yang bagus \/
3. | Kualitas gambar yang bagus Y4
4. | Kotorbacaan toks sudah jclas V4 -
S, | Navigasi yang menarik. \/ ‘
Menyetahui,
Penguji

Gign Yutniawan & py.

141




PENGUJIAN USER ACCEPTANCE TEST
GURU DAN SISWA
Nama Penguji : Dm"
Tanggel Pengujian lél-hg.a.rw.f- 2002

Keterangan Bobat Penitaian :
S5 :SangatSetju

5 : Setuju

RR  :Raguragu

TS : Tidak Setuju

S5TS : Sangat tidek setuju

A. Segi Kemanfaatan

Ne Pertanyaan Hobaot Penliaisn

55| S [RR| TS | STS

1. | Aplikasi dapat membantu gum dan siswa
dalam prosed belajar mengajar di SMP N 01 v
Pecalungan.

2. | Aplikasi membantu kegiatan belajar mengajar
di SMP N 01 Pecalungan menjadi lebih | «
efektif

3. | Aptikasi dapat di jadikan sebagai media
belajar onlinc pada SMF N 01 Pecalungan

4, | Aplikasi cukup baik pada penggunaannya. v

B. Segi Kemadahan

No Pertanyaan Bobot Penilaian
58| S |RR| TS | STS
Aplikasi mudah digunekan.- A
2. | Memudahkan kegiatan belajar mengajar pade
SMP N 01 Pecalungan. v
3. | Memudahkan guru dan siswa untuk memberi v
dan mengumpulkan tugas.
4, | Aplikasi menampilkan menu yang scsuai v
dengan kebutuhan kegiatan belajar mengajar.
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€. Segi Antarmuka

No Pertanysan Bobot Penilaian
58S | & |RR | TS |STS
1. | Tampilan layar yang menarik “
2. | Komposigi layar yang bagus v
3. | Kualitas gambar yang bagua w
4. | Keterbacaan teks sudab jelas w
5. | Navigasi yang meparik. v

Mengetahui,
Penguji
;i goemm-‘
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PENGUJIAN USER ACCEPTANCE TEST
GURU DAN SISWA
Nama Penguji . Dodiker Pizicionco
Tanggal Pengujian = 12 PAquizus 2022

Keterangan Bobat Penilaian :
S8 : Sangat Setuju

S : Setuju

RR  :Ragu-rage

TS  ;Tidak Setuju

STS : Sangat tidak setuju
A. Segl Kemanfaatan

No Pertamyaan Bobot Feailaian
SS| S [RR|TS | STS
1. | Aplikasi dapat membantu guru dan siswa
dalam proses belajar mengajar di SMP N 01 vy
Fecalungan.
2. | Aplikasi membantu kegiatan belajar mengajar
di SMP N 0l Pecalungan menjadi lebih v
efektif,
3. | Aplikesi dapat di jadikan scbagai media
belajar online pada SMP N 01 Pecalungan v
4. | Aplikasi cukup baik pada penggunaannya. v

B. Segi Kemudahan

Ne Pertamyazn Bobot Penilaiam
S§ | S |RR | TS | STS

. | Aplikasi mudah digunakan. . W
2. | Memudahkan kegiatan belajar mengajar pada

SMP N {1 Pecalungan. v
3. | Memudahkan guru dan siswa untuk memberi v

dan mengumpulkan fugas.
4. | Aplikasi menampilkan menu yang sesuai v

dengan kebutuhan kegiatan belajar mengajar.
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C. Segi Antarmuka

No Pertanysan Bobot Penilalan
55| 8 |[RR| TS |STS
1. | Tampilan layar yang menarik v
2. | Komposisi layar yang bagus v
3. | Kualitas gambar yang bagus v
4. j Keterbacaan teks sudah jelas W
5. | Navigasi yang menarik. v
Mengetzhui,
Penguji

Andile 2kianto
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PENGUJIAN USER ACCEPTANCE TEST

GURU DAN SISWA

Nama Fenguji : 3111\ .Q-am

Tanggal Pengujian ;1§ - 0B~ 2029

Keteranpan Bobot Penilaian ;
58 : Sangat Sefuju

5 : Semuju
RR  :Ragu-ragu
TS  : Tidzk Setuju
S5TS : Sangat tidak setuju ™
A. Segl Kemanfaatan
No Pertanysan Bobat Fenilaian

Aplikasi dapat membantu guru dan siswa
dalam proses belajar mengajar di SMP N 01
Pecalungan.

2 | Aplikasi membantu kegiatan helajar mengajar
di SMP N 0l Pecaluwgan menjadi lebih
efektif,
3. | Aplikesi dapat di jadikan schagai media
belajar online pada SMP N 01 Pecalungan v
4. | Aplikasi cukup baik pada penggunaannya. v
B. Segl Kemudshan
No Pertanyaan Bobot Penilnian
S |RR| TS |STS
1. | Aplikasi mudah digunakan, v
2. | Memudahken kegiatan belajar mengajar pada
SMP N 01 Pecalungan.
3. | Memudahkan guru dan siswa untuk memberi v
dan mengumpulkan tugas.
4, | Aplikasi menampilkan menu yang sesnai Y,
dengan kebutuhan kegiatan belajar mengajar.
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C. Segl Antarmuka

No Pertanyaan Bobot Penilaian
S8 S [RR| TS5 ; STS
1. | Tampitan layar yang menarik )
2. | Komposisi layar yang bapus s
3. | Kualitas gambar yang bagus vy
4. | Keterhbacaan teks sudah jelas v
5. | Navigasi yang menarik, v 1
Mengetahui.

Penguji
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PENGUJIAN USER ACCEFTANCE TEST
GURU DAN SISWA
Nama Penguji - {hlda Pm Lebeirw
Tanggal Pengujian  : 12— 8— 2022
Keterangan Bobot Penilaian
$S  : Sangm Senju
3 : Setuju
RR  :Ragu-ragu
T8  :Tidak Setuju
STS  : Sangst tidsk setuju
A. Scgi Kemanfantan

No Pertanyasn Bobot Penilaian
8S| S |RR| TS

1. | Aplikasi dapat membantu puru dan siswe
dalam proses belajar mengajar di SMP N {1 |
Pecalungan.

2. | Aplikasi membantu kegiatan belajar mengajar
di SMP N 0l Pecalungan menjadi lebih W
efektif.

3. | Aplikssi dapat di jadikan sebagai media -
belajar online pada SMP N 01 Pecalungan

4. | Aplikasi cukup baik pada penggunaannya. v

B. Segi Kemudahan
No Pertanyzan Bohaot Penilaian
SS! S|{RR!TS

1. | Aplikasi mudah digunakan. .

2. | Memudahkan kegiatan belajar mengajar pada
SMP N 01 Pecalungan, v

3. | Memudahkan guru dan siswa untuk memberi v
dan mengumpulkan tugas,

4. | Aplikasi menampilkan menu yang sesuai v
dengan kebutuhan kegiatan belajar mengajar.
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C. Segi Antarmuka

No Pertanyaan Bohot Penilaian
S5 | 5 [RR| TS | STS

1. | Tampilan layar yang menarik v

2. | Komposisi layar vang bagus W

3. | Kualitas gambar yang bagus v

4. | Keterbacaan teks sudah jelas v

5. | Navigasi yang menarik. W

Mengetabui,

Lo
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Lampiran 3. Kuisioner Hasil Pengujian Black-Box

PENGUJIAN BLACKBOX
Nama Penguiji . pjoemant
Tanggal Pengujian 16 /8- 2012
N Pengujl
Pengujian Tujuan Skenario Heoll Yaug Diharapkan Vaid
Menampilkan | Admin dapat [ Admin Sistem dapat menampilkan g
login admin melihat login | memilih login | login admin \/
admin admin
Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistern dapat menampilkan
kelola data | melihat menampilkan | kelola data siswa
siswa kelola data | login  admin, ‘/
siswa admin memilih
kelola data
siswa
Menambah Admin dapat | Setelah Sistern dapat menampitkan
data siswa menambah memilih kelola | menu tambah siswa
data siswa data  siswa, v
admin memilih
tambah siswa
Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
Kelola  data | melihat menampilkan | kelola data guru
guru kelola data | login  admin,
guru admin memilih v
kelola data
guru
Menambah Admin dapat | Setelah Sistern dapat menampilkan
data guru menambah memilih kelola | menu tambah guru
data guru data guru,
admin memilih v
tambah data '
guru
M Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
Kelola  data | melihat menampilkan | kelola data guru :
kelas kelola data|login admin, i
kelas admin memilih \/
kelola data
kelas
Menambab Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan o
data kelas ' mexnibah memilih kelola | kelola data kelas
famkeles [data  kelss, \/
e admin memilih
| {aihab hgon
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Menampilkan |

Al apar’

kelola materi

guru  memilih

data mata | melihar S"T“!dh Sistem dupat mcm!mpilkull
pelajaran Kelolr dat mu.rll.lmlnlk;u? kelala data mata pelajaran
ata | login admin.
mata admin memilih /
pelajaran kclola data
mata pelajam
Menambah Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data. mata [ menmbah memilih kelola | menu tambah mata
pelajaran data mata [ mata pelajaran, | pelajaran \/
pelajaran admin memilih
tambah  data
mata pelajaran
Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data materi melihat data | menampilkan | data materi
materi login  admin, \/
admin memilih
data materi
Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
umpan balik melihat data | menampilkan | data umpan balik
umpan balik | login  admin,
admin memilih
umpan balik
Menampilkan | Guru  dapat | Guru memilih | Sistem dapat menampilkan
login guru melihat login | login guru login guru
gury
Menampilkan | Guru  dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
kelola materi melihat berhasil login, | kelola materi

U] ST S

kelola tugas

guru  memilih

kelola tugas

kelola materi
Menambah Guru  dapat | Setelah Sistem dapat menampiikan
data materi menambah memilih kelola | menu tambah materi
data materi materi,  guru
memilih
tambah materi
Menampilkan | Guru dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
kelola jumal melihat berhastl login, | kelola jurnal
kelola jurnal | guru memilih
kelola jurnal
Menambah Guru  dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data jurnal menambah memilih kelola | menu tambah jumal
data jurnal jurnal,  guru
memilih
tambah jurnal
Menampilkan | Guru dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
kelola tugas melihat berhasil login, | kelola tugas

~

L. S E—
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_ML';;u‘l_)huh T

duta tugas r(lll:::xmhqlupm Scmlilh it o e
& ah memilih kelola | tambah tugas
duta tugas tugas, guru \/
memilih
W 5 tambah tugas :
: ' uru - dapat | Setclah Sistem dapat menampilkan
umpan balik melihat berhasit  login. | umpan balik v
umpan balik | guru  memilih
e e umpan balik
Me.nan.]pilkan Siswa dapat | Siswa memilih | Sistem dapat menampilkan
login siswa melihat login | login siswa login siswa /
siswa
Menampilkan | Siswa dapat | Setelah Sistem dapat menampitkan
¥4

siswa memilih
tambah umpan

balik

menu materi melihat menu | berhasil login, | menu mateni
materi siswa memilih
menu materi
Menampilkan | Siswa dapat | Sctelah Sitem dapat menampilkan
menu jurnal melihat menu | berhasil login, | menu jurnal \/
jurnal siswa memilih
menu jurnal
Menampilkan | Siswa dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
menu tugas melihat menu | berhasil login, [ menu tugas Y
tugas siswa memilih
menu tugas
Menampilkan | Siswa dapat | Setelah Siswa dapat menampilkan
menu mengumpul- | memilih menu | menu kumpulkan tugas
kumpulkan kan tugas tugas, siswa \/
tugas memilih menu
kumpulkan
tugas
Menampilkan | Siswa dapat | Setelah Sistem dapat menampitkan
menu umpan | melihat menu | berhasil login, | menu umpan balik \/
balik umpan balik | siswa memilih
umpan balik
Menambtah Siswa dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
umpan balik menambah memilih menu tambah umpan balik
umpan balik | umpan balik,

v

Mengetahui.

ﬁ)" € Penguj

Djgemant

STac TU SMP N 0 Poa;{uann.
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Nama Penguji

Tanggal Pengujian

: X_ah rM‘l\‘

PENGUJIAN BLACKBOX
N I

27 -3 - WL’

Penguji
Pengujian Tujuan Skenario Hasil Yang Diharapkan [~v2700 | Tidak |
Valid
Menampilkan | Admin dapat | Admin Sistem dapat menampilkan
login admin melihat login | memilih login | Jogin admin 1_/
admin admin
Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan T
kelola data | melihat menampilkan | kelola data siswa
siswa kelola data | login  admin,
siswa admin memilib k/
kelola data
siswa
Menambah Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data siswa menambah memilih kelola | menu tambah siswa
data siswa data siswa, . 1-/
admin memilih
tambah siswa
Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
Kelola  data | melihat menampilkan | kelola data gura
guru kelola  data | login  admin, L/
guru admin memilih
kelola data
guru
Menambah Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data guru menambah memilih kelola | menu tambah guru
data guru data gury, 1/
admin memilih
tambah  data
guru
Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
Kelola  data | melihat menampilkan | kelola data guru :
kelas kelola  data | login  admin, ‘\/
kelas admin memilih
kelola data
kelas
Menambah Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data kelas menmbah memilih kelola | kelola data kelas
data kelas data kelas, “_/
admin memilih
tambah kelas
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Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data mata | melihat menampilkan | kelola data mata pelajaran
pelajaran kelola  data | login  admin,
mata admin memilih
pelajaran kelola data
mata pelajamn
Menambah Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data mata | menmbah memilih kelola | menu tambah mata
pelajaran data mata | mata pelajaran, | pelajaran
pelajaran admin memilih (/
tambah  data
mata pelajaran
Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data materi melihat data | menampilkan | data materi
materi login  admin, l/
admin memilih
data materi
Menampilkan | Admin dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
umpan balik melihat data | menampilkan | data umpan balik
umpan balik | login  admin,

admin memilih
umpan balik

Menampilkan

Guru  dapat

Guru  memilih

Sistem dapat menampilkan

[ —

I

| kelolatugas |

login guru melihat login | login guru login guru \/
guru
Menampilkan | Guru  dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
kelola materi | melihat berhasil login, | kelola materi /
kelola materi | guru memilih
kclola materi
Menambah i Guru  dapat | Setelah Sistem dapat menampilkan
data materi mecnambah memilih kelola | menu tambah materi \/
datamateri  materi,  guru
i memilih
tambah materi
Menampilkan | Guru  dapat | Setelan Sistem dapat menampilkan
kelola jurnal melihat Ibl:rhasil login, | kelola jurnal \/
kelola jurnal ! guru  memilih
 kelola jurnal
Menambah Guru  dapat | Setelah Sistem dapat lpenampilkan
data jurnal menambah memilih kelola | menu tambah jurnal .
data jurnal jurnal, guru \/
memilih
tambah jurnal : t
m Guru  dapat | Setelah | Sistem dapat menampitkan \/
kelola tugas melihat berhasil 10g1g, kelola tugas
kelola tugas | guru  memilih
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{ Menampilkan
menu rmaleri

Menampilken
menu jurn

menu tugas

' Mcnampxrkun
‘ menu

. kurnpulkar

' ugas

‘ Ml;r;'f.irlnpilk;m

Dmenu umpan
E balik
N

! Menambah

.

- umpan halik

|
|
I
r

g‘«."d"

oA [”pw (,[-‘*:/A'{"}a”

Menampilkan

Crurn dapat
L netiiuhah
bt

i ute)sh

Snenilile belobs |

" g, jrury
meinifik
turnhah tuge,
Letelah

beressil - Japns,
sy
urnpan bulik
Sivwa anermbiy
login Liwi

Setelah

herhagl Jopin,
memnilih
mneni mstori
Seteluh

i

“herhaal bogin,

AR

srenu jurnis

“racimlib

:
1

i dupat
s melibat

s umpan balik
I

| SJ?;'»"t:l fl:lp?ﬂ
Srnelibat logan |
f 15w

1P

| Siswi dapit
| mekihat menu
] .

i maters

I

[ !
fSiswa dupat
s mehihat mnenu
urns)

i

P Siswa dapat

| rnclifiat menn
gy

i

DSiswa dupat

s rnenpurnpsl-

]

kar 1z

Siswa  dapal
rnclihat menu
umpan balik

menainbah
umpan halik

Hif

watls g Hie dw

prals :‘L[ !?‘.C,#

1o Qo

‘r/[; ] /\-

Siswa  dapat |

L HEEEN
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Seteluh
herhasil login
1A
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Setelah

Siawa
menu
kurnpulkin
fugas,
Setelah
herhasl
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fugin,

menitly

micimilih

racmnilib

menu

P Sistenn dupit menampilkan
Lsphaly tugas

ESimten dapat menampilkan
utnpan balik

Sistem dapat menampilkan
login siswa

Sistem duapat menampitkan
mernu materi

v

Sitem dapat menampilkan
menu jurnal

v

| Sistem dapat menampilkan
nenu tugas

i
3

L Siswa dﬁpul menampilkan
menu kumpulkan tugas

‘Sistem dapat menampilkan
menu umpan balik

Sctelah
memilih
umpan

balik,

“siswa memilih
tumbah umpan

baik

Sistem dapat mcnarr[pilkan
menu tambah umpan balik

v
v
v
/

Mengetahui,

Penguji
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