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ABSTRAK

CV. Fun Teknologi merupakan sebuah Starup yang bergerak pada bidang IT
dengan produknya berupa Jasa, Penjualan, dan Produk Digital lainnya. Penggunaan
teknologi merupakan salah satu faktor penting untuk mempercepat kinerja dan
keakuratan pendataan. Saat ini di CV. Fun Teknologi khususnya bidang keuangan
sudah mempunyai aplikasi untuk pendataan dan pencarian keuangan, namun
menemukan beberapa kendala yaitu, aplikasi yang digunakan saat ini gabungan
antara keuangan perusahaan dengan projek perusahaan menjadi satu, kurangnya
suatu informasi dari gaji karyawan per projek dengan anggota, dalam pembagian
keuangan yang termasuk data bulanan atau semua data keuangan dari awal sampai
sekarang, dan sedikit kendala di penyimpanan drive yang lumayan berat sehingga
memerlukan waktu lebih untuk membukanya. Dengan berdasar uraian diatas untuk
memenuhi dan mengatasi hal tersebut maka penulis membuat Evaluasi Sistem
Manajemen Keuangan pada CV. Fun Teknologi berbasis web dengan Metode
McCall untuk bidang keuangan. Sistem ini berbasis website menampilkan beberapa
fitur, antara lain input pemasukan dan pengeluaran keuangan, projek masuk, dan
gaji karyawan serta laporan data keuangan dalam perusahaan. Sistem informasi ini
sangat bermanfaat dan menguntungkan bagi perusahaan tersebut. Hasil dari
pengujian sistem dengan black-box testing menunjukan hasil persentase sebesar
100% berhasil dan 0% gagal dengan predikat layak yang menunjukan bahwa sistem
sudah berjalan sesuai fungsinya, lalu pengujian white-box didapatkan persentase
sebesar 100% tercapai dan 0% gagal, dan User Acceptance Testing (UAT) dengan
metode McCall mendapatkan hasil perhitungan kualitas sebesar 68.84% dan
Evaluasi Sistem Manajemen Keuangan pada CV. Fun Teknologi berbasis web
dengan Metode McCall termasuk dalam kategori baik.

Kata Kunci : Sistem Manajemen, Keuangan, Berbasis Website, Metode McCall
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Sehubungan dengan posisi keuangan dan laporan keuangan sangat
penting untuk memperoleh informasi sebagai tolak ukur hasil yang telah
dicapai oleh suatu perusahaan/industri. Laporan keuangan dibuat berdasarkan
transaksi-transaksi tersebut dicatat secara runtut berdasarkan waktu terjadinya
transaksi. Sehingga akan menghasilkan laporan keuangan yang sesuai dengan
kondisi yang sebenarnya terjadi di perusahaan. Keakuratan suatu laporan
keuangan sangat dibutuhkan untuk pengambilan keputusan dan pengendalian
pada perusahaan [1].

CV. Fun Teknologi merupakan sebuah Starup yang bergerak pada
bidang IT dengan produknya berupa Jasa, Penjualan, dan Produk Digital
lainnya. CV. Fun Teknologi juga termasuk salah satu software house yang
bergelut di bidang pengembangan aplikasi (software development). Aplikasi
tersebut bisa dijalankan dan dikembangkan baik oleh pelaku individu ataupun
suatu kelompok seperti sebuah perusahaan berbadan hukum.

Penggunaan teknologi merupakan salah satu faktor penting untuk
mempercepat Kinerja dan keakuratan pendataan. Saat ini di CV. Fun Teknologi
khususnya bidang keuangan sudah mempunyai aplikasi untuk pendataan dan
pencarian data keuangan, namun penulis menemukan beberapa kendala yaitu,
aplikasi yang digunakan saat ini gabungan antaran keuangan perusahaan
dengan projek perusahaan menjadi satu, kurangnya suatu informasi dari gaji
karyawan per projek dengan anggota, dalam pembagian keuangan yang
termasuk data bulanan atau semua data keuangan dari awal sampai sekarang,
dan sedikit kendala di penyimpanan drive yang lumayan berat sehingga
memerlukan waktu lebih untuk membukanya. Dengan itu aplikasi manajemen
keuangan dikembangkan lagi dengan metode RUP. Fitur yang terdapat pada
Aplikasi Manajemen keuangan ini adalah log-in admin dan anggota, informasi



pemasukan dan pengeluaran, pendataan keuangan dari bulanan atau semua data
keuangan dari awal sampai sekarang, dan upload file bukti pembayaran.

Setelah pengembangan aplikasi keuangan tersebut, dilakukan evaluasi
untuk mengukur kualitas perangkat lunak. Evaluasi sistem manajemen
keuangan ini sangat penting dilakukan untuk mengetahui sejauh mana kualitas
aplikasi, sehingga kualitas dari sistem dapat diukur sesuai dengan kebutuhan
atau tidak. Untuk mengukur kualitas sistem tersebut digunakan metode
McCall. Metode McCall adalah suatu metode yang digunakan untuk menilai
kualitas suatu sistem dengan memperhatikan correctness (ketepatan),
reliability (keandalan), efficiency (efisiensi), integrity (integritas) dan usability
(kegunaan) [2]. Tahapan-tahapan pengembangan suatu sistem dimulai dari
analisis system, desain system, implementasi sistem, pengujian sistem, dan
pemeliharaan sistem. Bagian atau hal yang cukup penting dalam pengembagan
sistem adalah pengujian sistem itu sendiri.

Dengan berdasar uraian diatas untuk memenuhi dan mengatasi hal
tersebut maka penulis mencoba untuk Evaluasi Sistem Manajemen Keuangan
Pada CV. Fun Teknologi Berbasis Web dengan Metode McCall. Kenapa kita
memilih  berbasis Web, karena pengembangan sistem mudah, tidak
membutuhkan spesifikasi komputer yang tinggi, dan cukup dijalankan

menggunakan browser.

B. ldentitas Masalah

Permasalahan penelitian dapat diidentifikasikan bahwa manajemen
keuangan pada CV. Fun Teknologi menemukan beberapa kendala seperti
aplikasi saat ini gabungan antaran keuangan perusahaan dengan projek
perusahaan menjadi satu, kurangnya suatu informasi dari gaji karyawan per
projek dengan anggota, dalam pembagian keuangan yang termasuk data
bulanan atau semua data keuangan dari awal sampai sekarang, dan kendala di
penyimpanan drive yang lumayan berat terutama di media gambar nota
pemasukan dan pengeluaran keuangan sehingga memerlukan waktu lebih

untuk membukanya.



C. Pembatasan Masalah
Mengingat terbatasnya waktu dan tenaga yang ada, serta menjaga dan
menghindari pembahasan masalah yang terlalu luas, maka penulis membatasi
permasalahan yang meliputi :
1. Melakukan perencanaan, perancangan, dan implementasi Sistem
Manajemen Keuangan Pada CV. Fun Teknologi Berbasis Web dengan
Metode McCall.
2. Evaluasi untuk menilai kualitas sistem manajemen keuangan di CV.
Fun Teknologi. Dengan metode McCall.
3. Database yang akan dibangun hanya untuk CV. Fun Teknologi.
4. Sistem manajemen keuangan ini memiliki fungsi untuk mengelola

data keuangan.

D. Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang penelitian, dapat dirumuskan masalah yaitu
bagaimana Evaluasi Sistem Manajemen Keuangan Pada CV. Fun Teknologi
Berbasis Web dengan Metode McCall?.

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian ini
yaitu Evaluasi Sistem Manajemen Keuangan Pada CV. Fun Teknologi
Berbasis Web dengan Metode McCall. Untuk memudahkan implementasi
pengelolaan keuangan dalam hal pemrosesan data dan penyajian informasi

yang diperlukan dengan cepat, tepat, dan akurat.

F. Manfaat Penelitian
Manfaat yang didapat dari penelitian ini adalah :

1. Bagi Mahasiswa



Untuk melatih dan menambah Kembali serta mengukur seberapa
daya tangkap penulis dalam mempraktekkan ilmu yang diperoleh di
program studi Informatika Universitas PGRI Semarang dan menerapkannya
dalam lingkungan kehidupan yang membutuhkan.
Bagi Akademik

Sebagai tolak ukur keberhasilan proses belajar mengajar yang dapat
digunakan sebagai bahan evaluasi bagi pihak akademik dan sebagai
referensi bagi mahasiswa dalam penelitian lebih lanjut yang berkaitan
dengan studi yang dibahas dalam tugas akhir ini.
Bagi CV. Fun Teknologi

Hasil evaluasi penelitian dengan metode McCall ini diharapkan
dapat bermanfaat dan memudahkan implementasi laporan keuangan dalam
hal pemrosesan data dan penyimpanan data yang lebih aman dibandingkan
dengan tempat penyimpanan yang ada saat ini, sehingga mempermudah
dalam hal pencarian data. Tentu juga tidak perlu khawatir apabila ada

perangkat atau data fisik yang hilang dan rusak.



A. Tinjauan Pustaka

BAB I1

KAJIAN PUSTAKA/TEORI

Sebelumnya telah terdapat beberapa penelitian yang berhubungan

dengan penerapan metode Rational Unified Process (RUP) dan metode

McCall pada Tabel 2.1. Di mana setiap penelitian memiliki kriteria dan pola

yang sama bahkan berbeda satu sama lain. Berikut merupakan tabel penelitian

sebelumnya :
Tabel 2. 1 Hasil Penelitian Sebelumnya
No Nama Penelit Judul Metode Hasil
dan Tahun
1. | Ita Dewi Perancangan  Sistem | RUP Metode yang
Sintawati, Informasi  Reservasi | (Rational | digunakan dalam
Suminten Kamar Hotel Berbasis | Unified perancangan sistem ini
(2019) Web Dengan Metode | Process) | menggunakan RUP

RUP (Rational Unified

Process)

(Rational Unified
Process) lebih
diarahkan berdasarkan
penggunaan kasus (
use case driven ).
Harapan dari
pembuatan sistem ini
adalah tamu dapat
mengecek ketersediaan
kamar melalui online
dan pihak dari hotel,
terutama administrator

dapat mengolah data




hotel dan membuat

laporan dengan mudah

dan jelas.
Donal Rancang Bangun | Rational Metode yang
Aditriyan Sistem Informasi | Unified digunakan dalam
(2019)
Penjualan Serta | Process penelitian ini adalah
Penyusunan Laporan | (RUP) Rational Unified
Keuangan Berbasis Process (RUP) yang
Web  Pada  Toko terdiri dari empat
Keramik Mustika tahapan yaitu
Klampok Banjarnegara inception, elaboration,
contruction dan
transition. Dimana
konsep perancangan
sistem yang telah
dibuat kemudian
diimplementasikan
menjadi barisan kode
Visual Basic .NET,
Hypertext Prepocessor
(PHP) dan database
MySQL.
Anas Pengembangan Sistem | Rational Sistem ini
Zulbichagq, Informasi  Penggajian | Unified menggunakan
Yusi Tyroni Pada Tugu Hotel | Process pendekatan berbasis
Musrsityo, Lombok (RUP) objek, sehingga
Mochamad Menggunakan Metode aktifitas analisis dan
Chandra Rational Unified perancangan system
Saputra Process juga berbasis objek.
(2019) Sistem dapat




memberikan informasi
hasil kalkulasi dengan
akurat, dan system
dapat berjalan sesuai
dengan perancangan.
Sehingga sistem yang
telah dikembangkan
dapat dikembangkan
lebih lanjut dengan
mengintegrasikan data
cek-log pegawai

dengan basis data

sistem ini.
Tutu Evaluasi Kualitas | Metode Dengan  didampingi
Gondewa, Sri | Sistem Informasi | McCall metode McCall sistem
Farida Utami, | Manajemen  Rumah tersebut dapat diketahui
Septian Sakit  Menggunakan kualitasnya sejak dini
Widiantoro Metode McCall Pada dan sesuai dengan
(2020) RSU Dr.Slamet Garut kebutuhan pengguna.
Anita Analisa Kualitas | Metode Metode McCall dalam
Hidayati, Elsa | Perangkat Lunak | McCall proses Analisa sistem
Oktariza, Sistem Informasi akademik agar sesuai
Fatimah Akademik pengguna.

Rosmaningsih,
Suci Ana
Lathifah(2017)

Menggunakan McCall

B. Landasan Teori

1. Sistem Manajemen

Definisi dari sistem informasi manajemen atau SIM (Management

Information System) merupakan sistem perencanaan bagian dari




pengendalian internal dari suatu bisnis yang meliputi pemanfaatan manusia,
dokumen, teknologi, dan prosedur oleh akuntansi manajemen untuk
memecahkan masalah bisnis seperti biaya produk, layanan, atau suatu
strategi bisnis. Sistem informasi manajemen dibedakan dengan sistem
informasi biasa karena SIM digunakan untuk menganalisis sistem informasi
lain yang diterapkan pada aktivitas operasional organisasi [3].

. Laporan Keuangan

Laporan keuangan merupakan hasil refleksi dari transaksi dan
peristiwa yang bersifat finansial dicatat, digolongkan, dan diringkaskan
dengan cara setepat-tepatnya dalam satuan uang, dan kemudian diadakan
penafsiran untuk berbagai kepentingan manjeman dan pihak lain yang
membutuhkan. Penyajian informasi keuangan yang dibutuhkan oleh
berbagai pihak, harus melawati suatu proses yang disebut siklus akuntansi.
Siklus akuntansi adalah urutan kerja yang harus ditempuh oleh akuntan,

mulai sejak awal hingga menghasilkan suatu laporan keuangan [4].

. Website

Pengembangan Website adalah salah satu aspek yang paling penting
dari situs web apapun, sebagai pengembangan dari situs yang bekerja pada
coding dan pemrograman untuk membuat web page bekerja dengan baik.
Sementara pembangun website gratis dapat hadir dengan cara membuat
website sendiri.

Tidak hanya pada Website yang akan dikembangkan sesuai selera,
tetapi akan dibuat sehingga dapat dengan mudah bekerja untuk menjalankan
semua aspek yang berbeda dari Website yang telah dibuat. Website dinamis
adalah sebuah Website yang isi kontennya dapat berubah mengikuti dari isi
database. Seseorang tidak perlu mengganti pemrograman Website
melainkan cukup melakukan pembaharuan pada database yang ada atau
digunakan.

Website merupakan sekumpulan dokumen yang dipublikasikan
melalui jaringan internet maupun intranet sehingga dapat diakses oleh user

melalui web browser. Keunggulan lainnya dapat dijalankan di berbagai



sistem operasi, dapat dijalankan tanpa proses instalasi, serta dapat
dijalankan kapan saja dan di mana saja.
. Rational Unified Process (RUP)

Rational Unified Process (RUP) merupakan suatu metode rekayasa
perangkat lunak yang dikembangkan dengan mengumpulkan berbagai best
practises yang terdapat dalam industri pengembangan perangkat lunak. Ciri
utama metode ini adalah menggunakan usecase driven dan pendekatan
iteratif untuk siklus pengembangan perangkat lunak. RUP menggunakan
konsep object oriented, dengan aktifitas yang berfokus pada pengembangan
model dengan menggunakan Unified Model Language (UML) [5]. Pada
Gambar 2.1 juga dapat dilihat di halaman 9 bahwa RUP memiliki empat

fase pengembangan sistem yaitu:

| o | I
m o :m:m
| I I

Business Modelling ‘-.__L

Requirements PR o W S
Analysis & Desian boisr== “': e {- e
|
I A
Implementation iy | | B -
Test i | b ...
Deployment l ' e
g e ; _
e I I T
I [ 1
Configuration & Change Mamt | 4 1

Project Management ol e A o il oo,
Environment 0 N 1 |

Gambar 2. 1 Fase Rational Unified Process (RPU)

a. Fase inception (tahap analisis), merupakan tahap mengidentifikasi
sistem yang telah ada dan yang akan dikembangkan dari hasil
wawancara dan observasi yang penulis lakukan, meliputi dari hasil

penelitian atau tugas akhir terdahulu.
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b. Elaboration merupakan tahap berdasarkan hasil analisis di tahap
inception untuk melakukan desain secara lengkap.

c. Construction, menjelaskan tahapan implementasi dijelaskan perangkat
keras dan perangkat lunak apa saja yang dibutuhkan untuk
mengimplementasi aplikasi ini. Sedangkan pada tahapan uji coba
dilakukan testing diperlukan untuk menjamin kualitas aplikasi yang
telah dibuat apakah telah sesuai dengan yang diharapkan.

d. Transition merupakan tahap untuk menyerahkan sistem aplikasi ke
konsumen, Dan juga tahap dimana kita melakukan instalasi sistem agar
dapat dimengerti oleh user. Aktivitas pada tahap ini termasuk pada

pelatihan user dan pemeliharaan.

Dalam setiap tahap RUP juga dilakukan beberapa jenis kegiatan
yang umumnya berjalan bersamaan. Enam kegiatan pertama kerkaitan
dengan kegiatan inti pengembangan aplikasi sedangkan empat kegiatan

selanjutnya adalah kegiatan dukungan.

. Metode McCall

Metode McCall adalah suatu metode yang digunakan untuk menilai
kualitas suatu sistem dengan memperhatikan ketepatan, reliability
(keandalan), efficiency (efisiensi), integrity (integritas) dan usability
(kegunaan) [2]. Metode McCall merupakan salah satu model yang
menjelaskan Software Quality Factor atau factor kualitas perangkat lunak.
Model ini memiliki tiga perspektif utama yaitu product operation (sifat-sifat
operasional dari software), product revision (kemampuan software dalam
menjalani perubahan), dan product transition (daya adaptasi software
terhadap lingkungan baru). Product Operation meliputi beberapa faktor
yaitu correctness, reliability, usability, integrity, dan usability [6]. Product
Revision meliputi beberapa faktor yaitu maintainability, flexibility dan
testability. Product Transition meliputi beberapa faktor yaitu portability,
reusability dan interoperability. Metode ini memuat kriteria atau faktor

kualitas perangkat lunak paling lengkap. Karena metode McCall memiliki
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ketelitian dan rincian yang baik sehingga dapat digunakan untuk menguiji
dan menjamin kualitas perangkat lunak.
. Unified Modelling Language (UML)

UML merupakan metodologi dalam mengembangkan sistem
berorientasi objek dan juga merupakan alat untuk mendukung
pengembangan sistem. Unified Modeling Language (UML) adalah sebuah
bahasa yang berdasarkan grafik atau gambar untuk memvisualisasi,
menspesifikasikan, membangun, dan pendokumentasian dari sebuah sistem
pengembangan software berbasis OO (Object-Oriented).

Diagram Unified Modelling Language (UML) antara lain sebagai
berikut:

a. Use Case Diagram
Use case menggambarkan external view dari sistem yang akan kita
buat, Model use case dapat dijabarkan dalam diagram use case, tetapi
perlu diingat, diagram tidak identik dengan model karena model lebih
luas dari diagram [7].
Tabel 2. 2 Simbol Dalam Use Case Diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN

Actor Menspesifikasikan himpunan peran
yang pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan use case.

Dependency Hubungan dimana perubahan yang

terjadi pada suatu elemen mandiri

(independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung padanya

elemen yang tidak mandiri.
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Generalization

Hubungan dimana objek anak

(descendent) berbagi perilaku dan
stuktur data dari objek yang ada di

atasnya objek induk (ancestor).

____________________ >

Include

Menspesifikasikan bahwa use case

sumber yang eksplisit.

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case
target memperluas perilaku dari use
case sumber pada suatu titik yang

diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek yang
lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang

menampilkan sistem secara terbatas.

J

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu actor.

0

Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan elemen
lain yang bekerjasama untuk
menyediakan perilaku yang lebih
besar dari jumlah dan

elemenelemennya (sinergi).

Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
dijalankan dan mencerminkan suatu

sumber daya komputasi.
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b. Class Diagram
Kelas sebagai suatu set objek yang memiliki atribut dan perilaku
yang sama, kelas kadang disebut kelas objek. Class memiliki tiga area
pokok yaitu Nama, kelas harus mempunyai sebuah nama, Atribut
adalah kelengkapan yang melekat pada kelas. Nilai dari suatu kelas
hanya bisa diproses sebatas atribut yang dimiliki, Operasi adalah proses
yang dapat dilakukan oleh sebuah kelas, baik pada kelas itu sendiri

ataupun kepada kelas lainnya [7].

Tabel 2. 3 Simbol Dalam Class Diagram

SIMBOL NAMA KETERANGAN

Generalization | Hubungan dimana hubugan anak

berbagi perilaku dan struktur data dari

objek yang ada diatasnya objek induk

Class Himpunan dari objek-objek yang

berbagi attribute serta operasi yang

Sama

c. Activity Diagram
Diagram activity menunjukkan aktivitas sistem dalam bentuk
kumpulan aksi-aksi, bagaimana masing-masing aksi tersebut dimulai,
keputusan yang mungkin terjadi hingga berakhirnya aksi. Activity
diagram juga dapat menggambarkan proses lebih dari satu aksi dalam

waktu bersamaan [7].

Tabel 2. 4 Simbol Dalam Activity Diagram

NO

GAMBAR NAMA KETERANGAN

Activity Memperlihatkan bagaimana

C] masing-masing kelas antarmuka
saling berinteraksi satu sama lain.
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2 Action State dari  sistem yng
Q mencerminkan eksekusi dari suatu
aksi.
3 O Initial Node | Bagaimana objek dibentuk atau
diawali.
4 @ Activity Final | Bagaimana objek dibentuk dan
Node diakhiri.
5 <> Decision Digunakan untuk
menggambarkan suatu keputusan
/ tindakan yang harus diambil
pada kondisi tertentu.
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
6 - Line Conector | Digunakan untuk menghubungkan
lT — satu simbol dengan simbol
lainnya.
d. Sequence Diagram
Secara mudahnya sequence diagram adalah gambaran tahap demi
tahap, termasuk kronologi (urutan) perubahan secara logis yang
seharusnya dilakukan untuk menghasilkan sesuatu sesuai dengan use
case diagram [7].
Tabel 2. 5 Simbol Dalam Sequence Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 O Actor Menggambar orang yang sedang
A berinteraksi dengan sistem.
2 <7> Entity Class | Menggambarkan hubungan yang
akan dilakukan.
3

C Boundary Menggambarkan sebuah gambaran
dari form.
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Class
4 Control Class | Menggambarkan penghubung
@ antara boundary dengan tabel.
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

5 A Focus of | Menggambarkan tempat mulai dan
D Control and A berakhirnya massage.
| Life Line

6 | ——m> A Massage Menggambarkan pengiriman pesan.

7. Pengujian black-box

Pengujian black-box digunakan untuk menguji spesifikasi
fungsional dari sebuah sistem atau perangkat lunak [8]. Pengujian ini hanya
berfokus pada masukan (input) yang diberikan atau keluaran (output) yang
dihasilkan pada fungsi-fungsi yang ada dalam sistem atau perangkat lunak,
tanpa harus mengetahui proses dari input atau output tersebut [9]. Oleh
karena itu penguji tidak perlu mengetahui bahasa pemrograman atau
memeriksa struktur kode dari sistem atau perangkat lunak yang diuji. Hasil
pengujian yang didapatkan adalah bagaimana fungsi-fungsi pada sistem
atau perangkat lunak dapat bekerja sesuai dengan yang dirancang. Terdapat
beberapa teknik dalam pengujian black-box antara lain diuraikan sebagai

berikut [10]:

a. Equivalence partitioning, yaitu pengujian berdasarkan masukan (input),
kemudian membagi masukan tersebut menjadi kelas data untuk
selanjutnya diuji.

b. Boundary value analysis/limit testing, yaitu menguji batasan nilai input
minimal dan maksimal, dan merupakan komplemen (kebalikan) dari

Equivalence Partitioning.
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c. Comparison testing, yaitu menguji setiap versi pada sistem atau
perangkat lunak dengan membandingkan data yang sama untuk
memastikan semua versi menghasilkan keluaran yang sama.

d. Sample testing, yaitu memastikan nilai yang terpilih dapat
menghasilkan data yang sesuai dengan data masukan dari user.

e. Robustness testing, yaitu data masukan dipilih di luar spesifikasi yang
telah didefinisikan, untuk membuktikan bahwa tidak ada kesalahan jika
masukan data yang tidak valid.

f. Behaviour testing, yaitu melakukan beberapa kali pengujian dengan
cara membuat data baru berkali-kali untuk menghindari data stack.

g. Performance testing, yaitu mengevaluasi kemampuan program untuk
beroperasi dengan benar dipandang dari sisi acuan kebutuhan 22
misalnya seperti aliran data, ukuran pemakaian memori, kecepatan
eksekusi, dan lain-lain.

h. Requirement testing, yaitu menguji spesifikasi kebutuhan dari sistem
atau perangkat lunak yang diidentifikasi pada tahap spesifikasi
kebutuhan dan desain.

i. Endurance testing, yaitu pengujian yang melibatkan kasus uji yang
diulang-ulang dengan jumlah tertentu.

j. Cause-effect relationship testing, yaitu pengujian berdasarkan pada
hubungan antar sebab (input) dan akibat (output) yang terdapat pada
spesifikasi kebutuhan sistem atau perangkat lunak.

. Pengujian white-box

Pengujian white-box digunakan untuk menguji detail perancangan
dan menggunakan struktur kontrol dari desain program secara prosedural
untuk membagi pengujian ke dalam beberapa kasus pengujian [8]. Berbeda
dengan pengujian black-box yang hanya fokus pada input yang diberikan
atau output yang dihasilkan, maka pengujian white-box berfokus pada aliran
atau prose input dan output dari suatu sistem atau perangkat lunak. Oleh
karena itu penguji harus mengetahui bahasa pemrograman atau mampu

memeriksa struktur kode dari sistem atau perangkat lunak yang diuji. Hasil
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pengujian yang didapatkan adalah bagaimana alur data, struktur kode, dan
kemungkinan adanya kegagalan pada sistem atau perangkat lunak. Terdapat
beberapa teknik dalam pengujian white-box antara lain diuraikan sebagai
berikut [11]:

a. Pengujian berbasis alur (basis path testing)

Pengujian untuk mengukur kompleksitas logika dari rancangan
prosedural. Skenario uji coba yang digunakan pada teknik ini dijamin
akan mengeksekusi setiap statement dari aplikasi yang diujikan
setidaknya satu kali saat tahap pengujian.

b. Pengujian graf alur (flowgraph)

Dihasilkan dari pemetaan diagram alir (flowchart) program yang ada
untuk merepresentasikan aliran kontrol logika program 23 yang ada.
Teknik ini digunakan pada tahapan pengujian yang berfokus pada
penggambaran aliran dari sebuah program.

c. Kompleksitas siklomatis (cyclomatic complexity)

Cyclomatic complexity merupakan perangkat lunak matrik yang
menyediakan ukuran kuantitatif dari kompleksitas logikal suatu
program. Hasil kompleksitas siklomatis menggambarkan banyaknya
path dan batas atas sejumlah ujicoba yang harus dirancang dan
dieksekusi untuk seluruh perintah dalam program.

d. Jalur independen (independent path)

Jalur independen merupakan seluruh jalur sebuah program yang
menuju sekurang-kurangnya satu himpunan dari statement proses atau
kondisi baru. Jadi sebuah jalur independen harus berpindah sekurang-
kurangnya satu edge yang belum pernah dilalui dengan catatan setiap
alur baru melewati edge baru. Hasil dari teknik pengujian ini adalah
adanya beberapa jalur (path) yang ada dalam sebuah aliran program.

e. Pengujian nilai (value test)
Pengujian nilai yang merupakan teknik untuk menguji suatu proses

masukan dan keluaran (input and output) dari sebuah jalur independen
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yang telah ditentukan. Hasil dari teknik pengujian ini adalah berhasil
atau tidaknya suatu proses input dan output dari setiap jalur independen.
9. User Acceptance Testing (UAT)

User Acceptance Testing (UAT) merupakan proses verifikasi bahwa
solusi yang dibuat dalam sistem atau perangkat lunak sudah sesuai untuk
pengguna. Berbeda dengan pengujian sistem seperti black-box atau white-
box berfokus pada fungsionalitas dan struktur kode sistem atau perangkat
lunak yang diuji, proses UAT berfokus pada solusi dalam sistem atau
perangkat lunak apakah diterima oleh pengguna [12]. Proses UAT
dilakukan dengan memberikan sistem atau perangkat lunak kepada
pengguna untuk digunakan. Hasil yang dicapai pada UAT adalah masukan
(feedback) dari pengguna mengenai pengalaman menggunakan sistem atau
perangkat lunak. Kemudian penguji atau pengembang akan
mengidentifikasi masalah serta melakukan evaluasi dan perbaikan pada
sistem atau perangkat lunak yang telah diujikan.

10. Software
a. Xampp
XAMPP yaitu Apache, PHP, MySQL, dan phpMyAdmin. XAMPP
merupakan perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak sistem
operasi, merupakan kompilasi dari beberapa program [13]. Fungsinya
sebagai server yang berdisi sendiri. Dengan menginstal XAMPP maka
tidak perlu lagi melakukan instalasi dengan konfigurasi web server
Apache, PHP, dan MySQL secara manual. XAMPP akan menginstalasi
dan mengkonfigurasikannya secara auto konfigurasi.
b. Visual Studio Code
Visual Studio Code adalah Sofware yang sangat ringan, namun kuat
editor kode sumbernya yang berjalan dari desktop. Muncul dengan
built-in dukungan untuk JavaScript, naskah dan Node.js dan memiliki
array beragam ekstensi yang tersedia untuk bahasa lain, termasuk C ++,
C #, Python, dan PHP.
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Bootsrap

Bootstrap merupakan sebuah library framework CSS yang telah
dibuat khusus untuk mengembangkan front end sebuah website.
Bootstrap juga dikenal sebagai salah satu framework CSS, HTML,
JavaScript yang begitu populer di kalangan website developer atau
pengembang website. Apa itu bootstrap dan fungsinya? yang pasti
bootstrap digunakan untuk mengembangkan website agar lebih
responsive.

Dengan adanya bootstrap tersebut tentu saja membuat halaman
website bisa menyesuaikan dengan ukuran layar device. Baik jika di
akses lewat ponsel, tablet ataupun desktop. Awal mulanya, bootstrap
sendiri bernama Twitter Blueprint.

Codelgniter

Codelgniter adalah sebuah web application network yang bersifat
open source yang digunakan untuk membangun aplikasi php dinamis.
Tujuan utamanya adalah untuk membantu pengembangan aplikasi
secara lebih cepat daripada menulis semua kode mulai dari nol [14].
Codelgniter menjadi sebuah framework PHP dengan model
MVC (Model, View, Controller) untuk membangun website dinamis
dengan menggunakan PHP yang dapat mempercepat pengembang
untuk membuat sebuah aplikasi web. Selain ringan dan cepat,
Codelgniter juga memiliki dokumentasi yang super lengkap disertai
dengan contoh implementasi kodenya. Dokumentasi yang lengkap
inilah yang menjadi salah satu alasan kuat mengapa banyak orang
memilih Codelgniter sebagai framework pilihannya.

Draw.io

Draw.io adalah aplikasi untuk menggambar diagram secara online
dan offline. Browser yang mendukung untuk membuka aplikasi
Draw.io adalah HTML 5, IE dari versi 6 sampai 8, iOS, dan android.
Tidak ada batasan pengguna maupun batasan diagram yang dibuat,

terlebih lagi kalau diintergasikan dengan google drive 20. Pada aplikasi
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Draw.io memiliki banyak package untuk menggambar diagram seperti
flowchart, UML, entity relation, dan advanced.

C. Kerangka Berpikir

Kerangka berpikir merupakan model konseptual tentang bagaimana
teori berhubungan dengan berbagai faktor yang telah diidentifikasi sebagai
masalah yang penting. Pada Gambar 2.2 terdapat gambar kerangka berpikir
yang diterapkan dalam penelitian ini adalah adanya suatu masalah sistem
laporan keuangan masih menjadi satu dengan projek. Masalah yang timbul
dengan sistem tersebut antara lain sering terjadi penumpukan data, kesulitan
pengolahan data, dan kesalahan data, hal ini yang membuat sistem pengolahan
yang belum optimal. Untuk itu, penulis akan membangun suatu sistem
informasi sebagai media penyusunan laporan keuangan berbasis Website yang
dapat membantu mengelola keuangan. Berikut dibawah juga merupakan
gambar alur penelitian menggunakan implementasi fase-fase pada metode

MccCall, dan diakhiri oleh penarikan kesimpulan.
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-b{ Software Testing l

White Box

!

TAHAP TRANSITION

User Acceptence

Testing (UAT)
Metode McCall

!

Analisis dan Pembahasan
Hasil

1. Uji Correctness
2. Uji Reliability
3. Uji Efficiency
4. Uji Integrity

5. UjiUsability

< TAHAP EVALUASI
Penyebaran Kuesioner

—’I Kesimpulan dan Saran |

IED2N 3AOL3IN ISVLNIWITdINI

Gambar 2. 2 Implementasi Metode McCall
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BAB Il
METODE PENELITIAN

A. Pendekatan Penelitian

Pembangunan suatu aplikasi diperlukan pendekatan, pengembangan
sistem, inteferensi yang akan menentukan proses penyelesaian rekayasa
perangkat lunak, adapun pendekatan sistem yang digunakan adalah dengan
menggunakan pendekatan berorientasi objek dan pengembangan sistem
dengan metode Rational Unified Process (RUP). Dengan tahapan-tahapan
pengembangan sistem yang telah dilakukan menggunakan metode RUP, akan
didapatkan hasil yaitu berupa desain, implementasi dan pengujian sistem, lalu
di lanjut dengan analisis sistem keuangan dengan metode McCall.

Pada penelitian ini akan berfokus pada pengelolaan keuangan agar
membantu admin dalam menyusun laporan sehingga lebih mudah, aman, dan

akurat.

B. Lokasi Penelitian
Lokasi Penelitian ini adalah CV. Fun Teknologi alamat Jalan Petek
No.18, Purwosari, Kec. Semarang Utara, Kota Semarang, Jawa Tengah 50172.
Gambar 3.1 Merupakan bagan struktur organisasi di CV. Fun Teknologi.

Direktur Utama

ma

Direktur Keuangan Direktur Marketing Direktur IT

Direktur Kreatif

Satrio Adib T. S.Kom

Tri Puji Ning Tyas Heru Prasetyo - Rezal Wahyu P. S Kom

- Deni Iskandar

Freelancer

Gambar 3. 1 Struktur Organisasi CV. Fun Teknologi

22
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C. Sumber Data
Sumber data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data keuangan
yang ada pada CV. Fun Teknologi, data asset perusahaan, pemasukan,
pengeluaran, projek, dan gaji karyawan. Dalam memperoleh data dilakukan
wawancara langsung dengan bagian keuangan perusahaan dan direktur utama
CV. Fun Teknologi.

D. Teknik Pengumpulan Data
1. Observasi
Pengumpulan data melalui pengamatan atau peninjauan secara
langsung yang berkaitan dengan penelitian atau pengamatan. Disini saya
melakukan observasi terhadap aktivitas admin atau direktur utama dan
bagian keuangan dalam melakukan penyusunan input dan output laporan
keuangan pada perusahaan CV.Fun Teknologi.
2. Wawancara
Pengumpulan data melalui wawancara tatap muka dan tanya jawab
langsung dengan narasumber yaitu bagian keuangan CV. Fun Teknologi
dan direktur utama CV. Fun Teknologi.
3. Studi Pustaka
Dengan mengumpulkan data dari buku atau bahan tulisan seperti
jurnal yang ada relevansinya dengan tugas akhir ini mengenai Evaluasi
Sistem Manajemen Keuangan Pada CV. Fun Teknologi Berbasis Web
dengan Motode McCall.

E. Tahapan Penelitian
Tahap Penelitian merupakan tahapan yang akan dilakukan dalam

melakukan penelitian supaya untuk memudahkan peneliti dalam melakukan
penelitian, dan dibutuhkan desain penelitian.
Pada Gambar 3.2 dapat dilihat langkah-langkah yang akan dilakukan

untuk melakukan penelitian tugas akhir ini adalah sebagai berikut :
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Mengumpulkan data penelitian berupa data yaitu diambil melalui tahap
observasi, wawancara admin dan direktur utama CV. Fun Teknologi serta
arsip data pembukuan keuangan dari aplikasi sebelumnya.

Setelah data didapatkan, kemudian menuju tahap pengembangan perangkat
lunak.

Mengimplementasikan rancangan desain dan sistem ke dalam pembuatan
Website. Alat disini adalah perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak
(software) yang akan digunakan untuk membuat sebuah Website, sedangkan
bahannya merupakan data-data yang telah dikumpulkan, untuk selanjutnya
diproses ke dalam Website.

Evaluasi Sistem Manajemen, menganalisis sistem akan menunjukan berupa
persentase Kkualitas sistem manajemen keuangan berdasarkan pengguna
menggunakan salah satu metode untuk mengukur kualitas tersebut suatu
sistem yaitu metode McCall.

Hasil Penelitian berharap dari perkembangan sistem tersebut bisa jauh lebih
efesien dari sebelumnnya dan memaksimalkan dalam memanajemen

keuangan perusahaan.

Observasi |

Pengumpulan
Data Penelitian 'l Pengumpulan Wawancara |

Arsip Data |

Y

Pengumpulan Metode RUP
Data Penelitian

1. Inception

2. Elaboration
3. Construction
4, Transition

Implementasi

Evaluasi Sistem Metode McCall
Manajemen
1. Correctness
2, Reliability
3. Efficiency
4. Integrity
i 5. Usability

Hasil Penelitian |

Gambar 3. 2 Skema Desain Penelitian



BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan dibahas mengenai hasil dan pembahasan dari penelitian
yang telah dilakukan oleh penulis. Dalam hal ini mencakup tentang analisis
pengembangan dan perancangan sistem manajemen keuangan pada CV Fun
Teknologi berbasis web. Penelitian ini menggunakan metode McCALL. Berikut

tahapan yang telah dilakukan oleh penulis.

A. Hasil
Metode yang digunakan untuk pengembangan sistem adalah Metode
Rational Unified Process (RUP). Dengan tahapan-tahapan pengembangan
sistem yang telah dilakukan menggunakan Metode Rational Unified Process
(RUP), akan didapatkan hasil yaitu berupa desain, implementasi dan pengujian
sistem, lalu di lanjut dengan analisis sistem keuangan dengan metode McCall.
Berikut deskripsi dan hasilnya :
1. Hasil Tahap Inception
Merupakan tahap analisis kebutuhan dan mendefinisikan kebutuhan.
Adapun data utama yang dibutuhkan dalam pembuatan perangkat lunak
yakni data arsip laporan keuangan CV.Fun Teknologi.
Dalam pengumpulan data hingga analisis dan pembangunan sistem
pada penelitian ini, peneliti menggunakan alat bantu berupa:
a. Hardware
Laptop ASUS X454Y dengan spesifikasi sebagai berikut :
1) Processor AMD A8
2) RAM 4GB
b. Software
1) VS Code
2) XAMPP
3) PhpMyAdmin
4) Codeigniter 3
5) Google Chrome

25
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2. Hasil Tahap Elaboration
a. Use Case Diagram

Use Case Keuangan
CV. Funteknologi

Buku Besar
<=extend=>

endelete
. Dala
<<extend=> <<gxtencs> |

nggata Tim Tambah-‘ ;
Akun ccaxtend>>

<<gxtand=> B <cextend>> endelete
1enambah =<gxtena \.namba Akun
Dala @ Alun <-—include->
Mengedit Data <<|nc‘ude>>
Data

Aset
erusahaa ul "
] endelete <-cexte'1d>:< il C'I” ‘.. "‘
\C\se[ GxFen axtarn W
f N W JAMelihat Projek,
ncludek> o
. = N <=includes=

<<i'nclud e /i

Admin

Mendelste <=extend===<extend=>
emasukal

Mengedit

emasuka
Melihat Atgcls Tim
{ Pendapalan [EeancRr
. Pribadi
<<inludes>
<~:exlend>>

<<extend ==
enambah
Mengedil engeluara
engeluara
Piutang Projek ‘

ensmbah <extend>>"R <<|nc|ucie>>
P!Utanq <<8xtend>><<extend>>
‘ avar Piutang

Mendelete
“WPengeluarar

ﬂeng 7
Plutan

Hulang

o>
Menambah Jede d <<gxlend>>
Hutang ayar Hutan

Gambar 4. 1 Use Case Diagram

Berdasarkan gambar 4.1 dapat dijelaskan bahwa dalam sistem
terdapat 2 gambar aktor yaitu Admin dan Anggota & Freelancer. Ada
1 halaman login, 7 halaman dari aplikasi untuk admin dan 1 halaman
untuk user anggota yang dapat diakses namun tiap user mempunyai
peranan dan aksi berbeda-beda. User Admin dapat melakukan
manajemen User untuk menambah dan menghapus user para Anggota,

pengelolaan keuangan dan pembuatan laporan. User Anggota dan
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Freelancer hampir sama seperti admin cuma dia tidak bisa mengakses
manajemen User untuk menambah atau menghapus user dan data
keuangan, jadi hanya bisa memantau keuangan Fun Teknologi yang
secara otomatis terupdate datanya.
b. Activity Diagram

Activity Diagram adalah gambar diagaram yang menggambarkan
berbagai alur aktivitas yang berada dalam sistem aplikasi yang
dirancang bagaimana masing-masing alur aplikasi berawal, decision
yang mungkin terjadi, dan bagaimana mereka berakhir. Activity
Diagram juga dapat menggambarkan proses parallel yang mungkin
terjadi pada beberapa eksekusi.

1) Activity diagram Login

Admin Sistem
| ™
Akses Halaman Login :l it pilkan Halaman Login
| |
A

Gagal

Masukan Username,
Level, dan Password J

“ Validasi

Y

Berhasil

Menampilkan Halaman Utama
Sistemn Sesuai Level Akun

|
@.

Gambar 4. 2 Activity Diagram Login



2) Activity diagram Admin Dashboard

Admin Sistem

O

l

‘ Membuka Website }7—){ Menampilkan Website

Menampilkan Tatal kas,
Pendapatan Bulan ini;
Pengeluaran Bulan ini,
grafik keuangan, History
keuangan

Y
Membuka Dasboard

Gambar 4. 3 Activity Diagram Admin
Dashboard
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3) Activity diagram Admin Anggota Tim

29

Admin Sistem
Masuk Panel Admin ‘;{ Menampilkan Menu ]
Ty
Klik Menu Anggota Menampilkan Manu |
Tim Anggota Tim ‘E
F e Y
o Klik Tambah | Manampilkan Form
7l Anggota Tim Tambah
\
Tidak

Isi Data

Klik Edit Anggota

—»=( Validasi
\/ "

Menampilkan Form

Tim

Edit

Isi Data

Klik Delete Anggota

/\ Tidak
»< Validasi
Ya
/\ Tidak
»< Validasi

Tim

N

Ya

Hapus Data ‘7

h A A

Data Terupdate

O

Gambar 4. 4 Activity diagram Admin Anggota Tim




4) Activity diagram Admin Tambah Akun

30

Admin Sistem

‘ Masuk Panel Admin ‘;i\ Menampilkan Menu ]

Kiik Menu Tambah | Menampilkan Menu

Akun 7| Tambah Akun
Klik Tambah Akun | Menampilkan Form
Tambah

h 4

Tidak
Isi Data —»¢ Validasi
\/Ya

Fr Y

i

Y

Tidak
—»{ Klik Delete Akun Validasi

Hapus Data +——————————

|

A
Data Terupdate |

()

Gambar 4. 5 Activity diagram Admin Tambah Akun



5) Activity diagram Admin Aset Perusahaan

31

Admin Sistem
Masuk Panel Admin ‘:{ Menampilkan Menu ]
A,

Klik Menu Asel

| Menampilkan Menu

Perusahaan

A A A

7| Aset Perusahaan

M

+| Klik Tambah Aset

e
| Manampilkan Form

| Perusshaan
L

Tambah

A

Isi Data

Klik Edit Aset

Tidak
—»{_Validasi
\/m

Menampilkan Form

Perusahaan

Edit

Isi Data

/\ Tidak
» Validasi

Klik Delete Aset

Ya

/\ Tidak
»< Validasi

Perusahaan

nr

Hapus Data {7

Data Terupdate

A A A

O

Gambar 4. 6 Activity diagram Admin Aset Perusahaan
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6) Activity diagram Admin Buku Besar

Admin Sistem

O

Masuk Panel Admin J Menampilkan Website

A 4
—

h 4

Menampilkan Projek

S I W Belum dibayar,
> Pemasukan,
Buku Besar J

Pengeluaran, Total Kas,
Bukti Transaksi

C)

Gambar 4. 7 Activity Diagram Admin Buku Besar




7) Activity diagram Admin Pemasukan

33

Admin Sistem
Masuk Panel Admin :{ Menampilkan Menu l
i e
Klik Menu o| Menampilkan Menu :
Pemasukan | Pemastkan b
T

Kiik Tambah o Menampilkan Form

Pemasukan = Tambah

S

Isi Data

Tidak

»< Validasi
\{

Menampilkan Form

—)IKlik Edit P lkan

Edit

Tidak

| Isi Data

Klik Delete

Tidak

Pemasukan

Data Terupdate

b A

Gambar 4. 8 Activity diagram Admin Pemasukan




8) Activity diagram Admin Pengeluaran

34

Admin Sistem
Masuk Panel Admin :{ Menampilkan Menu l
i e
‘ Klik Menu o| Menampilkan Menu :
| Pengeluaran | Pengeluaran .«
;l__/
T
Kiik Tambah o Menampilkan Form
Pengeluaran = Tambah

S

Isi Data

Tidak

»<_ Validasi
\{

Menampilkan Form

Klik Edit
Pengeluaran

Edit

Tidak
Isi Data > validasi
\/Ya
. Tidak
Klik Delete > Validasi
Pengeluaran

Data Terupdate

b A

Gambar 4. 9 Activity diagram Admin Pengeluaran



9) Activity diagram Admin Piutang Projek

35

Admin Sistem
(&
Masuk Panel Admin > Menamipilkan Menu
.
T,
<
Klik Menu Piutang 4| Menampilkan Menu |
Project Piutang Project ;_
S —

Menarmpilkan Form

Klik Tambah Project

o)

!

Tambah

——

si Data

» Validas|
\K

.| Menampilkan Form

Kiik Edit Project

h 4

Edit

Isi Data

Tidak

> lidasi

Tidak

Dl

Validasi

—){ Klik Bayar Project

v

Ya

Bayar Project

Data Terupdate

s

Gambar 4. 10 Activity diagram Admin Piutang Projek



10) Activity diagram Admin Hutang

36

Admin

Sistem

Masuk Panel Admin

S|
|

Menampilkan Menu J

Klik Menu Hulang

—

| Menampllkan Menu

TJ\ Fy

Hutang

)

v

Kiik Tambah Gaji

+| Menampilkan Form
] Tambah

——

Isi Data

/\ Tidak
»< Validasi

)

e |

4

Menampilkan Form

Klik Edit Gaji

Edit

Isi Data

Klik Bayar Gaji

/\ Tidak
»<_Validasi
\/Ya

Tidak

-

Validasi

»

Ya
Bayar Gajl

F.

~

‘ Data Terupdate
- )

.

Gambar 4. 11 Activity diagram Admin Hutang



11) Activity diagram Anggota Dashboard

37

Anggota

O

v

Sistem

4

[ Membuka Website J

L

Menampilkan Website

b

y
Membuka Home J

N
F ol

P

L

( Menampilkan Jumlah

rojek dan pemasukan
pribadi anggota

Gambar 4. 12 Activity Diagram Anggota Dashboard
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c. Sequence Diagram
1) Sequence Diagram Login

Login Haolrie

| 1. Masuk ke Form Login 2

i 2. Mengisi Usermame, Password, 3. Cek Username, Password, :

! & level . & level i

: | L

i : 4. validasi

; ! g | 4
! 5. Jika Gagal Validasi '
o smm s e AR R RS R 6. Membuka Halaman Home |
i( 1 7. Menampilkan Halaman Home | i

Gambar 4. 13 Sequence Diagram Login

Pada gambar 4.13 menjelaskan Admin dan User login dengan
memasukkan username, password, dan level pengguna lalu dapat
masuk ke halaman home atau admin, namun sebelumnya sistem
memproses data dan divalidasi jika username, password, dan level

sudah benar.

2) Sequence Diagram Admin Dashboard

% O O

Adr&nin Menultama ProsegTampil Halgman
. . Mélnu Dashpoard

1. Masuk ke sistem * X
ﬂ 2. Pilin Menu Dashboard = 3. TotalKes, Pendapatan.

'—‘ Pengeluaran, Grafik, Riwayat

: : 4. Menampilkan TotalKas, :
! Pendapatan, Pengeluaran,

H H Grafik, Riwayat ! H
[Gomm e p T e T T e

Gambar 4. 14 Sequence Diagram Admin Dashboard
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Pada gambar 4.14 menjelaskan Admin atau User memilih menu
dashboard atau home, lalu sistem memproses dan menampilkan data

Total Kas, Pendapatan, Pengeluaran, Grafik, dan Riwayat.

3) Sequence Diagram Admin menambahkan Anggota Tim

X O O ), O O

Adfnin Menultama Pros esTa;anIIMenu WenuTambahanggota PraseslIpdate DalaTe'rEpdaIe
: ; ANggetaTIm ; DataAhagots V

1. Filih ke Manu

Anpgota Tim :
2. Tarnpilkan Anggota Tim .LI‘I ' '
| > 3. Pilih Form Tambah - 1
; 'I_I 4. Input data Anggota
7 5. Validasi
;( 6. Batsl ke Menu Anggota Tim
] ; - 7. Data Anggota
. . : . Terupdate
: ! 8. Menampilkan Data Arggots Terupdate ! !
T T T T H e SISyt gt sl e T T ELLL T TIErr T

Gambar 4. 15 Sequence Diagram Admin Tambah Anggota Tim

Pada gambar 4.15 menjelaskan Admin memilih aksi tambah data
pada menu Anggota Tim. Admin memasukkan data — data pada form
tambah, kemudian jika data tersebut sudah dimasukkan maka data

otomatis terupdate dan akan otomatis kembali ke menu Anggota Tim,

4) Sequence Diagram Admin Mengedit Anggota Tim

Y o~ H N T
| !
\ \\'_/ Ny N &r,/ \‘)
Adenin Menulltama Proses TampilMenu MentEdit Proses|l/pdate DataTerupdate
. . AnggotaTim Anggata Datashggota
1. Filin ke Manu :
Anggota Tim N
’_‘ 2. Tampilkan Anggata Tim |
] 2 Piih Form Edit Anggota ¢ ;
T —| 4, Edic dala Anggola
! J | 5. Validasi
e ... beEaakeMenuinggolaTim
T. Data Anggola
! | ! Terupdata
emmraremeanemmemeeneeen e emem s & enamplikan Dota Anggota Tenwpdale & ... S

Gambar 4. 16 Sequence Diagram Admin Edit Anggota Tim
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Pada gambar 4.16 menjelaskan Admin memilih aksi edit data pada
menu Anggota Tim. Admin mengubah data sebelumnya pada form edit,
kemudian jika data tersebut sudah dimasukkan maka data otomatis

terupdate dan akan otomatis kembali ke menu Anggota Tim.

5) Sequence Diagram Admin mendelete Anggota Tim

N O O O O

Admin Menultama ProsesTampilMenu ProsesDelets DataTerdelete
: : Angg qtaTim Anggg[g :

E 1. Pilih ke Menu Anggota Tim"L‘

L 2. Tampilkan Anggota Tim ;JI !
| 3. Pilih Delate Data Anggata ™

- 4. Validesi
5. Memilih Cancel :'

OOTEPPEEE LR PP REPR Rt RRCLTEETTRLELEELITEREIRLELE —
i : 6. Mendetels Data
_ 7.SuesDeletoDatadnggota 0|

Gambar 4. 17 Sequence Diagram Admin Delete Anggota Tim

Pada gambar 4.17 menjelaskan jika Admin memilih aksi delete pada
menu Anggota Tim, maka sistem akan mendelete data, jika memilih

cancel maka akan kembali ke halaman Anggota Tim.

6) Sequence Diagram Admin menambahkan akun

1 ‘@ ® O O KD

Adl‘:nin Menuliama ProsesTampiltenu MenuTambah&kun F'ruses_'j_deale DataTetupdate
. TambzhAkun . DatzRkun .

1. Filih ke Menu
Tambah Akun

H 2. Tarmpilkan Data Akun N

1
"—l 2. Pilitt Form Tambah ._—I| :
L 4. Input data Akun :
\_l » | o
J :‘5.Valld55|
< 6. Batal ke Monu Anggota Tim

: : - 7. Data Akun
| | ' Terupdate
oo B Menamplkan Data Akun Tewpdate L]

Gambar 4. 18 Sequence Diagram Admin Tambah Akun
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Pada gambar 4.18 menjelaskan Admin memilih aksi tambah data
pada menu Tambah Akun. Admin memasukkan data — data pada form
tambah, kemudian jika data tersebut sudah dimasukkan maka data

otomatis terupdate dan akan otomatis kembali ke menu Tambah Akun,

7) Sequence Diagram Admin mendelete akun

A O O Q. O

Adimin ManuUrama ProsesTampilMenu ProsesDelete DataTerdelete
' TambshAkun Akun

E 1. Pilih ke Menu Tambah Akun

L

r-‘ 2. Tampilkan Data Akun o

| D 3. Pllih Delete Akun |
4 Validas
&. Memilih Cancel

L e L

6. Mendetele Akun

i 7. Sukses Delets Akun
?.Q ________________________________________________________________________________________________________

Gambar 4. 19 Sequence Diagram Admin Deletle Akun

Pada gambar 4.19 menjelaskan jika Admin memilih aksi delete pada
menu Tambah akun, maka sistem akan mendelete data, jika memilih

cancel maka akan kembali ke halaman Tambah Akun.

8) Sequence Diagram Admin menambahkan Asset Perusahaan

S O O O o O

P T T ~r
Adinin Menultama ProsesTampillenu MenuTambahAset ProsesUpdateAset DataTerupdate
H AsetPerliszhaan 1 H H

1 1. Filih ke Aset Parusahaan H
H 2. Tampilkan Asei Perusahaan .
: ’H 3. Filih Form Tambah

6. Batal ke Menu Aset
e ecmiienipisasacasesssssssemassse

4. Inpui data Asst

[
H H +7. Deta Asst Terupdate
8. Menzmpilkan Detz Aset Terupdate B B
eyttt s U S S

Gambar 4. 20 Sequence Diagram Admin Tambah Aset Perusahaan
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Pada gambar 4.20 menjelaskan Admin memilih aksi tambah data
pada menu Aset Perusahaan. Admin memasukkan data — data pada form
tambah, kemudian jika data tersebut sudah dimasukkan maka data
otomatis terupdate dan akan otomatis kembali ke menu Aset

Perusahaan.

9) Sequence Diagram Admin mengedit aset

- - - o
Y. O o O ©

Admin Menubltama ProeeaTafnpiIMenu MenuEdit Proseslpdatedsal DalaTei'updaLe

\ AzetParUsahzan Aget

1. Pilih ke Aset Perasahaan I

' 2, Tempilkan Aset Peruszhaan _: .

: | #| 3. Pilih Form Edit Asel —l i

. Edit dala Aset
: : J L i 5. Validasi

: 6. Batel ke Menu Azst
SRR L B S I I QUL B S S esp dR  E LS LR

y : =7, Dala Aset Terupdate
;{ g 8. Menampilkan Data Asel Terupdate ! T

Gambar 4. 21 Sequencé Diagram Admin!Edit Aset Perusahaan

Pada gambar 4.21 menjelaskan Admin memilih aksi edit data pada
menu Aset Perusahaan. Admin mengubah data sebelumnya pada form
edit, kemudian jika data tersebut sudah dimasukkan maka data otomatis

terupdate dan akan otomatis kembali ke menu Aset Perusahaan.

10) Sequence Diagram Admin mendelete aset

e 6 P ”‘\.
| ] {
_ \_/ \_/ )
Admin Menultzma ProsesTampilMenu ProsesDelate DataTerdelate
: 1 AsetPerusanhaan Aset :

1 1. Pilih Menu Aset Pen:sahaer‘._—‘
»

2. Tampilkan Aset Perusshaan
»
—‘ 3. Pilih Delets Data Asst i

i 4. Validasi
o, Memilih Cancel

6. Mendetzlz Data

Gambar 4. 22 Sequence Diagram Admin Delete Aset Perusahaan
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Pada gambar 4.22 menjelaskan jika Admin memilih aksi delete pada
menu Aset Perusahaan maka sistem akan mendelete data, jika memilih

cancel maka akan kembali ke halaman Aset Perusahaan.

11) Sequence Diagram Admin mendelete data di Buku Besar

¢ O O O O

Adn."nin Menubitama ProsesTampillenu FrosesDelete DataTerdelete
' : Bukul?%ar BukuBesar H

! 1. Pllih Menu Buku Besar_,-i-‘

L 2 Tempilkan Buku Besar *
D 3. Pilih Dedete Data Buku Besar

: | 4. validasi
5. Memilih Cancel

R SRRt

6. Mendelele Data

! ! 7. Sukses Delete Data
PSR e 18 veeesDoeteData .

Gambar 4. 23 Sequence Diagram Admin Delete Data di Buku
Besar

Pada gambar 4.23 menjelaskan jika Admin memilih aksi delete pada
menu Buku Besar maka sistem akan delete data, jika memilih cancel

maka akan kembali ke halaman Buku Besar.

12) Sequence Diagram Admin menambah pemasukan keuangan

by ) O '@ ()
AN - - N N A
Admin mMenutltama PresesTampilManu IMenuTambah Proseslpdate DataTerupdares

Pemakukan Pemakukan Pamasukan

i1, Pilih ke Monu Por

3. Pilih Form Tambah
Pemasukan

>
2, Tampilkan Pemasukan _,'-|

;|_| 4. Input dats Pemasukan

|r| 5. Validas
E 6. Batal ke Menu Pemasukan

fQrmmr e o 7. Data Pemnasukan

: : : Terupdats
:< H 8. Menampilkan Data Pemasukan Terupdate M

Gambar 4. 24 Sequence Diagram Admin Tambah Pemasukan
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Pada gambar 4.24 menjelaskan Admin memilih aksi tambah data
pada menu Pemasukan. Admin memasukkan data—data pada form
tambah, kemudian jika data tersebut sudah dimasukkan maka data

otomatis terupdate dan akan otomatis kembali ke menu Pemasukan.

13) Sequence Diagram Admin mengedit pemasukan keuangan

X 4 @ O O O
( ) \

7 N b o ’_\\_'_,/ [\x_/ \.I_,/l

Ademin Menubltama PmsesTampllMenu MentEdit ProsesUpdate DataTerupdate

Pemasukan Pemasukan Pemagukan

V1Pl ke Manu Pemasukan
.

_I 2, Tampilkan Pemasukan - 3. Plllh: e Bell
L » | Pamasukan

- 4. Edil dats Pemazukan

| [ 5. Validasi
' 6. Batal ke Menu Pemasukan -

:4\ ............................ [ b

7. Data Pamasukan

e . 8. Wenempilkon Data Pemasuken Torupdats | Tewdae

Gambar 4. 25 Sequence Diagram Admin Edit Pemasukan

Pada gambar 4.25 menjelaskan Admin memilih aksi edit data pada
menu Pemasukan. Admin mengubah data sebelumnya pada form edit,
kemudian jika data tersebut sudah dimasukkan maka data otomatis

terupdate dan akan otomatis kembali ke menu Pemasukan.

14) Sequence Diagram Admin mendelete pemasukan keuangan

o D f’) () N
\ { H i
AN \'-.—--/ \.“"‘ S \‘F-"J
Adimin Menutitama ProsazTampileanu ProsesDalate DataTerdelete
' : Pemasukan Pamasukan |
1. Pilib ke Menu Pemasukan"- ;
2, Tampitkan Pamasukan : :
2. Pilih Debete Data PernasnkanH-q :
i I ‘ 4. Validasi :
; 5. Memifih Gancsl f il
' : B Mardetels Data
H i 7. Sukses Delsie Data !

Gambar 4. 26 Sequence Diagram Admin Delete Pemasukan
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Pada gambar 4.26 menjelaskan jika Admin memilih aksi delete pada
menu Pemasukan maka sistem akan delete data, jika memilih cancel

maka akan kembali ke halaman Pemasukan.

15) Sequence Diagram Admin menambah pengeluaran keuangan

I O Q e O @

Adenin Ienutltama ProsesTampilManu ManuTambah Proseslpdata DataTarupdata
: 1 Fenge{luaran F’engelluaran F'er-geliuamrl
51. Pilih ke Menu Penga!uarani:
Ll )
I 2. Tampilkan Pengsluaran 3-FillfuEom: flambal :
- Pengsluaran J'_ 4. Input data
Pengeluaran _ﬁ

|
:—| L | 5. Validasi
' 6. Batal ke Menu Pengeluaran L

L LT s _
. 4 + 7. Data Fengeluaran
Terupelate

£. Menampilkan Dats Pangeluaran Tarupdate

Gambar 4. 27 Sequence Diagram Admin Tambah Pengeluaran

Pada gambar 4.27 menjelaskan Admin memilih aksi tambah data
pada menu Pengeluaran. Admin memasukkan data — data pada form
tambah, kemudian jika data tersebut sudah dimasukkan maka data

otomatis terupdate dan akan otomatis kembali ke menu Pengeluaran.

16) Sequence Diagram Admin mengedit pengeluaran keuangan

T KO O O O KO

O e " e
Admin Menutltama ProsesTampilMenu MentEdit Prosestpdate DataTetupdate
i . Pengaluaran Pengeluaran Pengeluaran .

1. Pilih ke Menu Pengeluaran

2. Tampilkan Pengeluaran H 3. Pilih Farm Eil
=~“‘| Pergeluaran 1. Edit data

T _J #[ Fengsluaran JL

" |5.Va|idasi
&, Balal ke Menu Pengsluzran

—I 7. Dala Pengeluaran
Terupdata

8. Menampilkan Data Pengeluaran Terupdate

< i |

Gambar 4. 28 Sequence Diagram Admin Edit Pengeluaran
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Pada gambar 4.28 menjelaskan Admin memilih aksi edit data pada
menu Pengeluaran. Admin mengubah data sebelumnya pada form edit,
kemudian jika data tersebut sudah dimasukkan maka data otomatis

terupdate dan akan otomatis kembali ke menu Pengeluaran.

17) Sequence Diagram Admin mendelete pengeluaran keuangan

9) TN (’(\ g
Adrin Menultama FrosesTampilMenu Proseslelate DataTerdelete
' Pengeluaran Pengeluaran .

| 1. Pilih ke Menu Pengeluaran ’—‘
: »

L 2 Templlken Pengeluaran » | 3. Filih Delete Dala F'engeluarani

" 4 validasi
5. Memilih Cancel

e >
6. Mendetele Data

7. Bukses Delete Data

N S— |
Gambar 4. 29 Sequence Diagram Admin Delete Pengeluaran
Pada gambar 4.29 menjelaskan jika Admin memilih aksi delete pada
menu Pengeluaran maka sistem akan delete data, jika memilih cancel
maka akan kembali ke halaman Pengeluaran.
18) Sequence Diagram Admin menambah projek
% VRN < TN 20 TN
AN H\_,) O‘ H\ﬁ;/ '\U,’ |_'\h_,/F
Admin MenuUtama PrasesTampliManu MenuTembah ProsesUpdate CataTerupdate
H Piutang Projek Piutang Projek Projek
1. Filin ke Menu Piutang
Projek N
2. Tampilkan Piutang Projek E 3. Pilih Form Tambah 1
| - Frojek ! 4. |mput date
| p——
: h 5. Validasi
oo, G koMo PiLtang Projo
7. Data Piutang Projek
emem e e e s s emeaessemasanemensaenn. B Menmpikan Dot Putang Projok Terupdate e

Gambar 4. 30 Sequence Diagram Admin Tambah Projek
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Pada gambar 4.30 menjelaskan Admin memilih aksi tambah data
pada menu Piutang. Admin memasukkan data — data pada form tambabh,
kemudian jika data tersebut sudah dimasukkan maka data otomatis

terupdate dan akan otomatis kembali ke menu Piutang.

19) Sequence Diagram Admin mengedit projek

$ O e ) o e
|

AN \,__/ \,1__> .y \?) \\1__,)

Adrimin Menuttama ProsesTampilMeru MenyEdit Proseslpdate DataTeiupdale

Piutang Projek Frajek Projek

! 1 Pilih ke Menu Pistang
Frojek

3. Pilih Form Edil

2. Tampilkan Piutang Projek -
P 9 T Projak

-

4. Edit dta

:—I| Frojek _ri-
]

»
3. Validasi
€. Balal ke Menu Fiutang Projek :l

iﬁ ----------------------- [ bielle il

: : - 7. Date Projek
. . ! . . Terupdate
e ] 8. Menampllkan Datz Projsk Terupdste !

Gambar 4. 31 Sequence Diagram Admin Edit Projek

Pada gambar 4.31 menjelaskan Admin memilih aksi edit data pada
menu Piutang. Admin mengubah data sebelumnya pada form edit,
kemudian jika data tersebut sudah dimasukkan maka data otomatis

terupdate dan akan otomatis kembali ke menu Piutang.

20) Sequence Diagram Admin membayar projek

9 H/ ™ (‘*\ S Y
) ) H
/N N/ o . N/
Admin Menultama ProsasTampilManu ProsegBayar DataTerzayar
Fiutang Prajek Projek

1. Pilih ke Manu Piutang Proje_kl*‘

2. Tampilkan Piuteng Projek L,_‘

L 'L 3. Pilih Bayar Prajek

4. Valicasi
5. Memilih Cancel

i 6. Membayar Frojsk
7. Sukses Membayar Projek H

Gambar 4. 32 Sequence Diagram Admin Bayar Projek
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Pada gambar 4.32 menjelaskan jika Admin memilih aksi bayar pada
menu Piutang maka sistem akan delete data di piutang dan masuk ke
Pemasukan, jika memilih cancel maka akan kembali ke halaman

Piutang.

21) Sequence Diagram Admin menambah gaji

9 1O 5 @
/ ./ \_/ ./ ) \_/
Admin Menubtama ProsesTampilMenu MenuTambah ProsesUpdate DataTefupdate

Hutlang Hutanlg Gaji Hutlang

. Pilih ke Menu Hutang
—

3. Pilih Farn Tambah
Hutang Galji

4. Input data

"—| Gaji
i

6. Batzl ke Menu Hutang

2. Tampilkan Hutang Gaji | 1|

5. Validas

i
ﬁ_._._._._._._._
H 7. Data Hutang

! : T ter
&. Menampilkan Data Hutang Terupdate i erupda

Gambar 4. 33 Sequence Diagram Admin Tambah Gaji
Pada gambar 4.33 menjelaskan Admin memilih aksi tambah data
pada menu Hutang. Admin memasukkan data — data pada form tambah,
kemudian jika data tersebut sudah dimasukkan maka data otomatis
terupdate dan akan otomatis kembali ke menu Hutang.
22) Sequence Diagram Admin mengedit gaji
Q S = N i N
A { Y, @, K - F( Y,
Admin Menul‘l.!tama ProsesTampiltenu MenpEdit ProsssiJ_pdats DataTe!rupdate

Hutang Gaji Gaji

'
1. Filin ke Menu Hutang _|'

3. Pilih Form Edit

” 2 Tampilkan Hutang Gaji N

> Gaj : & Edit dana :

u > Gaiji __J'—
: | | 5. Validasi
e BRI Mo Htang
' : 7. Data Gaji

: . . Terupdate
4. Menampilkan Data Gaji Terupdate :

Gambar 4. 34 Sequence Diagram Admin Edit Gaji
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Pada gambar 4.34 menjelaskan Admin memilih aksi edit data pada
menu Piutang. Admin mengubah data sebelumnya pada form edit,
kemudian jika data tersebut sudah dimasukkan maka data otomatis

terupdate dan akan otomatis kembali ke menu Piutang.

23) Sequence Diagram Admin membayar gaji

r _/ D O 1/<\| :
. " _ /
Admin Menuttama Proses TampilMenu ProsesBayar DataTarbayar
! ! Hutang Ghji :

1. Pilih ke Menu Hutang

- ! 1
L 2. Tampilkan Hutang . : '
"—I 3. Pilin Bayar Gaji -
i >
' - 4. Validasi
5. Memilih Cancal :I

E< """"""""""""""" R »

6. Membayar Gaji

i< : 7. Sukses Bay_ar Gaiji !

Gambar 4. 35 Sequence Diagram Admin Bayar Gaji

Pada gambar 4.35 menjelaskan jika Admin memilih aksi bayar pada
menu Hutang, maka sistem akan delete data di piutang dan masuk ke
Pengeluaran, jika memilih cancel maka akan kembali ke halaman

Hutang.
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24) Sequence Diagram Anggota melihat projek dan pemasukan

pribadi

i "_"-\\I |_Jq
: \_/
Angpota MenulJtama ProsegTampil Halaman

H i Me:nu Holl'ne

1. Masuk ke sistem
H 2. Pilih Menu Home .;I'I' 3. Total Projek dan pemasukan ;
pribadi

>

4. Mlenampilkan Total Projek dan pemasukarll pribadi

H \
R L e LR LR LT R T
' ' | \
H ' | \
H '

Gambar 4. 36 Sequence Diagram Anggota melihat Projek dan
Pemasukan Pribadi

Pada gambar 4.36 menjelaskan User Anggota & Freelancer memilih
menu Aset Perusahaan, lalu sistem memproses dan menampilkan data

Aset-aset perusahaan.

d. Class Diagram

Class Diagram adalah diagram yang menggambarkan struktur
sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk
membangun sistem. kelas memiliki 3 bagian utama yaitu name,
attribute, dan operation. kelas-kelas yang ada pada struktur sistem harus
dapat melakukan fungsi-fungsi sesuai dengan kebutuhan sistem.

Setelah dapat diimplementasikan dengan baik, pengujian dilakukan
untuk menjamin kualitas dan juga mengetahui kelemahan dari
perangkat lunak tersebut. Tujuan dari pengujian ini adalah untuk
mengetahui kemampuan perangkat lunak dan menjamin bahwa
perangkat lunak yang dibangun memiliki kualitas yang baik, juga
dilakukan untuk menentukan keberadaan, kualitas dan kemurnian dari

atribut-atribut aplikasi.



login

(- id_user : varchar {5)
- username : text
- pasaword : fexi

| lavel int (11)

|+ Submit )
+ Validasi User()

anggeta

- id_user : varchar (5)
- nama_anggota @ fext
- posisi . text

- no_rekening ; texl
-an: text

- konlak ; text

»| - email : text

- alamat ‘text

- tanggal_masuk date
- gaji_perbulan tint (11)
- foto © text

dashboard_anggota

- melihal_jurnlah_project_pribadi
- melihal_jurnlah_pendapatan_probadi
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+ ContentView ()

+ Contentyisw ()
+ Edit

admin

- id_user  varchar (5)
- nama_anggota | text
- posisi : text
-no_rekening : texl
-an; text

- kontak ; text

-emall : text

—> - alamat text

- tanggal_masuk date
- gajl_perbulan :int (17)
- foto : text

pemasukan

- id_pemasukan . varchar (7)
- tanygal . date

- deskripsi : text

- lipe - taxt

- tolal_bayar : int (11}

- keterangan  text

|- nota - text

+ CoenlentView ()
+ Create

+ Edit {)

+ Delete {}

v

+ Contentlisw ()
+ Creat ()

+ Edit )

+ Delete ()

i 4

pengeluaran

aset_perusahaan

- 1d_aset : varchar (10}

- nama_aset : text

- jml_asel: int (11}

- kondisi : enum [Baik’,
'Cukup Baik' 'Rusak')

- jenis_aset : enum (Fisik’,
‘Digitzl')

- harga_aset : int (11)

- tanggal_ditambahkan : date

-folo ; text

+ ContantView ()
+ Create {)

+ Edit ()

+ Delate ()

-id_pengeluaran ; varchar (7)

- tanggal : date

- deskripsi : text

- tipe : text

- biaya : enum (‘Expensa’ 'Cost',
‘Cosl Of Sale')

-pl s lext

- nota - text

project

- id_project : varchar (10}
- nama_client ; texi

- kontak_client | taxt

- nama_job : text

- div_joby | text

- deskripsi_job | text

- harga_job | int {11}

- tanggsl_masuk : date

- deadline : diae

- pi_job : text

- dawn_payment : int (11)
- bayar_kurang int {11}

- keterangan ! texl

+ Cantentyiaw ()
+ Create

+ Edit ()

+ Delete ()

gaji

+ ContentView ()
+ Create

+ Edit {)

+ Deleta {)

Gambar 4. 37 Class Diagram

h 4

-id_gal : varchar (10}

-1id_project : varchar (10}

- tanggal : date

- nama_anggota : text

- keterangan : enum {‘Belum Lunas’
JLunas’y

- gaji: nt (11}

- dp_gaji - int (11)

-deadling | date

+ ContentYiew (}
+ Create

+ Edit ()

+ Dalata ()
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e. Perancangan Database
Dalam Rancang Bangun Aplikasi Manajemen Keuanagan Berbasis
WEB, dibutuhkan database untuk menyimpan data — data. Berikut ini
merupakan rancangan table-tabel database yang dibutuhkan pada
pembuatan Aplikasi Manajemen Keuangan ini.
1) Tabel User
Tabel 4. 1 Tabel User

Name Type Null | Default | Extra

id_user varchar (5) | No | None | Auto_increment
id_anggota varchar (5) | Yes | NULL

username text Yes | NULL

password text Yes | NULL

level int (11) Yes | NULL

last_login datetime Yes | NULL

2) Tabel Anggota

Tabel 4. 2 Tabel Anggota

Name Type Null | Default | Extra
id_anggota varchar (5) | No | None | Auto_increment
nama_anggota text Yes | NULL

posisi text Yes | NULL
no_rekening text Yes | NULL

an text Yes | NULL

kontak text Yes | NULL

email text Yes | NULL

alamat text Yes | NULL
tanggal_masuk date Yes | NULL
gaji_perbulan int (11) Yes | NULL

foto text Yes | NULL




3) Tabel Aset

Tabel 4. 3 Tabel Aset
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Name Type Null | Default | Extra
id_aset varchar (10) No | None | Auto_increment
nama_aset text Yes | NULL
jml_aset int (11) Yes | NULL
kondisi enum Yes | NULL
('‘Baik’,'Cukup
Baik', 'Rusak’)
jenis_aset enum Yes | NULL
(‘Fisik','Digital")
harga_aset int (11) Yes | NULL
tanggal_ditambahkan | date Yes | NULL
foto text Yes | NULL
4) Tabel Pemasukan
Tabel 4. 4 Tabel Pemasukan
Name Type Null | Default | Extra
id_pemasukan varchar (7) | No None | Auto_increment
tanggal date Yes | NULL
deskripsi text Yes | NULL
tipe text Yes | NULL
total_bayar int (11) Yes | NULL
keterangan text Yes | NULL
nota text Yes | NULL




5) Tabel Pengeluaran

Tabel 4. 5 Tabel Pengeluaran
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Name Type Null | Default | Extra
id_pengeluaran | varchar (7) No | None | Auto_increment
tangal date Yes | NULL
deskripsi text Yes | NULL
tipe enum(‘Expense’,’Cost’, | Yes | NULL
’Cost Of Sale”)
biaya int (11) Yes | NULL
Pj text Yes | NULL
nota text Yes | NULL
6) Tabel Project
Tabel 4. 6 Tabel Project
Name Type Null | Default | Extra
id_project varchar (10) | No None | Auto_increment
nama_client text Yes | NULL
kontak_client text Yes | NULL
nama_job text Yes | NULL
div_job text Yes | NULL
deskripsi_job text Yes | NULL
harga_job int (11) Yes | NULL
tanggal_masuk date Yes | NULL
deadline date Yes | NULL
pj_job text Yes | NULL
progress text Yes | NULL
down_payment int (11) Yes | NULL
bayar kurang int (11) Yes | NULL
keterangan text Yes | NULL




7) Tabel Tracking Keuangan

Tabel 4. 7 Tabel Tracking Keuangan

Name Type Null | Default | Extra

id int (11) No | None | Auto_increment

id_inout varchar (7) No | NULL

tanggal date Yes | NULL

tipe enum (‘Masuk’ | Yes | NULL

,’Keluar”)

biaya text Yes | NULL

deskripsi | text Yes | NULL

keterangan | text Yes | NULL

Pj text Yes | NULL

8) Tabel Gaji
Tabel 4. 8 Tabel Gaji
Name Type Null | Default | Extra
id_gaji varchar (10) No | None | Auto_increment
id_project varchar (10) Yes | NULL
tanggal date Yes | NULL
nama_anggota | text Yes | NULL
keterangan enum (‘Belum | Yes | NULL
Lunas’,’Lunas’)

gaji int (11) Yes | NULL
dp_gaji int (11) Yes | NULL
deadline date Yes | NULL
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f.

Kamus Data (data dictionary)

1)

2)

3)

4)

Tabel User =
id_user +
id_anggota +
username +
password +

level = [ 1-Admin | 2-Anggota Tim ] +
last_login

Tabel Anggota =
id_anggota +
nama_anggota +
posisi +
no_rekening +
an +

kontak +

email +

alamat +
tanggal_masuk +
gaji_perbulan +
foto

Tabel Aset =
id_aset +
nama_aset +

jml_aset +

kondisi = [Baik | Cukup Baik | Rusak ] +

jenis_aset = [Fisik | Digital ] +
harga_aset +
tanggal_ditambahkan +

foto

Tabel Pemasukan =

id_pemasukan +
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5)

6)

7)

tanggal +

deskripsi +

tipe +

total_bayar +
keterangan +

nota

Tabel Pengeluaran =
id_pengeluaran +
tanggal +

deskripsi +

tipe = [ Expense | Cost | Cost Of Sale ] +

biaya +

pj+

nota

Tabel Projek =
id_project +
nama_client +
kontak_client +
nama_job +
div_job +
deskripsi_job +
harga_job +
tanggal_masuk +
deadline +
pj_job +
progress +
down_payment +
bayar _kurang +
keterangan

Tabel Tracking Keuangan =
id +

S7
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id_inout +
tanggal +
tipe = [ Masuk | Keluar ] +
biaya +
deskripsi +
keterangan +
o
8) Tabel Gaji =
id_gaji +
id_project +
tanggal +
nama_anggota +
keterangan +
gaji +
dp_ogaji +
deadline
g. Mockup
Setelah membuat model sistem dengan diagram-diagram UML dan
membuat desain database, proses perancangan berikutnya adalah
pembuatan desain mockup. Terdapat 3 halaman utama dalam sistem ini,
yakni halaman login, halaman admin, dan halaman anggota dan
freelancer. Halaman utama beserta masing-masing menu dalam sistem

yang dikembangkan pada penelitian ini diuraikan sebagai berikut :

1) Mockup Halaman Login

Pada gambar 4.38 merupakan tampilan pertama kali pada saat
program dijalankan. Form login ini berfungsi sebagai pintu masuk
untuk dapat mengakses semua proses yang ada pada program. Pada
form ini pengguna harus memasukkan username, password, dan level,

jadi tidak sembarang user dapat mengakses program ini.
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Welcoms to

CV. Fun Teknologi

Sign in

LOgO Password

Gambar 4. 38 Mockup Halaman Login

2) Mockup Halaman Admin
Halaman admin memiliki sepuluh menu utama yakni
dashboard, profil, anggota tim, tambah akun, asset perusahaan,
buku besar, pemasukan, pengeluaran, piutang projek, dan
hutang. Desain halaman yang ada di level admin diuraikan

sebagai berikut :

a) Mockup Halaman Admin Dashboard
Halaman dashboard admin berisi menampilkan data
Total Kas, Pendapatan dan Pengeluaran bulan ini,

Grafik, dan Riwayat.

Dashboard

Gambar 4. 39 Mockup Halaman Admin Dashboard
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b) Mockup Halaman Admin Profil
Halaman profil ini menampilkan identitas anggota
dan akun Admin. Terdapat foto profil dan password

yang dapat di ubah. Aksi logout terdapat pada dropdown
bawah profil admin.

7@ Viev Profilo
Logout

Idantitas Anggota Tim Informasd Akun

ot
! Usemana dhimas

Tier > Chie Fil_| No i chocee
Ase A0t

Ohimas
Buku Besal Oirektur Mama

FELT PR Smpan Peasiatan
Per Kotk (+62] 5951031222

A Langensari Barat 02108

Pengoiuaran

616161
Plutang Projek an

-----

Hut i k 210501
Ak s Gef Partuton Rp,1200.000

Gambar 4. 40 Mockup Halaman Admin Profil

c) Mockup Halaman Admin Anggota Tim
Halaman ini berisi data anggota tim lengkap dengan
foto. Aksi dalam halaman ini bisa tambah, edit, dan
hapus data angota tim.

Anggota Tim

Tambat

Gambar 4. 41 Mockup Halaman Admin Anggota
Tim
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d) Mockup Halaman Admin Tambah Akun
Halaman ini berisi data akun yang dapat menembah

akun dan menghapus akun.

im v I
2~ H0QQEtA T Identitas Akun

> Tambah Akun

Gambar 4. 42 Mockup Halaman Admin Tambah
Akun

e) Mockup Halaman Admin Aset Perusahaan
Halaman ini berisi data asset perusahaan berupa fisik

dan digital, terdapat button tambah untuk menambah

asset, button edit dan button hapus.

Asat Porusahaan

Gambar 4. 43 Mockup Halaman Admin Aset
Perusahaan
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f) Mockup Halaman Admin Buku Besar
Halaman ini berisi info pemasukan, pengeluaran,

total kas , keuangan projek, dan cetak laporan yang ada

di perusahaan.

#ilih Bulan

Buku Besar Tipe Deswripsl  Keterangan

Pemasusan
1 130812 Masuk  AnimasiPLN  Lunas

Putang Projek

Gambar 4. 44 Mockup Halaman Admin Buku Besar

g) Mockup Halaman Admin Pemasukan
Halaman ini berisi pemasukan keuangan perusahaan.

Terdapat button tambah, edit, dan hapus data keuangan.
Pemasukan juga bisa masuk dari projek yang masuk dan

sudah dibayar.

Gambar 4. 45 Mockup Halaman Admin Pemasukan
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h) Mockup Halaman Admin Pengeluaran
Halaman ini  berisi  pengeluaran  keuangan
perusahaan. Terdapat button tambah, edit, dan hapus

data keuangan. Pengeluaran dihitung dari asset dan gaji

karyawan.

Gambar 4. 46 Mockup Halaman Admin Pengeluaran

i) Mockup Halaman Admin Piutang Projek
Halaman ini berisi projek yang masuk di perusahaan.
Projek bisa di tambahkan manual di halaman ini dan bisa
di edit datanya. Jika projek sudah selesai, maka klik

button bayar untuk pindah di pemasukan perusahaan.

Gambar 4. 47 Mockup Halaman Admin Piutang
Projek
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J)  Mockup Halaman Admin Hutang
Halaman ini berisi gaji untuk karyawan. Aksi tambah
dan edit ada dihalaman ini, jika projek sudah selesai

maka bisa klik bayar untuk diteruskan di pengeluaran.

-----------

Gambar 4. 48 Mockup Halaman Admin Hutang

3) Mockup Halaman Anggota & Freelancer
a) Mockup Halaman Anggota & Freelancer
Home/Dashboard
Halaman dashboard anggota & freelancer ini tampil
di level 2 akan menampilkan jumlah projek dan
penghasilan anggota selama menyelesaikan

pekerjaanya.

Gambar 4. 49 Mockup Halaman Anggota &
Freelancer Home/Dashboard
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b) Mockup Halaman Anggota & Freelancer Profil
Halaman profil ini menampilkan identitas anggota
dan akun Anggota. Terdapat foto profil dan password
yang dapat di ubah. Aksi logout terdapat pada dropdown

bawah profil anggota.

@ Viey Profile | taentitas Anggota Tim | Informasi Akun
Logeut

animas

Gambar 4. 50 Mockup Halaman Anggota &
Freelancer Profil

3. Hasil Tahap Construction

a.

Implementasi
Pada tahap construction dilakukan perancangan yang sebelumnya
telah dilakukan implementasi dan dilakukan pengujian pada aplikasi
yang selesai dibangun. Perancangan yang telah disusun sebelumnya,
diimplementasikan ke dalam barisan kode Hypertext Prepocessor
(PHP) dan MySQL. Berikut ini adalah tampilan-tampilan sistem yang
merupakan hasil dari implementasi yang dilakukan.
1) Halaman Login
Halaman login adalah halaman utama untuk masuk ke
halaman sesuai akun masing-masing, baik akun admin atau
anggotan dan freelancer, Adapun tampilan login bisa dilihat

pada gambar 4.51 berikut.
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Welcome to

CV Fun Teknologi

Sign in

Gambar 4. 51 Halaman Login

2) Halaman Admin
Halaman admin memiliki beberapa menu, seperti dashboard,
profile, anggota tim, tambah akun, asset perusahaan, buku
besar, pemasukan, pengeluaran, piutang project, dan hutang.
Selain itu halaman admin juga memiliki beberapa fitur lain
seperti tambah data, edit data, pembayaran, dan delete data.
Menu dan fitur yang ada di halaman admin diuraikan sebagai
berikut :

a) Halaman Admin Dashboard
Ketika pengguna login sebagai admin, maka halaman
pertama yang muncul setelah berhasil login adalah
halaman dashboard admin. Halaman ini berisi total kas
perusahaan, pemasukan bulan ini, pengeluaran bulan ini,
grafik data projek (Development, Creative, dan Service),
dan history keuangan jika di klik semua akan mengarah
ke buku besar. Tampilan halaman dashboard admin

dapat dilihat pada gambar 4.52.
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Dashboard Admin
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Gambar 4. 52 Halaman Dashboard Admin

b) Halaman Admin Profil
Halaman profil menampilkan data user pada akun
yang login, seperti data identitas anggota tim dari tabel
anggota dan informasi akun dari tabel user. Tampilan

halaman profil admin dapat dilihat pada gambar 4.53.

Gambar 4. 53 Halaman Profile Admin

¢) Halaman Admin Ganti Password
Halaman admin ganti password ini untuk mengganti
password pada akun. Data yang diambil dari tabel user
kolom password. Tampilan halaman ganti password
admin dapat dilihat pada gambar 4.54.
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Gambar 4. 54 Halaman Ganti Password Admin

d) Halaman Admin Anggota Tim
Halaman submenu anggota tim ini menampilkan
data-data anggota tim yang ada di perusahaan dan di
ambil dari tabel anggota. Fitur di halaman ini dapat
menambah data, mengedit data, dan mendelete data

anggota. Tampilan halaman anggota tim admin dapat

dilihat pada gambar 4.55.

NG NAMA pout) 070 KONTAX ALAMAT REENAG NASUK ) o

Hitang

Gambar 4. 55 Halaman Anggota Tim Admin

e) Form Modal Admin Tambah Anggota Tim
Halaman tambah anggota ini menggunakan modal

untuk menampilkan form tambah atau edit data anggota
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tim. Tampilan form tambah anggota tim admin dapat
dilihat pada gambar 4.56.

Tambah Anggota Tim

Gambar 4. 56 Form Modal Tambah Anggota Tim Admin

f) Halaman Admin Tambah Akun
Halaman submenu tambah akun admin ini
menampilkan beberapa akun yang terdapat atau terdaftar
di sistem. Data yang diambil ini dari tabel user dan dapat

menambahkan akun di fitur halaman ini. Tampilan

halaman akun admin dapat dilihat pada gambar 4.57.

Frrman Aracza Tambah Akun
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Gambar 4. 57 Halaman Tambah Akun Admin

g) Form Modal Admin Tambah Akun
Halaman tambah akun ini menggunakan modal untuk

menampilkan form tambah akun. Pilih data nama
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anggota diambil dari id anggota. Tampilan form tambah
akun dapat dilihat pada gambar 4.58.

Gambar 4. 58 Form Modal Tambah Akun

h) Halaman Admin Aset Perusahaan
Halaman asset perusahaan ini menampilkan asset-
aset perusahaan berupa barang fisik atau digital. Data di
taruh pada tabel asset perusahaan. Tampilan halaman

asset perusahaan admin dapat dilihat pada gambar 4.59.

Aset Perusahaan

Dashboard

TANGGAL
NAMA TUMLAH KONDSE DITAMEAHKAN NS HARGA

Hutang

Gambar 4. 59 Halaman Aset Perusahaan Admin

i) Form Modal Admin Tambah Aset Perusahaan
Halaman tambah asset perusahaan ini menggunakan

modal untuk menampilkan form tambah dan edit asset
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perusahaan. Tampilan form tambah aset dapat dilihat
pada gambar 4.60.

Aset Perusahaan

Kand=

Gambar 4. 60 Form Modal Tambah Aset Perusahaan Admin

J) Halaman Admin Buku Besar
Halaman buku besar ini menampilkan data keuangan
pemasukan dan pengeluaran dalam bentuk tabel. Data
diambil dari tabel pemasukan dan pengeluaran secara
otomatis. Bagian atas terdapat card total project,
pemasukan, pengeluaran, kas perusahaan, dan button

filter tahun, bulan, dan cetak. Tampilan halaman buku

besar dapat dilihat pada gambar 4.61.

Dashboard Rp 20.350.000 Rp 20.475.000 Rp6.971.000 Rp 13.504 000
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1]
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Piutang Projek NE  TANGGAL TIPE BESKRIPG) HETERANGAN BavA PENANGEUNG JAWAD
Hutang
20ZZEE00 Klacue Langganan Wikias 3 Bulan - %00 Tri Puji
Apiscast Keuangan V.3 1 ] Kebisar Domia Aplikai gt : AR Tri Fugi hing Tas
203E07.36 azu SRR +Hrmal| Luran 1500000 Tri Pyt ing Tyas

Gambar 4. 61 Halaman Admin Buku Besar
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k) Halaman Admin Pemasukan
Halaman  pemasukan ini  menambah  dan
menampilkan data keuangan yang masuk, baik dari
input manual atau dari tabel project. Di halaman ini
dapat fitur tambah, edit, dan delete data. Tampilan
halaman pendapatan admin dapat dilihat pada gambar
4.62.

) Frrenénvente Pemasukan
Deeokres Lkaens v

ToTAL BUKTI
NO  TANGGAL U3 DESKRIPS PEMASURAN KETERANGAN FEMBAYARAN OF3
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Gambar 4. 62 Halaman Pemasukan Admin

I) Form Modal Admin Tambah Pemasukan
Halaman tambah pemasukan ini menggunakan
modal untuk menampilkan form tambah dan edit
pemasukan keuangan. Tampilan form tambah
pemasukan dapat dilihat pada gambar 4.63.

Tambah Pernasukan

aaul

Gambar 4. 63 Form Modal Tambah Pemasukan Admin
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m) Halaman Admin Pengeluaran
Halaman pengeluaran ini  menambah dan
menampilkan data keuangan yang keluar, baik dari input
manual atau dari tabel hutang. Di halaman ini dapat fitur

tambah, edit, dan delete data. Tampilan halaman

pengeluaran admin dapat dilihat pada gambar 4.64.

Buky Beser PENANGGUNG HIAYA
NO  TANGGAL Jr PENCELUARAN mPE DESKRIPSL NOTA cest
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G

Gambar 4. 64 Halaman Pengeluaran Admin

n) Form Modal Admin Tambah Pengeluaran
Halaman tambah pengeluaran ini menggunakan
modal untuk menampilkan form tambah pengeluaran
keuangan perusahaan. Tampilan form tambah

pengeluaran admin dapat dilihat pada gambar 4.65.

Tambah Fengeluaran

Tangea!

Gambar 4. 65 Form Modal Tambah Pengeluaran
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0) Halaman Admin Piutang Project
Halaman piutang project ini dapat menambah dan
menampilkan beberapa project perusahaan Yyang
terdapat filter juga untuk divisi development, creative,
dan service. Fitur tambah, edit, bayar, dan delete juga
terdapat di halman ini. Tampilan halaman piutang

project admin dapat dilihat pada gambar 4.66.

& ErmanAfES Plitang Peojek

Al Davelopmaent Creatva Sanice

HAMA HARGA PENANGGUNG
Pemasukan ND  TANGGAL CLIENT Jce TITLE SROGRESS DEADLINE PROSECT BwaR oFs|

Gambar 4. 66 Halaman Piutang Project Admin

p) Form Modal Admin Tambah Piutang Project
Halaman tambah piutang project ini menggunakan
modal untuk menampilkan form tambah project.
Tampilan form tambah project dapat dilihat pada
gambar 4.67.

Tambah Projek

Gambar 4. 67 Form Modal Tambah Project Admin
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g) Halaman Admin Hutang
Halaman hutang ini menambah dan menampilkan
data gaji karyawan yang menerima project. Data yang
dimasukan juga akan muncul di setiap dashboard

masing-masing akun anggota. Tampilan halaman

hutang admin dapat dilihat pada gambar 4.68.

Gambar 4. 68 Halaman Hutang Admin

r) Form Modal Admin Tambah Gaji
Halaman tambah hutang atau gaji ini menggunakan
modal untuk menampilkan form tambah gaji anggota.
Pilih data nama anggota dan project yang diterima, lalu
masukan gaji anggota. Tampilan form tambah gaji dapat
dilihat pada gambar 4.69.

Gambar 4. 69 Form Modal Tambah Gaji Admin
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3) Halaman Anggota & Freelancer
Halaman anggota dan freelancer memiliki satu menu utama.
Selain itu halaman ini juga memiliki menu profil user. Semua
diuraikan sebagai berikut :

a) Halaman Anggota & Freelancer Dashboard
Ketika pengguna login sebagai anggota atau
freelancer, maka halaman pertama yang muncul setelah
berhasil login adalah halaman dashboard atau halaman
utama. Halaman ini berisi total project perusahaan dan
pendapatan keuangan probadi user. Tampilan halaman

dashboard anggota dan freelancer dapat dilihat pada

gambar 4.70.

Gambar 4. 70 Halmaan Dashboard atau Utama Anggota

b) Halaman Anggota & Freelancer Profil
Halaman profil ini menampilkan data pribadi user
anggota atau freelancer. Terdapat data anggota tim dan
informasi akun user itu sendiri. Tampilan halaman profil

anggota dan freelancer dapat dilihat pada gambar 4.71.
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Gambar 4. 71 Halaman Anggota & Freelancer Profil

b. Pengujian Sistem

1) Pengujian Black Box

Pengujian black-box dilakukan untuk menguji spesifikasi

fungsional dari sebuah perangkat lunak. Tujuan dari pengujian ini

adalah untuk mengetahui bagaimana fungsi-fungsi pada perangkat

lunak dapat bekerja sesuia dengan yang dirancang. Pengujian ini

dilakukan bersama responden yang paham perangkat lunak dengan

jumlah ganjil menggunakan instrumen kuesioner berupa formulir.

Teknik pengujian black-box yang digunakan pada penelitian ini

adalah simple testing, yaitu memastikan nilai yang terpilih dapat

menghasilkan data yang sesuai dengan data masukan dari user.

a) Formulir pengujian halaman Login

Tabel 4. 9 Formulir Pengujian Halaman Login

. . Hasil yang Pengujian
Kasus Uji Langkah Uji )
Diharapkan 1123
1. Formulir Pengujian Login
Sistem akan Username dan Pengguna dapat
menampilkan password diisi masuk ke vViIivi|v
dengan data yang | halaman utama
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halaman utama benar dengan admin
admin (dashboard) | level admin (dashboard)
System akan | Username dan | Pengguna dapat
menampilkan password diisi | masuk ke
halaman utama | dengan data yang | halaman utama | v' | v | v
Anggota/Freelancer | benar dengan level | admin
(dashboard) anggota/freelancer | (dashboard)
Sistem Kembali ke | Username dan | Pengguna tidak
halaman login dan | password diisi | dapat masuk ke v
menampilkan gagal | dengan data yang | halaman utama
login salah
b) Formulir pengujian halaman Admin
Tabel 4. 10 Formulir Pengujian Halaman Admin
Kasus Uji Langkah Uji I—-|a3|l yans Pengujian
Diharapkan 1123
1. Menu Dashboard
Menampilkan Masuk dengan Login | Sistem dapat
halaman level Admin menampilkan
Dashboard Dashboard yang
Admin berisi total kas, | v | v |V
pemasukan dan
pengeluaran
bulan ini
2. Menu Profil
Menampilkan Memilih menu Profil | Sistem dapat
halaman Profil | Admin menampilkan sl
data profil
Admin




79

Menganti Klik ganti Password | Sistem dapat
Password Akun mengganti v
Password
3. MenuTim
Menampilkan Klik menu Tim lalu | Sistem dapat
halaman pilih submenu menampilkan L,
submenu Anggota Tim data Anggota
Anggota Tim Tim
Fungsi button Klik button Tambah | Sistem akan
Tambah pada pada halaman menampilkan
halaman Anggota Tim form untuk v
Anggota Tim menambah
Anggota Tim
Fungsi button Klik button Edit Sistem akan
Edit pada pada halaman menampilkan
halaman Anggota Tim form untuk v
Anggota Tim mengedit data
Anggota Tim
Fungsi button Klik button Delete Sistem akan
Delete pada pada halaman menghapus data L,
halaman Anggota Tim Anggota yang
Anggota Tim dipilih
Menampilkan Klik menu Tim lalu | Sistem dapat
halaman pilih submenu menampilkan L,
submenu Tambah Akun data Akun
Tambah Akun
Fungsi button Klik button Tambah | Sistem akan
Tambah pada pada halaman menampilkan L,
halaman Tambah Akun form untuk

Tambah Akun
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menambah
Akun
Fungsi button Klik button Delete Sistem akan
Delete halaman | halaman Tambah menghapus L,
Tambah Akun Akun Akun yang
dipilih
4. Menu Aset Perusahaan
Menampilkan Memilih menu Aset | Sistem akan
halaman Aset Perusahaan menampilkan L,
Perusahaan data Aset
Perusahaan
Fungsi button Klik button Tambah | Sistem akan
Tambah pada pada halaman Aset menampilkan L,
halaman Aset Perusahaan form untuk
Perusahaan menambah Aset
Fungsi button Klik button Edit Sistem akan
Edit pada pada halaman Aset menampilkan
halaman Aset Perusahaan form untuk v
Perusahaan mengedit data
Aset
Fungsi button Klik button Delete Sistem akan
Delete pada pada halaman Aset menghapus data L,
halaman Aset Perusahaan yang dipilih
Perusahaan
5. Menu Buku Besar
Menampilkan Memilih menu Buku | Sistem akan
halaman Buku Besar menampilkan
Besar data semua v
keuangan

perusahaan
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6. Menu Pemasukan

Menampilkan Memilih menu Sistem akan
halaman Pemasukan menampilkan
Pemasukan data Pemasukan v
keuangan
perusahaan
Fungsi button Klik button Tambah | Sistem akan
Tambah pada pada halaman menampilkan
halaman Pemasukan form untuk v
Pemasukan menambah
Pemasukan
Fungsi button Klik button Edit Sistem akan
Edit pada pada halaman menampilkan
halaman Pemasukan form untuk v
Pemasukan mengedit data
Pemasukan
Fungsi button Klik button Delete Sistem akan
Delete pada pada halaman menghapus data L,
halaman Pemasukan yang dipilih
Pemasukan
7. Menu Pengeluaran
Menampilkan Memilih menu Sistem akan
halaman Pengeluaran menampilkan
Pengeluaran data L,
pengeluaran
keuangan
perusahaan
Fungsi button Klik button Tambah | Sistem akan
Tambah pada pada halaman menampilkan v
Pengeluaran form untuk
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halaman

Pengeluaran

menambah

Pengeluaran

Fungsi button Klik button Edit Sistem akan
Edit pada pada halaman menampilkan
halaman Pengeluaran form untuk v
Pengeluaran mengedit data
Pengeluaran
Fungsi button Klik button Delete Sistem akan
Delete pada pada halaman menghapus data L,
halaman Pengeluaran yang dipilih
Pengeluaran
8. Menu Piutang Projek
Menampilkan Memilih menu Sistem akan
halaman Piutang | Piutang Projek menampilkan L,
Projek data Projek
masuk
Fungsi button Klik button Tambah | Sistem akan
Tambah pada pada halaman menampilkan
halaman Piutang | Piutang Projek form untuk v
Projek menambah
Projek
Fungsi button Klik button Edit Sistem akan
Edit pada pada halaman menampilkan L,
halaman Piutang | Piutang Projek form untuk
Projek mengedit Projek
Fungsi button Klik button Bayar Sistem akan
Bayar pada pada halaman mengubah L,

halaman Piutang

Projek

Piutang Projek

projek lunas

terbayar

9. Menu Hutang
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Menampilkan Memilih menu Sistem akan
halaman Hutang | Hutang menampilkan vViv|Vv
data Gaji
Fungsi button Klik button Tambah | Sistem akan
Tambah pada pada halaman menampilkan Sl
halaman Hutang | Hutang form untuk
menambah Gaji
Fungsi button Klik button Edit Sistem akan
Edit pada pada halaman menampilkan v
halaman Hutang | Hutang form untuk
mengedit Gaji
Fungsi button Klik button Bayar Sistem akan
Bayar pada pada halaman mengubah Gaji | v |V |V
halaman Hutang | Hutang lunas terbayar
c) Formulir pengujian halaman Anggota & Freelancer
Tabel 4. 11 Formulir Pengujian Halaman Anggota & Freelancer
Kasus Uji Langkah Uji HaSII yand Pengujtan
Diharapkan 1123
1. Menu Home/Dashboard
Menampilkan Masuk dengan Sistem dapat
halaman Login level Anggota | menampilkan
Dashboard & Freelancer pendapatandan | v |V |V
Anggota & jumlah projek
Freelancer pribadi
2. Menu Profil
Menampilkan Memilih menu Profil | Sistem dapat
halaman Profil menampilkan vViIiv|Vv
data profil
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Menganti Klik ganti Password | Sistem dapat
Password Akun mengganti ViIivi|Y
Password

2)

Setelah formulir kuesioner pengujian black-box untuk
masing-masing halaman telah diisi oleh seluruh responden, maka
dilakukan perhitungan untuk masing-masing responden dengan

rumus sebagai berikut :

T . Jumlah tercapai « 100%
ereapat = Jumlah semua aspek 0

G - Jumlah gagal « 100%
A9 = imlah semua aspek °

Kemudian dihitung rata-rata presentase hasil pengujian dari
seluruh responden untuk mendapatkan hasil pengujian black-box

dengan rumus sebagai berikut :

Hasil Pengujian = 1T ah presentase
asit Fengujian = Jumlah responden ’

Pengujian White Box

Pengujian white-box dilakukan untuk menguji desain dan
struktur program secara procedural. Tujuan dari pengujian ini adalah
untuk mengetahui bagaimana alur data, struktur kode, dan
kemungkinan adanya kegagalan pada sistem atau perangkat lunak.
Pengujian white-box ini menguji pada alur menu pemasukan

perusahaan.



Tabel 4. 12 Hasil Pengujian White-box
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Node | Struktur Code (script) Keterangan
1 public function index() Menampilkan
{ menu
$data[ 'judul']= 'Dashboard’;
$data[ 'balance'] = $this->M_dashboard- Utama/Dashboard
>balance();
$data[ 'pemasukan_perbulan'] = $this-
>M_dashboard->pemasukan_perbulan();
$data[ 'pengeluaran_perbulan'] = $this-
>M_dashboard->pengeluaran_perbulan();
$data[ 'development perbulan'] = $this-
>M _dashboard->development_perbulan();
$data[ 'data_history'] = $this->M_dashboard-
>data_history();
$data[ 'akun'] = $this->session-
>userdata('akun');
$this->load-
>view('templates/header’, $data);
$this->load-
>view('templates/sidebar_admin');
$this->load->view('templates/navbar');
$this->load->view('admin/dashboard"');
$this->load->view('templates/footer");
$data[ 'dashboard'] = $this->M dashboard-
>tampil_data();
¥
2 public function index() Menampilkan

{

$data[ 'judul']= 'Pemasukan’;

$data[ 'url'] = 'admin/pemasukan/save';

$data[ 'akun'] = $this->session-
>userdata('akun');

$data[ 'id_pemasukan'] = '';

$data[ 'tanggal']

$data[ 'tipe'] = '';

$data[ 'deskripsi'] = '';

$data[ 'total_bayar'] = '';

$data[ 'keterangan'] = '';

$data[ 'nota'] = "'';

[}
J

menu Pemasukan
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$data[ 'pemasukan’'] = $this->M pemasukan-
>tampil data();
$this->load-
>view('templates/header', $data);
$this->load-
>view('templates/sidebar_admin');
$this->load->view('templates/navbar');
$this->load->view('admin/pemasukan');
$this->load->view('templates/footer');

¥
public function data()
{
$this->load->view('admin/pemasukan');
¥

public function save()
{
$id_pemasukan = $this->M_pemasukan-
>getidpemasukan();
$data[ 'id_pemasukan'] = $id_pemasukan;
$data[ 'tanggal'] = $this->input-
>post('tanggal’);
$data[ 'tipe'] = $this->input->post('tipe’);
$data[ 'deskripsi'] = $this->input-
>post('deskripsi');
$data[ 'total bayar'] = $this->input-
>post('total_bayar');
$data[ 'keterangan'] = $this->input-
>post('keterangan');
$data[ 'nota'] = $this->_uploadImage();

$track[ 'tanggal'] = $this->input-
>post('tanggal’);

$track['id _inout'] = $id_pemasukan;

$track['tipe'] = 'Masuk’;

$track['biaya'] = $this->input-
>post('total bayar');

$track['deskripsi'] = $this->input-
>post('deskripsi');

$track[ 'keterangan'] = $this->input-
>post('keterangan');

$track['pj'] = $this->session-
>userdata('akun')->nama_anggota;

Menampilkan
form input tambah

pemasukan
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$this->db->trans_start();
$this->db->insert('tb_pemasukan', $data);
$this->db->trans_complete();
$this->db-

>insert('tb_tracking_ keuangan', $track);
redirect(base_url('admin/pemasukan'));

}

private function _uploadImage()
{
$config[ 'upload_path']
asukan/"';
$config['allowed_types']

'./uploads/pem

"jpg|ipeg|png’

$config['overwrite'] true;
$config[ 'max_size'] 1024;
// $config['encrypted'] = true;

$this->load->library('upload', $config);

if($this->upload->do_upload('file")) {
return $this->upload->data("file name");

}
return "default.png";

Menampilkan
gambar upload

bukti pembayaran

public function edit($id)
{
$query = $this->db-
>query("SELECT * FROM tb_pemasukan WHERE id_pemasuka
n="$id'");
$d = $query->row();

$data[ 'base_url'] = 'admin/pemasukan/update’

$data[ 'id_pemasukan'] = $d->id_pemasukan;
$data[ 'tanggal'] = $d->tanggal;

$data[ 'tipe'] = $d->tipe;

$data[ 'deskripsi'] = $d->deskripsi;
$data[ 'total_bayar'] = $d->total_bayar;
$data[ 'keterangan'] = $d->keterangan;
$data[ 'nota'] = $d->nota;

Menampilkan
form edit dari data

yang ada
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public function update()
{
$id_pemasukan = $this->input-
>post('id_pemasukan');
$data[ 'tanggal'] = $this->input-
>post('tanggal');
$data[ 'tipe'] = $this->input->post('tipe');
$data[ 'deskripsi'] = $this->input-
>post('deskripsi');
$data[ 'total bayar'] = $this->input-
>post('total_bayar');
$data[ 'keterangan'] = $this->input-
>post('keterangan');
// $data['nota’'] = $this->input-
>post('nota’);

if (lempty($_FILES["file"]["name"])) {
$data[ 'nota’'] = $this->_uploadImage();
} else {
$data[ 'nota’'] = $this->input-
>post('nota');

}

$track['tanggal'] = $this->input-
>post('tanggal’);

$track['tipe'] = 'Masuk';

$track['biaya'] = $this->input-
>post('total_bayar');

$track['deskripsi'] = $this->input-
>post('deskripsi');

$track[ 'keterangan'] = $this->input-
>post('keterangan');

$track['pj'] = $this->session-
>userdata('akun')->nama_anggota;

// echo $id_pemasukan."<br>";
// print_r($data);
$this->db->trans_start();
$this->db-
>where('id_pemasukan',$id_pemasukan);
$this->db->update('tb_pemasukan', $data);
$this->db->trans_complete();
$this->db->where('id_inout',$id_pemasukan);
$this->db-
>update('tb_tracking keuangan', $track);

Menampilkan
update data yang
di edit atau ubah

dari form edit
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redirect(base_url('admin/pemasukan'));

¥

public function delete($id)

{
$this->db->trans_start();
$this->db->where('id pemasukan', $id);
$this->db->delete('tb_pemasukan');
$this->db->trans_complete();
$this->db->where('id _inout', $id);
$this->db->delete('tb_tracking_keuangan');
redirect(base_url('admin/pemasukan'));

}

Mendelete data
yang dipilih
dengan mengklik
button delete

public function jml_pemasukan()

{
$query = $this->db-

Menampilkan

jumlah semua dana

>query ("SELECT SUM(total bayar) AS jml_pemasukan FRO | Pémasukan
M tb_pemasukan™); perusahaan
$row = $query->row_array();
return $row['jml_pemasukan'];
}
public function balance() Menampilkan
{ _ . balance keuangan
$in = $this->jml_pemasukan();
$out = $this->jml_pengeluaran(); dari dana
$balance = $in - $out; pemasukan di
return $balance; )
} kurangin dana

pengeluaran

4. Hasil Tahap Transition

a. User Acceptence Test (UAT) menggunakan metode McCall

Pengujian sistem ini merupakan pengujian yang dilakukan

pengguna untuk memperoleh tanggapan dan pendapat dari responden

sistem yang dikembangkan. Pengujian dilakukan dengan memberikan

angket kuisioner kepada tim CV.Fun Teknologi. Instrument yang

digunakan dalam penelitian ini menggunakan skala Likert dengan sekor

atas skala Likert yang digunakan adalah antara 1 sampai 5 dengan 5




90

alternatif jawaban. Skala pengukuran kuesioner yang ditentukan dapat
dilihat pada table berikut ini :

Tabel 4. 13 Skala Likert

Pernyataan/pertanyaan Skor
Sangat Setuju (SS) 5
Setuju (S) 4
Ragu-ragu (RR) 3
Tidak Setuju (TS) 2
Sangat Tidak Setuju (STS) 1

Setelah ditentukan skala yang digunakan maka dibuat instrumen
pertanyaan berdasarkan pada teori McCall. Analisis data dilakukan
dengan analisis data secara kuantitatif degan menggunakan Teknik
pengukuran berdasarkan rumus :

Fa=wlcl+w2c2+w3c3+...+wncn
Dimana :
Fa = Faktor software quality
w1l = Bobot yang bergantung pada produk dan kepentingan
cl = Metrik yang mempengaruhi faktor software quality
Sistem penilaian menggunakan tahapan sebagai berikut :
1) Menentukan kriteria yang digunakan untuk mengukur suatu faktor
2) Menentukan bobot (w) dari setiap kriteria (0.1<=w<=0.4),
berdasarkan kepentingan dari CV.Fun Teknologi terhadap sistem
tersebut :
0.1 = sangat tidak penting
0.2 = tidak penting
0.3 = penting
0.4 = sangat penting
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3) Menentukan skala nilai kriteria, dimana skala penilaian yang
digunakan antara 1-5, dengan ketentuan seperti disebutkan pada
table 4.13.

4) Memasukan nilai pada tiap kriteria

5) Menghitung nilai total dengan rumus :

Fa=wlcl+w2c2+w3c3+...+wncn
Fa adalah nilai total dari faktor a, w1 adalah bobot untuk kriteria 1,
dan c1 adalah nilai untuk kriteria 1

6) Kemudian nilai quality faktor diubah dalam bentuk presentase (%).

Besarnya persentase dihitung dengan menggunakan persamaan

berikut :
Nilai yang didapat

Persentase = X 100%

Nilai Maksimum

Hasil persentase digunakan untuk memberikan jawaban atas
kelayakan dari aspek-aspek yang diteliti. Pembagian kategori kualitas
menurut Arikunto, ada lima. Skala ini memperhatikan rentang dari
bilangan persentase. Nilai maksimal yang diharapkan adalah 100% dan
minimum 0%. Pembagian rentang kategori kualitas dapat dilihat pada
table :

Tabel Kategori Kelayakan

Kategori Persentase
Sangat Baik 81%-100%
Baik 61%-80%
Cukup 41%-60%
Tidak Baik 21%-40%
Sangat Tidak Baik <20%

Teknis pengambilan data responden menggunakan kuisioner yang
disebar secara manual. Jumlah responden dalam pengisian data

kuisioner sebanyak 5 orang.
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No | Faktor Kualitas Metrik dan Parameter Bobot N.|Ia|'
Kriteria
1 Correctness(0.3) | Completeness
Informasi keuangan yang
ditampilkan di  Sistem sudah | 0.3 4.8
lengkap, jelas, dan mudah dicari oleh
pengguna
Completeness
Semua fitur yang terdapat pada | 0.3 5
sistem dapat berfungsi
Consistency
Sistem memiliki tampilan website | 0.3 4.2
yang konsisten
Traceability
Sistem dapat menyediakan informasi
terbaru dan mencantumkan waktu | 0.3 4.4
atau tanggal terakhir informasi
diperbarui
Traceability
Sistem menyediakan layanan ubah | 0.3 5
data pada pengguna
2 Reliability (0.4) | Error Tolerance
Jika terjadi kesalahan atau error,
Sistem dapat memberikan pesan
pemberitahuan (notifikasi) tentang 03 42
langkah yang harus dilakukan untuk
mengatasi masalah
Error Tolerance 0.4 4.2
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Sistem dapat berfungsi Kembali
setelah mengalami kegagalan sistem

yang diakibatkan oleh server yang

down
Accuracy
Sistem dapat menampilkan 04 .
informasi dan output dengan benar
dan akurat
Simplicity
Sistem dapat digunakan dengan | 0.3 4.8
mudah dan tidak membingungkan
Efficiency (0.3) | Execution Efficiency
Sistem dapat menanggapi,
memproses, dan  menampilkan | 0.4 5
permintaan dari pengguna dengan
cepat dan tepat waktu
Integrity (0.4) Access Control
Proses Login dapat berfungsi dengan 04 .
benar dan sesuai dengan harapan
pengguna
Access Control
Pengguna dapat menggunakan fitur- 04 .
fitur yang disediakan sesuai hak
akses yang diberikan
Usability (0.3) Operability
Sistem mudah digunakan 04 44
Training
Sistem mudah dipelajari dan| 0.4 4.4
digunakan pengguna baru
Communicativeness 0.3 4.6
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Sistem memiliki tampilan yang
menarik, tertata rapi dan tidak

berlebihan (user friendly)

Rata-rata nilai kriteria berdasarkan perhitungan skala likert yang

diperoleh dari hasil perhitungan data kuesioner yang diisi oleh 5 anggota

team CV.Fun Teknologi. Setelah mengetahui nilai bobot maka langkah

selanjutnya adalah menghitung nilai fa berdasarkan nilai kualitas yang

ada pada metode McCall. Perhitungan masing-masing faktor dilakukan

sesuai Kkriteria yang telah ditentukan.

1)

2)

3)

4)

Hasil perhitungan faktor kualitas Correctness(fal) sebagai berikut :
Completeness = (0.3 x 4.8) + (0.3 x 5) = 2.94, Consistency = (0.3 x
4.2) = 1.26, Traceability = (0.3 x 4.4) + (0.3 x 5) = 2.82, Fal = (2.94
+1.26 + 2.82) / 3 = 2.34 . Dari hasil yang diperoleh Fal, kemudian
dirubah dalam bentuk presentase, (2.34 / 5) x 100% = 46.8%.

Hasil perhitungan faktor kualitas Reliability (fa2) sebagai berikut :
Error Tolerance = (0.3 x 4.2) + (0.4 x 4.2') = 2.94, Accuracy = (0.4
x 5) = 2, Simplicity = (0.3 x 4.8) = 1.44, Fa2 = (2.94 + 2 + 1.44) /3
= 2.126 . Dari hasil yang diperoleh Fa2 kemudian dirubah dalam
bentuk persentase, (2.126 / 5) x 100% = 42.53%.

Hasil perhitungan faktor kualitas Efficiency (fa3) sebagai berikut :
Excecution Efficiecy = (0.4 x 5) = 2, Dari hasil yang diperoleh Fa3
kemudian dirubah dalam bentuk persentase (2 / 5) x 100% = 40%.
Hasil perhitungan faktor kualitas Integrity (fa4) sebagai berikut :
Access Control = ((0.4 x 5) + (0.4 x 5)/2) = 2. Dari hasil yang
diperoleh kemudian dirubah dalam bentuk presentase, (2 /5) x 100%
= 40%.

Pada faktor kualitas integrity, pengujian juga dilakukan terhadap
security (terpenuhinya mekanisme untuk mengontrol dan
melindungi program atau data terhadap akses dari pihak yang tidak

berwenang) [15]. Total aktivitas yang diuji sebanyak 5 fitur. Sistem
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manajemen keuangan CV.Fun Teknologi memenuhi 4 fitur dari total
5 fitur security yang diuji. Hasil pengujian security disajikan dalam
Tabel berikut ini :

Tabel 4. 14 Hasil Pengujian Security

No | Activity Hasil

1 | Login Ada

2 | Session Logout Ada

3 | Level User Ada

4 | Enkripsi Password Ada

5 | Enkripsi URL Tidak Ada

Berdasarkan tabel tersebut maka nilai dari fitur security di Sistem
Manajemen Keuangan ini adalah 80%. Sehingga nilai dari factor
kualitas (fa4) adalah ((40% + 80%) / 2) x 100% = 60%.

5) Hasil perhitungan faktor kualitas Usability (fa5) sebagai berikut :
Operability = (0.4 x 4.4) = 1.76, Training = (0.4 x 4.4) = 1.76,
Communicativeness = (0.3 x 4.6) = 1.38, Fa5 = (1.76 + 1.76 + 1.38)
/ 3 =1.633, Dari hasil yang diperoleh Fa5 kemudian dirubah dalam
bentuk persentase (1.633/5) x 100% = 32.66%.

Sehingga total kualitas dari Sistem Manajemen Keuangan pada

CV.Fun teknologi Berbasis Web dapat dihitung sebagai berikut :

(03 x234) + (04 x 2.126) + (03 X 0.2) + (0.4 X 2)+ (03 x 1.633)
N Max Value

_3.4423
-5
= 68.84%

Berdasarkan hasil perhitungan total kualitas Sistem Manajemen

X 100%

Keuangan pada CV.Fun teknologi Berbasis Web menggunakan metode
McCall adalah 68.84% dan termasuk dalam kategori baik.
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B. Pembahasan
Pembahasan hasil pengembangan dan pengujian sistem pengelola
keuangan pada perusahaan CV.Fun Teknologi berbasis website pada penelitian
ini antara lain diuraikan sebagai berikut :
1. Pengujian black-box
Hasil pengujian black-box yang telah didapatkan dari ketiga
responden kemudian dihitung dengan menggunakan perhitungan sebagai
berikut :
a. Responden 1

37
Tercapai = 37 X 100% = 100%

0
Gagal = 37 X 100% = 0%

b. Responden 2

37
Tercapai = 37 X 100% = 100%

0
Gagal = 37 X 100% = 0%

c. Responden 3

37
Tercapai = 37 X 100% = 100%

0
Gagal = 37 X 100% = 0%

Persentase pengujian masing-masing responden kemudian dirata-

rata dan didapatkan hasil pengujian black-box sebagai berikut :

. 100% + 100% + 100%
Tercapai = 3 = 100%
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0% + 0% + 0%
Gagal = 3 = 0%

Berdasarkan hasil perhitungan rata-rata pengujian black-box dari
tiga responden, didapatkan persentase ketercapaian fungsional perangkat
lunak berupa sistem manajemen keuangan berbasis web adalah sebesar
100% berhasil dan 0% gagal dengan predikat layak atau berfungsi.

. Pengujian white-box
Hasil pengujian white-box yang telah didapatkan kemudian diolah
dengan menggunakan beberapa Teknik sebagai berikut :
a. Pengujian berbasis alur (basis path testing)
Hasil pengujian berbasis alur adalah sebuah diagram alur
(flow diagram) dari struktur kode (script) yang digambarkan
dengan lingkaran. Hasil pengujian berbasis alur pada penelitian

ini dapat dilihat pada gambar 4.72.

O t— 0 t— N — O e s — W E— N je— )

Gambar 4. 72 Pengujian Berbasis Alur pada Pengujian
White-box
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b. Kompleksitas siklomatis (cyclomatic complexity)

Berdasarkan hasil pengujian berbasis alur, maka diperoleh
jumlah panah dan jumlah lingkaran untuk menghitung
kompleksitas siklomatis dengan perhitungan sebagai berikut :

V(G) =E-N+2

= 12-9+2
=5
Keterangan :

V(G) : Kompleksitas siklomatis untuk alur graf (G)

E : Jumlah panah (edge)

N : Jumlah lingkaran (node)

c. Jalur independent (independent path)

Berdasarkan hasil perhitungan kompleksitas siklomatis yang
menghasilkan nilai , maka diperoleh jalur independent sebagai
berikut :

Path1:1,2,3,4,2,8,9

Path2:1,2,3,4,5,6,2,8,9

Path3:1,2,7,2,8,9

Path4:1,2,3,4,5/6,7,8

Path5:1,2,3,4,5/6,7,8,9
d. Pengujian nilai (value test)

Berdasarkan jalur independen yang telah didapatkan,
selanjutnya dilakukan pengujian pada proses masukan dan
keluaran (input and output) dari sebuah jalur independen yang
telah ditentukan. Hasil pengujian nilai pada penelitian ini dapat
dilihat pada Tabel 4.14.
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No | Path Input Output Ket
111,23,4°2, Menambahkan Data Berhasil
8,9 data pemasukan | pemasukan
keuangan keuangan
perusahaan bertambah
2 11,2,3,4,5, Mengedit data Data Berhasil
6,2,8,9 pemasukan pemasukan
keuangan keuangan dapat
perusahaan terupdate
3 11,2,7,2,8,9 | Memilih data Data yang Berhasil
yang ingin di dipilih terhapus
hapus dari tabel
4 11,2,3,4,5, Menambah Jumlah data Berhasil
6,7,8 semua data semua
pemasukan pemasukan
keuangan keuangan
perusahaan perusahaan
511,23,4,5, Mengubah data | Jumlah Berhasil
6,7,8,9 pemasukan pemasukan di
menjadi jumlah | kurangin
total kas pengeluaran
keuangan
perusahaan

Hasil pengujian nilai untuk setiap jalur independent yang telah

didapatkan kemudian dihitung dengan perhitungan sebagai

berikut :

Tercapai =

5

100
— X 100% = 100%
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0
Gagal = < X 100% = 0%

Berdasarkan hasil pengujian nilai pada pengujian white-box,

didapatkan persentase sebesar 100% tercapai dan 0% gagal.

3. User Acceptance Testing (UAT)

Penelitian ini mengacu pada metode McCall. Tahapan dalam metode ini
meliputi correctness (ketepatan), reliability (keandalan), efficiency (efisiensi),
integrity (Integritas), dan usability (kegunaan).

1. Tahap Correctness (ketepatan)

Informasi yang up to date contohnya total kas, pemasukan, dan
pengeluaran informasi dari menu utama selalu diperbarui sesuai inputan
yang ada. Aplikasi memiliki tampilan warna, jenis huruf, dan tata letak
yang konsisten. Contohnya dari tiap halaman aplikasi tidak ada warna,
tata letak, dan jenis huruf yang berubah, bahasa yang digunakan
konsisten dan tidak berubah-ubah pada tiap halaman. Dari hasil
perhitungan kualitas untuk indikator correctness mendapatkan 46.8%
yang artinya dari faktor correctness sudah pada kategori cukup baik di
persentase 41%-60%.

2. Tahap Reliability (keandalan)

Aplikasi ini memberikan data dan informasi yang sesuai dengan
kebutuhan pengguna secara tepat yaitu data dan informasi yang
diberikan sesuai dengan keperluan pengguna tidak memberikan
informasi yang di luar dari pencarian karena bisa membingungkan
pengguna. Jika terjadi kesalahan atau error, Sistem dapat memberikan
pesan pemberitahuan (notifikasi) tentang langkah yang harus dilakukan
untuk mengatasi masalah. Informasi yang ada pada aplikasi ini mudah
dipahami tanpa ada kesulitan misalnya saat input data pemasukan
keuangan, button dan menu nya mudah untuk dipahami. Dari hasil

perhitungan kualitas untuk indikator realibility mendapatkan 42.53%
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yang artinya dari faktor realibility sudah pada kategori cukup baik di
persentase 41%-60%.
3. Tahap Efficiency (efisiensi)

Efisiensi waktu yang dibutuhkan sistem dalam memproses data dan
menyajikan informasi termasuk cepat misalnya saat mencari data
pemasukan salah satu customer atau salah satu project, waktu dalam
menampilkan data terbilang singkat dan cepat. Di bagian project cukup
dijelaskan perinciannya progress nya data project, namun tidak dalam
bentuk presentase. Dari hasil perhitungan kualitas untuk indikator
efficiency mendapatkan 40% yang artinya dari faktor efficiency pada
kategori tidak baik di persentase 21%-40%.

4. Tahap Integrity (integritas)

Aplikasi ini menjamin integritas data yang tersimpan pada sistem
tersebut. Pengguna wajib melakukan login sebelum melakukan
Input/Output, atau cek data seputar keuangan. Hak akses yang diberikan
juga sudah sesuai dengan harapan dari pengguna. Dari hasil perhitungan
kualitas untuk indikator integrity mendapatkan 60% yang artinya dari
faktor integrity sudah pada kategori cukup baik di persentase 41%-60%.

5. Tahap Usability (kegunaan)

Aplikasi dapat dioperasikan dengan mudah dimana pengguna tidak
perlu belajar untuk menjalankan aplikasinya, menu dan informasi yang
ditampilkan dapat dipahami dengan baik dimana saat menggunakan
sistem pengguna tidak kebingungan dalam menjalankan sistem tersebut.
Mungkin ada beberapa fitur yang bisa di tambah di menu project seperti
presentase progress nya. Dari hasil perhitungan kualitas untuk indikator
usability mendapatkan 32.66% yang artinya dari faktor usability pada
kategori tidak baik di persentase 21%-40%.

Berdasarkan hasil perhitungan kualitas menggunakan metode McCall
secara keseluruhan adalah 68.84% dan termasuk dalam kategori baik.
Rekapitulasi keseluruhan faktor kualitas dapat dilihat tabel dibawah ini :



Tabel 4. 16 Rekapitulasi Keseluruhan Faktor Kualitas

Faktor Kualitas Persentase Kategori

Correctness 46.8% Cukup Baik
Reliability 42.53% Cukup Baik
Efficiency 40% Tidak Baik
Integrity 60% Cukup Baik
Usability 32.66% Tidak Baik
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BAB V
PENUTUP

A. Simpulan
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat ditarik kesimpulan
sebagai berikut :

1. Dari data yang diperoleh dari penelitian ini terhadap Sistem Manajemen
Keuangan CV.Fun Teknologi dengan menggunakan metode McCall,
masih terdapat yang belum maksimal dari segi Efficiency (efisiensi) dan
Usability (kegunaan) dari hasi uji kualitas dari sistem dalam
menampilkan informasi kepada yang dibutuhkan pengguna yang masih
belum sesuai, seperti penambahan progress project dalam bentuk
presentase.

2. Dari hasil evaluasi mengenai tahap Correctness (ketepatan), Reliability
(keandalan) dan Integrity (integritas) sudah menunjukkan kesesuaian
dengan apa yang diharapkan oleh pengguna sistem. Dan semua
permasalahan yang terjadi telah dianalisis dan didiskusikan dengan
pihak terkait untuk dijadikan bahwan masukan dan pertimbangan dalam
melakukan perencanaan pengembangan sistem di masa yang akan
datang, sehingga koreksi yang didapatkan dari hasil ini tidak terulang
lagi pada saat dilakukan evaluasi kualitas sistem selanjutnya, dan ini
akan mempermudah semua pihak dalam mengontrol dan mengevaluasi
penggunaan sistem yang ada di CV.Fun Teknologi, sehingga didapatkan
suatu nilai lebih dari penggunaan sistem tersebut yang dapat digunakan
oleh CV.Fun Teknologi dalam membutuhkan data keuangan tersebut.

3. Berdasarkan hasil evaluasi yang sudah dilakukan terhadap Sistem
Manajemen Keuangan, rata-rata responden menganggap kualitas sistem
ini sudah baik. Hal tersebut juga didasarkan pada hasil perhitungan

kualitas sistem manajemen keuangan sebesar 68.84%.
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B. Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, saran yang diajukan adalah
sebagai berikut :

1. Penelitian selanjutnya dapat diteruskan dengan menghitung faktor
kualitas Efficiency (efisiensi) dan Usability (kegunaan) yang belum
maksimal, namun selebihnya sudah bagus dengan total presentase
68.84% kondisi sudah baik.

2. Sistem berbasis web yang dikembangkan pada penelitian ini masih
dapat dikembangkan dan diperbarui lebih optimal lagi seiring dengan
perkembangan spesifikasi dan kebutuhan perusahaan.

3. Penelitian ini dapat dikembangkan dengan menggunakan metode
lainnya untuk mengetahui faktor kualitas yang tidak diuji pada metode
McCall.

4. Sistem berbasis web yang dikembangkan pada penelitian ini juga dapat
dikembangkan untuk pengelolaan manajemen keuangan di perusahaan

lain dengan prosedur yang berbeda.
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Lampiran 3. Formulir Pengujian Black-box Responden 1

FORM KUESIONER PENGUJIAN BLACK-BOX
EVALUASI SISTEM MANAJEMEN KEUANGAN PADA CV FUN
TEKNOLOGI BERBASIS WEB DENGAN METODE McCALL

Tanggal pengujian
Nama Responden
Jabatan/Status

Agustsis

sumd ok N o

o Desen

Mohon perhatikan pertanyaan dengan seksama dan harap mengisi form kuesioner

berikut ini dengan jujur dan sesuai kondisi yang terjadi. Beri tanda centang (\)

pada kolom yang sudah disediakan apabila rest case berhasil dijalankan.

1) Formulir pengujian halaman login

Kasus Uji

Sistem akan
menampilkan halaman

utama admin

B e

1. Formulir Pengujian Login

dengan data yang

halaman utama

Pengujian
Hasil yang 4
Langkah Uji Tidak
Diharapkan | Valid
| Valid
[ Username dan Pengguna dapat
password diisi masuk ke

(dashboard) benar dengan level admin
admin (dashboard)
W— akan | Username dan | Pengguna dapat i
menampilkan halaman | password diisi | masuk ke
utama dengan data yang | halaman utama ‘I,-"
Anggota/Freelancer benar dengan level | admin
(dashboard) anggota/freelancer (dasﬁboard)
Sistem Kembali ke | Username dan | Pengguna tidak
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halaman login dan
menampilkan  gagal
login

password diisi
dengan data yang
salah

dapat masuk ke

halaman utama

2) Formulir pengujian halaman Admin

Pengujian
Hasil yang
Kasus Uji Langkah Uji Tidak
Diharapkan Valid
Valid
1. Menu Dashboard
Menampilkan halaman | Masuk dengan Login | Sistem dapat

Dashboard Admin

level Admin

menampilkan
Dashboard yang
berisi total kas,
pemasukan dan
pengeluaran

bulan ini

2. Menu Profil

Menampilkan halaman

Profil

Memilih menu Profil

Admin

Sistem dapat
menampilkan
data profil
Admin

Menganti Password
Akun

Klik ganti Password

Sistem dapat
mengganti

Password

3. Menu Tim

Menampilkan halaman

submenu Anggota Tim

Klik menu Tim lalu

pilih submenu

Sistem dapat

menampilkan

Anggota Tim data Anggota
Tim
Fungsi button Tambah Klik button Tambah Sistem akan
pada halaman Anggota | pada halaman Anggata | menampilkan /
Tim Tim e

form untuk
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menambah

Anggota Tim

Fungsi button Edit pada

halaman Anggota Tim

Klik button Edit pada

halaman Anggota Tim

Sistem akan
menampilkan
form untuk
mengedit data

Anggota Tim

Fungsi button Delete KIik button Delete Sistem akan
pada halaman Anggota | pada halaman Anggota | menghapus data
Tim Tim Anggota yang
dipilih
Menampilkan halaman | Klik menu Tim lalu Sistem dapat
submenu Tambah Akun | pilih submenu Tambah | menampilkan
Akun data Akun
Fungsi button Tambah Klik button Tambah Sistem akan
pada halaman Tambah | pada halaman Tambah | menampilkan
Akun Akun form untuk
menambah
Akun
Fungsi button Delete Klik button Defete Sistem akan
halaman Tambah Akun | halaman Tambah menghapus
Akun Akun yang
dipilih
4. Menu Aset Perusahaan
Kdehampilkun halaman | Memilih menu Aset Sistem akan
Asct Perusahaan Perusahaan menampilkan
data Aset
Perusahaan
Fungsi button Tambah Klik button Tambah_ | Sistem akan
pada halaman Aset pada halaman Aset menampilkan
Perusahaan Perusahaan form untuk

menambah Aset

Fungsi button Edit pada

Klik button Edit pada

Sistem akan
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halaman Aset

halaman Aset

menampilkan

Perusahaan Perusahaan form untuk
mengedit data
Aset

Fungsi button Defete Klik button Delete Sistem akan

pada halaman Aset pada halaman Aset menghapus data

Perusahaan Perusahaan yang dipilih

| 5. Menu Buku Besar
Menampilkan halaman | Memilih menu Buku Sistem akan

Buku Besar Besar menampilkan
data semua
keuangan
perusahaan

6. Menu Pemasukan
Menampilkan halaman | Memilih menu Sistem akan
Pemasukan Pemasukan menampilkan

data Pemasukan
keuangan

perusahaan

Fungsi button Tambah

pada halaman

Klik button Tambah

pada halaman

Sistem akan

menampilkan

halaman Pemasukan

halaman Pemasukan

Pemasukan Pemasukan form untuk
menambah
Pemasukan

Fungsi button Edit pada | Klik button Edit pada | Sistem akan

menampilkan
form untuk
mengedit data

Pemasukan

Fungsi button Delete
pada halaman

Pemasukan

Klik button Deleie
pada halaman

Pemasukan

Sistem akan
menghapus data

yang dipilih

7. Menu Pengeluaran
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Menampilkan halaman

Pengeluaran

Memilih menu

Pengeluaran

Sistem akan
menampilkan
data
pengeluaran
keuangan

perusahaan

FFungsi button Tambah
pada halaman

Pengeluaran

Klik button Tambah
pada halaman

Pengeluaran

Sistem akan
menampilkan
form untuk
menambah

Pengeluaran

Fungsi button Edit pada

halaman Pengeluaran

Klik button Edit pada

halaman Pengeluaran

Sistem akan
menampilkan
form untuk
mengedit data

Pengeluaran

Fungsi button Delete
pada halaman

Pengeluaran

Klik button Delete
pada halaman

Pengeluaran

Sistem akan
menghapus data

yang dipilih

8. Menu Piutang Projek

Menampilkan  halaman

Piutang Projek

Memilih menu Piutang

Projek

Sistem akan
menampilkan
data Projek

masuk

Fungsi button Tambah
pada halaman Piutang

Projek

Klik button Tambah
pada halaman Piutang

Projek

Sistem akan

menampilkan

Fungsi button Edit pada

halaman Piutang Projek

Klik button Edit pada
halaman Piutang
Projek

form untuk
menambah

Projek

Sistem akan
menampilkan

form untuk |.

mengedit Projek
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Fungsi button Bayar
pada halaman Piutang
Projek

Klik  button Bayar
pada halaman Piutang
Projek

Sistem akan
mengubah
projek lunas

terbayar

9. Menu Hutang

Menampilkan halaman

Memilih menu Hutang

Sistem akan

Hutang menampilkan
data Gaji
Fungsi button Tambah | Klik button Tambah Sistem akan

pada halaman Hutang

pada halaman Hutang

menampilkan
form untuk

menambah Gaji

Fungsi button Edit pada

halaman Hutang

Klik button Edit pada

halaman Hutang

Sistem akan
menampilkan
form untuk

mengedit Gaji

Fungsi button Bayar

pada halaman Hutang

Klik button Bayar

pada halaman Hutang

Sistem akan
mengubah Gaji

lunas terbayar
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3) Formulir pengujian halaman Anggota & Freelancer

Pengujian
Hasil yang
Kasus Uji Langkah Uji Tidak
Diharapkan Valid
Valid
1. Menu Home/Dashboard

Menampilkan halaman
Dashboard Anggota &

Freelancer

Masuk dengan Login
level Anggota &

Freelancer

Sistem dapat
menampilkan
pendapatan dan
Jjumlah projek

pribadi

2. Menu Profil

Menampilkan halaman
Profil

Memilih menu Profil

Sistem dapat
menampilkan

data profil

Menganti Password
Akun

Klik ganti Password

Sistem dapat
mengganti

Password

Saran dan masukan :

Responden

118



119

Lampiran 4. Formulir Pengujian Black-box Responden 2

FORM KUESIONER PENGUJIAN BLACK-BOX
EVALUASI SISTEM MANAJEMEN KEUANGAN PADA CV FUN
TEKNOLOGI BERBASIS WEB DENGAN METODE Mc¢CALL

A Loy 20722
Tanggal pengujian @ L1 #4v7 ™ %' SR
bt N \
Nama Responden Nagqrle - Jn *
3 J
Jabatan/Status : ‘;':‘1\.

Mohon perhatikan pertanyaan dengan seksama dan harap mengisi form kuesioner

berikut ini dengan jujur dan sesuai kondisi yang terjadi. Beri tanda centang (\)

pada kolom yang sudah disediakan apabila test case berhasil dijalankan.

1) Formulir pengujian halaman login

. Pengujian
Kasus Uji Langkah Uji Pl yany Tidak
Diharapkan | Valid
Valid
1. Formulir Pen;ujian Login
Sistem akan Username dan Pengguna dapat
menampilkan halaman | password diisi masuk ke
utama admin dengan data yang halaman utama /
(dashboard) benar dengan level admin v
admin (dashboard)
System akan | Username dan | Pengguna dapat
menampilkan halaman | password diisi | masuk ke
utama dengan data yang | halaman utama ' /
Anggota/Freelancer benar dengan level | admin
(dashboard) anggota/freelancer (dashboard)
Sistem Kembali ke | Username dan | Pengguna tidak




halaman  login  dan | password diisi | dapat masuk ke
menampilkan  gagal | dengan data yang | halaman utama 4
login salah
2) Formulir pengujian halaman Admin
Pengujian
Hasil yang
Kasus Uji Langkah Uji Tidak
Diharapkan Valid
Valid
1. Menu Dashboard
Menampilkan halaman | Masuk dengan Login | Sistem dapat

Dashboard Admin

level Admin

menampilkan
Dashboard yang
berisi total kas,
pemasukan dan
pengeluaran

bulan ini

2. Menu Profil

Menampilkan halaman

Memilih menu Profil

Sistem dapatﬁa

Profil Admin menampilkan 7
data profil \_//
" Admin
Menganti Password Klik ganti Password ' Sistem dapat
Akun mengganti /
Pasjvord e
3. Menu Tim '
Menampilkan halaman | Klik menu Tim lalu Sistem dapat
submenu Anggota Tim | pilih submenu menampilkan
Anggota Tim data Anggota \/’I
Tim
Fungsi button Tambah Klik button Tambah Sistem akan
pada halaman Anggota | pada halaman Anggota | menampilkan | \/

Tim

Tim

form untuk
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4. Menu Aset Perusahaan

menambah
Anggota Tim
Fungsi button Edit pada | KIik button Edit pada | Sistem akan
halaman Anggota Tim halaman Anggota Tim | menampilkan
form untuk
mengedit data
Anggota Tim
Fungsi button Delete KIik button Delere ] Sistem akan
pada halaman Anggota | pada halaman Anggota menghapus data
Tim Tim Anggota yang
dipilih
Menampilkan halaman | Klik menu Tim lalu Sistem dapat
submenu Tambah Akun | pilih submenu Tambah | menampilkan
Akun data Akun
Fungsi button Tambah Klik button Tambah Sistem akan
pada halaman Tambah pada halaman Tambah | menampilkan
Akun Akun form untuk
menambah
Akun
Fungsi button Deleie Klik button Defete Sistem akan
halaman Tambah Akun | halaman Tambah menghapus
Akun | Akun yang
dipilih

Menampilkan halaman

Aset Perusahaan

Memilih menu Aset

Perusahaan

Sistem akan
menampilkan
data Aset

Perusahaan

Fungsi button Tambah

Klik button Tambah

Sistem akan

Engsi button Edit pada

pada halaman Aset pada halaman Aset menampilkan
Perusahaan Perusahaan form untuk
menambah Aset
Klik button Edit pada | Sistem akan .
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halaman Aset

Perusahaan

halaman Aset

Perusahaan

menampilkan
form untuk
mengedit data
Aset

Fungsi button Delete

Klik button Delere

Sistem akan

pada halaman Aset pada halaman Aset menghapus data
Perusahaan Perusahaan vang dipilih

5. Menu Buku Besar
Menampilkan halaman | Memilih menu Buku Sistem akan

Buku Besar Besar menampilkan
data semua
keuangan
perusahaan

6. Menu Pemasuka
Menampilkan halaman | Memilih menu Sistem akan

Pemasukan

Pemasukan

menampilkan
data Pemasukan
keuangan

perusahaan

Fungsi button Tambah

pada halaman

Klik button Tambah

pada halaman

Sistem akan

menampilkan

Pemasukan Pemasukan form untuk
menambah
Pemasukan

Fungsi button Edit pada | KIik button Edit pada | Sistem akan

halaman Pemasukan

halaman Pemasukan

menampilkan
[form untuk
mengedit data

Pemasukan

Fungsi button Delete
pada halaman

Pemasukan

Klik button Delete
pada halaman

Pemasukan

Sistem akan
menghapus data

yang dipilih

7. Menu Pengeluaran
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Menampilkan halaman

Pengeluaran

Memilih menu

Pengeluaran

Sistem akan
menampilkan
data
pengeluaran
keuangan

perusahaan

Fungsi button Tambah
pada halaman

Pengeluaran

KIik button Tambah
pada halaman

Pengeluaran

Sistem akan
menampilkan
form untuk
menambah

Pengeluaran

Fungsi button Edit pada

halaman Pengeluaran

Klik button Edit pada

halaman Pengeluaran

Sistem akan
menampilkan
form untuk

mengedit data

Pengeluaran
Fungsi button Delete Klik button Defere Sistem akan
pada halaman pada halaman menghapus data
Pengeluaran Pengeluaran vang dipilih
8. Menu Piutang ProjekV T

Menampilkan  halaman

Piutang Projek

Memilih menu Piutang

Projek

Sistem akan
menampilkan
data Projek

masuk

Fungsi button Tambah
pada halaman Piutang

Projek

Klik button Tambah
pada halaman Piutang

Projek

Sistem akan
menampilkan
form untuk
menambah

Projek

Fungsi button Edit pada
halaman Piutang Projek

Klik button Edit pada
halaman Piutang

Projek

Sistem akan
menampilkan
torm untuk

mengedit Projek
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Fungsi  button Bayar

Klik  button Bayar

Sistem akan

pada halaman Piutang | pada halaman Pintang | mengubah
Projek Projek projek lunas
terbayar
9. Menu Hutang
Menampilkan halaman | Memilih menu Hutang | Sistem akan

Hutang menampilkan
data Gaji

Fungsi button Tambah Klik button Tambah Sistemn akan

pada halaman Hutang pada halaman Hutang | menampilkan
form untuk

menambah Gaji

Fungsi button Edit pada
halaman Hutang

Klik button Edit pada

halaman Hutang

Sistem akan
menampilkan
form untuk

mengedit Gaji

Fungsi button Bayar

pada halaman Hutang

Klik button Bayar

pada halaman Hutang

Sistem akan
mengubah Gaji

lunas terbayar
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3) Formulir pengujian halaman Anggota & Freelancer

Pengujian
Hasil yang
Kasus Uji Langkah Uji Tidak
Diharapkan Valid
Valid
1. Menu Home/Dashboard

Menampilkan halaman
Dashboard Anggota &

Freelancer

Masuk dengan Login
level Anggota &

Freelancer

Sistem dapat

menampilkan

pendapatan dan V/

jumlah projek

pribadi
2. Menu Profil

Menampilkan halaman | Memilih menu Profil | Sistem dapat

Profil menampilkan \/)I
data profil

Menganti Password Klik ganti Password Sistem dapat

Akun mengganti \/
Password

Saran dan masukan :

- Q\'\AH3

Prepke il
b TPt PBsan SRl e

L pagard VJW .

‘/\e..,\; re :CVA )

Responden

\“’DL —~

( Nugebo

7

Vw’@)
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Lampiran 5. Formulir Pengujian Black-box Responden 3

FORM KUESIONER PENGUJIAN BLACK-BOX
EVALUASI SISTEM MANAJEMEN KEUANGAN PADA CV FUN
TEKNOLOGI BERBASIS WEB DENGAN METODE McCALL

Tanggal pengujian  :
Nama Responden

Jabatan/Status c

22 Aguss Aodd

:th{vx'yz 5

Doson

Mohon perhatikan pertanyaan dengan seksama dan harap mengisi form kuesioner

berikut ini dengan jujur dan sesuai kondisi yang terjadi. Beri tanda centang 80)

pada kolom yang sudah disediakan apabila test case berhasil dijalankan.

1} Formulir pengujian halaman login

Pengujian
Hasil yang &
Kasus Uji Langkah Uji Tidak
Diharapkan | Valid
Valid
1. Formulir Pengujian Login
Sistem akan ) Username dan Pengguna dapat
menampilkan halaman | password diisi masuk ke

utama admin

dengan data yang

halaman utama

(dashboard) benar dengan level admin

admin (dashboard)
System akan | Username dan | Pengguna dapat
menampilkan halaman | password diisi | masuk ke
utama dengan data yang | halaman wutama | | /
Anggota/Freelancer benar dengan level | admin
(dashboard) anggota/freelancer (dashboard)
Sistem Kembali ke | Username dan | Pengguna tidak
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halaman
menampilkan  gagal

login

login dan

password diisi
dengan data yang
salah

dapat masuk ke

halaman utama

2) Formulir pengujian halaman Admin

Pengujian
Kasus Uji Langkah Uji Hasti v Tidak
Diharapkan Valid
Valid
1. Menu Dashboard

Menampilkan halaman | Masuk dengan Login | Sistem dapat

Dashboard Admin level Admin menampilkan
Dashboard yang
berisi total kas,
pemasukan dan \/
pengeluaran
bulan ini

2. Menu Profil
mampilkan halaman | Memilih menu Profil Sistem dapat

Profil Admin menampilkan
data profil v
Admin

" Menganti Password Klik ganti Password Sistem dapat E

Akun mengganti J

Password Vv

3. Menu Tim

Menampilkan halaman

Klik menu Tim lalu

Sistem dapat

submenu Anggota Tim | pilih submenu menampilkan \/‘
Anggota Tim data Anggota
Tim -
Fungsi button Tambah Klik button Tambah Sistem akan
pada halaman Anggota | pada halaman Anggota | menampilkan \/
Tim Tim form untuk
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menambah

Anggota Tim

Fungsi button Edit pada

halaman Anggota Tim

Klik button Edit pada
halaman Anggota Tim

Sistem akan
menampilkan
form untuk
mengedit data
Anggota Tim

Fungsi button Delete
pada halaman Anggota

Klik button Delete
pada halaman Anggota

Sistem akan

menghapus data

Tim Tim Anggota yang
dipilih
Menampilkan halaman | Klik menu Tim lalu Sistem dapat
submenu Tambah Akun | pilih submenu Tambah | menampilkan
Akun data Akun
Fungsi button Tambah Klik button Tambah Sistem akan

pada halaman Tambah

Akun

pada halaman Tambah
Akun

menampilkan
form untuk
menambah
Akun

Fungsi button Delete

halaman lambah Akun

Klik button Delere
halaman Tambah
Akun

Sistem akan
menghapus
Akun yang

dipilih

4. Menu Aset Perusahaan

Menampilkan halaman

Memilih menu Aset

Sistem akan

Aset Perusahaan Perusahaan menampilkan
data Aset
Perusahaan

Fungsi button Tambah Klik button Tambah _ Sistem akan

pada halaman Aset

Perusahaan

pada halaman Aset

Perusahaan

menampilkan
form untuk

menambah Aset

Fungsi button Edit pada

Klik button Edit pada

Sistem akan
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halaman Aset

Perusahaan

halaman Aset

Perusahaan

menampilkan
form untuk
mengedit data

Aset

Fungsi button Delete

pada halaman Aset

Klik button Delete

pada halaman Aset

Sistem akan

menghapus data

Perusahaan Perusahaan yang dipilih %
5. Menu Buku Besar
Menampilkan halaman | Memilih menu Buku Sistem akan
Buku Besar Besar menampilkan
data semua /
keuangan 4
perusahaan
6. Menu Pemasukan
Menampilkan halaman | Memilih ménu Sistem akan

Pemasukan

Pemasukan

menampilkan
data Pemasukan
keuangan

perusahaan

\/

| Fungsi button Tambah

Klik button Tambah

Sistem akan

pada halaman pada halaman menampilkan
Pemasukan Pemasukan form untuk \/
menambah
Pemasukan
Fungsi button Edit pada | Klik button Edit pada | Sistem akan

halaman Pemasukan

halaman Pemasukan

menampilkan
form untuk
mengedit data

Pemasukan

Fungsi button Delete
pada halaman

Pemasukan

Klik button Delete
pada halaman

Pemasukan

Sistem akan
menghapus data

yang dipilih

7. Menu Pengeluaran
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Menampilkan halaman | Memilih menu Sistem akan
Pengeluaran Pengeluaran menampilkan
data
pengeluaran
keuangan
perusahaan
Fungsi button Tambah Klik button Tambah Sistem akan
pada halaman pada halaman menampilkan
Pengeluaran Pengeluaran form untuk
menambah
Pengeluaran
Fungsi button Edit pada | KIik button Edit pada | Sistem akan

halaman Pengeluaran

halaman Pengeluaran

menampilkan
form untuk

mengedit data

Pengeluaran
Fungsi button Delete Klik button Delete Sistem akan
pada halaman pada halaman menghapus data
Pengeluaran Pengeluaran

vang dipilih

8. Menu Piutang Projek

Menampilkan  halaman

Piutang Projek

Memilih menu Piutang
Projek

Sistem akan
menampilkan
data Projek

masuk

Fungsi button Tambah

pada halaman Piutang

Klik button Tambah

pada halaman Piutang

Sistem akan

menampilkan

Projek Projek form untuk
menambah
| Projek
Fungsi button Edit pada | Klik button Edit pada | Sistem akan

halaman Piutang Projek

halaman Piutang

Projek

menampilkan
form untuk

mengedit Projek
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Fungsi button Bayar
pada halaman Piutang

Projek

Klik button Bayar
pada halaman Piutang
Projek

Sistem akan
mengubah
projek lunas

terbayar

9. Menu Hutang

Menampilkan halaman

Memilih menu Hutang

Sistem akan

Hutang menampilkan \)
data Gaji

Fungsi button Tambah Klik button Tambah Sistem akan

pada halaman Hutang pada halaman Hutang | menampilkan ’
form untuk V

menambah Gaji

Fungsi button Edit pada

halaman Hutang

Klik button Edit pada

halaman Hutang

Sistem akan

menampilkan

form untuk

mengedit Gaji
Fungsi button Bayar KIlik button Bayar Sistem akan '
pada halaman Hutang pada halaman Hutang | mengubah Gaji \J

lunas terbayar
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3) Formulir pengujian halaman Anggota & Freelancer

Kasus Uji

Langkah Uji

Hasil yang
Diharapkan

Pengujian
Tidak
Valid
Valid

1. Menu Home/Dashboard

Menampilkan halaman
Dashboard Anggota &

Freelancer

Masuk dengan Login
level Anggota &

Freelancer

Sistem dapat
menampilkan
pendapatan dan
Jjumlah projek

pribadi

2. Menu Profil

Menampilkan halaman
Profil

Memilih menu Profil

Sistem dapat
menampilkan

data profil

Menganti Password
Akun

Klik ganti Password

Sistem dapat
mengganti

Password

Saran dan masukan :

Responden

UJ;/

(Khorjd Lakfan S kem, Mo, )
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Lampiran 6. Formulir User Acceptance Testing (UAT) Responden 1

FORM KUESIONER USER ACCEPTANCE TEST (UAT)
EVALUASI SISTEM MANAJEMEN KEUANGAN PADA CV FUN
TEKNOLOGI BERBASIS WEB DENGAN METODE McCALL

Tanggal pengujian @ 1% / 2 / wir
Nama Responden : e Py Ning Tyas
Jabatan Responden  : CFC

Level dalam sistem 1 Admin

Sebelum mengisi form kuesioner, mohon perhatikan keterangan skor berikut.

Pernyataan/pertanyaan Skor
Sangat Setuju (SS) 5
Setuju (S) l ~ 4
Ragu-ragu (RR) 3
Tidak Sewju (TS) 2
Sangat Tidak Setuju (STS) 1

Mohon perhatikan pertanyan dengan seksama dan harap mengisi form kuesioner
berikut ini dengan jujur dan sesuai dengan kondisi yang terjadi. Beri nilai skor pada
. ; kolom skor.
i i |

A No | Faktor Kualitas Metrik dan Parameter Skor

v 1 Corectness Completeness &
=
Informasi keuangan yang ditampilkan di
Sistem sudah lengkap, jelas, dan mudah

dicari oleh pengguna

Completeness

Semua fitur yang terdapat pada sistem

dapat berfungsi




Consistency
Sistem memiliki tampilan website yang

konsisten

Traceability
Sistem  dapat menyediakan  informasi
terbaru dan mencantumkan waktu atau

tanggal terakhir informasi diperbarui

Traceability
Sistem menyediakan layanan ubah data

pada pengguna

Reliability

Error Tolerance

Jika terjadi kesalahan atau error, Sistem
dapat memberikan pesan pemberitahuan
(notifikasi) tentang langkah yvang harus

dilakukan untuk mengatasi masalah

Error Tolerance
Sistem dapat berfungsi Kembali setelah
mengalami  kegagalan  sistem yang

diakibatkan oleh server yang down

Accuracy
Sistem dapat menampilkan informasi dan

output dengan benar dan akurat

Simplicity
Sistem dapat digunakan dengan mudah

dan tidak membingungkan

Efficiency

Execution Efficiency -
Sistem dapat menanggapi, memproses,

dan  menampilkan  permintaan  dari
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pengguna dengan cepat dan tepat waktu

4 | Integrity Aceess Control '
Proses Login dapat berfungs: dengan
benar dan  sesuai  dengan  harapan
pengguna
Access Control s
Pengguna dapat menggunakan {itur-fitur
vang disediakan sesuai hak akses yang
diberikan

5 | Usabilizy Operability 4
Sistem mudah digunakan
Training 4
Sistem mudah dipelajari dan digunakan
pengguna baru
Communicativeness 4
Sistem memiliki tampilan yang menarik,
tertata rapi dan tidak berlebihan (user
friendly)

Saran dan masukan :

kembargkan alurnye jehingga dapet diinfequesikan doyan
c‘P"““h lwnrya khu\USn/a ,nunar)e-mu\" Pl’v)t"l‘
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Lampiran 7. Formulir User Acceptance Testing (UAT) Responden 2

FORM KUESIONER USER ACCEPTANCE TEST (UAT)
EVALUASI SISTEM MANAJEMEN KEUANGAN PADA CV FUN
TEKNOLOGI BERBASIS WEB DENGAN METODE McCALL

Tanggal pengujian '8 Agusis 2022
Nama Responden FCauio [\_\.h X
Jabatan Responden @ (fedewe dicec

Level dalam sistem Ac«_go(‘a

Sebelum mengisi form kucsioner, mohon perhatikan keterangan skor berikut.

Pernyataan/pertanyaan Skor
Sangat Sctuju (SS) 5
Setuju (S) 4
Ragu-ragu (RR) 3
Tidak Setwju (TS) 2
Sangat Tidak Setuju (S§TS) 1

Mohon perhatikan pertanyan dengan seksama dan harap mengisi form kuesioner
berikut ini dengan jujur dan sesuai dengan kondisi yang terjadi. Beri nilai skor pada

kolom skor. |
No | Faktor Kualitas Metrik dan I’ara%mjtt‘c‘r;, Skor
1 | Corectness Completeness . ‘

Informasi keuangan yang ditampilkan di C:)
Sistem sudah lengkap, jelas, dan mudah

dicari oleh pengguna

Completeness
Semua fitar yang terdapat pada sistem <
dapat berfungsi




Consisteicy
Sistem memiliki tampilan website yang

konsisten

Traceability
Sistem dapat menyediakan  informasi
terbaru dan mencantumkan waktu atau

tanggal terakhir informasi diperbarui

(VR

Traceability
Sistem menyediakan layanan ubah data

pada pengguna

Reliability

Error Tolerance

Jika terjadi kesalahan atau error, Sistem
dapat memberikan pesan pemberitahuan
(notifikasi} tentang langkah yang harus

dilakukan untuk mengatasi masaleh

Error Tolerance
Sistem dapat berfungsi Kembali setelah
mengalami  kegagalan  sistem  yang

diakibatkan oleh server yang down

Accuracy
Sistem dapat, menampilkan informasi dan

output dengan benar dan akurat

Simplicity
Sistem dapat digunakan dengan mudah

dan tidak membingungkan

Efficiency

Execution Efficiency
Sistem dapat menanggapi, memproses,

dan  menampilkan  permintaan  dari
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pengguna dengan cepat dan tepat wakm

4 | Integrity

Access Control
Proses Logm dapat berfungs: dengan
benar dan scsuai  dengan  harapan

pengguna

Access Control
Pengguna dapat menggunakan fitur-fitur
yang disediakan sesuai hak akses vang

diberikan

o) Usability

Operahi/it_vi

Sistem mudah digunakan

Training
Sistem mudah dipelajari dan digunakan

pengguna baru

Communicativeness
Sistem memiliki tampilan yang menarik,
tertata rapi dan tidak berlebihan (user

[riendly)

Saran dan masukan :

W
Tambahkan 10EAvsT 88 Egpea wRap anmm ag bk
ME2OK dpn e membosnkan,

Saaio pdb T
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Lampiran 8. Formulir User Acceptance Testing (UAT) Responden 3

FORM KUESIONER USER ACCEPTANCE TEST (UAT)
EVALUASI SISTEM MANAJEMEN KEUANGAN PADA CV FUN
TLKNULOGI BERBASIS WEB DENGAN METODE McCALL

Tanggal pengujian ;18 /06 aleo
AR N2

Nama Responden : MA“M“’N wi

Jabatan Responden @ 17 peoelLoWl.

Level dalam sistem @ gpo(eo™ U S FREELANCE

Scbelum mengisi form kuesioner, mohon perhatikan keterangan skor berikut.

Pernyataan/pertanyaan Skor
Sangal Setuju (SS) 5
Setuju (S) 4
Ragu-ragu (RR) 3
Tidak Setuju (TS) 2
Sangat Tidak Setuju (STS) 1

Mohon perhatikan pertanyan dengan scksama dan harap mengisi form kuesioner
berikut ini dengan jujur dan sesuai dengan kondisi yang terjadi. Beri nilai skor pada

kolom skor.
No | Faktor Kualitas Metrik dan Parameter Skor
1 Corectness Completeness
Informasi keuangan yang ditampilkan di
Sistem sudah lengkap. jelas, dan mudah %
dicari oleh pengguna
Completeness ]
Semua fitur vang terdapat pada sistem S.

dapat berfungsi




Consistency
Sistem memiliki tampilan website yang

Konsisten

Traceability
Sistem  dapat menyediakan informasi
terbaru dan mencantumkan wakt atau

tanggal terakhir informasi diperbarui

Traceability
Sistem menyediakan layanan ubah data

pada pengguna

Reliability

Error Tolerance

Jika terjadi kesalahan atau error, Sistem
dapat memberikan pesan pemberitahuan
(notifikasi) tentang langkah yang harus

dilakukan untuk mengatasi masalah

Error Tolerance
Sistem dapat berfungsi Kembali setelah
mengalami  kegagalan  sistem  yang

diakibatkan olch server yang down

Accuracy
Sistem dapat menampilkan informasi dan

output dengan benar dan akurat

Simplicity
Sistem dapat digunakan dengan mudah

dan tidak membingungkan

Efficiency

Execution Efficiency -
Sistem dapat menanggapi, memproses,

dan  menampilkan  permintaan  dari
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pengguna dengan cepat dan tepat waktu

4 | Integrily

Access Control
Proses Login dapat berfungsi dengan
benar  dan  sesuai  dengan  harapan

pengguna

Access Control

Pengguna dapat menggunakan fitur-fitur

vang “disediakan sesuai hak akses yang c
diberikan

5 | Usability Operability
Sistem mudah digunakan 5
Training

Sistem mudah dipelajari dan digunakan

pengguna baru

Commumicativeness

Sistem memiliki tampilan yang menarik,
tertata rapi dan tidak berlebihan (user
friendly)

Saran dan masukan :

|

L
0

LUEMAN | Wwiaaio
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Lampiran 9. Formulir User Acceptance Testing (UAT) Responden 4

FORM KUESIONER USER ACCEPTANCE TEST (UAT)

EVALUASI SISTEM MANAJEMEN KEUANGAN PADA CV FUN
TEKNULOGI BiRBASIS WEB DENGAN METODE McCALL

Tanggal pengujian

Nama Responden

Jabatan Responden

Level dalam sistem

© 1B pgustuS 2022
: Adam V;.j'.wan w
kb Qeveloper

:Awﬂ-)

Scbelum mengisi form kuesioner, mohon perhatikan keterangan skor berikut.

Pernyataan/pertanyaan Skor
Sangat Setuju (SS) 5
Setuju (S) 4
3

Ragu-ragu (RR)

Tidak Setuju (TS)

Sangat Tidak Setuju (STS)

Mohon perhatikan pertanyan dengan seksama dar harap mengisi form kuesioner
berikut ini dengan jujur dan sesuai dengan kondisi yang terjadi. Beri nilai skor pada

kolom skor.
No | Faktor Kualitas Metrik dan Par‘ameter Skor
1| Corectness Completeness

Informasi kevangan yang ditampilkan di

Sistem sudah lengkap, jelas, dan mudah

dicari olch pengguna

1

Completeness

Semua fitur yang terdapat pada sistem

dapat berfungsi
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Consistency
Sistem memiliki tampilan website yang

konsisten

Traceability
Sistem dapat menyediakan  informasi
terbaru dan mencantumkan waktu atau

tanggal terakhir informasi diperbarui

Traceability
Sistem menyediakan layanan ubah data

pada pengguna

Reliability

Error Tolerance

Jika terjadi kesalahan atau error, Sistem
dapat memberikan pesan pemberitahuan
(notifikasi) tentang langkah yang harus

dilakukan untuk mengatasi masalah

Error Tolerance
Sistem dapat berfungsi Kembali sctelah
mengalami  kegagalan  sistem  yang

diakibatkan olch server yang down

Aceuracy
Sistem dapat menampilkan informasi dan
output dengan benar dan akurat

Simplicity
Sistem dapat digunakan dengan mudah

dan tidak membingungkan

Efficiency

Execution Efficiency -
Sistem dapat menanggapi, memproses,

dan  menampilkan permintaan  dari
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pengguna dengan cepat dan tepat waktu

4 | Integrity

Access Control
Proses Logim dapat berfungsi dengan
benar dan sesuai  dengan  harapan

pengguna

=

Access Control

Pengguna dapat menggunakan fitur-fitur
vang disediakan sesuai hak akses yang
diberikan

wn

Usability

Operability

Sistem mudah diguakan

Training
Sistem mudah dipelajari dan digunakan

pengguna baru

Communicativenesy
Sistem memiliki tempilan yang menarik.
tertata rapi dan tidak berlebihan (user

friendly)

-
2
1
g

Saran Idan masukan :

P@P@(» aplkass don SxxtamSidah dapat b yplan dadan Lk
Hahya Jeuranfiya Fist Laps Sudeh barfungss Sesuar dangn
leegnan feam:
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Lampiran 10. Formulir User Acceptance Testing (UAT) Responden 5

FORM KUESIONER USER ACCEPTANCE TEST (UAT)
EVALUASI SISTEM MANAJEMEN KEUANGAN PADA CV FUN
TEKNOLUGI BERBASIS WEB DENGAN METODE McCALL

Tanggal pengujian ¢ 1§ Ajv&(ug 209.L
Nama Responden CTFirman Afiv,a abe
Jabatan Responden  : Ppeicbvt Vg

Level dalam sistem  : Admn

Sebelum mengisi form kuesioner. mohon perhatikan keterangan skor berikut.

Pernyataan/pertanyaan Skor
Sangat Setuju (SS) 5
Setuju (S) 4
Ragu-ragu (RR) 3
Tidak Setuju (TS) 2
Sangat Tidak Setuju (STS) 1

Mohon perhatikan pertanyan dengan seksama dan harap mengisi form kuesioner
berikut ini dengan jujur dan sesuai dengan kondisi yang terjadi. Beri nilai skor pada

kolom skor.
No | Faktor Kualitas Metrik dan Parameter Skor
1 | Corectness Completeness

Informasi keuangan yang ditampilkan di S'_
Sistem sudah lengkap. jelas, dan mudah

dicari oleh pengguna

Completeness

Semua fitur yang terdapat pada sistem &

dapat berfungsi




Consistency
Sistem memiliki tampilan website yang

konsisicn

Traceability
Sistem dapat menyediakan  informasi
terbaru dan mencantumkan waktu atau

tanggal terakhir informasi diperbarui

U\]

Traceability
Sistem menyediakan layanan ubah data

pada pengguna

Reliability

Error Tolerance

Jika terjadi kesalahan atau crror, Sistem
dapat memberikan pesan pemberitahuan
{notifikasi) tentang langkah yang harus

dilakukan untuk mengatasi masalah

Error Tolerance
Sistem dapat berfungsi Kembali setelah
mengalami  kegagalan sistem  yang

diakibatkan olch server yang down

Accuracy
Sistem dapat menampilkan informasi dan

output dengan benar dan akurat

Simplicity
Sistem dapat digunakan dengan mudah
dan tidak membingungkan

Efficiency

Execution Efficiency”
Sistem dapat menanggapi, memproses.

dan  menampilkan  permintaan  dari

=y
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pengguna dengan cepat dan tepat waktu

4 | Dtegrity

Aecess Control
Proses Login dapat berfungsi dengan
benar dan  sesuai  dengan  harapan

pengguna

Accesy Control

Pengguna dapat menggunakan fitur-fimur
vang disediakan sesuai hak akses yang
diberikan

5 | Usability

Operability

Sistem mudah digunakan

Training
Sistem mudah dipelajari dan digunakan

pengguna baru

Communicativeness
Sistem memiliki tampilan yang menarik,
tertata rapi dan tidak berlebihan (user

friendly)

Saran dan masukan :

M"l\'WS‘ gva‘(«"‘
vawy Leacorn

begws daly~ Lompilon U1, wt magh

L,(umj Regof A{;") S\-J‘-L /?ffr““ﬂf‘

sefert, L‘”j"‘"‘" Leony
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Lampiran 13. Lembar Revisi Ujian Tugas Akhir Penguji 3
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