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Mohamad Akhyat Mardiyanto. NPM 19120083. Pengembangan media
pembelajaran IPA berbasis powerpoint interaktif pada kelas 3 SDN 02 Langkap.
Jurusan Guru Pendidikan Sekolah Dasar Fakultas llmu Pendidikan Universitas
PGRI Semarang. Dibimbing oleh Ibu Ferina Agustini, S.Pd.M.Pd dan Bapak
Muhammad Arief Budiman, S.S.,M.Hum.

Latar belakang yang mendrong penelitian ini yaitu rendahnya hasil belajar
IImu Pengetahuan Alam dan motivasi belajar siswa. Hal tersebut di sebabkan
kurangnya pembelajaran yang efektif dalam mengoptimalkan kemampuan dan
motivasi siswa. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (R&D) yang
bertujuan untuk 1) Merancang dan mengembangkan media pembelajaran IPA
Tema 1 Pertumbuhan dan Perkembangan makhluk hidup berbasis powerpoint
interaktif pada kelas 3 SDN Langkap. 2) Menguji hasil kelayakan media
pembelajaran berbasis powerpoint interaktif untuk digunakan pada kelas 3 SDN
Langkap?.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis
powerpoint dapat meningkatkan antusias mereka dalam belajar. Adapaun tempat
penelitian dilakukan di SDN 02 Langkap dengan subjek uji produk pada 13
peserta didik kelas 3. Untuk mengetahui keefektifan produk tersebut maka teknik
analisis yang digunakan adalah kuantitatif dengan hasil menggunakan kuesioner
respon peserta didik dan validasi untuk guru dan peserta didik. Hasil produk
pengembangan yaitu media pembelajaran berbasis powerpoint. Berdasarkan hasil
validasi guru kelas memperoleh skor 3,34 dan 3,39 dengan kategori sangat valid.
Hal ini menunjukkan bahwa produk yang dikembangkan efektif untuk digunakan
sebagai media pembelajaran.

Berdasarkan hasil penelitian ini saran yang dapat di sampaikan adalah
supaya metode pembelajaran powerpoint interaktif bisa di gunakan sebagai salah
satu cara alternatif guru dalam mengajar.

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran Berbasis Powerpoint
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni (IPTEKS)
menuntut guru untuk dapat menggunakan teknologi, komunikasi dan
informasi khususnya komputer dalam pembelajaran ( Peraturan Pemerintah
Repoblik Indonesia No 74 Tahun 2008). Guru perlu mengikuti
perkembangan IPTEKS agar mampu meningkatkan mutu pembelajaran.
Salah satunya dengan memiliki kemampuan untuk membuat dan
menggunakan media pembelajaran berbasis Information Communication
Technology (ICT). Penggunaan teknologi dalam pembelajaran menyediakan
kondisi belajar yang kaya bagi siswa, kaya akan informasi dan sumber
belajar, serta dapat disisipi dengan berbagai elemen berbasis multimedia
pembelajaran (Gilakjani, 2013:3).

Media pembelajaran berbasis powerpoint merupakan media
pembelajaran yang mengandung unsur teks, suara gambar, dan video.
Dengan harapan pengembangan media ini dapat dapat memberikan
gambaran nyata tentang apa yang dipelajari oleh peserta didik. Namun
dalam setiap pengembagan produk tentunya akan ada kesulitan atau kendala
terutama pada guru, kendala yang dialami guru dalam pembuatan dan
penggunaan media pembelajaran powerpoint adalah editing video agar

sesuai kebutuhan powerpoint, input hyperlink, sarana prasarana yang tidak



berfungsi dengan baik, pemilihan gambar dan animasi yang sesuai materi
relative lama, Jannah, (2017). Menurut Andriani, (2016) pembelajaran
menggunakan media powerpoint ini dirancang untuk pembelajaran yang
interaktif, dimana dalam media presentasi powerpoint dirancang dan
dilengkapi dengan alat pengontrol yang dapat dioperasikan oleh pengguna
sehingga penggunaan dapat memilih apa yang dikehendaki untuk petunjuk
penggunaan, materi, dan soal latihan. Perkembangan teknologi sangat
penting dalam mendukung proses pembelajaran. Salah satu media
pembelajaran adalah microsoft powerpoint.

Media pembelajaran dapat menampilkan berbagai informasi maupun
proses- proses yang terjadi tanpa harus melihat lansung, dan ini merupakan
salah satu sarana yang dapat menunjang proses pembelajaran. Dalam proses
mengajar, guru mempunyai tugas untuk mendorong, membimbing, dan
memberi fasilitas belajar bagi peserta didik untuk mencapai tujuan. Salah
satu fasilitas yang dapat dilakukan oleh guru dalam proses belajar adalah
memberikan media yang tepat sasaran dalam menyampaian materi
pelajaran.Slameto (2010 : 97).

Hasil wawancara Guru sekolah diketahui bahwa; ada sekolah yang
sudah menyediakan fasilitas bagi guru untuk menggunakan media berbasis
ICT yang ditandai dengan adanya Liquid Crystal Display (LCD) dan
komponen pendukung untuk menancapkan perangkat Multimedia yang ada
disetiap Kelas, sebagian guru ada yang sering menggunakan media

Elektronik namun media yang digunakan masih bersifat searah,sehingga



tidak ada masukan media dari respon yang diberikan siswa.

Selanjutnya salah satu materi yang diajarkan pada mata pelajaran
Tema 1 Pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup. Ini diperkuat
dengan hasil observasi dan mewawancarai beberapa peserta didik di SD 02
Langkap pada umumnya mereka bingung untuk memahami proses-proses
pertumbuhan makhluk hidup tidak bisa di pahami siswa dengan detail.
Peserta didik mengatakan ‘“sebaiknya materi pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup dijelaskan dengan gambar dan vidio “. Bu
anita selaku guru kelas 3 mengatakan bahwa “para siswa lebih mudah
memahami dengan gambar dan video sehingga para siswa bisa melihat
langsung pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup dengan mengerti
tahap tahap dan proses perkembangannya, kalo di jelaskan dengan cerita
ataupun materi siswa tidak bisa memahami secara detail. Alasan tidak di
pergunakan PPT dalam pemberian materi yaitu dengan terbatasnya LCD
yang ada di sekolahan hal itu memperhambat guru dalam menyampaikan
materi pembelajaran

Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan Guru sekolah
Dasar 02 Langkap Keacamatan Kedungwuni Kabupaten Pekalongan. Dapat
diketahui bahwa pelaksanaan proses pembelajaran yang dilakukan oleh
guru selama ini sudah mengkaitkan kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi
Dasar (KD). Hasil wawancara Guru sekolah diketahui bahwa; ada sekolah
yang sudah menyediakan fasilitas bagi guru untuk menggunakan media

berbasis ICT yang ditandai dengan adanya Liquid Crystal Display (LCD)



dan komponen pendukung untuk menancapkan perangkat Multimedia yang
ada disetiap Kelas, sebagian guru ada yang sering menggunakan media
Elektronik namun media yang digunakan masih bersifat searah,sehingga
tidak ada masukan media dari respon yang diberikan siswa. Ini diperkuat
dengan hasil observasi dan mewawancara peserta didik di SD 02 Langkap
pada umumnya mereka bingung untuk memahami arti dan makna dari
pancasila.

Dari hasil pernyataan yang dilakukan di sekolah SD 02 Langkap,
proses pembelajaran IPA selama ini belum bervariasi, guru banyak
menggunakan power point dengan komunikasi satu arah. Informasi yang
disajikan pada power point relatif sama dengan yang ada pada buku siswa.
Guru hanya menyajikan poin-poin materi pembelajaran yang kemudian
akan dijelaskan secara verbal. Pembelajaran seperti ini akan tetap
membosankan karena guru kurang memodifikasi materi ajar dengan fitur-
fitur yang disediakan power point,seperti penambahan Hyperlink antar slide
dengan rancangan tombol dan tema yang sama, hyperlink yang berfungsi
untuk berpindah slide,menambahan animasi,gambar, suara dan video yang
mendukung penyampaian materi. Penggunaan media yang kurang tepat
akan mengurangi fungsinya sebagai alat bantu guru untuk mempermudah
penyampaian materi,sehingga peserta didik terkadang kurang aktif dalam
proses pembelajaran sehingga tidak sesuai dengan tuntutan kurikulum.

Berdasarkan latar belakang, maka peneliti tertarik untuk melakukan

penelitian dengan judul : Pengembangan Media Penmbelajaran Tema 1



Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup Melalui Model Power

Point Interaktif Pada Siswa Kelas 3 SDN 02 Langkap.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, maka identifikasi masalah pada

penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut:

1. Belum ada media pembelajaran power point Interaktif yang
mendukung untuk pembelajaran pada materi IPA Tema 1
Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup kelas 3 di SD 02
Langkap.

2. Belum ada media pembelajaran Power point Interaktif yang
mendukung pembelajaran materi IPA bagi siswa kelas 3 di SD 02
Langkap.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dirumuskan
masalah penelitian yaitu :

1. Bagaimana cara pengembangan media pembelajaran IPA Tema 1
Pertumbuhan dan Perkembangan makhluk hidup berbasis powerpoint
interaktif pada kelas 3 SDN Langkap?

2. Apakah media pembelajaran berbasis powerpoint interaktif layak untuk

digunakan pada kelas 3 SDN Langkap?

D. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang dikemukakan diatas, tujuan dari

penelitian ini yaitu, sebagai berikut:



1. Merancang dan mengembangkan media pembelajaran IPA Tema 1
Pertumbuhan dan Perkembangan makhluk hidup berbasis powerpoint
interaktif pada kelas 3 SDN Langkap.

2. Menguji hasil kelayakan media pembelajaran berbasis powerpoint

interaktif untuk digunakan pada kelas 3 SDN Langkap?

E. Manfaat Penelitian
Hasil yang didapat dari kegiatan penelitian ini dapat memberikan dua
kegunaan, yaitu kegunaan teoritis dan kegunaan prakiis.
1. Manfaat Teoretis
Secara teoretis hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah
mengembangkan media pembelajaran IPA Tema 1 Pertumbuhan dan
Perkembangan makhluk hidup berbasis powerpoint interaktif pada kelas 3
SDN Langkap.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Penulis
Penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai sarana
untuk menelaah sejauh mana teori yang telah diajarkan dan dipelajari
sesuai dengan prakteknya di lapangan.
b. Bagi Sekolah
Hasil penelitian ini diharapkan dapat di gunakan sebagai
masukan SD Negeri 02 Langkap Kec. Kedungwuni Kab. Pekalongan
dalam model Power Point Interaktif untuk meningkatkan hasil

hasil belajar siswa guna mencapai hasil yang optimal.



F. Spesifikasi Produk Yang Di Kembangkan

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan

adalah media pembelajaran yang berupa:

1.

Media pembelajaran interaktif berbasis PPT Kelas 3 SDN 02 Langkap

kec Kedungwuni Kab. Pekalongan.

. Media pembelajaran interaktif berbasis PPT didesain dengan beberapa

menu, gambar, video, suara, game yang dapat menarik perhatian siswa
terhadap materi pelajaran IPA sehingga dapat meningkatkan hasil belajar

siswa.

. Media pembelajaran interaktif berbasis ppt dilengkapi dengan berbagai

pilihan menu seperti menu petunjuk, kompetensi, materi, video, game,
evaluasi, dan profil pengembang media, yang dibuat semenarik mungkin

untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa.

. Media pembelajaran interaktif berbasis PPT dapat dijalankan dalam

perangkat komputer dengan menggunakan Microsoft office 2016

terutama microsoft ppt 2016.



BAB Il

KAJIAN PUSTAKA
A. Landasan Teori
1. Media Pembelajaran Interaktif

Kata media berasal dari bahasa latin medium yang secara harafiah
berarti tengah, perantara atau pengantar. Secara khusus pengertian media
dalam proses belajar mengajar lebih cenderung diartikan sebagai alat tulis
grafis, fotografis atau elektronik untuk menangkap, memproses, dan
Menyusun kembali informasi visual atau verbal Azhar Arsyad, (2011).

Hamidjojo Azhar Arsyad, (2011) menyatakan bahwa “media sebagai
semua bentuk perantara yang digunakan oleh manusia untuk
menyampaikan atau menyebar ide, gagasan atau pendapat sehingga ide,
gagasan atau pendapat yang dikemukakan itu sampai kepada penerima
yang dituju.

Criticos Daryanto, (2011) “Media merupakan salah satu komponen
komunikasi, yaitu sebagai pembawa pesan dari komunikator menuju
komunikan”. Berdasarkan definisi-definisi diatas maka media dapat
diartikan alat bantu pembelajaran yang digunakan guru atau pengajar
untuk menyampaikan pesan pembelajaran. Pembelajaran merupakan suatu
usaha sadar guru atau pengajar untuk membantu siswa atau anak didiknya,

agar mereka dapat belajar sesuai dengan kebutuhan dan minatnya. Jadi



pembelajaran dapat diartikan kegiatan yang bertujuan membantu seorang
atau kelompok melakukan kegiatan belajar sehingga proses belajar dapat
berlangsung efektif.

Media pembelajaran adalah alat yang dapat membantu proses belajar
mengajar dan berfungsi untuk memperjelas makna pesan Yyang
disampaikan, sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran dengan lebih
baik dan sempurna Merujuk uraian tentang media pembelajaran di atas
maka dapat disimpulkan bahwa yang dimaksud media pembelajaran
interaktif dalam penelitian ini adalah pemanfaatan teknologi informasi dan
komunikasi dalam proses pembelajaran dilakukan melalui penyampaian
metode pembelajaran yang berbasis teknologi yaitu melalui media

pembelajaran dalam bentuk animasi interaktif.

. Pembelajaran

Belajar adalah kunci yang paling vital dalam setiap usaha
pendidikan, sehingga tanpa belajar sesungguhnya tak pernah ada
pendidikan.” Perubahan dan kemampuan untuk berubah merupakan
batasan dan makna yang terkandung dalam belajar”. Disebabkan oleh
kemampuan berubah karena belajarlah, maka manusia dapat berkembang
lebih jauh daripada makhluk-makhluk lainnya, sehingga terbebas dari
kemandegan fungsinya sebagai khalifah Tuhan dimuka bumi.

Menurut Agustin N. (2019) memberikan ulasan bahwa belajar adalah

sebuah peoses dimana tingkah laku dari suatu organisme dimodifikasi oleh
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pengalaman. Pengalaman dalam konteks ini sangat memengaruhi sikap
dan kebiasaan hidup seseorang kedepannya

Pembelajaran adalah adanya interaksi. Interaksi tersebut antara
siswa yang belajar dengan lingkungan belajarnya, baik dengan guru,
siswa lainnya, tutor, media, atau sumber lainnya. Ciri lain dari
pembelajaran adalah “adanya komponen-komponen yang saling berkaitan
satu sama lain dan komponen- komponen tersebut adalah tujuan, materi,
kegiatan, dan evaluasi pembelajaran”.

Pada pembelajaran matematika prinsip belajar adalah berbuat,
berbuat untuk mengubah tingkah laku, jadi melakukan kegiatan.
Berbuat salah satunya menemukan sendiri berbagai pengetahuan yang
diperlukannya. Penemuan kembali adalah menemukan suatu cara
penyelesaian secara informal dalam pembelajaran matematika di kelas.
Walaupun penemuan tersebut sederhana dan bukan hal baru bagi
orang yang telah mengetahui sebelumnya. Oleh karena itu, materi
yang diberikan kepada siswa bukan dalam bentuk akhir dan tidak
diberitahukan cara penyelesaiannya. Dalam pembelajaran ini, guru
lebih banyak berperan sebagai pembimbing dibandingkan sebagali

pemberi tahu.

3. Microsoft Power Point
a. Pengertian Powerpoint
Microsoft powerpoint adalah sebuah program aplikasi microsoft

office yang berguna sebagai media presentasi dengan menggunakan
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beberapa slide. Aplikasi ini sangat digemari dan banyak digunakan dari
berbagai kalangan, baik itu pelajar, perkantoran dan bisnis, pendidik, dan
trainer. Kehadiran powerpoint membuat sebuah presentasi berjalan lebih
mudah dengan dukungan fitur yang sangat menarik dan canggih. Fitur
template/desain juga akan mempecantik sebuah presentasi powerpoint.

Menurut Khotimah (2019) Powerpoint merupakan program
pengolah presentasi yang mudah digunakan dan memuat berbagai
fasilitas yang siap pakai untuk memperindah tampilan sebuah presentasi,
seperti background, layout slide, efek teks, animasi objek, serta
menambah audio atau video. Sanaky (2013) menjelaskan bahwa media
Powerpoint adalah program aplikasi presentasi yang merupakan salah
satu program aplikasi dibawah Mircosoft Office Program komputer dan
tampilan ke layar menggunakan bantuan LCD proyektor.

Sukiman (2012:213) mengemukakan Microsoft Powerpoint
merupakan salah satu produk Microsoft Corporation yang digunakan
merancang dan membuat presentasi yang lebih menarik. Tiara dan
Hertami (2020) mengatakan bahwa powerpoint adalah sebuah program
komputer untuk presentasi yang dikembangkan oleh Microsoft didalam
paket aplikasi kantoran, Microsoft Office, selain Microsoft Word, Excel,
Access dan beberapa program lainnya. Powerpoint merupakan alat atau
software yang mampu menampilkan program multimedia dengan
menarik. Powerpoint dapat digunakan beberapa tipe penggunaan yang

salah satunya adalah tipe stand alone.
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Menurut Puspita, dkk (2020), Pada media powerpoint interaktif di
dalamnya berisi gambar nyata dan video bersuara sehingga siswa dapat
memahami materi yang terdapat di dalam pembelajaran.

b. Cara memulai Powerpoint

1) Klik tombol start pada taskbar

2) Pilih All Program

3) Pilih Microsoft Office pada menu

4) Klik Microsoft Powerpoint 2016 pada submenu

c. Tips Desain Powerpoint

Menurut Mudlofir dan Rusydiyah (2015: 158) memberikan tips
desain Powerpoint, sebagai berikut:

1) Salah satu karakteristik pokok dari program powerpoint ini bersifat
multimedia, maka sayang apabila kita pembuat program sekaligus
sebagai penyaji tidak memanfaatkan potensi itu. Oleh karena itu
tampilkan unsur gambar, animasi, video, dan suara pada presentase
sehingga tidak hanya teks yang ditampilkan. Namun gunakan unsur
tersebut secara proporsional dan tidak secara berlebihan.

2) Buatlah background atau template sendiri pada presentase dan dengan
menampilkan aksen objek sesuai dengan presentase. Hal ini untuk
menambah daya tarik presentase sekaligus memperjelas pesan
pembelajaran.

3) Jika menggunakan latar dengan warna yang terang, maka gunakanlah

teks dengan intensitas gelap. Begitupun sebaliknya jika template
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memiliki intensitas gelap, maka gunakan teks dengan warna yang
lebih terang.

4) Gunakanlah warna untuk memperindah tampilan sekaligus
memberikan fokus pada penyajian. Namun gunakan maksimal 3
(jenis) warna dalam satu sajian slide. Jika terlalu banyak warna yang
digunakan maka hanya menganggu sajian materi.

5) Gunakanlah huruf-huruf yang memiliki karakter jelas dan tegas,
hindari karakter atau jenis font dekoratif, karena jika pesannya banyak
dan dalam jarak yang agak jauh menjadi tidak terbaca. Jika anda ragu
untuk menggunakan jenis font tertetu, maka gunakan font yang
standar dengan keterbatasan maksimal 16.

6) Gunakanlah kalimat yang singkat padat dan bersifat garis besar atau
pokok pikiran utama. Penjelasan yang lebih rinci diuraikan langsung
oleh penyaji atau menggunakan rekaman suara.

7) Pesan akan lebih komunikatif apabila lebih banyak menyajikan
gambar yang relevan dan grafik serta struktur materi yang dibuat
menggunakan bagan denganalur yang jelas, sehingga memudahkan
untuk mencerna materi.

Penggunaan media pembelajaran powerpoint dalam proses belajar
mengajar tidak terlepas dari alat bantu proyeksi atau LCD sebagai alat
bantu untuk menayangkan materi dalam bentuk powerpoint. Dengan alat
bantu LCD bahan ajar yang telah dibuat dapat dilihat peserta didik

dengan jelas tanpa membagikan buku kepada peserta didik. Penggunaan



14

media ini mengefisienkan waktu karena guru tidak perlu lagi untuk
menulis di papan tulis, tetapi dengan menyambungkan kabel-kabel
koneksi semuanya langsung terlihat di layar.
d. Kelebihan
Sanaky (2018: 135-136) mengemukakan bahwa kelebihan
powerpoint yaitu :
1. Praktis, dapat digunakan untuk semua ukuran kelas.
2. Memberikan kemungkinan tatap muka, mengamati respon dari
penerima pesan
3. Memberikan kemungkinan pada penerima pesan untuk mencatat.
4. Memiliki variasi tekni penyajian dengan berbagai kombinasi warna
ataupun animasi
5. Dapat digunakan secara berulang-ulang
6. Dapat dihentikan pada setiap slide belajar karena kontrol sepenuhnya
pada komunikator.
e. Kelemahan
Sanaky (2018: 136) mengatakan bahwa selain adanya kelebihan,
powerpoint juga memiliki kelemahan penggunaan yaitu :
1. Pengadaan alat yang digunakan mahal, tidak semua sekolah memiliki.
2. Memerlukan perangkat keras (hardware) yaitu komputer, proyektor,
dan layar untuk memproyeksikan pesan.
3. Memerlukan persiapan yang matang apabila menggunakan animasi

yang komplek.
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4. Diperlukan keterampilan khusus dan kerja yang sistematis untuk

menggunakannya.

5. Menuntut keterampilan khusus untuk menuangkan pesan atau ide-ide

yang baik pada desain Microsoft Powerpoint, sehingga mudah dicerna

oleh penerima.



BAB Il

METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah produk berupa
media pembelajaran berbasis powerpoint. Media pembelajaran berbasis
powerpoint ini dibuat dan dikembangkan untuk mendukung proses
pembelajaran pada Tema 1 Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk
Hidup. Microsoft powerpoint merupakan program aplikasi yang telah
banyak dikenal oleh banyak kalangan, baik pada kalangan institut umum
maupun pada institut pendidikan. Adanya kesesuaian antara fungsi dari
program aplikasi dengan tujuan penelitian yang akan dicapai, kemudahan
dalam penggunaan dan banyak kalangan yang menggunakan program
aplikasi ini merupakan faktor utama dalam pemilihan program aplikasi.

Pembuatan dan pengembangan media pembelajaran berbasis
powerpoint untuk pembelajaran IPA dalam penelitian ini menggunakan
metode pengembangan ADDIE yang terdiri beberapa tahap, antara lain:

1. Tahap analisis kebutuhan

2. Tahap pembuatan produk, meliputi desain.

3. Tahap uji coba, meliputi : validasi oleh dua validator guru kelas, uji
coba produk dan uji coba pemakaian yang melibatkan 17 peserta didik kelas

3 SDN 02 Langkap.

16
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Produk media pembelajaran berbasis powerpoint yang dihasilkan
untuk penelitian akan melalui proses validasi dan di uji coba sebelum
digunakan. Validasi produk dilakukan oleh dua orang validator untuk
mengetahui kelayakan produk tersebut. Sedangkan uji coba produk
dilakukan secara dua kali. Validasi dan uji coba dimaksudkan untuk
memperoleh masukan-masukan maupun koreksi produk yang dihasilkan.
Berdasarkan masukan-masukan dan koreksi tersebut, produk tersebut
direvisi dan diperbaiki. Dengan demikian, penggunaan media pembelajaran
berbasis powerpoint dalam pembelajaran IPA diharapkan dapat
mempermudah guru dalam menyampaikan isi materi pelajaran,
mempermudah penyerapan materi oleh peserta didik, meningkatkan minat
dan motivasi belajar peserta didik, sehingga diharapkan dapat meningkatkan

prestasi belajar peserta didik

B. Desain Penelitian

a. Jenis Penelitian
Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian dan
pengembangan atau penelitian R&D (Research and Dvelopment). Sugiyono
(2014: 407) mengatakan bahwa “Research and Dvelopment adalah
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan
digunakan untuk menguji keefektifan produk tersebut”.

b. Setting Penelitian
1. Subjek penelitian Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas 3

SD Negeri 02 Langkap Tahun 2023/2024. Jumlah seluruh siswa kelas 3
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yang ada di SD Negeri 02 Langkap tahun pelajaran 2023/2024 sebanyak
17 siswa.
2. Tempat Penelitian Pelaksanaan penelitian akan dilaksanakan di SD
Negeri 02 Langkap.
3. Waktu Penelitian Peneliti melakukan pengembangan media pembelajaran
berbasis powerpoint interaktif selama 2 Bulan.
c. Prosedur Pengembangan
Media Prosedur pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini
menghasilkan desain media pembelajaran berbasis powerpoint: langkah-
langkah pengembangan media tersebut berdasarkan desain pengembangan
model ADDIE Trisiana Anita & Wartoyo, (2016), model desain
pembelajaran ini dilakukan untuk menghasilkan suatu sistem pembelajaran
yang cakupannya luas. Model ini menggunakan 5 tahap pengembangan
yakni 1) Analisis, 2) desain, 3) perkembangan, 4) pelaksanaan, dan 5)
Evaluasi.
d. Instrumen Penelitian
Instrumen penelitian adalah alat atau fasilitas yang digunakan oleh peneliti
untuk mempermudahkan dalam mengumpulkan data yang dibutuhkan
instrumen dalam penelitian ini yaitu:
1. Lembar Validasi Media Powerpoint
Instrumen ini digunakan untuk memperoleh data tentang penilaian dari
validator terhadap media powerpoint yang akan dikembangkan. Hasil

penelitian ini dapat dijadikan acuan untuk melakukan perbaikan prosuk
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sebelum di uji coba. Lembar validasi media powerpoint diisi oleh
validator.

2. Lembar Respon Peserta Didik
Instrumen ini digunakan untuk mengetahui respon peserta didik
mengenai media pembelajaran IPA yang dikembangkan. Penyusunan
lembar respon peserta didik lebih sederhana sehingga mereka mudah
untuk mengisinya.

e. Teknik Pengumpulan Data

1. Kuesioner Angket atau kuesioner adalah metode pengumpulan data,
instrumennya disebut sesuai dengan nama metodenya. Angket atau
kuisioner berbentuk lembaran, dimana pada lembaran berisikan
pertanyaan yang akan dijawab respoden berdasarkan kejadian yang
terjadi dilapangan. Bentuk kuisioner yang digunakan peneliti adalah
sebagai berikut : a. Angket responden Siswa Angket ini digunakan untuk
mengumpulkan beberapa pendapat siswa mengenai media powerpoint,
berikut ini instrumen respon siswa yang dibuat oleh peneliti.

2. Dokumentasi Dokumentasi yang dihasilkan pada peneliti berupa foto
proses penggunaan media powerpoint pada saat proses pembelajaran
dengan menggunakan alat bantu yakni kamera telepon. Adapun alat
dokumentasi tersebut digunakan pada saat pelaksanaan uji coba produk

di lapangan oleh guru dan peserta didik.
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C. Teknik Analisis Data
Setelah data terkumpul, yang dilakukan peneliti adalah menganalisis
data. Data yang terkumpul dari hasil pengumpulan data harus segera diolah
dan dimaknai sehingga segera diketahui apakah tujuan penelitian sudah
dapat tercapai atau tidak. Analisis data dalam penelitian hendaknya
disesuaikan dengan rancangan penelitian. Penelitian yang oleh peneliti
menggunakan teknik analisis kuantitatif.
a. Analisis Data Angket Validitas Guru kelas
Penelitian membuat lembar validasi yang berisikan pertanyaan.
Kemudian validator mengisi angket dengan memberikan tanda centang
pada kategori yang telah disediakn oleh peneliti berdasarkan skala likert
yang terdiri dari 4 skor penilaian sebagai berikut

Tabel 1 Skor Penilaian Validasi Ahli

Keterangan Skor
Sangat Baik 4
Baik 3
Cukup 2
Kurang 1

Hasil validasi yang sudah tertera dalam lembar Validasi

Powerpoint akandianalisis menggunakan rumus sebagai berikut:

skor vang diperoleh

rata —rata = - .
jumlah item

Selanjutnya rata-rata kelayakan yang didapatkan kemudian

diinterprestaikanke kategori berdasarkan tabel berikut.
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Tabel 2 Kriteria Respon

Rata-rata Skor Kategori Validasi
3,5-4 Sangat Valid
3-3,4 Valid

2,5-29 Kurang Valid
<29 Tidak Valid

sumber: Imam Suryono Lestia Pratiwi, (2015)

1. Analisis Data Respon Siswa
Peserta didik mengisi angket yang telah dibagikan dan memberikan
tanda centang terhadap kategori yang diberikan pada peneliti berdasarkan
skala Likert terdiri dari 4 ukuran penelitian sebagai berikut :

Tabel 3 Kategori Penilaian

Keterangan Skor
Sangat Setuju(SS) 4
Setuju(S) 3
Tidak Setuju(TS) 2
Sangat Tidak Setuju(STS) 1

Hasil angket berdasarkan respon peserta didik akan dianalisis
menggunakan rumus sebagai berikut.

skor vang diperaoleh

rata — rata = - )
jumlah item

Kriteria validasi atau tingkat ketercapaian yang digunakan dalam
pengembangan media dijelaskan pada tabel berikut.

Tabel 4 Kriteria Respon

Penilaian Kategori
3,25-4,00 Sangat Baik
2,50-3,25 Baik
1,75-2,50 Cukup Baik
1,00-1,75 Kurang Baik

sumber: Arikunto, (2010:35)



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Penelitian dilakukan di SD Negeri 02 Langkap Kecamatan
Kedungwuni Kabupaten Pekalongan. Penelitian pengembangan ini berupa
media pembelajaran berbaisis powerpoint dengan materi Pertumbuhan dan
Perkembangan Makhluk Hidup. Penelitian ini menggunakan 13 sampel
murid Sekolah Dasar yang menggunakan powerpoint pada saat
pembelajaran. Hasil produk yang telah dirancang di ujikan kepada guru dan
peserta didik. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan
Kuesioner.

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dalam suatu kegiatan
penelitian, sehingga akan diperoleh data yang valid. Pertanyaan yang ada
dalam kuesioner merupakan indikator yang kategori yang berhubungan
dengan penggunaan powerpoint.

Adapun pada sub bab ini akan membahas mengenai pengembangan
media berbasis powerpoint yang meliputi :

1. Analisis Kebutuhan
Analisis kebutuhan merupakan langkah awal yang dilakukan
penelti untuk melakukan pengembangan produk media pembelajaran
berbasis powerpoint Analisis kebutuhan dilakukan untuk mengetahui
masalah yang ada pada sekolah tersebut. Peneliti setelah menggali

beberapa informasi adapun masalahnya yang ada yaitu keterbatasan alat
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dan kurangnya pemahaman guru untuk menciptakan media pembelajaran
yang menarik. Sehingga peneliti menjadikan acuan dari masalah tersebut
untuk mengembangkan produk berupa media pembelajaran berbasis
powerpoint. Hasil menggali informasi menyatakan bahwa kurangnya
pemakaian media pembelajaran yang menarik saat kegiatan proses
belajar. Media yang digunakan hanya berupa buku dan gambar yang
membuat peserta didik merasa jenuh dan bosan. Guru perlu
menggunakan media yang dapat menampilkan materi dan gambar yang
abstrak. Sehingga peserta didik dapat lebih muda untuk menerima

pembelajaran.

2. Deskripsi Produk Awal

Peneliti dalam mengembangkan media pembelajaran berbasis
powerpoint menggunakan beberapa langkah. Adapun langkah-
langkahnya yang pertama, peneliti melakukan analisis kebutuhan dan
menggali beberapa informasi kepada guru kelas 3 SDN 02 Langkap.
Menggali informasi terhadap guru kelas dilakukan untuk mengetahui
potensi dan masalah yang ada di sekoah tersebut. Berdasarkan potensi
dan masalah yang ada di SDN 02 Langkap, peneliti menemukan bahwa
penggunaan media pembelajaran  berbasis  powerpoint  dapat
meningkatkan antusias belajar peserta didik, namun dalam penerapannya
media pembelajaran berbasis powerpoint masih sangat jarang digunakan
oleh guru karena keterbatasan alat dan kemampuan guru mengaplikasikan

aplikasi.
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Berdasarkan masalah yang ditemukan, peneliti menyusun sebuah
produk berupa media pembelajaran berbasis powerpoint dan Rancangan
Pelaksanaan Pembelajaran yang memuat Tujuan dan materi yang sesuai
dengan analisis kebutuhan. Berdasarkan kompetensi tersebut, peneliti
menentukan tujuan pembelajaran yang akan dicapai.

Media pembelajaran berbasis powerpoint dilengkapi dengan
kompetesi dasar, Indikator dan tujuan pembelajaran, selain itu media juga
memuat petunjuk penggunaan media pembelajaran. Menurut Arsyad
(2019:47) salah kategori menggunakan media yaitu terampil dalam
menggunakannya, oleh karena itu peneliti menyusun media pembelajaran
berbasis powerpoint lengkap dengan tombol-tombol yang dapat
memudahkan guru untuk mengaplikasikan media powerpoint. Selain itu,
peneliti harus memiliki mutu teknis dalam pemilihan kategori media
pembelajaran, sehingga gambar pada slide jelas dan informasi dari mata
pelajaran tidak terganggu oleh background yang digunakan. Adapun
rancangan desain yang akan dibuat kali ini oleh peneliti sebagai berikut.

PERTUMBUHAN DAN

PERKEMBANGAN
MAKHLUK HIDUP

Gambar 1 Tampilan bagian awal pada media powerpoint
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HALAMAN UTAMA

PERTUMBUHAN DAN PERKEMBANGAN

HIDUP MANUSIA

PERTUMBUHAN DAN PERKEMBANGAN HIDUP
HEWAN

PERTUMBUHAN DAN PERKEMBANGAN
TUMBUHAN

Gambar 2 tampilan bagian kedua slide menu media powerpoint
Pada slide kedua merupakan slide menu. Contoh gambar yang

berisikanmenu untuk pengaplikasian media powerpoint.

A. Pertumbuhan dan
Perkembangan Pada Manusia

%%ﬁﬁl i

MENU l

Gambar 3 slide ketiga pertumbuhan dan perkembangan pada manusia

FAKTOR-FACTOR YANG MEMPENGARUHI
PERTUMBUHAN DAN PERKEMBANGAN MANUSIA

Makanan Bergizi Seimbang
- Makanan Pokok yang mengandung Karbohidrat contohnva nasi, ubi roti, jagung dil

- Lauk Pauk yang mengandung Protein dan Lemak contohnya daging, ikan telur, tahy dan tempe.

- Sayur mayur yang banyak mengandung vitamin dan mineral contohaya bayam, kangkong dan sawi
“Buah-buahan yang banyal mengandung vitamin contohnya mangza, jeruk rambutan dil

-Di tambah densan sepelas susu yang meneandung protein

“

Gambar 4 slide pembahasan media powerpoint
Pada slide ini merupakan contoh slide pembahasan mengenai

pembahasanyang akan dipelajari.



PERTUMBUHAN DAN PEREMBANGAN HEWAN

Hewan yang bertelur
Dibedakan menjadi dua kelompok

Hewan yang mengalami
metamorfosis

Gambar 5 slide Pertumbuhan dan Perkembangan Hewan
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Kepompong
Katak muda

=

\ ﬂ/"
u—;)/,/
Katak dewasa

Gambar 6 Slide Materi dan Pertumbuhan Hewan

PERTUMBUHAN DAN PERKEMBANGAN
TUMBUHAN

Pertumbuhan dan perkembangan
ditandai dengan pertambahan tinggi dan
besar tumbuhan, pertambahan jumlah dan
daun ranting, serta tumbuhnya buah atau
bunga.

BALI MENU

Gambar 7 Slide Pertumbuhan dan Perkembangan Tumbuhan




Gambar 8 slide Tahapan Pertumbuhan Tumbuhan

[ rea T T—
2 R [ TR IR TR
Gambar 9 Slide Video Pertumbuhan dan Perkembangan Tumbuhan di

powerpoint

TERIMAKASIH

SELAMAT BELAJAR

Gambar 10 Slide Ucapan Terimaksih Media powerpoint

3. Data Hasil Validasi Guru SDN 02 Langkap
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Produk media pembelajaran  berbasis powerpoint  yang

dikembangkan telah melalui tahap validasi oleh 1 guru kelas 3 SDN 02

Langkap. Validasi digunakan untuk menguji kualitas dan kelayakan

produk media pembelajaran berbasis powerpoint yang dibuat oleh
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peneliti. Validasi produk media dilakukan pada tanggal 3 April 2024.

Aspek yang dinilai dari produk tersebut, yaitu : 1) aspek isi, 2)
aspek tampilan, 3) aspek bahasa, dan 4) aspek penggunaan dan
penyajian. Berdasarkan hasil validasi yang diperoleh dari guru kelas
mengenai media pembelajaran Berbasis powerpoint.

Hasil validasi yang diperoleh dari guru menunjukkan skor rata-rata
media  pembelajaran  berbasis  Powerpoint  dinyatakan layak
digunakan/diuji cobakan sesuai revisi. Adapun hasil perhitungan setiap
aspek sebagai berikut. 1) total aspek media sebesar 242 dengan rata-rata
3,75, 2) total materi sebesar 138 dengan rata-rata 3,53, 3) total aspek
pembelajaran sebesar 195 dengan rata-rata 3,75 4) total aspek bahasa
yaitu 52 dengan rata-rata 4,00. adapun jumlah skor yang diperoleh secara
keseluruhan aspek yaitu 627. Berdasarkan penilaian dari validator dari
semua aspek penilaian berada dalam kategori valid.

Dari beberapa aspek yang dinilai dari media pembelajaran
Microsoft powerpoint kedua guru memberikan komentar ataupun saran
yang dapat dijadikan pedoman untuk perbaikan. lbu Anita memberikan
komentar bahwa secara keseluruhan media sudah baik untuk digunakan,
namun memerlukan sedikit perbaikan, diantaranya: 1) kesesuaian warna
background, sebaiknya warna tulisan materinya yang terang agar peserta

didik mudah membacanya, 2) ukuran font sebaiknya lebih besar lagi.
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Tabel 5 Saran dan Revisi Guru kelas

Aspek
Yang
Dinilai

Saran

Revisi

Media

Media Power
point dengan
kesesuian
beground

Beberapa background yang tidak sesuai
sehingga tulisan susah dibaca.

Dilakukan perbaikan dengan mengganti
warna tulisan dan font sehingga mudah
dibaca.

Materi

Materi Power

Materi yang di sampaikan belom

Dilakukan perbaikan mengenai materi yang

Pointyang di  sepenuhnya di pahami oleh siswa. di sampaikan dan di padukan dengan
sampaikan komunikasi yang ramah tamah kepada
peserta didik.
Pembelajaran
Metode Pembelajaran powerpoint sangat di minati  |Di lakukan perbaikan mengenai pembelajaran
pembelajaran  |para peserta didik. metode pembelajaran powerpoint interaktif
power point yang trampil dan ramah tamah dalam
penyampaiannya sehingga dapat menarik
minat belajar peserta didik.
Aspek Bahasa
Ketepatan Beberapa kalimat sulit untuk dipahami Dilakukan perbaikan dengan mengganti
penggunaan kalimat yang mudah untuk dipahami
bahasa
berdasarkan
EYD

Berdasarkan tabel diatas, peneliti menyimpulkan bahwa guru kelas

3 SDN 02 Langkap yang berperan sebagai pengguna media pembelajaran

berbasis powerpoint telah memberikan

saran revisi terkait produk yang

telah dirancang peneliti. Berdasarkan saran dan revisi yang diberikan oleh

kedua guru kelas 3 terhadap media pembelajaran yang telah dirancang
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maka peneliti melakukan perbaikan sesuai dengan saran dan revisi yang
telah diberikan untuk media pembelajaran.
4. Kajian Hasil Uji Coba Power Point

Uji coba produk media pembelajaran berbasis powerpoint
dilakukan pada tanggal 15 April 2024 di kelas 3 SDN 02 Langkap
dengan melibatkan 13 peserta didik. Uji coba dilakukan pada
pembelajaran yang sesuai dengan jadwal mata pelajaran IPA dengan
materi pokok Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup. Uji coba
produk dilakukan dengan mempersiapkan alat-alat yang akan digunakan
untuk kegiatan pembelajaran yaitu, proyektor untuk menampilkan
powerpoint yang telah dirancang peneliti. Kegiatan pembelajaran
dilakukan oleh peneliti karena guru kelas telah memberikan kepercayaan
untuk menyampaikan kegiatan pembelajaran. Guru telah mempercayai
bahwa peneliti telah menguasai media pembelajaran berbasis powerpoint
yang akan digunakan dalam proses pembelajaran.

Uji coba produk dilakukan selayaknya proses pembelajaran pada
umumnya, hanya saja pada proses pembelajaran yang dilakukan peneliti
menggunakan media pembelajaran berbasis powerpoint, dengan
menggunakan slide yang menampilkan materi dan gambar dengan
harapan dapat menambah antusias peserta didik dalam memahami materi
yang disampaikan.

Kegiatan dilakukan sesuai dengan RPP yang telah dibuat. Pada

proses pembelajaran, peserta didik dengan tenang memperhatikan slide
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yang ditampilkan pada layar menggunakan LCD. Peserta didik merasa
tertarik dengan media pembelajaran powerpoint, namun beberapa
kendala membuat peserta didik berkomentar “ Pak tulisannya tidak
terbaca”. Sehingga pembelajaran sedikit terhambat karena ingin mencatat
namun tulisannya tidak bisa dibaca. Komentar yang diajukan peserta
didik ditulis oleh peneliti untuk menjadi acuan saat melakukan perbaikan
media sehingga media tersebut menjadi lebih baik.

Adapun kuesioner digunakan pada saat uji coba produk di kelas 3
SDN 02 Langkap untuk mengetahui respon peserta didik terhadap media
pembelajaran berbasis powerpoint yang digunakan saat proses
pembelajaran. Berikut peneliti paparkan hasil kuesioner respon peserta
didik, sebagai berikut:

Tabel 6 Hasil Kuesioner Respon Uji Coba Produk

Kategori Penilaian Frekuensi
Sangat Baik 3,25-4,00 8
Baik 2,50-3,25 4
Cukup Baik 1,75-2,50 1
Kurang Baik | 1,00-1,75 -
Jumlah 3,47 13

Berdasarkan tabel 4.2 kuesioner yang diperoleh dari rumus
perhitungan yang ada pada bab 111, maka diketahui bahwa rata-rata respon
peserta didik “sangat baik” dalam menggunakan media pembelajaran
berbasis powerpoint. Ketertarikan peserta didik terhadap media

pembelajaran berbasis powerpoint dapat dilihat dari presentasi yang
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diperoleh peserta didik. Pembagian kuesioner validasi media dilakukan di
akhir kegiatan belajar. Kuesioner dibagikan untuk mengetahui kualitas
media pembelajaran berbasis powerpoint yang telah disusun berdasarkan
tiga aspek yaitu, 1) media, 2) materi, 3) pembelajran dan 4) aspek bahasa.
Adapun hasil validasi oleh peserta didik pada kegiatan uji coba produk
sebagai berikut.

Tabel 7 Hasil Validasi Uji Coba Produk Peserta Didik

Kategori Penilaian Frekuensi
Sangat Baik 3,25-4,00 8
Baik 2,50-3,25 4
Cukup Baik 1,75-2,50 1
Kurang Baik 1,00-1,75 -
Jumlah 3,33 13

Berdasarkan tabel 4.3 diatas, dapat diketahui bahwa kualitas media
pembelajaran berbasis powerpoint yang telah dikembangkan memiliki
kategori “sangat baik”. Komentar peserta didik dari hasil kuesioner
diatas, dijadikan acuan oleh peneliti untuk memperbaiki kelemahan-
kelemahan yang terdapat pada media pembelajaran berbasis Powerpoint
untuk digunakan pada uji coba produk berikutnya.

Berdasarkan tabel 4.5 diatas, dapat diketahui bahwa kualitas media
pembelajaran berbasis Powerpoint yang telah dikembangkan memiliki

kategori “sangat valid”.
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Hal ini diperkuat dengan pernyataan yang diberikan oleh guru mata
pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam yang menyatakan bahwa keaktifan
belajar siswa dan pemahan siswa sangat baik. Akibatnya hasil belajar
pada mata pelajaran llmu Pengetahuan Alam sangat memuaskan karena
masih banyak nilai yang melebihi standar yang di tetapkan yaitu 7.
Berdasarkan pengamatan hasil belajar siswa Tema 1 tentang
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup dengan materi

menyusun gaya secara analitis didapatkan data sebagai berikut:

Tabel 8 Hasil Nilai Pemahaman Materi

No Nama Siswa Nilali Tuntas Belum

Tuntas
1 | Damar 76 N -
2 | Sahid 79 N -
3 | Dikir 81 N -
4 | Kharisma Septiana 77 N -
5 Kirana Ivania Putri 85 N -
6 | Syarif 82 \ -
7 | Ulum 75 N -
8 | Diaz 80 N -
9 | Tiara 82 N -
10 | Salsa 77 N -
11 | Nanda 75 N -
12 | Suasanti 75 N -
13 | Kevin 80 N -
Rata-rata 78,76 13 -

Dari Tabel 8 menunjukkan bahwa nilai rata-rata siswa adalah

78,76 dengan nilai terendah 75 dan nilai tertinggi 85.
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B. Pembahasan

Hasil dari pengembangan produk berupa media pembelajaran
menggunakan Micrososft PowerPoint yang telah didesain sesuai dengan
warna dan tata letak berdasarkan prinsip elemen visual, elemen verbal, dan
pola desain. Media pembelajaran menggunakan Micrososft PowerPoint
dibuat sedemikian rupa sehingga dapat memudahkan dalam proses
pembelajaran dan mempunyai fungsi yang tepat dalam proses pembelajaran.

Media pembelajaran powerpoint pada penelitian ini akan dipadukan
dengan gambar, animasi, dan video saat peneliti mengaplikasikan produk
tersebut. Dalam menampilkan materi yang akan dicapai, peserta didik dapat
melihat secara konkrethal-hal yang belum pernah mereka lihat secara nyata.

Media pembelajaran powerpoint merupakan media yang cukup
interaktif untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Dengan
memanfaatkan leptop dan LCD proses pembelajaran menjadi interaktif
karena media pembelajaran powerpoint dapat menampilkan contoh sesuai
dengan materi. Guru tidak perlu untuk menjelaskan secara langsung, guru
hanya perlu untuk merekam suara dan menyesuaikan dengan materi yang
akan ditampilkan.

Media pembelajaran powerpoint sebelum dilakukan uji produk
terhadap peserta didik, maka dilakukan terlebih dahulu uji validasi oleh 2
validator. Adapun hasil skor yang diperoleh dari validator pertama yaitu
3,34 dan hasil skor validator kedua yaitu 3,39 dengan hasil kategori sangat

valid atau sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran.
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Respon peserta didik terhadap media powerpoint ini sangat baik, bisa
dilihat dari angket respon rata-rata peserta didik menyukai media
tersebut dan memperoleh skor rerata 3,47 pada saat uji coba produk dan
skor rerata 3,5 pada saat uji coba pemakaian.

Namun saat pengaplikasian media pembelajaran powerpoint pasti
akan ada kekurangan dan kelebihan yang akan dihadapi oleh peneliti.
Adapun kelebihandari media pembelajaran powerpoint sebagai berikut :

1. Peserta didik merasa senang karena metode selama pembelajaran
hanyaceramah.

2. Peserta didik dapat melihat secara nyata obyek yang belum pernah
mereka lihatdengan menampilkan contoh sesuai materi.

3. Adanya interaktif antara peserta didik dan pengajar mengenai materi
yangditampilkan.

Sedangkan kekurangan dalam pengaplikasian media pembelajaran

powerpoint yaitu sebagai berikut :

1. Ketersediaan alat yang masih kurang.
2. Pengaplikasian materi dalam bentuk slide masih susah dibaca oleh
pesertadidik jika berada jauh dari proyektor.

Media pembelajaran berbasis powerpoint telah sesuai dengan
manfaat media yang telah dikemukakan oleh Sanaky (2013:3) yaitu sebagai
berikut.

a. Pengajaran menjadi menarik perhatian peserta didik sehingga

memotivasi untuk mengikuti kegiatan pembelajaran. Yang membuat
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peserta didik di SDN 02 Langkap berantusias mengikuti pembelajaran
karena pertama kali melakukan pembelajaran menggunakan media
berbasis Powerpoint.

. Bahan pengajaran yang disampaikan lebih jelas karena menampilkan
contoh sesuai dengan materi. Sehingga peserta didik lebih mudah
menangkap pembelajaran yang disampaikan karena contoh yang
ditampilkan abstrak.

. Metode pembelajaran bervariasi, tidak hanya menuturkan kata-kata
secara lisan saja. Pembelajaran menjadi menarik dengan kegiatan
yang menampilkan slide dengan warna dan gambar yang menarik
untuk peserta didik.

. Pembelajaran lebih banyak melakukan kegiatan, karena mereka tidak
hanya mendengarkan melainkan juga melakukan aktivitas seperti :

mengamati, mendemonstrasikan dan lain-lain.



BAB V

KESIMPULAN SARAN DAN KETERBATASAN PENELITIAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan data yang diperoleh pada hasil penelitian dan
pembahasan pengembangan media pembelajaran berbasis powerpoint dapat
disimpulkan sebagai berikut :

1. Penelitian pengembangan media pembelajaran IPA berbasis
powerpoint untuk kelas 3 SDN 02 Langkap dikembangkan
berdasarkan langkah pengembangan ADDIE pada penelitian R&D.
Cara pengembangan media pembelajaran yang dilakukan peneliti
yaitu dengan memperkenalkan media berbasis powerpoint terhadap
guru, setelah itu peneliti melakukan analisis kebutuhan, dengan
terkumpulnya data, peneliti melakukan pengembangan media
pembelajaran IPA Dberbasis powerpoint dengan menambahkan
hyperlink, video, emoticon yang membuat peserta didik menarik
untuk mengikuti pembelajaran.

2. Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran
berbasis powerpoint yang telah melakukan tahap pengembangan ,
antara lain validasi oleh guru Kelas dan peserta didik. Adapun
hasil validasi dari 1 guru kelas yaitu, menghasilkan skor 3,34 dari
validator. Media yang dikembangkan termasuk dalam kategori

“Sangat Baik” sehingga layak digunakan sebagai media belajar.
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B. Saran
Dari hasil penelitian yang menunjukkan adanya hasil, maka peneliti
menyarankan kepada peneliti lain sebagai berikut:
1. Diharapkan kepada peneliti lebih kreatif lagi untuk menciptakan media
pembelajaran.
2. Sebagai tindak lanjut , diharapkan guru untuk kreatif dalam menyajikan
materi dengan mengembangkan pembelajaran yang dapat memotivasi

peserta didik.

C. Keterbatasan Penelitian
Penelitian pengembangan ini memiliki keterbatasan yaitu materi yang
di berikan hanya terbatas yaitu pada mata Pelajaran llmu Pengetahuan Alam

materi Perkembangan dan Pertumbuhan Makhluk Hidup Kelas 3.
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWERPOINT INTERAKTIF TEMA 1
PERTUMBUHAN DAN PERKEMBANGAN MAKHLUK HIDUP KELAS 3 SDN 02
LANGKAP

Demikian surat keterangan ini dibuat, untuk digunakan sebagaimana mestinya,
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Lampiran 4 Hasil Validasi Ahli Media

LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

Materi Pokok : Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup
Sasaran Program  : Peserta Didik Kelas 3 SDN 02 Langkap

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Powerpoint
Interaktif Tema 1 Pertumbuhan dan Perkembangan
Makhluk Hidup :

Peneliti : Mohamad Akhyat Mardiyanto

Evaluator

Tanggal

Petunjuk: N

1. Lembar kelayakan ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari
Bapak/Ibu sebagai ahli media dan ahli materi fisika khususnya materi
fluida dinamis

2. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanggapan dengan menggunakan kriteria
penilaian:

SS  :Jika kamu Sangat Setuju memperoleh skor 4

S : Jika kamu Setuju memperoleh skor 3

TS :Jika kamu Tidak Setuju memperoleh skor 2

STS :Jika kamu Sangat Tidak Setuju memperoleh skor 1

3. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda check (V) pada kolom skala
penilaian yang sesuai pendapat Bapak/Ibu.

4. Mohon Bapak/Ibu memberikan komentar/saran pada tempat yang telah
disediakan.



A. LEMBAR KELAYAKAN POWER POINT

47

NO

INDIKATOR

SKOR

w

Tampilan sampul/ cover CD

Komposisi warna cover CD

Kesesuaian judul cover dengan isi
Power Point

Cover dapat menarik minat belajar
peserta didik

<| L[«

Karakteristik tampilan dalam PPT pembelajara

=

Power Point sederhana dan memikat

Layout desain Power Point

Keterbacaan teks dan kalimat yang
ditampilkan dalam Power Point

Pemilihan tulisan (font), ukuran huruf
dan warna huruf

SEENE

Daya Tarik tampilan Power Point

Q

Kejelasan gambar dan animasi dalam
Power Point

v/

Fungsi dan Manfaat PPT Pembelajaran

Power Point dapat mempermudah
pembelajaran peserta didik

Power Point da.pat membangkitkan
minat belajar didik

12

Power Point dapat meningkatkan sifat
keingintahuan peserta didik

13

Power Point dapat meningkatkan
pemahaman pescrta didik

14

Maintenabel (mudah dikelola)

15

Usabilitas (mudah dipelihara,
dijalankan dan sederhana dalam
pengoperasiannya

16

Komptibilitas (media dapat dijalankan
pada hardware dan software yang
ada)

o <[ < <




B. KOMENTAR UMUM DAN SARAN PERBAIKAN

.............................................................................................................................

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Semarang,
Validat .

Henry Januar Saputra, S.Pd., M.Pd.
NPP. 98602220
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Lampiran 5 Hasil VValidasi Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI MATERI PEMBELAJARAN

Materi Pokok : Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup

Sasaran Program : Peserta Didik Kelas 3 SDN 02 Langkap

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Powerpoint
Interaktif Tema 1 Pertumbuhan dan Perkembangan
Makhluk Hidup

Peneliti : Mohamad Akhyat Mardiyanto

Evaluator

Tanggal

Petunjuk:

1. Lembar kelayakan ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari
Bapak/Ibu sebagai ahli media dan ahli materi fisika khususnya materi
fluida dinamis

2. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanggapan dengan menggunakan kriteria
penilaian:

SS :Jika kamu Sangat Setuju memperoleh skor 4
S :Jika kamu Setuju memperoleh skor 3

TS :Jika kamu Tidak Setuju memperoleh skor 2
STS : Jika kamu Sangat Tidak Setuju memperoleh skor 1

3. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda check (V) pada kolom skala
penilaian yang sesuai pendapat Bapak/Ibu.
4. Mohon Bapak/Ibu memberikan komentar/saran pada tempat yang telah

disediakan.



A. LEMBAR KELAYAKAN MATERI PEMBELAJARAN

NO | INDIKATOR SKOR

2

Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran

Materi terbagi dalam sub-bahasan

Kedalaman materi sesuai tingkat
pendidikan peserta didik

Kemudahan untuk dipahami

\\((\u

w»m B W N

Sistematis, runtut dan alur logika
jelas

6 Kel.)enaran konsep dalam Power g
Point

Kesesuaian dengan materi
pembelajaran

3 Penggunaan kalimat baku dalam v
Power Point

<

9 Kesesuian ilustrasi dengan materi
Kejelasan materi yang di sajikan pada

10 ; Vv

pembelajaran

B

11 | Menggunkan Bahasa yang efektif

12 Keluasan dan kedalaman materi yang
di sajikan

<

Media pembelajaran power point
13 | interaktif memotivasi siswa untuk v
belajar

Media pembelajaran powerpoint F
14 | interaktif mendorong siswa
berinteraksi

~B. KOMENTAR UMUM DAN SARAN PERBAIKAN
Maten suddah  sesuen

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

Semarang,
Validator 2

: f)/uf p
Dr. Fine Reffiane, S.Pd., M.Pd
NPP. 98401238




Lampiran 6 Angket Respon guru

Angket Respon Guru

Sasaran Progarm : Siswa kelas 3 SDN 02 LANGKAP
Judul Program : Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif Tema 1

Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup

Nama Guru kelas 3 An}Jq kumala Sars
Petunjuk Pengisian:

)
2

Angket respon guru diisi oleh guru kelas 3 SD.
Angket digunakan untuk mengetahui respon guru terhadap multimedia interaktif

berbasis ramah anak yang dikembangkan peneliti.

. Pendapat, saran, penilaian dan kritik yang diberikan akan dijadikan evaluasi

peneliti dalam pengembangan multimedia interaktif yang dilakukan.

. Mohon kiranya bapak/ibu bersedia mengisi angket ini dengan memberikan tanda

centang (V) pada koom yang sesuai. Adapun kriteria pemilihan sebagai berikut.

Keterangan _ Skor
Sangat Baik 4
Baik 3
Cukup 2
Kurang 1

Atas kerjasama dan ketersediaan Bapak/Ibu saya ucapka terimakasih.

o1



A. Penilaian

No Aspek penilaian , Skor [ Saran
1J2J3J4]

Materi Pembelajaran -

1 Kesesuaian materi yang di sampaikan P
menggunakan Powerpoint I — B

2 Keseuaian materi dengan tujuan v !
pembelajaran il

3 | Kescsuaian materi dengan siswa v R

4 | Materi yang ditampilkan telah sesuai < i
dengan gambar yang jelas 1

5 | Kesesuaian gambar dan animasi dengan . i
materi

6 Kejelasan uaraian materi v

7 Keruntutan penyajian v

Standar Penyajian

8 | Kemenarikan tampilan multimedia
interaktif

9 Pemberian motivasi V|

10 | Keinteraktifan media dengan siswa v

11 | Keefektifan waktu penyajian materi

12 | Pemberian kuis v

13 | Pemberian game v

14 | Peningkatan kualitas pembelajaran vV

Standar Bahasa

15 [ Penggunaan bahasa Indoensia yang baik

16 | Kemudahan memahami arti padaistilah v

17 | Kesesuaian bahasa yang digunakan v

18 | Kemudahan tulisan untuk dibaca vV

Tampilan Multimedia

19 | Sajian animasi v

20 | Jenis font dan size font V]

21 | Komposisi warna yang digunakan Vv

22 | Kejelasan gambar dan animasi

23 | Kejelasan suara V] ;

24 | Kemudahan penggunaan multimedia i '\
interaktif

23

52



B Rritik dan Saren Seearn Keselurahan

Aol Sesoei  clalam Tema. pembilojoron :.

Pekalongan,.3...APri12024
Guru Kelas

Ll

Bada fumala Sart

24
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Lampiran 7 Angket Respon Siswa

Angket Respon Siswa

Gama ARV 1A

Kelas 3

No. Absen 7

Anak-anak sebelumnya kamu telah belajar dengan menggunakan Media
Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Sekarang Bapak akan menanyakan bagaiamana
pendapatmu terhadap Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Perhatikan
petunjuk dibawah ini!

/@a]ah pernyataan dengan teliti dan jika ada pertanyaan silahkan angkat
tanganmu!

berikut:
SS : Jika kamu Sangat Setuju dengan pernyataan yang tersedia
S : Jika kamu Setuju dengan pemnyataan yang tersedia

TS - Jika kamu Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia
STS : Jika kamu Sangat Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

Contoh:

No | Pernyataan SS | S TS | STS
1 | Pembelajaran menggunakan| V
powert point interaktif]
menarik
2 | Materi yang ada kurang lengkap \Y%

25

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang tersedia dengan kriteria sebagai |

54



No | Pernyataan [ss [ s [Ts [sTs

Media

1 | Powerpoint interaktif menarik digunakan
untuk belajar \/

2 | Media Powerpoint interaktif mudah digunakan vV

3 | Tampilan multimedia interaktif menarik

yang tepat dengan suara yang ada

v
4 | Gambar pada materi memiliki penempatan ‘/
4

5 | Petunjuk mudah dipahami

Materi
6 | Materi dalam powertpoint interaktif mudah

dipahami V
7 | Rangkuman dalam powerpoint interaktif jelas v

8 | Instruksi kuis dalam powerpoint interaktif jelas |{/

Pembelajaran
9 | Paham terhadap hasil belajar yang diperoleh ‘/
setelah mengerjakan kuis

10 | Paham terhadap istilah yang terdapat dalam \/
pembelajaran powerpoint interaktif

11 | Memahami materi materi yang disampaikan V
dengan powerpoint inetraktif

12 | Menyukai pembelajaran dengan powerpoint ‘/
interaktif

Bahasa

13 | Bahasa yang digunakan dalam menyampaikan l/
materi mudah dipahami

Komentar:

26




Angket Respon Siswa

7
Nama B34 LLX
Kelas 3
No. Absen : “

Anak-anak sebelumnya kamu telah belajar dengan menggunakan Media
Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Sekarang Bapak akan menanyakan bagaiamana
pendapatmu terhadap Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Perhatikan
petunjuk dibawah ini!

/@alah pemnyataan dengan teliti dan jika ada pertanyaan silahkan angkat
tanganmu!

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang tersedia dengan kriteria sebagai

berikut:
SS - Jika kamu Sangat Setuju dengan pernyataan yang tersedia
S - Jika kamu Setuju dengan pernyataan yang tersedia

TS  :Jika kamu Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia
STS : Jika kamu Sangat Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

Contoh:

No | Pernyataan SS |S |TS |STS
1 | Pembelajaran menggunakan| V
powert  point interaktif]
menarik

2 | Materi yang ada kurang lengkap \"

25
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No | Pernyataan
Media

[:Ss | 8 | TS [sTS

1

Powerpoint interaktif menarik  digunakan
untuk belajar

setelah mengerjakan kuis

10 | Paham terhadap istilah yang terdapat dalam

pembelajaran powerpoint interaktif

11

Memahami materi materi yang disampaikan

/
5 | Media Powerpoint interaktif mudah digunakan | V"~
3 | Tampilan multimedia interaktif menarik V1%
4 | Gambar pada materi memiliki penempatan '/
yang tepat dengan suara yang ada
5 | Petunjuk mudah dipahami "4
Materi
6 | Materi dalam powertpoint interaktif mudah /
dipahami
7 | Rangkuman dalam powerpoint interaktif jelas v
8 | Instruksi kuis dalam powerpoint interaktif jelas ’
Pembelajaran
9 | Paham terhadap hasil belajar yang diperoleh #

dengan powerpoint inetraktif

12 | Menyukai pembelajaran dengan powerpoint
interaktif
Bahasa

13

Bahasa yang digunakan dalam menyampaikan
materi mudah dipahami

s Isamase

Komentar:

26
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Angket Respon Siswa

Nama . Nenga
Kelas - tioa /100
No. Absen : , 8

Anak-anak sebelumnya kamu telah belajar dengan menggunakan Media
Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Sekarang Bapak akan menanyakan bagaiamana
pendapatmu terhadap Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Perhatikan
petunjuk dibawah ini!

. Bacalah pemnyataan dengan teliti dan jika ada pertanyaan silahkan angkat

tanganmu!

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang tersedia dengan kriteria sebagai
berikut:

SS  :Jika kamu Sangat Setuju dengan pernyataan yang tersedia

S - Jika kamu Setuju dengan pernyataan yang tersedia

TS  :Jika kamu Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

STS :Jika kamu Sangat Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

Contoh:

No | Pernyataan SS [s_[Ts [sTs|
1 | Pembelajaran menggunakan| V

powert  point interaktif]

menarik

2 | Materi yang ada kurang lengkap \'i J

25



%

No [ 7 T Pernyatun I ss s s | srs
B2 17 e N R R da
e l’owcrpoim “interaktil  menarik diuuuuknn \/ ‘
untuk belajar A0
2 | Medin Powcr[mml mlcrnknl mmluh (llummknn \/ RS N
3| Tampilan multimedin interaktif menarik | ||
4 | Gambar pada materi memiliki penempatan’ Vv e
yang tepat dengan suara yangada L
S | Petunjuk mudah dipahami BT 1 ol O
Materi ' R
6 | Materi dalam powcnpomt “interaktif muduh \/
dipahami B B S T
7 _| Rangkuman dalam powerpoint mlc.mkufjclm | A Y A |
8 | Instruksi kuis dalam powerpoint nﬂcruktlUc[Qj R
Pembelajaran P i
9 | Paham terhadap hasil belajar yang diperole h | s
setelah mengerjakan kuis o .
10 | Paham terhadap istilah yang terdapat dalam w4
pembelajaran powerpoint interaktif’ R |
11 | Memahami materi materi yang dlsampmkun \/
dengan powerpoint in¢traktif el . _
12 | Menyukai pembelajaran dengan powerpoint
interaktif Vv i
Bahasa e i)
13 | Bahasa yang digunakan dalam menyampaikan W }
materi mudah dipahami | ST SR,
Komentar:

59
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Angket Respon Siswa

Nama %9184
Kelas : 2

No. Absen I -

Anak-anak sebelumnya kamu telah belajar dengan menggunakan Media
Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Sekarang Bapak akan menanyakan bagaiamana
pendapatmu terhadap Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Perhatikan
petunjuk dibawah ini!

. Bacalah pemyataan dengan teliti dan jika ada pertanyaan silahkan angkat

tanganmu!

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang tersedia dengan kriteria sebagai
berikut:

SS : Jika kamu Sangat Setuju dengan pernyataan yang tersedia

S : Jika kamu Setuju dengan pernyataan yang tersedia

TS  :Jika kamu Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

STS :Jika kamu Sangat Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

Contoh:

No | Pernyataan SS |[S |[TS |STS
1 | Pembelajaran menggunakan| V
powert  point interaktif]
menarik
2 | Materi yang ada kurang lengkap \%

S

25



No | Pernyataan [ SST S [7s[sts]
Media
1 | Powerpoint interaktif menarik digunakan
untuk belajar \/
2 | Media Powerpoint interaktif mudah digunakan |
3 | Tampilan multimedia interaktif menarik r
4 | Gambar pada materi memiliki penempatan
yang tepat dengan suara yang ada v
5 | Petunjuk mudah dipahami v’
Materi
6 | Materi dalam powertpoint interaktif mudah ¥
dipahami
7 | Rangkuman dalam powerpoint interaktif jelas v o
8 | Instruksi kuis dalam powerpoint interaktif jelas v
Pembelajaran
9 | Paham terhadap hasil belajar yang diperoleh
setelah mengerjakan kuis \/
10 | Paham terhadap istilah yang terdapat dalam
pembelajaran powerpoint interaktif v
11 | Memahami materi materi yang disampaikan
dengan powerpoint inetraktif v/
12 | Menyukai pembelajaran dengan powerpoint \/
interaktif
Bahasa
13 | Bahasa yang digunakan dalam menyampaikan | | /
materi mudah dipahami
Komentar:

26
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Angket Respon Siswa

Nama __duace \
Kelas T, |
No. Absen I |

Anak-anak sebelumnya kamu telah belajar dengan menggunakan Media
Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Sekarang Bapak akan menanyakan bagaiamana
pendapatmu terhadap Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Perhatikan
petunjuk dibawah ini!

. Bacalah pernyataan dengan teliti dan jika ada pertanyaan silahkan angkat

tanganmu!

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang tersedia dengan kriteria sebagai
berikut:

SS  :Jika kamu Sangat Setuju dengan pemnyataan yang tersedia

S : Jika kamu Setuju dengan pernyataan yang tersedia

TS :Jika kamu Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

STS :Jika kamu Sangat Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

Contoh:

No | Pernyataan SS IS |TS |STS
1 | Pembelajaran menggunakan| V
powert  point interaktif]
menarik

2 | Materi yang ada kurang lengkap \%

s

25
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No | Pernyataan | ssTs I
Media
1 [ Powerpoint interaktif menarik digunakan | \/
untuk belajar
2 | Media Powerpoint interaktif mudah digunakan | V'
3 | Tampilan multimedia interaktif menarik v
4 | Gambar pada materi memiliki penempatan \/
yang tepat dengan suara yang ada
5 | Petunjuk mudah dipahami v
Materi
6 |Materi dalam powertpoint interaktif mudah | (/
dipahami
7 | Rangkuman dalam powerpoint interaktif jelas | V'
8 | Instruksi kuis dalam powerpoint interaktif jelas v
Pembelajaran
9 | Paham terhadap hasil belajar yang diperoleh o I \/
setelah mengerjakan kuis
10 | Paham terhadap istilah yang terdapat dalam "
pembelajaran powerpoint interaktif
11 | Memahami materi materi yang disampaikan | \/
dengan powerpoint inetraktif
12 | Menyukai pembelajaran dengan powerpoint J
interaktif
Bahasa
13 | Bahasa yang digunakan dalam menyampaikan \/
materi mudah dipahami
Komentar:
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Angket Respon Siswa

Nama D%
Kelas 0 G L))
No.Absen : [0

Anak-anak sebelumnya kamu telah belajar dengan menggunakan Media
Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Sekarang Bapak akan menanyakan bagaiamana
pendapatmu terhadap Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Perhatikan
petunjuk dibawah ini!

. Bacalah pernyataan dengan teliti dan jika ada pertanyaan silahkan angkat

tanganmu!

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang tersedia dengan kriteria sebagai
berikut:

SS : Jika kamu Sangat Setuju dengan pernyataan yang tersedia

S : Jika kamu Setuju dengan pernyataan yang tersedia

TS  :Jika kamu Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

STS :Jika kamu Sangat Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

Contoh:

No | Pernyataan SS | S TS | STS
1 | Pembelajaran menggunakan| V
powert point interaktif]
menarik

2 | Materi yang ada kurang lengkap \4

64
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No | Pernyataan | SS T s [Ts [sTS
Media
1 | Powerpoint interaktif menarik digunakan >
untuk belajar
2 | Media Powerpoint interaktif mudah digunakan | v
3 | Tampilan multimedia interaktif menarik IV
4 | Gambar pada materi memiliki penempatan \/
yang tepat dengan suara yang ada B
5 | Petunjuk mudah dipahami v
Materi
6 | Materi dalam powertpoint interaktif mudah
dipahami v
7 | Rangkuman dalam powerpoint interaktif jelas \ v
8 | Instruksi kuis dalam powerpoint interaktif jelas v
Pembelajaran
9 | Paham terhadap hasil belajar yang diperoleh J
setelah mengerjakan kuis :
10 | Paham terhadap istilah yang terdapat dalam J
pembelajaran powerpoint interaktif
11 | Memahami materi materi yang disampaikan |
dengan powerpoint inetraktif
12 | Menyukai pembelajaran dengan powerpoint \/
interaktif
Bahasa
13 | Bahasa yang digunakan dalam menyampaikan |  /
|| materi mudah dipahami
Komentar:

- 2R
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Angket Respon Siswa

Nama yLvm
Kelas +3
No. Absen 9

N &

Anak-anak sebelumnya kamu telah belajar dengan menggunakan Media
Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Sekarang Bapak akan menanyakan bagaiamana
pendapatmu terhadap Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Perhatikan
petunjuk dibawah ini!

/@ah pernyataan dengan teliti dan jika ada pertanyaan silahkan angkat

tanganmu!

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang tersedia dengan kriteria sebagai
berikut:

SS  :Jika kamu Sangat Setuju dengan pernyataan yang tersedia

S : Jika kamu Setuju dengan pernyataan yang tersedia

TS  :Jika kamu Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

STS :Jika kamu Sangat Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

Contoh:

No | Pernyataan SS {S |TS |STS
1 | Pembelajaran menggunakan| V
powert  point interaktif]
menarik
2 | Materi yang ada kurang lengkap v

i

25



No | Pernyataan

[ ss| s |Ts][srs

Media

1

Powerpoint interaktif menarik  digunakan
untuk belajar

v

v’

2 | Media Powerpoint interaktif mudah digunakan
3 | Tampilan multimedia interaktif menarik v
4 | Gambar pada materi memiliki penempatan i
yang tepat dengan suara yang ada
5 | Petunjuk mudah dipahami 2
Materi
6 | Materi dalam powertpoint interaktif mudah ‘/
dipahami
7 | Rangkuman dalam powerpoint interaktif jelas | <~ | -
8 | Instruksi kuis dalam powerpoint interaktif jelas Ve
Pembelajaran
9 | Paham terhadap hasil belajar yang diperoleh 4

setelah mengerjakan kuis

10 | Paham terhadap istilah yang terdapat dalam

pembelajaran powerpoint interaktif

11

Memahami materi materi yang disampaikan

Vv
dengan powerpoint inetraktif
12 | Menyukai pembelajaran dengan powerpoint A
interaktif
Bahasa
13 | Bahasa yang digunakan dalam menyampaikan | (_~

materi mudah dipahami

Komentar:

26
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Angket Respon Siswa

o o
Nama teed M WMDY ULl
Kelas 13 &emd

No. Absen 1

S

Anak-anak sebelumnya kamu telah belajar dengan menggunakan Media
Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Sekarang Bapak akan menanyakan bagaiamana
pendapatmu terhadap Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Perhatikan
petunjuk dibawah ini!

. Bacalah pernyataan dengan teliti dan jika ada pertanyaan silahkan angkat
tanganmu!
2 Berilah tanda centang (V) pada kolom yang tersedia dengan kriteria sebagai
berikut:
SS - Jika kamu Sangat Setuju dengan pernyataan yang tersedia
S - Jika kamu Setuju dengan pernyataan yang tersedia
. TS :Jika kamu Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia
STS :Jika kamu Sangat Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

Contoh:

No | Pernyataan SS |S |TS |STS
1 | Pembelajaran menggunakan| V
powert  point interaktif
menarik

2 | Materi yang ada kuranglengkap [ - |V

/

25
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No | Pernyataan _IssT s 178578 {

1 | Powerpoint interaktif menarik  digunakan v {
untuk belajar | e il e ol

2 | Media Powerpoint interaktif mudah digunakan | v/ e i

3 | Tampilan multimedia interaktif menarik v ]

4 | Gambar pada materi memiliki penempatan \/
yang tepat dengan suara yang ada

5__| Petunjuk mudah dipahami

Materi

6 | Materi dalam powertpoint interaktif mudah v
dipahami

7 | Rangkuman dalam powerpoint interaktif jelas | V/

8 | Instruksi kuis dalam powerpoint interaktif jelas v

Pembelajaran

9 | Paham terhadap hasil belajar yang diperoleh \/
setelah mengerjakan kuis

10 | Paham terhadap istilah yang terdapat dalam v
pembelajaran powerpoint interaktif

11 | Memahami materi materi yang disampaikan
dengan powerpoint inetraktif \/

12 | Menyukai pembelajaran dengan powerpoint ‘/
interaktif

Bahasa

13 | Bahasa yang digunakan dalam menyampaikan ?
materi mudah dipahami (/ |

Komentar:
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Angket Respon Siswa

Nama :khan'Sma S ePgioDo
Kelas . 3( 907
No. Absen Cf, (

Anak-anak sebelumnya kamu telah belajar dengan menggunakan Media
Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Sekarang Bapak akan menanyakan bagaiamana
pendapatmu terhadap Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Perhatikan
petunjuk dibawah ini!

. Bacalah pemyataan dengan teliti dan jika ada pertanyaan silahkan angkat

tanganmu!

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang tersedia dengan kriteria sebagai
berikut:

SS : Jika kamu Sangat Setuju dengan pernyataan yang tersedia

S : Jika kamu Setuju dengan pernyataan yang tersedia

TS  :Jika kamu Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

STS :Jika kamu Sangat Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

Contoh:

No | Pernyataan SS |S |TS [STS
1 | Pembelajaran menggunakan| V
powert  point interaktif]
menarik

2 | Materi yang ada kurang lengkap \%

o

25
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No | Pernyataan | ss | s | 1S [sTsS
Media
1 | Powerpoint interaktif menarik digunakan v
untuk belajar
2| Media Powerpoint interaktif mudah digunakan | V'
3 | Tampilan multimedia interaktif menarik 4
4 | Gambar pada materi memiliki penempatan \/
g yang tepat dengan suara yang ada
5 | Petunjuk mudah dipahami v
Materi
6 | Materi dalam powertpoint interaktif mudah e
dipahami
7 | Rangkuman dalam powerpoint interaktif jelas | V'
8 | Instruksi kuis dalam powerpoint interaktif jelas v
Pembelajaran
9 [ Paham terhadap hasil belajar yang diperoleh \/
setelah mengerjakan kuis
10 | Paham terhadap istilah yang terdapat dalam
pembelajaran powerpoint interaktif \/
11 | Memahami materi materi yang disampaikan
dengan powerpoint inetraktif \/
12 | Menyukai pembelajaran dengan powerpoint ‘/
interaktif
Bahasa
13 | Bahasa yang digunakan dalam menyampaikan l/
materi mudah dipahami
Komentar:

26
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Angket Respon Siswa
Nama el
"R Bl )
Kelas 6
No. Absen

Anak-anak sebelumnya kamu telah belajar dengan menggunakan Media
Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Sekarang Bapak akan menanyakan bagaiamana
pendapatmu terhadap Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Perhatikan
petunjuk dibawah ini!

. Bacalah pemyataan dengan teliti dan jika ada pertanyaan silahkan angkat

tanganmu!

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang tersedia dengan kriteria sebagai
berikut:

SS : Jika kamu Sangat Setuju dengan pernyataan yang tersedia

S : Jika kamu Setuju dengan pernyataan yang tersedia

TS  :Jika kamu Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

STS :Jika kamu Sangat Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

Contoh:

No | Pernyataan SS [S TS | STS
1 | Pembelajaran menggunakan| V
powert  point interaktif]
menarik

.|.2__| Materi yang ada kurang lengkap Y

25
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No | Pernyataan [ss| s [ Ts [sTs
‘Media
1 | Powerpoint interaktif menarik digunakan | (/
untuk belajar
2 | Media Powerpoint interaktif mudah digunakan | 1/
3 | Tampilan multimedia interaktif menarik v
4 | Gambar pada materi memiliki penempatan | 4/
yang tepat dengan suara yang ada
5 | Petunjuk mudah dipahami v
Materi
6 | Materi dalam powertpoint interaktif mudah v
dipahami
7 | Rangkuman dalam powerpoint interaktif jelas v
8 | Instruksi kuis dalam powerpoint interaktif jelas Vv
Pembelajaran
9 [ Paham terhadap hasil belajar yang diperoleh | v
setelah mengerjakan kuis
10 | Paham terhadap istilah yang terdapat dalam
pembelajaran powerpoint interaktif y
11 | Memahami materi materi yang disampaikan
dengan powerpoint inetraktif %
12 | Menyukai pembelajaran dengan powerpoint |\,
interaktif
Bahasa
13 | Bahasa yang digunakan dalam menyampaikan
materi mudah dipahami v
Komentar:
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Angket Respon Siswa

Nama - S A\’\'\.‘\l \
Kelas : 3
No. Absen % o8

Anak-anak sebelumnya kamu telah belajar dengan menggunakan Media
Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Sekarang Bapak akan menanyakan bagaiamana
pendapatmu terhadap Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Perhatikan
petunjuk dibawah ini!

/.écalah pernyataan dengan teliti dan jika ada pertanyaan silahkan angkat

tanganmu!

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang tersedia dengan kriteria sebagai
berikut:

SS - Jika kamu Sangat Setuju dengan pernyataan yang tersedia

S : Jika kamu Setuju dengan pernyataan yang tersedia

TS  :Jika kamu Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

STS : Jika kamu Sangat Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

Contoh:

No | Pernyataan SS |S | TS |STS
1 | Pembelajaran menggunakan| V
powert point interaktif]
menarik
2 | Materi yang ada kurang lengkap \'A

oy

25



{ No | Pernyataan [ ss | S | TSTSTS]

Media

1 | Powerpoint interaktif menarik digunakan v
untuk belajar

2 | Media Powerpoint interaktif mudah digunakan |\
3 | Tampilan multimedia interaktif menarik - v
4 | Gambar pada materi memiliki penempatan of
yang tepat dengan suara yang ada
5 | Petunjuk mudah dipahami -7
Materi =
6 | Materi dalam powertpoint interaktif mudah o )
dipahami
7 | Rangkuman dalam powerpoint interaktif jelas 4
8 | Instruksi kuis dalam powerpoint interaktif jelas v
Pembelajaran
9 | Paham terhadap hasil belajar yang diperoleh -
setelah mengerjakan kuis
10 | Paham terhadap istilah yang terdapat dalam
pembelajaran powerpoint interaktif ok
11 | Memahami materi materi yang disampaikan %
dengan powerpoint inetraktif :
12 | Menyukai pembelajaran dengan powerpoint \/
interaktif
Bahasa
13 | Bahasa yang digunakan dalam menyampaikan V4
materi mudah dipahami
Komentar:

26



Angket Respon Siswa

Nama . _bowm &
Kelas A
No. Absen |

L

Anak-anak sebelumnya kamu telah belajar dengan menggunakan Media
Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Sekarang Bapak akan menanyakan bagaiamana
pendapatmu terhadap Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif. Perhatikan
petunjuk dibawah ini!

@ah pernyataan dengan teliti dan jika ada pertanyaan silahkan angkat

tanganmu!

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang tersedia dengan kriteria sebagai
berikut:

SS : Jika kamu Sangat Setuju dengan pemyataan yang tersedia

S : Jika kamu Setuju dengan pernyataan yang tersedia

TS :Jika kamu Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

STS : Jika kamu Sangat Tidak Setuju dengan pernyataan yang tersedia

Contoh:

No | Pernyataan SS |S |TS |STS
1 | Pembelajaran menggunakan| V
powert  point interaktif]
menarik

2 [ Materi yang ada kurang lengkap \%

i

25



No | Pernyataan | 8s | 8 |18 [8TS
Media
1 [ Powerpoint interaktif menarik digunakan | _/
untuk belajar ,
7 Media Powerpoint interaktif mudah digunakan | V'
3| Tampilan multimedia interakiif menarik of
4 | Gambar pada materi memiliki penempatan
ang tepat dengan suara yang ada v
5_| Petunjuk mudah dipahami v
Materi
6 | Materi dalam powestpoint interaktif mudah /
dipahami
7_| Rangkuman dalam powerpoint interaktif jelas v i
8 | Instruksi kuis dalam powerpoint interaktif jelas J

Pembelajaran

9

Paham terhadap hasil belajar yang diperoleh

setelah mengerjakan kuis

Paham terhadap istilah yang terdapat dalam
mbelajaran powerpoint interaktif

Memahami materi materi yang disampaikan
dengan powerpoint inetraktif

Menyukai pembelajaran dengan powerpoint
interaktif

Bahasa ]
13 | Bahasa yang digunakan dalam menyampaikan

materi mudah di i

Komentar:

26
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Angket Respon Siawa

Nama {4AP:E B
Kelas E 3 ‘
No, Abscn - 8 J'
% _

Anikcnok  scbclumnya kamu telzh  belgnr dengan  monggunukan  Medin
Pembelajzran Poworpoint Interaktif. Sckarang Bopak akan menanyakan bagainmana
pendapatmu  torhadop Mcdin Peombelnjaran Powcerpoint Intemktif  Perhatikan
petunjukx dibawath inil

ﬁnﬁhm&nd&mtﬂiﬁd&nj%aﬂnm%mﬂm

tanganmu?

2. Benlsh tanda centang (V) pada kolom yang tersedin deagan kritoriz scbagai
berikut:

SS§  :Jika kamu Sangat Setuju dengan pemyataan yang tersedia

§  :Jkakamu Setuju dengan pemyataan yang lersedia

TS  :Jike kamu Tidak Sctuju dengan pemyntaan yang tersedia

STS - Jjika kamu Sasgat Tidak Sctuju dengan pemyataan yang terscdia

Contoh:

No | Pemvataan SS IS iTS |STS!
1 | Pembelajaran menggunakan| V ' 1
powert  poinl  intoraktif] [
menarnk !

Materi vane ada kumng lengkap | v |

|3V

>
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No | Pernyataan 188 81 15?_@
Media
1 | Powerpoint interaktif menarik digunakan )
untuk belajar \A
2 | Media Powerpoint interaktif mudah digunakan | <~ bl
3 | Tampilan multimedia interaktif menarik A
4 | Gambar pada materi memiliki penempatan \/
yang tepat dengan suara yang ada
5 | Petunjuk mudah dipahami V4
Materi
6 | Materi dalam powertpoint interaktif mudah oy
dipahami
7| Rangkuman dalam powerpoint interaktif jelas v
8 | Instruksi kuis dalam powerpoint interaktif jelas [\ /
Pembelajaran
9 | Paham terhadap hasil belajar yang diperoleh i \/
setelah mengerjakan kuis
10 | Paham terhadap istilah yang terdapat dalam
pembelajaran powerpoint interaktif X /
11 | Memahami materi materi yang disampaikan
dengan powerpoint inetraktif \/
12 [ Menyukai pembelajaran dengan powerpoint
interaktif VA
Bahasa
13 | Bahasa yang digunakan dalam menyampaikan
materi mudah dipahami \/
Komentar;

26
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Lampiran 8 Modul Ajar

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

A. ldentitas Modul

Penyusun : Mohamad Akhyat Mardiyanto

Satuan Pendidikan : SDN 02 LANGKAP

Kelas / Semester 103 (Tiga) / 1

Tema . Pertumbuhan dan Perkembangan
Makhluk Hidup

Alokasi Waktu : 45 Menit

B. Kompetensi Inti
Peserta didik dapat menegetahui proses pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup serta dapat mengetahui tahapan dalam

perkembangannya.
C. Profil Pelajar Pancasila

eMandiri
e Bernalar kritis
e Bergotong royong
o Kreatif
D. Sarana dan Prasarana

Perlengkapan belajar: perangkat multi media untuk akses video materi
pembelajaran di LCD/proyektor.

E. Target Peserta Didik

e Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan
dalam memahami materi ajar.

e Peserta didik dengan pencapaian tinggi: memahami dengan
cepat dan mampu mencapai memiliki pemahaman yang spesifik
mengenai materi ajar.

F. PENDEKATAN, METODE DAN MODEL
PEMBELAJARAN

80
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1. Pendekatan : TPACK
2. Metode : Diskusi, tanya jawab, dan penugasan
3. Model : Discovery Learning

G. Langkah-Langkah Pembelajaran

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi Waktu
Pembuka e Guru memberikan salam dan mengajak semua siswa
berdo’a menurut agama dan keyakinan masing-
masing.

e Guru mengecek kesiapan diri siswa dengan
menghitung jumlah siswa yang hadir .

e Menginformasikan materi atau subtema yang akan _
dibelajarkan  yaitu tentang “Pertumbuhan dan | 10 Menit
Perkembangan Makhluk Hidup”.

e Guru menyampaikan tahapan kegiatan yang meliputi
kegiatan ~mengamati, menanya, mengeksplorasi,
mengomunikasikan dan menyimpulkan.

Kegiatan Inti e membuka pelajaran dengan memperkenalkan judul
tema, vyaitu ‘“Pertumbuhan dan Perkembangan
Makhluk Hidup.”

e Guru memberikan penjelasan bahwa dalam tema ini
siswa akan mencari informasi dan memahami lebih
rinci tentang pertumbuhan dan Perkembangan
Makhluk Hidup.

e Guru menjelaskan cara menentukan pikiran pokok
dari sebuah paragraf melalui bacaan
Siswa  mencermati  bacaan  yang  berjudul
“Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup” )
pada buku siswa yang sudah di copy ke slide power | 40 Menit
point

e Siswa menentukan pikiran pokok masingmasing
paragraf dari bacaan tersebut.

e Siswa membacakan hasil pekerjaannya yang
ditanggapi oleh teman lain.

e Guru meminta siswa menuliskan pertanyaan-
pertanyaan yang sesuai dengan bacaan materi secara
lisan

e Guru memberikan penguatan terhadap hasil diskusi
tersebut dengan memberikan tanggapan positif.

e Guru menampilkan gambar ekosistem sawah pada
slide power point

e Tanyakan kepada siswa:
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“Apa yang dapat kalian cermati dari gambar itu?”
“Menurut  kalian, apakah pertumbuhan dan
perkembangan itu?”

“Apakah gambar yang kalian lihat terdiri dari
makhluk hidup semua?”

Gunakan pertanyaan-pertanyaan diatas untuk
menstimulus rasa ingin tahu siswa tentang topik yang
akan didiskusikan.

Berdasarkan gambar, guru menjelaskan penggolongan
hewan berdasarkan jenis makanannya tahu siswa
tentang topik yang akan didiskusikan.

Minta siswa untuk mengingat kembali hal-hal yang
mereka temukan di lingkungan sekitar mereka, “Coba
perhatikan lingkungan sekitar kita, pertumbuhan
makhluk hidup apa saja yang dapat kita temui di
sekitar kita?”

Siswa membaca teks dengan saksama bacaan tentang
pertumbuhan dan perkembangan akhluk hidup
melalui slide.

Berdasarkan gambar, guru menjelaskan penggolongan
hewan dan  tumbuhan  berdasarkan  jenis
perkembangannya

Penutup

Bersama-sama  siswa  membuat  kesimpulan/
rangkuman hasil belajar.

Bertanya jawab tentang materi yang telah dipelajari
(untuk mengetahui hasil ketercapaian materi.

Guru memberi kesempatan kepada

siswa untuk menanyakan materi yang telah diajarkan.
Pembelajaran selesai. Guru mengajak semua siswa
berdo’a menurut agama dan keyakinan
masing-masing untuk mengakhiri.

5 Menit

Mohamad Akhyat Mardiyanto

Mengetahui
Peneliti

Pekalongan, Mei 2024
Guru Kelas 03

Anita Kumala Sari

19120083
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Lampiran 9 Lembar Validasi Materi Pembelajaran

LEMBAR VALIDASI MATERI PEMBELAJARAN

Materi Pokok : Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup
Sasaran Program ! Peserta Didik Kelas 3 SDN 02 Langkap

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Powerpoint
Interaktif Tema 1 Pertumbuhan dan Perkembangan

Makhluk Hidup

Peneliti : Mohamad Akhyat Mardiyanto
Evaluator : Nandag vLu™m
Tanggal : 3 appiL 2024

A. Perubahan pada Makhluk Hidup
1.Arti Pertumbuhan

Salah satu ciri makhluk hidup adalah tumbuh. Coba kamu
perhatikan induk ayam dan anaknya. Ayam berkembang biak dengan
bertelur. Telur ayam akan menetas menjadi anak ayam. Anak ayam
bentuknya mirip dengan induknya. Namun, ukurannya lebih kecil.
Anak ayam memiliki bulu yang masih halus. Anakayam akan tumbuh
menjadi ayam dewasa.

-t
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Sebagian besar tumbuhan tumbuh dari biji. Biji yang ditanam akan
twmnbuh menjadi kecambah. Lama-kelamaan akan menjadi lebih besar. Selain
itu, akan tumbuh batang yang tinggi dan besar. Pucuk-pucuk ranting akan
tumbuh. Daun juga tumbuh menjadi rimbun. Setelah dewasa, akan muncul
bunga, kemudian menjadi buah. Buah pun siap menghasilkan biji.

Tumbuhan hijau dapet menghasilkan makanan sendiri. Dengan akarnya,
tumbuhan akan menyerap zat-zat hara dan air. Unsur tersebut diperlukan agar
tumbuhan tumbuh lebih subur. Setelah dewasa, pada tumbuhan akan tumbuh
kuncup bunga Kuncup bunga akan mekar menjadi bunga. Bunga selanjutnya
akan menjadi bakal buah.

B. Faktor-faktor yang Memengaruhi Pertumbuhan dan Perkembangan
Manusia
1.Pengaruh Kesehatan

Manusia makan untuk mendapatkan energi. Dengan energi, kita dapat melakukan
semua kegiatan. Makanan diperlukan untuk tumbuh menjadi lebih tinggi dan
besar. Selain itu, makanan juga diperlukan untuk menjaga keschatan tubuh. Apa
saja makanan yang kamu makan setiap hari? Makanan ada yang berasal dari
tumbuhan dan hewan Makanan dan tumbuhan dibedakan menjadi sayuran, buah,
umbi, dan biji-bijian. Makanan yang berasal dari hewan digunakan sebagai lauk

pauk.

31
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3. Pengaruh Istirahat, Rekreasi, dan Olahraga

a. Manfaat istirahat

Pernahkah kamu merasakan tidak tidur selama satu hani? Jika udak
tidur, keesokan paginya tubuh kita akan lemah. Hal ini membuat kita
malas melakukan kegiatan. Tubuh kita bukanlah robot yang dapat
bekerja terusmenerus. Semua kegiatan yang kita lakukan akan menguras
tenaga. Oleh karena itu, kita memerlukan istirahat. Gunanya untuk
memulihkan tenaga kita agar tetap schat. Tubuh kita 2kan merasa segar
setelah beristirahat. Orang yang tidur semalaman akan sehat. Anak-anak
dalam masa pertumbuhan memerlukan tidur yang cukup. Istirahat sangat
memengaruhi perkembangan dan pertumbuhan manusia.

b. Manfaat rekreasi

Rekreasi dapat menghilangkan kebosanan dari kegiatan sehari-hari.
Kita tidakharus membutuhkan biaya mahal untuk berekreasi. Kita dapat
memancing di sungai, berrekreasi ke pantai Ataupun bermain di taman
hiburan,

an
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¢. Manfaat olahraga

Dengan berolahraga tubuh kita menjadi sehat. Berolahraga akan membuat
aliran darah lancar. Otototot tubuh pun menjadi lentur, padat, dan kuat.
Akibatnya, tubuh pun menjadi kuat dan sehat. Olahraga harus dilakukan sesuai
kemampuan. Anak-anak tidak boleh berolahraga terlalu berat. Hal ini dapat
menyebabkan cidera. Olahraga juga dapat menyehatkan jiwa. Senam, lari,
basket, dan renang merupakan contoh olahraga.

33
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LEMBAR KERJA SISWA

Kerjakanlah Lembar Kerja di bawah ini

. Ibu Wati seorang wanita dewasa. Saat berusia 30 tahun, berat Ibu Wati 45 kg.
Kini Ibu Wati berumur 40 tahun, beratnya 60 kg. Akan tetapi tinggi badan [bu
Wati saat berusia 30 tahun dan 40 tahun tetap sama. Bisakah Ibu Wati
dikatakan mengalami pertumbuhan? Jelaskan pendapatmu!

Jawab : _mgmmmm"_w_«_mbmkmnn
LeHaM o h {in¥)

. Di sebuah pesta disediakan bermacam-macam makanan. Makanan yang
disediakan adalah nasi putih, ayam goreng, daging rendang, nasi
goreng, telurpindang, sayur sop, lalapan, mi goreng, buah jeruk dan
buah pepaya.
Kamu hanya boleh mengambil 4 macam makanan saja. Keempat
makanan tersebut harus merupakan makanan bergizi seimbang.
Makanan apa saja yangsebaiknya kamu ambil?
Jawab: buan JOrvik e pemmm wemms  Sdyur' SoP

T [0S  Putin ayam__9p reng

. Pagi - pagi seorang teman datang ke rumahmu mengajak bermain. Ada 3
permainan yang ditawarkan, yaitu bermain bekel, bermain
pasir dan bersepeda. Saat itu kamu ingin juga berolahraga.
Permainan apa yangsebaiknya kamu pilih? Jelaskan
alasanmu!
Jawaban :_bepSepedah

. Apakah bermain lompat tali itu berolahraga? Jelaskan alasanmu!
Jawaban: MeNa CLvapkun  Kepinoa+ _ hodan ymepnlad:

SChot dun Kydt

. Anak balita biasanya diukur tinggi badan dan berat badannya secara teratur.
Apakah manfaat mengukur berat dan tinggi badan secara teratur?
Jawaban : WL_Mehbargmya\
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LEMBAR VALIDASI MATERI PEMBELAJARAN

Materi Pokok t Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup
Sasaran Program  : Peserta Didik Kelas 3 SDN 02 Langkap

Judul Penelitian t Pengembangan Media Pembelajaran Powerpoint
Interaktif Tema 1 Pertumbuhan dan Perkembangan
Makhluk Hidup

Pencliti : Mohamad Akhyat Mardiyanto
Evaluator : Septi
Tanggal 3

A. Perubahan pada Makhluk Hidup
1.Arti Pertumbuhan

Salah satu ciri makhluk hidup adalah tumbuh. Coba kamu
perhatikan induk ayam dan anaknya. Ayam berkembang biak dengan
bertelur. Telur ayam akan menetas menjadi anak ayam. Anak ayam
bentuknya mirip dengan induknya. Namun, ukurannya lebih kecil.
Anak ayam memiliki bulu yang masih halus. Anakayam akan tumbuh
menjadi ayam dewasa.

=
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Sebagian besar tumbuhan tumbuh dari biji. Biji yang ditanam akan
tumbuh menjadi kecambah. Lama-kelamaan akan menjadi lebih besar. Selain
itu, akan tumbuh batzng yang tinggi dan besar. Pucuk-pucuk ranting akan
tumbuh. Daun juga tumbuh menjadi rimbun. Setelah dewasa, akan muncul
bunga, kemudian menjadi buah. Buah pun siap menghasilkan biji.

Tumbuhan hijau dapet menghasilkan makanan sendiri. Dengan akarnya,
tumbuhan akan menyerap zat-zat hara dan air. Unsur tersebut diperlukan agar
tumbuhan tumbuh lebih subur. Setelah dewasa, pada tumbuhan akan tumbuh
kuncup bunga Kuncup bunga akan mekar menjadi bunga. Bunga selanjutnya
akan menjadi bakal buzh.

B. Faktor-faktor yang Memengaruhi Pertumbuhan dan Perkembangan
Manusia
1 Pengaruh Kesehatan

Manusia makan untuk mendapatkan energi. Dengan energi, kita dapat melakukan
semua kegiatan. Makanan diperlukan untuk tumbuh menjadi lebih tinggi dan
besar. Selain itu, makanan juga diperiukan untuk menjaga keschatan tubuh. Apa
saja makanan yang kamu makan setiap hari? Makanan ada yang berasal dari
tumbuhan dan hewan Makanan dan tumbuhan dibedakan menjadi sayuran, buah,
umbi, dan biji-bijian. Makanan yang berasal dari hewan digunakan sebagai lauk

pauk.
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3. Pengaruh Istirahat, Rekreasi, dan Olahraga

a. Manfaat istirahat

Pernahkah kamu merasakan tidak tidur selama satu hani? Jika udak
tidur, keesokan paginya tubuh kita akan lemah. Hal ini membuat kita
malas melakukan kegiatan. Tubuh kita bukanlah robot yang dapat
bekerja terusmenerus. Semua kegiatan yang kita lakukan akan menguras
tenaga. Oleh karena itu, kita memerlukan istirahat. Gunanya untuk
memulihkan tenaga kita agar tetap schat. Tubuh kita 2kan merasa segar
setelah beristirahat. Orang yang tidur semalaman akan sehat. Anak-anak
dalam masa pertumbuhan memerlukan tidur yang cukup. Istirahat sangat
memengaruhi perkembangan dan pertumbuhan manusia.

b. Manfaat rekreasi

Rekreasi dapat menghilangkan kebosanan dari kegiatan sehari-hari.
Kita tidakharus membutuhkan biaya mahal untuk berekreasi. Kita dapat
memancing di sungai, berrekreasi ke pantai Ataupun bermain di taman
hiburan,

an
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¢. Manfaat olahraga

Dengan berolahraga tubuh kita menjadi sehat. Berolahraga akan membuat
aliran darah lancar. Otototot tubuh pun menjadi lentur, padat, dan kuat.
Akibatnya, tubuh pun menjadi kuat dan sehat. Olahraga harus dilakukan sesuai
kemampuan. Anak-anak tidak boleh berolahraga terlalu berat. Hal ini dapat
menyebabkan cidera. Olahraga juga dapat menyehatkan jiwa. Senam, lari,
basket, dan renang merupakan contoh olahraga.
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LEMBAIRKERJIA NINWA

Korakantah Lombsar Kergu di bawah il

1iin Wath seorang winiti dowisi St berasin 30 tahon, berat (ha Wati 45 kg
Kt (b Wati berumur 40 tahan, beratnya 60 kg, Akan tetap Uinggl bidan
Wath saat borusin 0 tahun dan 40 tabun tetap sama sk Thu Wit
dikatakan mengalami pertambuhan? Jolaskan pendapatmu!

Jawab . Premsatne o kadon

1 sebuah pesta disedinkan bermacam-macim maknnan. Makanan ying
disediakan adalah nasi putih, ayam gotong, diging rendang, nas)
goreng, telurpindang, sayur sop, lnlapin, mi goreng, bush jeruk dan
buah pepaya.

Kamu hanya boleh mengambil 4 macam makanan sajn, Keempat
makanan tersebut harus merupakan makanan bergizi seimbang,
Makanan apa saju yangsebalknyas kamu ambil?

Jawab: MoSi puih., Letel., Savur  Sap., bk Yot

Pagi - pagi scorang teman datang ke rumahmu mengajak bermain, Ada 3
permainan yang ditawarkan, yaitu bermain bekel, bermain

pasir dan bersepeda. Saat itu kamu ingin juga berolahraga,

Permainan apa yangsebaiknya kamu pilih? Jelaskan

alasanmu!

Jawaban : _m&‘ .

s TeTit A >

e

. Apakah bermain lompat tali itu berolahraga? Jelaskan alasanmu!

Jawaban | )m (ReJY4 mm‘_ncm:g,umm.m%ak...__

B e b o v

: Aﬁnﬂnhla biasanyn diukur'llngui badan dan berat badannya secars teratur.

Apakah manfaat mengukur berat dan tinggi badan secara teratur?

Jawaban ; A%c\ﬂ,..htul...ﬁa‘ktrxkusjmm e

B B 1 R S OO TR RTINS AN W Y N e et WA T —
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LEMBAR VALIDASI MATERI PEMBELAJARAN

Materi Pokok : Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup
Sasaran Program ¢ Peserta Didik Kelas 3 SDN 02 Langkap

Judul Penelitinn t Pengembangan Media Pembelajaran Powerpoint
Interaktif Tema 1 Pertumbuhan dan Perkembangan

Makhluk Hidup

Peneliti : Mohamad Akhyat Mardiyanto
Evaluator tAenN
Tanggal 3 APR(I

A. Perubahan pada Makhluk Hidup
1.Arti Pertumbuhan

Salah satu ciri makhluk hidup adalah tumbuh. Coba kamu
perhatikan induk ayam dan anaknya. Ayam berkembang biak dengan
bertelur. Telur ayam akan menetas menjadi anak ayam. Anak ayam
bentuknya mirip dengan induknya. Namun, ukurannya lebih kecil.
Anak ayam memiliki bulu yang masih halus. Anakayam akan tumbuh
menjadi ayam dewasa.
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Sebagian besar tumbuhan tumbuh dari biji. Biji yang ditanam akan
tumbuh menjadi kecambah. Lama-kelamaan akan menjadi lebih besar. Selain
itu, akan tumbuh batzng yang tinggi dan besar. Pucuk-pucuk ranting akan
tumbuh. Daun juga tumbuh menjadi rimbun. Setelah dewasa, akan muncul
bunga, kemudian menjadi buah. Buah pun siap menghasilkan biji.

Tumbuhan hijau dapet menghasilkan makanan sendiri. Dengan akarnya,
tumbuhan akan menyerap zat-zat hara dan air. Unsur tersebut diperlukan agar
tumbuhan tumbuh lebih subur. Setelah dewasa, pada tumbuhan akan tumbuh
kuncup bunga Kuncup bunga akan mekar menjadi bunga. Bunga selanjutnya
akan menjadi bakal buzh.

B. Faktor-faktor yang Memengaruhi Pertumbuhan dan Perkembangan
Manusia
1 Pengaruh Kesehatan

Manusia makan untuk mendapatkan energi. Dengan energi, kita dapat melakukan
semua kegiatan. Makanan diperlukan untuk tumbuh menjadi lebih tinggi dan
besar. Selain itu, makanan juga diperiukan untuk menjaga keschatan tubuh. Apa
saja makanan yang kamu makan setiap hari? Makanan ada yang berasal dari
tumbuhan dan hewan Makanan dan tumbuhan dibedakan menjadi sayuran, buah,
umbi, dan biji-bijian. Makanan yang berasal dari hewan digunakan sebagai lauk

pauk.
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3. Pengaruh Istirahat, Rekreasi, dan Olahraga

a. Manfaat istirahat

Pernahkah kamu merasakan tidak tidur selama satu hani? Jika udak
tidur, keesokan paginya tubuh kita akan lemah. Hal ini membuat kita
malas melakukan kegiatan. Tubuh kita bukanlah robot yang dapat
bekerja terusmenerus. Semua kegiatan yang kita lakukan akan menguras
tenaga. Oleh karena itu, kita memerlukan istirahat. Gunanya untuk
memulihkan tenaga kita agar tetap schat. Tubuh kita 2kan merasa segar
setelah beristirahat. Orang yang tidur semalaman akan sehat. Anak-anak
dalam masa pertumbuhan memerlukan tidur yang cukup. Istirahat sangat
memengaruhi perkembangan dan pertumbuhan manusia.

b. Manfaat rekreasi

Rekreasi dapat menghilangkan kebosanan dari kegiatan sehari-hari.
Kita tidakharus membutuhkan biaya mahal untuk berekreasi. Kita dapat
memancing di sungai, berrekreasi ke pantai Ataupun bermain di taman
hiburan,

an
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¢. Manfaat olahraga

Dengan berolahraga tubuh kita menjadi sehat. Berolahraga akan membuat
aliran darah lancar. Otototot tubuh pun menjadi lentur, padat, dan kuat.
Akibatnya, tubuh pun menjadi kuat dan sehat. Olahraga harus dilakukan sesuai
kemampuan. Anak-anak tidak boleh berolahraga terlalu berat. Hal ini dapat
menyebabkan cidera. Olahraga juga dapat menyehatkan jiwa. Senam, lari,
basket, dan renang merupakan contoh olahraga.
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LEMBAR KERJA SiSWA ’g

Kerjakanlah Lembar Kerja di bawah ini
. Tbu Wati seorang wanita dewasa. Saat berusia 30 tahun, berat Ibu Wati 45 kg,
Kini Ibu Wati berumur 40 tahun, beratnya 60 kg. Akan tetapi tinggi badan Ibu
Wati saat berusia 30 tahun dan 40 tahun tetap sama. Bisakah Ibu Wati
dikatakan mengalami pertumbuhan? Jelaskan pendapatmu!

Jawab :

. Di sebuah pesta disediakan bermacam-macam makanan. Makanan yang
disediakan adalah nasi putih, ayam goreng, daging rendang, nasi
goreng, telurpindang, sayur sop, lalapan, mi goreng, buah jeruk dan
buah pepaya.

Kamu hanya boleh mengambil 4 macam makanan saja. Keempat
makanan tersebut harus merupakan makanan bergizi seimbang.
Makanan apa saja yangsebaiknya kamu ambil?

Jawab : Avam 90R€49 Buan JAUK Buan BPAYAR SaYVR(of

. Pagi — pagi seorang teman datang ke rumahmu mengajak bermain. Ada 3
permainan yang ditawarkan, yaitu bermain bekel, bermain
pasir dan bersepeda. Saat itu kamu ingin juga berolahraga.
Permainan apa yangsebaiknya kamu pilih? Jelaskan
alasanmu!
Jawaban :B014 (

. Apakah bermain lompat tali itu berolahraga? Jelaskan alasanmu!
Jawaban : YA

. Anak balita biasanya diukur tinggi badan dan berat badannya secara teratur.
Apakah manfaat mengukur berat dan tinggi badan secara teratur?
Jawaban : _Onfein Der kznkmjem
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LEMEAR VALIDASI MATERI PEMBELAJARAN

Materi Pokok : Pertumbubaa dan Perkembangan Makhluk Hidup
Sasaran Program  : Peserta Didik Kelas 3 SDN 02 Langkap

Jodsl Peaclitian : Peagembangan Media Pembelajaran Powerpoint
Iateraktif Tema 1 Pertumbuban dan Perkembangan

Makblsk Hidep
Peneliti : Mokamad Akhyat Mardiyanto

Fualuator : Q S sl
Taogza :

A. Pervbahan pada Makhlek Hidep
1400 Perturminran

aﬁ%’f

Salsh sats <n makhiuk hdup adalah tumbuh. Coba kamu
pectatkan mduk ayam den asakayva Ayam berkembang biak dengan
benciar Tebar ayam skan menctas memjads anak ayam. Anak ayam
bestukeya munp desgas mduknva. Namun, ukurannya lebih kecil.
Ansk sysm memuhiu buls yang masih halus. Anakayam akan tumbuh
menzads avam dewasa
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Sebagian besar tumbuhan tumbuh dari biji. Biji yang ditanam akan
tumbuh menjadi kecambah. Lama-kelamaan akan menjadi lebih besar. Selain
itu, akan tumbuh batzng yang tinggi dan besar. Pucuk-pucuk ranting akan
tumbuh. Daun juga tumbuh menjadi rimbun. Setelah dewasa, akan muncul
bunga, kemudian menjadi buah. Buah pun siap menghasilkan biji.

Tumbuhan hijau dapet menghasilkan makanan sendiri. Dengan akarnya,
tumbuhan akan menyerap zat-zat hara dan air. Unsur tersebut diperlukan agar
tumbuhan tumbuh lebih subur. Setelah dewasa, pada tumbuhan akan tumbuh
kuncup bunga Kuncup bunga akan mekar menjadi bunga. Bunga selanjutnya
akan menjadi bakal buzh.

B. Faktor-faktor yang Memengaruhi Pertumbuhan dan Perkembangan
Manusia
1 Pengaruh Kesehatan

Manusia makan untuk mendapatkan energi. Dengan energi, kita dapat melakukan
semua kegiatan. Makanan diperlukan untuk tumbuh menjadi lebih tinggi dan
besar. Selain itu, makanan juga diperiukan untuk menjaga keschatan tubuh. Apa
saja makanan yang kamu makan setiap hari? Makanan ada yang berasal dari
tumbuhan dan hewan Makanan dan tumbuhan dibedakan menjadi sayuran, buah,
umbi, dan biji-bijian. Makanan yang berasal dari hewan digunakan sebagai lauk

pauk.
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3. Pengaruh Istirahat, Rekreasi, dan Olahraga

a. Manfaat istirahat

Pernahkah kamu merasakan tidak tidur selama satu hani? Jika udak
tidur, keesokan paginya tubuh kita akan lemah. Hal ini membuat kita
malas melakukan kegiatan. Tubuh kita bukanlah robot yang dapat
bekerja terusmenerus. Semua kegiatan yang kita lakukan akan menguras
tenaga. Oleh karena itu, kita memerlukan istirahat. Gunanya untuk
memulihkan tenaga kita agar tetap schat. Tubuh kita 2kan merasa segar
setelah beristirahat. Orang yang tidur semalaman akan sehat. Anak-anak
dalam masa pertumbuhan memerlukan tidur yang cukup. Istirahat sangat
memengaruhi perkembangan dan pertumbuhan manusia.

b. Manfaat rekreasi

Rekreasi dapat menghilangkan kebosanan dari kegiatan sehari-hari.
Kita tidakharus membutuhkan biaya mahal untuk berekreasi. Kita dapat
memancing di sungai, berrekreasi ke pantai Ataupun bermain di taman
hiburan,

an
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¢. Manfaat olahraga

Dengan berolahraga tubuh kita menjadi sehat. Berolahraga akan membuat
aliran darah lancar. Otototot tubuh pun menjadi lentur, padat, dan kuat.
Akibatnya, tubuh pun menjadi kuat dan sehat. Olahraga harus dilakukan sesuai
kemampuan. Anak-anak tidak boleh berolahraga terlalu berat. Hal ini dapat
menyebabkan cidera. Olahraga juga dapat menyehatkan jiwa. Senam, lari,
basket, dan renang merupakan contoh olahraga.
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LEMBAR KERJA SISWA

Kerjakanlah Lembar Kera di bawah ini

. Ibu Wati seorang wanita dewasa. Saat berusia 30 tahun, berat Tbu Wati 45 kg,
Kini Tbu Wati berumur 40 tahun, beratnya 60 kg Akan tetapi tinggi badan by
Wati saat berusia 30 tahun dan 40 tahun tetap sama. Bisakah Ibu Wati
dikatakan mengalami pertumbuhan? Jelaskan pendapatmu!

P et @ b

Jawab __neneatemy PETembrhan  witro  bCGgy ko ens

. Di sebuah pesta disediakan bermacam-macam makanan. Makanan yang
disediakan adalah nasi putih, ayam goreng, daging rendang, nasi
goreng, telurpindang, sayur sop, lalapan, mi goreng, buah jeruk dan
buah pepaya. )

Kamu hanya boleh mengambil 4 macam makanan saja. Keempat
makanan tersebut harus merupakan makanan bergizi seimbang.
Makanan apa saja yangsebaiknya kamu ambil?

Jawab . _mit:  Cugil . &Mum 9prend @ tiP2arg  bedr jEudon
T 7

be oy ’e'ﬁYn

. Pagi — pagi seorang teman datang ke rumahmu mengajak bermain. Ada 3
permainan yang ditawarkan, yaitu bermain bekel, bermain
pasir dan bersepeda. Saat itu kamu ingin juga berolahraga.
Permainan apa yangsebaiknya kamu pilih? Jelaskan
alasanmu!
Jawaban.__ b€ ¢pposy UarBg  OChat don 2D by Gur

Apakah bermain lompat tali itu berolahraga? Jelaskan alasanmu!
Jawaban . _1{s Wby M O@Yp . rign  VEMno at

Anak balita biasanya diukur tinggi badan dan berat badannya secara teratur.
Apakah manfaat mengukur berat dan tinggi badan secara teratur?

Yawaban : pntu  Law Qerkeraberyon ve,
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LEMBAR VALIDASI MATERI PEMBELAJARAN

Materi Pokok : Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup
Sasaran Program  : Peserta Didik Kelas 3 SDN 02 Langkap

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Powerpoint
Interaktif Tema 1 Pertumbuhan dan Perkembangan
Makhluk Hidup

Peneliti : Mohamad Akhyat Mardiyanto
Evaluator : DIOZ
Tanggal :

A. Perubahan pada Makhluk Hidup
1.Arti Pertumbuhan

088

Salah satu ciri makhluk hidup adalah tumbuh. Coba kamu
perhatikan induk ayam dan anaknya. Ayam berkembang biak dengan
bertelur. Telur ayam akan menetas menjadi anak ayam. Anak ayam
bentuknya mirip dengan induknya. Namun, ukurannya lebih kecil.
Anak ayam memiliki bulu yang masih halus. Anakayam akan tumbuh

menjadi ayam dewasa.

-
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Sebagian besar tumbuhan tumbuh dari biji. Biji yang ditanam akan
tumbuh menjadi kecambah. Lama-kelamaan akan menjadi lebih besar. Selain
itu, akan tumbuh batzng yang tinggi dan besar. Pucuk-pucuk ranting akan
tumbuh. Daun juga tumbuh menjadi rimbun. Setelah dewasa, akan muncul
bunga, kemudian menjadi buah. Buah pun siap menghasilkan biji.

Tumbuhan hijau dapet menghasilkan makanan sendiri. Dengan akarnya,
tumbuhan akan menyerap zat-zat hara dan air. Unsur tersebut diperlukan agar
tumbuhan tumbuh lebih subur. Setelah dewasa, pada tumbuhan akan tumbuh
kuncup bunga Kuncup bunga akan mekar menjadi bunga. Bunga selanjutnya
akan menjadi bakal buzh.

B. Faktor-faktor yang Memengaruhi Pertumbuhan dan Perkembangan
Manusia
1 Pengaruh Kesehatan

Manusia makan untuk mendapatkan energi. Dengan energi, kita dapat melakukan
semua kegiatan. Makanan diperlukan untuk tumbuh menjadi lebih tinggi dan
besar. Selain itu, makanan juga diperiukan untuk menjaga keschatan tubuh. Apa
saja makanan yang kamu makan setiap hari? Makanan ada yang berasal dari
tumbuhan dan hewan Makanan dan tumbuhan dibedakan menjadi sayuran, buah,
umbi, dan biji-bijian. Makanan yang berasal dari hewan digunakan sebagai lauk

pauk.
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3. Pengaruh Istirahat, Rekreasi, dan Olahraga

a. Manfaat istirahat

Pernahkah kamu merasakan tidak tidur selama satu hani? Jika udak
tidur, keesokan paginya tubuh kita akan lemah. Hal ini membuat kita
malas melakukan kegiatan. Tubuh kita bukanlah robot yang dapat
bekerja terusmenerus. Semua kegiatan yang kita lakukan akan menguras
tenaga. Oleh karena itu, kita memerlukan istirahat. Gunanya untuk
memulihkan tenaga kita agar tetap schat. Tubuh kita 2kan merasa segar
setelah beristirahat. Orang yang tidur semalaman akan sehat. Anak-anak
dalam masa pertumbuhan memerlukan tidur yang cukup. Istirahat sangat
memengaruhi perkembangan dan pertumbuhan manusia.

b. Manfaat rekreasi

Rekreasi dapat menghilangkan kebosanan dari kegiatan sehari-hari.
Kita tidakharus membutuhkan biaya mahal untuk berekreasi. Kita dapat
memancing di sungai, berrekreasi ke pantai Ataupun bermain di taman
hiburan,

an
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¢. Manfaat olahraga

Dengan berolahraga tubuh kita menjadi sehat. Berolahraga akan membuat
aliran darah lancar. Otototot tubuh pun menjadi lentur, padat, dan kuat.
Akibatnya, tubuh pun menjadi kuat dan sehat. Olahraga harus dilakukan sesuai
kemampuan. Anak-anak tidak boleh berolahraga terlalu berat. Hal ini dapat
menyebabkan cidera. Olahraga juga dapat menyehatkan jiwa. Senam, lari,
basket, dan renang merupakan contoh olahraga.
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LEMBAR KERJA SISWA e

Kerjakanlah Lembar Kerja di bawah ini

. Ibu Wati seorang wanita dewasa. Saat berusia 30 tahun, berat Ibu Wati 45 kg.
Kini Ibu Wati berumur 40 tahun, beratnya 60 kg. Akan tetapi tinggi badan [bu
Wati saat berusia 30 tahun dan 40 tahun tetap sama. Bisakah Ibu Wati
dikatakan mengalami pertumbuhan? Jelaskan pendapatmu!
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Jawab: MW Iy PREVMD VAN Kk B enn DOFp£ Bang Papus of® Dot

DRF kamlgw

. Di sebuah pesta disediakan bermacam-macam makanan. Makanan yang

disediakan adalah nasi putih, ayam goreng, daging rendang, nasi

goreng, telurpindang, sayur sop, lalapan, mi goreng, buah jeruk dan

buah pepaya.

Kamu hanya boleh mengambil 4 macam makanan saja. Keempat

makanan tersebut harus merupakan makanan bergizi seimbang.

Makanan apa saja yangsebaiknya kamu ambil? .

Jawab: NOSiPutih, A70m Oopew . hy o YEVYK dun by pePara

. Pagi - pagi seorang teman datang ke rumahmu mengajak bermain. Ada 3
permainan yang ditawarkan, yaitu bermain bekel, bermain
pasir dan bersepeda. Saat itu kamu ingin juga berolahraga.
Permainan apa yangsebaiknya kamu pilih? Jelaskan
alasanmu!

Jawaban: (O°F $epeNN KWr o Pripk Sfiut SOME B0 By for

. Apakah bermain lompat tali itu berolahraga? Jelaskan alasanmu!
Jawgaban : 19 KO e v (v 8F ko e Qg § Ak

. Anak balita biasanya diukur tinggi badan dan berat badannya secara teratur.
Apakah manfaat mengukur berat dan tinggi badan secara teratur?
Jawaban : Untoad fraw  Qericen Amgrn (%78
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LEMBAR VALIDASI MATERI PEMBELAJARAN

Materi Pokok ¢+ Pertumbuhan dan Perkembangan Makhlok Hidup
Sasaran Program ! Peserta Didik Kelas 3 SDN 02 Langkap

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajacan Powerpoint
Interaktif Tema 1 Pertumbuhan dan Perkembangan

Makhluk Hidup

Peneliti : Mohamad Akhyat Mardiyanto
Evaluator : }‘j&l‘ | F D( (L\{
Tanggal 2

A. Perubahan pada Makhluk Hidup
1.Arti Pertumbuhan

Salah satu ciri makhluk hidup adalah tumbuh. Coba kamu
perhatikan induk ayam dan anaknya. Ayam berkembang biak dengan
bertelur. Telur ayam akan menetas menjadi anak ayam. Anak ayam
bentuknya mirip dengan induknya. Namun, ukurannya lebih kecil
Anak ayam memiliki bulu yang masih halus. Anakayam akan tumbuh
menjadi ayam dewasa.
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Sebagian besar tumbuhan tumbuh dari biji. Biji yang ditanam akan
tumbuh menjadi kecambah. Lama-kelamaan akan menjadi lebih besar. Selain
itu, akan tumbuh batzng yang tinggi dan besar. Pucuk-pucuk ranting akan
tumbuh. Daun juga tumbuh menjadi rimbun. Setelah dewasa, akan muncul
bunga, kemudian menjadi buah. Buah pun siap menghasilkan biji.

Tumbuhan hijau dapet menghasilkan makanan sendiri. Dengan akarnya,
tumbuhan akan menyerap zat-zat hara dan air. Unsur tersebut diperlukan agar
tumbuhan tumbuh lebih subur. Setelah dewasa, pada tumbuhan akan tumbuh
kuncup bunga Kuncup bunga akan mekar menjadi bunga. Bunga selanjutnya
akan menjadi bakal buzh.

B. Faktor-faktor yang Memengaruhi Pertumbuhan dan Perkembangan
Manusia
1 Pengaruh Kesehatan

Manusia makan untuk mendapatkan energi. Dengan energi, kita dapat melakukan
semua kegiatan. Makanan diperlukan untuk tumbuh menjadi lebih tinggi dan
besar. Selain itu, makanan juga diperiukan untuk menjaga keschatan tubuh. Apa
saja makanan yang kamu makan setiap hari? Makanan ada yang berasal dari
tumbuhan dan hewan Makanan dan tumbuhan dibedakan menjadi sayuran, buah,
umbi, dan biji-bijian. Makanan yang berasal dari hewan digunakan sebagai lauk

pauk.
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3. Pengaruh Istirahat, Rekreasi, dan Olahraga

a. Manfaat istirahat

Pernahkah kamu merasakan tidak tidur selama satu hani? Jika udak
tidur, keesokan paginya tubuh kita akan lemah. Hal ini membuat kita
malas melakukan kegiatan. Tubuh kita bukanlah robot yang dapat
bekerja terusmenerus. Semua kegiatan yang kita lakukan akan menguras
tenaga. Oleh karena itu, kita memerlukan istirahat. Gunanya untuk
memulihkan tenaga kita agar tetap schat. Tubuh kita 2kan merasa segar
setelah beristirahat. Orang yang tidur semalaman akan sehat. Anak-anak
dalam masa pertumbuhan memerlukan tidur yang cukup. Istirahat sangat
memengaruhi perkembangan dan pertumbuhan manusia.

b. Manfaat rekreasi

Rekreasi dapat menghilangkan kebosanan dari kegiatan sehari-hari.
Kita tidakharus membutuhkan biaya mahal untuk berekreasi. Kita dapat
memancing di sungai, berrekreasi ke pantai Ataupun bermain di taman
hiburan,

an
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¢. Manfaat olahraga

Dengan berolahraga tubuh kita menjadi sehat. Berolahraga akan membuat
aliran darah lancar. Otototot tubuh pun menjadi lentur, padat, dan kuat.
Akibatnya, tubuh pun menjadi kuat dan sehat. Olahraga harus dilakukan sesuai
kemampuan. Anak-anak tidak boleh berolahraga terlalu berat. Hal ini dapat
menyebabkan cidera. Olahraga juga dapat menyehatkan jiwa. Senam, lari,
basket, dan renang merupakan contoh olahraga.
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LEMBAR KERJA SISWA

Kerjakanlah Lembar Kerja di bawah ini
. Ibu Wati seorang wanita dewasa. Saat berusia 30 tahun, berat Ibu Wati 45 kg,
Kini Ibu Wati berumur 40 tahun, beratnya 60 kg. Akan tetapi tinggi badan Ibu
Wati saat berusia 30 tahun dan 40 tahun tetap sama. Bisakah Ibu Wati
dikatakan mengalami pertumbuhan? Jelaskan pendapatmu!

Jawab: . lp @ pADlean befadba Jus

. Di sebuah pesta disediakan bermacam-macam makanan. Makanan yang
disediakan adalah nasi putih, ayam goreng, daging rendang, nasi
goreng, telurpindang, sayur sop, lalapan, mi goreng, buah jeruk dan
buah pepaya.

Kamu hanya boleh mengambil 4 macam makanan saja. Keempat
makanan tersebut harus merupakan makanan bergizi seimbang.
Makanan apa saja yangsebaiknya kamu ambil? .

Jawab: $290 PviL, AT Vi m ey ldelvy

. Pagi — pagi seorang teman datang ke rumahmu mengajak bermain. Ada 3
permainan yang ditawarkan, yaitu bermain bekel, bermain
pasir dan bersepeda. Saat itu kamu ingin juga berolahraga.
Permainan apa yangsebaiknya kamu pilih? Jelaskan
alasanmu!
Jawaban:__pec<Ce P J(

. Apakah bermain lompat tali itu berolahraga? Jelaskan alasanmu!
Jawaban :

‘T knrne w8201V Ve Linn ko)

ninke
. Anak balita biasanya diukur tinggi badan dan berat badannya secara teratur.

Apakah manfaat mengukur berat dan tinggi badan secara teratur?

Jawaban . Decliersbery oo osen divelalnay
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LEMBAR VALIDASI MATERI PEMBELAJARAN

Materi Pokok : Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup

Sasaran Program  : Pescrta Didik Kelas 3 SDN 02 Langkap

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Powerpoint
Interaktif Tema 1 Pertumbuhan dan Perkembangan
Makhluk Hidup

Peneliti : Mohamad Akhyat Mardiyanto

Evaluator stiare dan cpls,

Tanggal R

A. Perubahan pada Makhluk Hidup
1.Arti Pertumbuhan

Salah satu ciri makhluk hidup adalah tumbuh. Coba kamu
perhatikan induk ayam dan anaknya. Ayam berkembang biak dengan
bertelur. Telur ayam akan menetas menjadi anak ayam. Anak ayam
bentuknya mirip dengan induknya. Namun, ukurannya lebih kecil.
Anak ayam memiliki bulu yang masih halus. Anakayam akan tumbuh
menjadi ayam dewasa.
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Sebagian besar tumbuhan tumbuh dari biji. Biji yang ditanam akan
tumbuh menjadi kecambah. Lama-kelamaan akan menjadi lebih besar. Selain
itu, akan tumbuh batzng yang tinggi dan besar. Pucuk-pucuk ranting akan
tumbuh. Daun juga tumbuh menjadi rimbun. Setelah dewasa, akan muncul
bunga, kemudian menjadi buah. Buah pun siap menghasilkan biji.

Tumbuhan hijau dapet menghasilkan makanan sendiri. Dengan akarnya,
tumbuhan akan menyerap zat-zat hara dan air. Unsur tersebut diperlukan agar
tumbuhan tumbuh lebih subur. Setelah dewasa, pada tumbuhan akan tumbuh
kuncup bunga Kuncup bunga akan mekar menjadi bunga. Bunga selanjutnya
akan menjadi bakal buzh.

B. Faktor-faktor yang Memengaruhi Pertumbuhan dan Perkembangan
Manusia
1 Pengaruh Kesehatan

Manusia makan untuk mendapatkan energi. Dengan energi, kita dapat melakukan
semua kegiatan. Makanan diperlukan untuk tumbuh menjadi lebih tinggi dan
besar. Selain itu, makanan juga diperiukan untuk menjaga keschatan tubuh. Apa
saja makanan yang kamu makan setiap hari? Makanan ada yang berasal dari
tumbuhan dan hewan Makanan dan tumbuhan dibedakan menjadi sayuran, buah,
umbi, dan biji-bijian. Makanan yang berasal dari hewan digunakan sebagai lauk

pauk.
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3. Pengaruh Istirahat, Rekreasi, dan Olahraga

a. Manfaat istirahat

Pernahkah kamu merasakan tidak tidur selama satu hani? Jika udak
tidur, keesokan paginya tubuh kita akan lemah. Hal ini membuat kita
malas melakukan kegiatan. Tubuh kita bukanlah robot yang dapat
bekerja terusmenerus. Semua kegiatan yang kita lakukan akan menguras
tenaga. Oleh karena itu, kita memerlukan istirahat. Gunanya untuk
memulihkan tenaga kita agar tetap schat. Tubuh kita 2kan merasa segar
setelah beristirahat. Orang yang tidur semalaman akan sehat. Anak-anak
dalam masa pertumbuhan memerlukan tidur yang cukup. Istirahat sangat
memengaruhi perkembangan dan pertumbuhan manusia.

b. Manfaat rekreasi

Rekreasi dapat menghilangkan kebosanan dari kegiatan sehari-hari.
Kita tidakharus membutuhkan biaya mahal untuk berekreasi. Kita dapat
memancing di sungai, berrekreasi ke pantai Ataupun bermain di taman
hiburan,

an
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¢. Manfaat olahraga

Dengan berolahraga tubuh kita menjadi sehat. Berolahraga akan membuat
aliran darah lancar. Otototot tubuh pun menjadi lentur, padat, dan kuat.
Akibatnya, tubuh pun menjadi kuat dan sehat. Olahraga harus dilakukan sesuai
kemampuan. Anak-anak tidak boleh berolahraga terlalu berat. Hal ini dapat
menyebabkan cidera. Olahraga juga dapat menyehatkan jiwa. Senam, lari,
basket, dan renang merupakan contoh olahraga.
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LEMBAR VALIDASI MATERI PEMBELAJARAN

Materi Pokok : Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup

Sasaran Program  : Peserta Didik Kelas 3 SDN 02 Langkap

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Powerpoint
Interaktif Tema 1 Pertumbuhan dan Perkembangan
Makhluk Hidup

Peneliti : Mohamad Akhyat Mardiyanto

Evaluator s LN SANId

Tanggal mg

A. Perubahan pada Makhluk Hidup
1.Arti Pertumbuhan

Salah satu ciri makhluk hidup adalah tumbuh. Coba kamu
perhatikan induk ayam dan anaknya. Ayam berkembang biak dengan
bertelur. Telur ayam akan menetas menjadi anak ayam. Anak ayam
bentuknya mirip dengan induknya. Namun, ukurannya lebih kecil.
Anak ayam memiliki bulu yang masih halus. Anakayam akan tumbuh

menjadi ayam dewasa.
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Sebagian besar tumbuhan tumbuh dari biji. Biji yang ditanam akan
tumbuh menjadi kecambah. Lama-kelamaan akan menjadi lebih besar. Selain
itu, akan tumbuh batzng yang tinggi dan besar. Pucuk-pucuk ranting akan
tumbuh. Daun juga tumbuh menjadi rimbun. Setelah dewasa, akan muncul
bunga, kemudian menjadi buah. Buah pun siap menghasilkan biji.

Tumbuhan hijau dapet menghasilkan makanan sendiri. Dengan akarnya,
tumbuhan akan menyerap zat-zat hara dan air. Unsur tersebut diperlukan agar
tumbuhan tumbuh lebih subur. Setelah dewasa, pada tumbuhan akan tumbuh
kuncup bunga Kuncup bunga akan mekar menjadi bunga. Bunga selanjutnya
akan menjadi bakal buzh.

B. Faktor-faktor yang Memengaruhi Pertumbuhan dan Perkembangan
Manusia
1 Pengaruh Kesehatan

Manusia makan untuk mendapatkan energi. Dengan energi, kita dapat melakukan
semua kegiatan. Makanan diperlukan untuk tumbuh menjadi lebih tinggi dan
besar. Selain itu, makanan juga diperiukan untuk menjaga keschatan tubuh. Apa
saja makanan yang kamu makan setiap hari? Makanan ada yang berasal dari
tumbuhan dan hewan Makanan dan tumbuhan dibedakan menjadi sayuran, buah,
umbi, dan biji-bijian. Makanan yang berasal dari hewan digunakan sebagai lauk

pauk.
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3. Pengaruh Istirahat, Rekreasi, dan Olahraga

a. Manfaat istirahat

Pernahkah kamu merasakan tidak tidur selama satu hani? Jika udak
tidur, keesokan paginya tubuh kita akan lemah. Hal ini membuat kita
malas melakukan kegiatan. Tubuh kita bukanlah robot yang dapat
bekerja terusmenerus. Semua kegiatan yang kita lakukan akan menguras
tenaga. Oleh karena itu, kita memerlukan istirahat. Gunanya untuk
memulihkan tenaga kita agar tetap schat. Tubuh kita 2kan merasa segar
setelah beristirahat. Orang yang tidur semalaman akan sehat. Anak-anak
dalam masa pertumbuhan memerlukan tidur yang cukup. Istirahat sangat
memengaruhi perkembangan dan pertumbuhan manusia.

b. Manfaat rekreasi

Rekreasi dapat menghilangkan kebosanan dari kegiatan sehari-hari.
Kita tidakharus membutuhkan biaya mahal untuk berekreasi. Kita dapat
memancing di sungai, berrekreasi ke pantai Ataupun bermain di taman
hiburan,

an
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¢. Manfaat olahraga

Dengan berolahraga tubuh kita menjadi sehat. Berolahraga akan membuat
aliran darah lancar. Otototot tubuh pun menjadi lentur, padat, dan kuat.
Akibatnya, tubuh pun menjadi kuat dan sehat. Olahraga harus dilakukan sesuai
kemampuan. Anak-anak tidak boleh berolahraga terlalu berat. Hal ini dapat
menyebabkan cidera. Olahraga juga dapat menyehatkan jiwa. Senam, lari,
basket, dan renang merupakan contoh olahraga.
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LEMBAR KERJA SISWA ke

Kerjakanlah Lembar Kerja di bawah ini
. Tbu Wati scorang wanita dewasa, Saat berusia 30 tahun, berat Ibu Wati 45 kg
Kini Ibu Wati berumur 40 tahun, beratnya 60 kg. Akan tetapi tinggi badan Iby
Wati saat berusia 30 tahun dan 40 tahun tetap sama Bisakah Iby Wati
dikatakan mengalami pertumbuhan? Jelaskan pendapatmu!

Jawab  __mendalam:  Lertyumbrhan

_ D1 sebuah pesta disediakan bermacam-macam makanan. Makanan yang
disediakan adalah nasi putih, ayam goreng, daging rendang, nasi
goreng, telurpindang, sayur sop, lalapan, mi goreng, buah jeruk dan
buzh pepaya.

Kamu hanya boleh mengambil 4 macam makanan saja. Keempat
makanan tersebut harus merupakan makanan bergizi seimbang.
Makanan apa nja yangsebzuknya kamu ambil?

Jawab (5 o ryd

Pagi - pagi seorang teman datang ke rumahmu mengajak bermain. Ada 3
permainan yang ditawarkan, yaitu bermain bekel, bermain

pasir dan bersepeda. Saat itu kamu ingin juga berolahraga.

Permainan apa yangsebaiknya kamu pilih? Jelaskan

alasanmu!

Jawaban MMJMMMM_

Apakah bermain lompat tali itu betolnhmga? Jelaskan alasanmu!

Sowaben: 148 WAL ENE n RIAtLH UPsimnaag e &by

Anak balita biasanya diukur tinggi badan dan berat badannya secara teratur,
Apakah manfaat mengukur berat dan tinggi badan secara teratur?

Jawaban : Lintuu, tregioud  eigebengtnisc
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LEMBAR VALIDASI MATERI PEMBELAJARAN

Materi Pokok : Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup
Sasaran Program  : Peserta Didik Kelas 3 SDN 02 Langkap

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Powerpoint
Interaktif Tema 1 Pertumbuhan dan Perkembangan
Makhluk Hidup

Peneliti : Mohamad Akhyat Mardiyanto
Evaluator : RIS ) i
Tanggal 3

A. Perubahan pada Makhluk Hidup
1.Arti Pertumbuhan

Salah satu ciri makhluk hidup adalah tumbuh. Coba kamu
perhatikan induk ayam dan anaknya. Ayam berkembang biak dengan
bertelur. Telur ayam akan menetas menjadi anak ayam. Anak ayam
bentuknya mirip dengan induknya. Namun, ukurannya lebih kecil
Anak ayam memiliki bulu yang masih halus. Anakayam akan tumbuh
menjadi ayam dewasa.
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Sebagian besar tumbuhan tumbuh dari biji. Biji yang ditanam akan
tumbuh menjadi kecambah. Lama-kelamaan akan menjadi lebih besar. Selain
itu, akan tumbuh batzng yang tinggi dan besar. Pucuk-pucuk ranting akan
tumbuh. Daun juga tumbuh menjadi rimbun. Setelah dewasa, akan muncul
bunga, kemudian menjadi buah. Buah pun siap menghasilkan biji.

Tumbuhan hijau dapet menghasilkan makanan sendiri. Dengan akarnya,
tumbuhan akan menyerap zat-zat hara dan air. Unsur tersebut diperlukan agar
tumbuhan tumbuh lebih subur. Setelah dewasa, pada tumbuhan akan tumbuh
kuncup bunga Kuncup bunga akan mekar menjadi bunga. Bunga selanjutnya
akan menjadi bakal buzh.

B. Faktor-faktor yang Memengaruhi Pertumbuhan dan Perkembangan
Manusia
1 Pengaruh Kesehatan

Manusia makan untuk mendapatkan energi. Dengan energi, kita dapat melakukan
semua kegiatan. Makanan diperlukan untuk tumbuh menjadi lebih tinggi dan
besar. Selain itu, makanan juga diperiukan untuk menjaga keschatan tubuh. Apa
saja makanan yang kamu makan setiap hari? Makanan ada yang berasal dari
tumbuhan dan hewan Makanan dan tumbuhan dibedakan menjadi sayuran, buah,
umbi, dan biji-bijian. Makanan yang berasal dari hewan digunakan sebagai lauk

pauk.
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3. Pengaruh Istirahat, Rekreasi, dan Olahraga

a. Manfaat istirahat

Pernahkah kamu merasakan tidak tidur selama satu hani? Jika udak
tidur, keesokan paginya tubuh kita akan lemah. Hal ini membuat kita
malas melakukan kegiatan. Tubuh kita bukanlah robot yang dapat
bekerja terusmenerus. Semua kegiatan yang kita lakukan akan menguras
tenaga. Oleh karena itu, kita memerlukan istirahat. Gunanya untuk
memulihkan tenaga kita agar tetap schat. Tubuh kita 2kan merasa segar
setelah beristirahat. Orang yang tidur semalaman akan sehat. Anak-anak
dalam masa pertumbuhan memerlukan tidur yang cukup. Istirahat sangat
memengaruhi perkembangan dan pertumbuhan manusia.

b. Manfaat rekreasi

Rekreasi dapat menghilangkan kebosanan dari kegiatan sehari-hari.
Kita tidakharus membutuhkan biaya mahal untuk berekreasi. Kita dapat
memancing di sungai, berrekreasi ke pantai Ataupun bermain di taman
hiburan,

an
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¢. Manfaat olahraga

Dengan berolahraga tubuh kita menjadi sehat. Berolahraga akan membuat
aliran darah lancar. Otototot tubuh pun menjadi lentur, padat, dan kuat.
Akibatnya, tubuh pun menjadi kuat dan sehat. Olahraga harus dilakukan sesuai
kemampuan. Anak-anak tidak boleh berolahraga terlalu berat. Hal ini dapat
menyebabkan cidera. Olahraga juga dapat menyehatkan jiwa. Senam, lari,
basket, dan renang merupakan contoh olahraga.
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W22
///’
LEMBAR KERJA SISWA

Kerjakanlah Lembar Kerja di bawah ini
Ibu Wati scorang wanita dewasa. Saat berusia 30 tahun, berat Iby Wati 45 kg,
Kini Ibu Wati berumur 40 tahun, beratnya 60 kg, Akan tetapi tinggi badan Ibu
Wati saat berusta 30 tahun dan 40 tahun tetap sama. Biuhh Ibu Wati
dikatakan menplum pertumbuhan? Jelaskan pendapatm
leob by M0 i3 1am] (L0 mIURBn ,L‘;{Hﬂ 03t 3400
WAL P(4muIn

. Di sebuah pesta disediakan bermacam-macam makanan. Makanan yang
disediakan adalah nasi putih, ayam goreng, daging rendang, nasi
goreng, telurpindang, sayur sop, lalapan, mi goreng, buah jeruk dan
buah pepaya.

Kamu hanya bolch mengambil 4 macam makanan saja. Keempat
makanan tersebut harus merupakan makanan bergizi seimbang.
Makanan apa saja yangsebaiknya kamu ambil?

Jawab : oS! Putih So 91 Sof, bue jelvk dori do Yin g areigun

. Pagi - pagi seorang teman datang ke rumahmu mengajak bermain. Ada 3
permainan yang ditawarkan, yaitu bermain bekel, bermain
pasir dan bersepeda, Saat itu kamu ingin juga berolahraga.
Permainan apa yangsebaiknya kamu pilih? Jelaskan
alasanmu!
Jawaban :_btfedin_ bOLey V00D boredil L8y 4isd eV ).
M—:&“ A T

. Apakah bermain lompat tali itu berolahraga? Jelaskan alasanmu!

Jawaban: | Yo katme men?@lyarken kelinga t _dan MANILct~
) 77 WX —
. Anak balita biasanya diukur tinggi badan dan berat badannya secara teratur
Apakah manfaat mengukur berat dan tinggi badan secara teratur?
Jawaban : S Acnfo o

———
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Lampiran 10 Dokumentasi

Foto Sebelum dimulainya pembelajaran

Foto salah satu siswa bertanya
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Foto Guru kelas mengisi angket
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“m ,.,,aid\,_ 77 4

sdn 02 langkap

Foto dengan bapak Kepala Sekolah di



