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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui profil penguasaan kemampuan
berpikir komputasi siswa SMP Negeri se-kota Semarang dengan manfaat sebagai tolak
ukur dilakukannya inovasi atau pengembangan model pembelajaran yang berorientasi
pada penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri di kota
Semarang. Penelitian ini dilakukan di 15 SMP Negeri di kota Semarang pada tanggal
25 Maret 2022 - 30 April 2022. Dengan sampel penelitian 15 SMP Negeri dari jumlah
populasi yaitu, 45 SMP Negeri di kota Semarang. Data diambil menggunakan
instrumen tes bebras untuk mengukur kemampuan berpikir komputasional siswa dan
angket guru untuk mendapatkan informasi terkait pembelajaran IPA di sekolah. Tes
bebras diberikan secara online melalui google form dan secara offline dengan lembar
soal. Dengan total responden 328 siswa sebagai sampel penelitian. Hasil dari penelitian
ini adalah profil penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri
se-kota Semarang memperoleh nilai 54, 97. Kesimpulan, kemampuan berpikir
komputasional siswa berada pada kategori sedang, masih ada siswa yang belum
mampu menyelesaikan persoalan dengan kemampuan berpikir komputasional yaitu,
abstraksi, generalisasi, pengenalan pola, dekomposisi, dan algortima yang dikarenakan
beberapa faktor. Menurut guru penyebabnya yaitu, bahan ajar yang belum berorientasi
pada tumbuhnya kemampuan berpikir komputasional siswa, pola ajar dan model
pembelajaran IPA yang diterapkan guru masih perlu inovasi. Beberapa guru masih
merasa bahwa CT adalah hal baru, dan kurangnya latihan soal yang berorientasi pada

kemampuan berpikir komputasional siswa.

Kata Kunci : Kemampuan Berpikir Komputasi (Computational Thinking), tes bebras,

Pembelajaran IPA SMP Negeri se-kota Semarang
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ABSTRACT

This study aims to determine the profile of the mastery of computational
thinking skills of state junior high school students throughout the city of Semarang.
With the benefits as a benchmark for innovation or development of learning models
that are oriented towards mastering the computational thinking skills of State Junior
High School students in the city of Semarang. This research was conducted in 15 public
junior high schools in the city of Semarang on 25 March 2022 - 30 April 2022. The
research sample was 15 public junior high schools from a total population of 45 public
junior high schools in the city of Semarang. Data were taken using a free test
instrument to measure students’ computational thinking skills and teacher
questionnaires to obtain information related to science learning in schools. The free
test is given online via a google form and offline with a question sheet. With a total of
328 students as the research sample. The analysis technique is to find the average value
per school which is then averaged back to determine the level of mastery of students'
computational thinking skills. The results of this study are the profile of the mastery of
computational thinking skills of State Junior High School students throughout the city
of Semarang obtained a score of 54, 97. In conclusion, students’ computational
thinking abilities are in the moderate category, there are still students who have not
been able to solve problems with computational thinking skills, namely, abstraction,
generalization, pattern recognition, decomposition, and algorithms due to several
factors. According to the teacher, the reason is that teaching materials are not oriented
to the growth of students' computational thinking skills, teaching patterns and science
learning models applied by teachers still need innovation. Some teachers still feel that
CT is a new thing, and the lack of practice questions that are oriented to students’

computational thinking skills.

Keywords : Computational Thinking, Bebras task, Science Learning for State Junior

High Schools of Semarang city
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pada abad-21 ini perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi telah
berkembang pesat, segala perangkat yang digunakan manusia saat ini sebagian
besar memanfaatkan komputer dan internet sehingga memberikan kemudahan
bagi kehidupan manusia. Komputer juga memungkinkan setiap orang untuk
mempelajari hal-hal yang sebelumnya terlalu kecil, terlalu besar, terlalu jauh,
terlalu cepat, atau terlalu rumit (Riley & Hunt, 2014).

Kemajuan teknologi pada abad-21 ditandai dengan berkembangnya
internet dan berbagai kecerdasan buatan yang pada awalnya membantu
kehidupan manusia hingga akhirnya menjadi kebutuhan, sehingga banyak
pekerjaan yang sebelumnya dilakukan oleh manusia, kini telah digantikan
dengan mesin/robot. Era kehidupan abad-21 ini penuh dengan tantangan dan
persaingan (Hadayani dkk., 2020). Sudah selayaknya pendidikan juga tergerak
untuk menyesuaikan diri menghadapi perkembangan zaman. Pemberian
pembelajaran hendaknya menyesuaikan dengan kemampuan-kemampuan yang
dibutuhkan pada masa mendatang untuk mencetak lulusan yang mampu
bersaing secara global, sehingga untuk mendukung kesuksesan siswa
menghadapi realitas abad-21 sangat diperlukan mengembangkan kemampuan
dengan basis keterampilan abad-21 atau yang dikenal dengan 4C
(Communication, Collaboration, Critical Thinking and Problem Solving, dan
Creativity and Innovation) (Prayogi & Estetika, 2019).

Grover (2018) menyebutkan bahwa Computational Thinking adalah
keterampilan yang layak menjadi “C ke lima” dalam keterampilan abad-21
yang mulanya hanya 4C. Computational Thinking (CT) mampu meningkatkan
kemampuan siswa untuk memecahkan masalah kompleks menggunakan teknik
ilmu komputer seperti abstraksi, pengenalan pola, dekomposisi, dan logaritma
(Ansori, 2020).



Computational Thinking pertama kali diperkenalkan pada tahun 1980 oleh
Seymour Papert. Perkembangan teknologi serta penggunaan komputer yang
semakin dibutuhkan dalam berbagai bidang menyadarkan banyak negara
tentang pentingnya memasukkan Computational Thinking dalam pembelajaran
di sekolah. Di beberapa negara pengajaran materi Computational Thinking
sudah mulai diterapkan seperti di Inggris Computational Thinking sudah
diterapkan sejak 2014 (Malik dkk., 2018). Pada beberapa negara maju di Asia
juga sudah mulai mengenalkan computational thinking dengan pendekatan
yang berbeda-beda. Negara Jepang, Hongkong, China, dan Taiwan
memasukkan materi pemrograman komputer ke dalam kurikulum pendidikan
dasar (So dkk., 2020).

Computational Thinking digambarkan sebagai keterampilan kunci untuk
generasi abad-21. Berfikir secara komputasional yang diperlukan dalam
menyelesaikan masalah ini melatih siswa untuk menumbuhkan kreativitasnya.
Pemikiran komputasional diharapkan mampu meningkatkan keterampilan
siswa dalam menganalisis serta memecahkan suatu masalah yang cukup rumit.
Kemampuan individu dalam menggunakan teknologi mengalami peningkatan
seiring dengan pesatnya kemajuan teknologi itu sendiri, tentu saja dengan
memiliki kemampuan berpikir komputasional akan memudahkan seseorang
meraih kesuksesannya.

Dalam dunia pendidikan sangat diperlukan inovasi pembelajaran yang
mengarah pada pengembangan kompetensi siswa untuk menghadapi pesatnya
perkembangan teknologi pada abad-21, salah satunya pengembangan
kemampuan berpikir komputasional siswa. Mengembangkan kemampuan
berpikir komputasional dalam mata pelajaran sains dipercaya merupakan usaha
produktif untuk meningkatkan akses siswa dalam memperlakukan proses fisik
sebagai proses informasi (Maharani dkk., 2020). CT diharapkan dapat
diterapkan dalam kurikulum pendidikan untuk meningkatkan kemampuan sains
dan matematika dalam PISA (Programme for International Student

Assessmen). Untuk memulai dikembangkannya inovasi pembelajaran tersebut



diperlukan data yang akurat mengenai sejauh mana penguasaan kemampuan
berpikir komputasional siswa.

Salah satu cara mengukur kemampuan berpikir komputasional adalah
dengan instrument soal “Bebras Computational Thinking Challenge” atau
Tantangan Bebras, soal ini sebelumnya sudah diujikan pada kompetisi
Internasonal secara daring yang telah diikuti beberapa negara termasuk
Indonesia yang mulai bergabung pada November 2016.

Tantangan bebras berisikan soal-soal yang menantang siswa untuk berpikir
kritis dalam menyelesaikan masalah dengan menerapkan teknik dan konsep
berpikir komputasional (Tresnawati dkk., 2020). Dalam penelitian sebelumnya
ditemukan bahwa sekolah yang dapat mengikuti kompetisi Bebras hanyalah
sekolah yang memiliki cukup komputer. Sehingga untuk sekolah yang tidak
memiliki cukup komputer akan kesulitan untuk mengikuti kompetisi tersebut.
Kegiatan Bebras Indonesia Challenge diadakan untuk tiga kategori yaitu:

1. Siaga, untuk Sekolah Dasar (SD)

2. Penggalang, untuk Sekolah Menengah Pertama (SMP)

3. Penegak, untuk Sekolah Menengah Atas

Pada PISA 2021, kemampuan literasi matematis masih menjadi bahasan
pokok, namun didefiniskan ulang oleh OECD (Organisation for Economic Co-
operation and Development) dengan menyatakan hubungan yang sinergis
antara kemampuan Dberpikir matematis dan kemampuan berpikir
komputasional. Dalam Penilaian PISA 2018 Indonesia meraih rata-rata skor
untuk membaca sebesar 371, matematika sebesar 379, dan sains sebesar 396.
Hal ini membuktikan bahwa skor Indonesia masih jauh dari rata-rata perolehan
seluruh negara peserta (Zahid, 2020).

Di sisi lain, pemerintah Indonesia mulai melakukan asesmen yang merujuk
pada PISA yaitu AKM (Asesmen Kompetensi Minimum) yang berupa tes
berbasis komputer dengan 2 kategori yaitu literasi, dan numerasi. Dimana hasil
dari AKM ini dapat dijadikan tolak ukur kemampuan literasi dan numerasi

siswa per sekolah.



Berdasarkan uraian yang telah dipaparkan, kemampuan berpikir
komputasional siswa Indonesia masih perlu dianalisis lebih dalam untuk
mengetahui sejaun mana siswa Indonesia sudah mendapatkan pembelajaran
yang mengarah pada pengembangan kemampuan berpikir komputasional
siswa. Dan untuk itu maka peneliti melakukan analisis profil penguasaan
kemampuan berpikir komputasional pada siswa SMP (Sekolah Menengah

Pertama) Negeri di kota Semarang.

B. Permasalahan
Berdasarkan latar belakang masalah di atas yang telah dikemukakan serta
untuk memperjelas masalah maka permasalahan dalam penelitian ini adalah:
Bagaimana penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri
di kota Semarang?

C. Tujuan Penelitian
Tujuan dari dilakukannya penelitian ini adalah untuk mengetahui profil
penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri se kota

Semarang.

D. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian ini yaitu sebagai berikut:
a. Manfaat bagi Sekolah
Penelitian ini bermanfaat sebagai motivasi sekolah dalam
mengembangkan sarana dan prasarana yang dapat menunjang
penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa
b. Manfaat bagi guru bidang studi
Penelitian ini bermanfaat sebagai pijakan awal tenaga pendidik
khususnya guru untuk melakukan pengembangan inovasi pembelajaran
agar dapat meningkatkan penguasaan kemampuan berpikir

komputasional siswa.



c. Manfaaat bagi siswa
Penelitian ini bermanfaat sebagai informasi sejauh mana
penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa dan sebagai
motivasi untuk siswa dalam meningkatkan keaktifan dalam kegiatan
pembelajaran.
d. Manfaat bagi peneliti
Penelitian ini bermanfaat bagi peneliti sebagai calon pendidik
agar mendapatkan pengalaman langsung dan mampu mengeksplorasi
ilmu dalam dunia Pendidikan dan dapat mengembangkan inovasi

pembelajaran di kemudian hari.

E. Definisi Istilah
a. Kemampuan berpikir komputasional atau Computational Thinking
Computational Thinking adalah proses berpikir mengembangkan
solusi untuk memecahkan masalah menggunakan algoritma dan langkah-
langkah komputasional. Bagian penting dari proses ini adalah menemukan
model yang tepat dari perhitungan yang digunakan untuk merumuskan

masalah dan mencari solusinya (Aho, 2012).



BAB Il
TELAAH PUSTAKA DAN KERANGKA BERPIKIR

A. Teori
a. Sejarah computational thinking

Istilah Computational Thinking atau kemampuan berpikir
komputasional ini pertama kali diperkenalkan oleh Seymour Papert pada
tahun 1980, namun papert tidak secara jelas mendefinisikan CT. Kemudian
Jeannette M. Wing (mantan Wakil Presiden Microsoft Research) pada tahun
2006 mempresentasikan CT dan mengemukakan kemampuan berpikir
komputasional ini merupakan salah satu kemampuan dasar yang seharusnya
dimiliki oleh setiap orang, dan mengemukakan pentingnya memasukkan ide
komputasional ke dalam mata pelajaran di sekolah dengan melibatkan
penggunaan abstraksi dan dekomposisi dalam waktu-waktu tertentu (Wing,
2006).

Berawal dari apa yang dikemukakan Wing, akademisi lain juga
melakukan penelitian terkait CT, dimulai dari bagaimana cara memasukkan
CT ke dalam sekolah, hingga mengembangkan asesmen dan validasi dari
computational thinking. Kalelioglu dkk., (2016) mengusulkan kerangka
pemikiran komputasional sebagai proses pemecahan masalah, namun
kerangka ini masih dalam tahap pengembangan. Kerangka tersebut terdiri
dari beberapa tahapan sebagai berikut: mengidentifikasi masalah;
mengumpulkan dan menganalisis data; merencanakan solusi; implesentasi
solusi, dan menilai serta meningkatkan solusi. Selama tahapan-tahapan
tersebut memungkinkan terlibatnya elemen-elemen penting dari CT seperti
abstraksi, dekomposisi, algoritmik, serta generalisasi.

Hingga pada tahun 2014, negara pertama yang memasukkan CT ke
dalam kurikulum sekolah adalah negara Inggris. Inggris menambahkan
materi pemograman pada pendidikan dasar dan menengah yang bertujuan

untuk mengenalkan CT sejak dini kepada siswa. Yang kemudian diikuti



oleh Amerika dengan menyelenggarakan acara promosi kegunaan dari

belajar pemograman (Maharani dkk., 2020).

. Pengertian computational thinking

Pengertian dari Computational Thinking sendiri memiliki banyak
versi. Pendefinisian CT dapat dianggap sebagai upaya yang menantang. Hal
ini dikarenakan Computational Thinking berkaitan erat dengan Computer
Science (CS). CT mencakup serangkaian ide abstrak dan konkret. Setelah
10 tahun sejak presentasi Wing, sejumlah ilmuwan atau peneliti mencoba
mendefinisikan CT.

Aho (2012) berpendapat Computational Thinking adalah proses
berpikir mengembangkan solusi untuk memecahkan masalah menggunakan
algoritma dan langkah-langkah komputasional. Bagian penting dari proses
ini adalah menemukan model yang tepat dari perhitungan yang digunakan
untuk merumuskan masalah dan mencari solusinya.

Wing (2017) berpendapat Computational thinking menggambarkan
aktivitas mental dalam merumuskan masalah untuk mencari solusi
komputasional. CT merupakan suatu proses berpikir yang memanfaatkan
beberapa unsur diantaranya unsur abstraksi, unsur generalisasi, unsur
dekomposisi, unsur pemikiran algoritmik, dan unsur debugging
(mendeteksi dan mengoreksi kesalahan) (Maharani dkk., 2020). Abstraksi
dan generalisasi sering digunakan bersama, karena abstrak dapat
digeneralisasikan melalui beberapa parameter untuk memberikan kegunaan
yang lebih besar. Dekomposisi adalah keterampilan memecahkan masalah
yang kompleks menjadi masalah yang lebih sederhana. Pemikiran
algoritmik adalah keterampilan pemecahan masalah yang terkait dengan
merancang solusi langkah demi langkah untuk suatu masalah dan berbeda
dari pengkodean tetapi gagasan algoritmik dari pengurutan dan gagasan
algoritmik aliran kontrol juga dianggap sebagai elemen penting dari

pemikiran komputasional. Debugging adalah keterampilan untuk



mengenali ketika tindakan tidak sesuai dengan instruksi, dan keterampilan
untuk memperbaiki kesalahan (Angeli dkk., 2016). Unsur-unsur tersebut
adalah kunci utama Computational Thinking.

Tabel 2.1 Definisi unsur-unsur computational thinking (Maharani

dkk., 2020)
No. | Unsur Definisi
1. Abstraction (Abstraksi) | Kemampuan  untuk  memutuskan

informasi apa  tentang  suatu
entitas/objek yang diketahui untuk

disimpan dan informasi apa yang harus

diabaikan.
2. Generalization Kemampuan untuk merumuskan solusi
(Generalisasi) dalam istilah umum sehingga dapat

diterapkan pada masalah yang berbeda.

3. Decomposition Kemampuan untuk  memecahkan
(Dekomposisi) masalah yang kompleks menjadi
bagian-bagian kecil atau sederhana

yang lebih mudah untuk dipahami dan

diselesaikan.
4. Algorithms Kemampuan untuk merancang
(Algoritmik) serangkaian operasi/ tindakan secara

bertahap (selangkah demi selangkah)
tentang cara menyelesaikan suatu

masalah.

a. Sequencing Kemampuan untuk menempatkan
tindakan atau proses dalam urutan yang

benar.

b. Flow of control | Kemampuan mengurutkan urutan

dimana instruksi/Tindakan dieksekusi.




5. Debugging

menghapus,

kesalahan.

dan

Kemampuan untuk mengidentifikasi,

memperbaiki

Konsep dasar berpikir komputasional adalah sebagai berikut : 1)

berpikir logis; 2) berpikir algoritmik; 3) Dekomposisi; 4) Generalisasi dan

pengenalan pola; 5) Pemodelan; 6) abtraksi; dan 7) evaluasi. Sedangkan

konsep tambahan dalam berpikir komputasional adalah sebagai berikut : 1)

Representasi data; 2) berpikir kritis; 3) komputer sains; 4) automatisasi; dan
5) simulasi (Ansori, 2020).

Computational thinking dalam bidang Sains

Computational thinking dapat diimplementasikan dengan bantuan

sebuah komputer. Sebuah treatment pembelajaran yang diberikan kepada

siswa dengan diarahkan untuk meningkatkan kemampuan berpikir

komputasionalnya, akan memanfaatkan dengan maksimal penggunaan

komputer dalam menyelesaikan masalah (Barr & Stephenson, 2011).

Tabel 2.2 Konsep kemampuan berpikir komputasional dalam sains

Computational
Thinking Concept,
Capability

Computer Science

Science

Data Collection

Find a data source for a
problem area

Collect data from an
experiment

Data Analysis

Write a program to do
basic statistical
calculations on a set of
data

Analyze data from
an experiment

Data
Representation

Use data structures such
as array, linked list,
stack, queue, graph, hash
table, etc.

Summarize data
from an experiment

Problem
Decomposition

Define objects and
methods; define main
and functions

Do a species
classification
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Abstraction

Use procedures to
encapsulate a set of often
repeated commads that
perform a function; use
conditionals; loops,
recursion, etc.

Build a model of a
physical entity

Algirithms & Study classic algorithms; | Do an experimental
procedures implement an algorithm | procedure

for a problem area
Automation Use probeware

Parallelization

Theading, pipelining,
dividing up data or task
in such a way to be
processed in parallel

Simultaneously run
experiments with
different parameters

Simulation

Algorithm animation,
parameter sweeping

Simulate movement
of the solar system

Sumber : (Barr & Stephenson, 2011)

d. Computational thinking dalam buku Bebras

Dalam Bebras Indonesia (2017) Bebras merupakan sebuah inisiatif
Internasional yang bertujuan untuk mempromosikan Computational
Thinking Berpikir dengan landasan Komputasi atau Informatika), Bebras
Indonesia sebagai pelaksana Gerakan PANDAI terdiri dari himpunan
relawan dosen Perguruan Tinggi di berbagai kota di Indonesia yang ikut
serta dalam sebuah inisiatif internasional dengan tujuan untuk
mempromosikan CT di kalangan guru dan murid mulai tingkat SD, SMP,
SMA, serta masyarakat luas (Merdeka Belajar Melalui Computational
Thinking dan Gerakan Pandai, 2020).

Dalam buku Bebras SMP (2018), Computational Thinking dijabarkan
sebagai sebuah cara berpikir untuk menyelesaikan persoalan, dengan
efektif, efisien, dan optimal. CT melandasi konsep informatika. CT berarti
berpikir untuk menciptakan dan menggunakan beberapa tingkatan abstraksi,
mulai memahami persoalan hingga mengusulkan pemecahan solusi yang

efektif, efisien, dan optimal. Dalam bidang Computing yang berarti
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komputasi atau dapat disebut Informatika, kemampuan berpikir yang perlu

dikuasai sejak pendidikan dasar adalah Computational Thinking (CT).

CT adalah proses berpikir untuk memformulasikan persoalan dan

solusinya, sehingga solusi tersebut secara efektif dilaksanakan oleh

komputer, robot, ataupun manusia. CT adalah sebuah metode dan

kemampuan berpikir untuk menyelesaikan persoalan dengan menerapkan:

Dekomposisi dan formulasi masalah, sedemikian rupa sehingga
dapat diselesaikan dengan cepat dan efisien serta optimal
dengan menggunakan komputer sebagai alat bantu;

Abstraksi, yaitu menyarikan bagian penting dari suatu
permasalahan dan mengabaikan yang tidak penting, sehingga
memudahkan fokus kepada solusi;

Algoritma, yaitu menuliskan otomasi solusi melalui berpikir
algoritmik (langkah-langkah yang terurut);

Pengenalan pola persoalan, generalisasi serta mentransfer
proses penyelesaian persoalan ke sekumpulan persoalan sejenis.
Melakukan generalisasi dan mentransfer proses penyelesaian
persoalan untuk dapat menyelesaikan persoalan-persoalan yang

sejenis.

Kemampuan dan ketrampilan berpikir komputasional harus ditunjang

dengan beberapa sikap sebagai berikut:

Yakin dan percaya diri dalam menghadapi dan mengelola
kesulitan.

Gigih dan tekun bekerja dalam menghadapi persoalan yang
sulit.

Toleran terhadap makna ganda.

Kemampuan untuk menyelesaikan masalah.

Kemampuan berkomunikasi dan bekerjsasama dalam tim untuk

mencapai suatu tujuan atau menghasilkan solusi.
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Computational Thinking sudah menjadi salah satu kemampuan yang
termasuk diujikan sebagai bagian dari test matematika PISA mulai tahun
2021. Kompetisi “Bebras Computational Thinking Challenge” pertama kali
diadakan pada bulan November 2016 sebagai bahan belajar Computational
Thinking.

B. Kerangka Berpikir

Kemampuan berpikir komputasional saat ini sangat dibutuhkan untuk
menunjang kualitas sumber daya manusia, dalam menyelesaikan suatu masalah
kompleks yang dihadapi di masa yang akan datang. Pendidikan mempunyai
peran penting untuk mengembangkan kemampuan berpikir komputasional pada
siswa.

Dalam penelitian ini, peneliti menganalisis kemampuan berpikir
komputasional pada diri siswa. Salah satu cara untuk menganalisis kemampuan
tersebut adalah dengan menggunakan soal dan instrument yang sudah terbukti
dapat digunakan untuk mengukur tingkat penguasaan Computational Thinking
beberapa siswa dari berbagai negara, yaitu soal “Bebras Computational
Thinking Challenge”. Soal ini diberikan kepada siswa dari beberapa sekolah
sampel dan kemudian peneliti menggali informasi menggunakan angket untuk
guru. Dan setelah mendapatkan data yang cukup akurat, peneliti menganalisis
profil penguasaan kemampuan berpikir komputasional Computational Thinking

siswa SMP Negeri di Kota Semarang.
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Berdasarkan paparan di atas, maka diperoleh kerangka berpikir sebagai
berikut :

/Kemampuan berpikir\ /Diperlukan data yang\
komputasional saat akurat tentang profil
ini sangat dibutuhkan penguasaan
untuk menunjang »  kemampuan berpikir
kualitas sumber daya komputasional siswa
manusia. SMP Negeri di kota

Semarang
- J - J
/ Menganalisis data \

i Mengumpulkan data
untuk mengetahui dengan memberikan
tingkat penguasaan soal tes menggunakan
kemampuan berpikir |« instrument Bebras
komputasional siswa untuk siswa dan
SMP Negeri di kota angket untuk guru
Semarang
- / - /

Gambar 2.1 Kerangka berpikir



BAB 111
METODE PENELITIAN

A. Lokasi dan Waktu Penelitian
Penelitian ini dilakukan di 15 SMP Negeri di Kota Semarang pada tanggal 25
Maret — 30 April 2022.

B. Populasi dan Sampel
1. Populasi
Populasi adalah wilayah generalisasi yang terdiri atas subyek/obyek
yang mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh
peneliti untuk dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya (Sugiyono,
2013). Dalam penelitian ini, peneliti menentukan populasi yang digunakan
adalah seluruh siswa kelas VIII SMP Negeri di kota Semarang yang

berjumlah 45 sekolah.

2. Sampel

Setelah menentukan populasi untuk obyek penelitian, ditentukan
sampel penelitian. Sampel merupakan bagian dari sebuah populasi yang
memenuhi kriteria tertentu yang dapat dijadikan sebagai responden dalam
penelitian (Umniah, 2018). Dalam penentuan sampel ini peneliti
mengambil sampel kelas VIII dikarenakan kelas VIII adalah kelas
menengah di SMP sehingga dianggap dapat mewakili populasi. Dalam
penelitian ini, penentuan sekolah sampel dilakukan dengan menggunakan
teknik Purposive Sampling, yaitu teknik pengambilan data dengan
pertimbangan tertentu.

Penentuan sampel berdasarkan rayonisasi SMP di kota Semarang yang
terdiri dari 5 rayon, yaitu: Semarang Barat, Semarang Timur, Semarang
Pusat, Semarang Utara, Semarang Selatan. Yangmana setiap rayon
terdapat 3 kategori berdasarkan hasil UN IPA SMP Tahun 2019

menggunakan skala likert dengan perhitungan range sebagai berikut :

14
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_ Nilai Maksimal — Nilai MinimalX

Range

Kelas/kategori

=14,33=14

_ 87,96 — 44,49

Berdasarkan masing-masing rayonisasi di Semarang, terdapat
beberapa sekolah yang masuk kedalam 3 kategori yaitu: tinggi, sedang dan
rendah yang tersusun dalam tabel berikut :

Tabel 3.1 Penentuan Sampel per Rayon

Rayonisasi Jumlah Sekolah Sampel
Semarang Barat 10 3
Semarang Pusat 10 3
Semarang Selatan | 14 3
Semarang Timur 6 3
Semarang Utara 5 3
Jumlah 45 15

Setelah diketahui sampel per Rayon, maka dari masing-masing

kategori per rayon dapat diambil satu kelas per sekolah sampel.

C. Teknik Sampling

Teknik sampling atau dapat disebut teknik pengambilan sampel adalah
suatu cara untuk menentukan sampel yang akan diteliti. Teknik sampling
dikelompokkan menjadi dua yaitu probability sampling dan nonprobability
sampling. Dalam penelitian ini menggunakan teknik purposive sampling
yang termasuk dalam kelompok nonprobability sampling. Dengan
perhitungan sampel yang telah ditentukan 15 sekolah sampel dimana
responden yang diambil tiap sekolah adalah kelas V1II.

Pengambilan sampel berdasarkan rayonisasi di Semarang dan

dikategorikan berdasarkan interval berikut:



Tabel 3.2 Interval kategori sekolah berdasarkan range
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Interval

Kategori sekolah

44-58

Rendah

59-73

Sedang

74-88

Tinggi

Tabel 3.3 Daftar sampel yang digunakan

Rayonisasi

Sekolah

Sampel

Hasil Kategori
nilai

rata-rata
UN 2019

Semarang

Barat

SMP
Negeri 1

Semarang

81,69 Tinggi

SMP
Negeri 18

Semarang

71,23 Sedang

SMP
Negeri 31

Semarang

53,93 Rendah

Semarang

Pusat

SMP
Negeri 3

Semarang

76,24 Tinggi

SMP
Negeri 39

Semarang

60,91 Sedang

SMP
Negeri 10

Semarang

56,44 Rendah
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Semarang

Selatan

SMP
Negeri 21

Semarang

82,75

Tinggi

SMP
Negeri 8

Semarang

70,16

Sedang

SMP
Negeri 33

Semarang

56,43

Rendah

Semarang

Timur

SMP
Negeri 9

Semarang

78,9

Tinggi

SMP
Negeri 15

Semarang

69,96

Sedang

SMP
Filial
Negeri 20

44,49

Rendah

Semarang

Utara

SMP
Negeri 2

Semarang

87,96

Tinggi

SMP
Negeri 6

Semarang

71,53

Sedang

SMP
Negeri 25

Semarang

53,3

Rendah
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Instrumen Penelitian

Dalam penelitian deskriptif, untuk mengumpulkan data dibutuhkan

instrument penelitian. Instumen penelitian merupakan alat peneliti untuk

mengukur variabel yang menjadi fokus peneliti (Hikmawati, 2020). Dalam

penelitian pendidikan instrumen yang digunakan sudah banyak terstandarisasi

secara internasinal dan teruji validitas serta reliabilitasnya.

Dalam penelitian ini, instrumen yang digunakan untuk mengukur

kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri di kota Semarang yaitu

menggunakan :

a. Tes Bebras

Instrumen soal yang digunakan adalah soal “Bebras Computatinal

Thinking” yang dilakukan ujikan secara daring (dalam jaringan). Ada 4

komponen Computational Thinking yang harus diterapkan dalam

menyelesaikan soal ini, diantaranya adalah :

Dekomposisi dan formulasi persoalan, sedemikian rupa dapat
diselesaikan dengan cepat dan efisien serta optimal dengan
menggunakan komputer sebagai alat bantu;

Abstraksi, yaitu menyarikan bagian penting dari suatu
permasalahan dan mengabaikan yang tidak penting, sehingga
memudahkan fokus kepada solusi

Algoritma, yaitu menuliskan otomasi solusi melalui berpikir
algoritmik (langkah-langkah yang terurut);

Pengenalan pola persoalan, generalisasi serta mentransfer proses
penyelesaian persoalan ke sekumpulan persoalan sejenis.

Soal ini terdiri dari 15 soal dengan model tantangan yang berbeda-

beda. Kemudian, hasil jawaban siswa dicocokan dengan kunci

jawaban yang ada. Skor yang diperoleh akan dirata-rata setiap sekolah

dan dikategorikan berdasarkan interval yang dapat dilihat pada Tabel
3.4.



19

Tabel 3.4 Interval kategori tingkat penguasaan kemampuan berpikir

komputasional

Interval Kategori
73,22 - 88,50 Sangat Tinggi
57,92 - 73,21 Tinggi
42,62 - 57,91 Sedang
27,31- 42,61 Rendah

b. Kuesioner

Kuesioner/Angket ini berisi tentang beberapa aspek yang dapat

menambah informasi mengenai penguasaan CT siswa dan juga

pembelajaran yang diterapkan oleh guru IPA di tiap sekolah sampel.

Ditunjukan pada tabel 3.5 beberapa aspek dan pertanyaan yang terdapat

pada angket yang diisi oleh guru mapel IPA di sekolah sampel.

Tabel 3.5 Aspek dan pertanyaan yang terdapat pada angket untuk

guru
Aspek Pertanyaan
Pemahaman  Guru tentang | Apakah istilah “Berpikir

kemampuan berpikir komputasi
(Computational Thinking)

Komputasional” merupakan hal
baru bagi Bapak/Ibu guru?

Apakah Bapak/Ibu
memahami  tentang
Komputasional?

guru
Berpikir

Berikut ini manakah pengertian
Berpikir Komputasional menurut
pemahaman Bapak/lbu guru?

Apakah menurut Bapak/Ibu guru
Berpikir Komputasional
merupakan salah satu Kompetensi
Abad 21?

Kebiasaan/Pola mengajar guru

terkait dengan upaya
meningkatkan penguasaan
tumbuhnya Kemampuan

Apakah pembelajaran IPA yang
Bapak/lbu guru lakukan sudah
berorientasi pada tumbuhnya
kemampuan Berpikir
Komputasional siswa?
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Berpikir Komputasional siswa
melalui pembelajaran IPA

Apakah Bapak/Ibu guru
menjadikan kemampuan Berpikir
Komputasional sebagai tujuan
yang hendak dicapai melalui
pembelajaran IPA

Apakah RPP Bapak/lbu guru
memuat/berorientasi tentang
Kemampuan Berpikir
Komputational?

Model-model pembelajaran apa
sajakah yang Bapak/lbu guru
gunakan dalam pembelajaran
IPA?

Apakah menurut Bapak/Ibu guru

model-model tersebut
berorientasi pada tumbuhnya
kemampuan Berpikir

Komputasional siswa?

Kemampuan Berpikir
Komputasional siswa menurut
guru

Apakah siswa harus memiliki
kemampuan Berpikir
Komputasional sebagai salah satu
kompetensi untuk menghadapi
tantangan Abad 21?

Menurut penilaian  Bapak/Ibu
Guru, bagaimanakah
Kemampuan Berpikir
Komputasional siswa di
kelas/sekolah Bapak/Ibu?

Seperti pada hasil Kompetisi
BEBRAS, menurut Bapak/ibu
guru apakah yang menyebabkan
rendahnya kemampuan Berpikir
Komputasional  siswa terkait
dengan proses pembelajaran IPA
di sekolah?

Pendapat Guru tentang perlunya
inovasi pembelajaran dalam
pengembangan suatu model
pembelajaran yang bertujuan
untuk meningkatkan
penguasaan berpikir
komputasional Siswa

Apakah Bapak/lbu guru merasa
perlu dilakukannya inovasi dalam
pembelajaran IPA  dengan
mengembangkan sebuah model
Pembelajaran dan  perangkat
pembelajaran pendukung yang
berorientasi pada penguasaan
kemampuan berpikir
komputasional siswa?
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E. Prosedur/Cara Kerja

1. Tahap Persiapan

Pada tahap ini beberapa hal yang dilakukan yaitu:

a.
b.
C.
d.

e.

Persetujuan proposal

Mempersiapkan instrument

Mengurus surat izin penelitian di fakultas
Mengurus surat izin di kantor Dinas Pendidikan

Menyerahkan surat izin penelitian ke SMP Negeri sampel

2. Tahap Pelaksanaan

a. Melakukan pembagian soal Computational Thinking untuk siswa kelas
VI di sekolah sampel pada tiap rayon
b. Mengambil data Computational Thinking siswa dari instrumen soal

tantangan bebras serta data dari guru melalui angket.

3. Tahap Akhir

F. Tek

Pada tahap ini, peneliti melakukan akumulasi data yang diperoleh dan
melakukan analisis untuk memenuhi tujuan penelitian dan mendapatkan
kesimpulan hasil penelitian serta menyusun laporan hasil penelitian yang
sudah dilakukan.

nik Pengumpulan Data

Teknik Pengumpulan data yang digunakan adalah sebagai berikut:

1.

Tes

Tes adalah metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara
memberi seperangkat pertanyaan atau dilakukan tertulis kepada responden
untuk dijawab. Peneltian ini menggunakan tes terstruktur, yaitu soal pilihan
ganda yang dapat dijawab responden secara langsung. Dalam penelitian ini

tes dilakukan secara daring melalui Google Form. Tes ini digunakan untuk
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memperoleh data tentang kemampuan berpikir komputasional siswa SMP

Negeri di kota Semarang.

2. Kuesioner
Kuesioner merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan
dengan cara memberi seperangkat pertanyaan tertulis kepada responden
untuk dijawabnya (Dr. Garaika & Darmanah, 2019). Penelitian ini
menggunakan kuesioner berupa angket yang berisi pertanyaan dari
beberapa aspek tentang penguasaan kemampuan berpikir komputasional
siswa. Dalam penelitian ini angket diberikan kepada guru secara daring

melalui Google Form.

3. Dokumentasi
Menurut Hikmawati (2020) dokumentasi merupakan catatan peristiwa
yang sudah berlalu. Dokumentasi bisa berupa tulisan, gambar atau karya-
karya momental dari seseorang. Penelitian ini mendokumentasikan gambar
dan tulisan yang dapat menunjang proses pengumpulan data tentang

kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri di kota Semarang.

G. Analisis dan Intepretasi Data

Analisis data merupakan proses menyortir serta mentabulasi data sesuai
dengan pendekatan penelitian yang dilakukan. Metode analisis data yang
digunakan pada penelitian ini adalah analisis deskriptif kuantitatif, yaitu
mengubah data hasil penelitian menjadi angka-angka dalam bentuk deskripsi
yang mudah dipahami, salah satunya adalah ke dalam bentuk presentase.

Untuk mengubah data hasil penelitian menjadi angka-angka dalam bentuk
deskripsi, dalam penelitian ini menggunakan rumus statistika sederhana yaitu
menghitung nilai rata-rata. Yang nantinya nilai rata-rata ini menunjukan tingkat

kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri se kota Semarang.
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Menghitung nilai rata-rata
_ zx

X = —

n

Dengan

x = Nilai rata-rata sekolah

2x = Jumlah skor seluruh siswa per kelas

n = Banyaknya siswa per kelas

Setelah menghitung data, peneliti mengkategorikan hasil rata-rata nilai
dan presentase dari tiap sekolah dengan kriteria kemampuan berpikir
komputasional pada Tabel 3.4. Kemudian peneliti menyajikan hasil data
penelitian yang telah diolah menggunakan Microsoft Excell. Data
disampaikan secara deskriptif dengan menggunakan tabel agar mudah

dipahami.



BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan pada 25 Maret 2022
sampai dengan 30 April 2022 dengan instrumen tes bebras ini menghasilkan
data berupa jawaban tes siswa kelas VIII dan respon angket guru mapel IPA
dari 15 sekolah SMP Negeri di kota yang ditetapkan sebagai sampel dari total
populasi 45 SMP Negeri di Kota Semarang. Penelitian ini dapat dijadikan
informasi dan tolak ukur penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa
SMP Negeri di Kota Semarang. Tes dilakukan secara online dan offline,
diantaranya 4 sekolah diberikan tes secara offline dan 11 sekolah lainnya
diberikan tes secara online melalui Google Form dengan link
https://forms.gle/AR9CMkuDceC9BHQ66

Soal tes ini diujikan kepada siswa di waktu yang berbeda-beda

disesuaikan dengan jadwal kosong siswa dan guru. Dari 15 sekolah sampel,
diambil 4 SMP Negeri di Kota Semarang untuk melakukan tes secara offline
dikarenakan untuk mendapat dokumentasi proses pengerjaan siswa dan dapat
dilihat secara langsung bagaimana siswa mengerjakan tes bebras ini.
Instrumen yang digunakan adalah tes Bebras Penggalang (SMP) Tahun
2018. Soal ini telah digunakan untuk kompetisi kemampuan berpikir
komputasional siswa secara Internasional diikuti berbagai negara pada Tahun
2018. Pada kompetisi bebras untuk SMP ini diberikan 15 soal serta diberi waktu
45 menit. Harapannya siswa dapat mengerjakan satu soal dengan waktu 3
menit. Sehingga dalam tes yang dilakukan pada saat penelitian ini juga
mengambil 15 soal dengan analisis berdasarkan kemampuan berpikir

komputasional seperti pada tabel 4.1.
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https://forms.gle/AR9CMkuDceC9BHg66
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Tabel 4.1 Analisis Soal Bebras Tahun 2018 berdasarkan Kemampuan Berpikir

Komputasional

Kemampuan Nomor Contoh Presentase
Berpikir Soal Kemampuan
Komputasi Siswa
Abstraksi 1,4,11 Pertanyaan yang 56,19%

diajukan dapat

diselesaikan dengan cara

mengabstraksi perbedaan

waktu, lokasi, fasilitas,

posisi, urutan atau hal

lain yang diperlukan dan

mengabaikan informasi

lainnya yang  tidak

berpengaruh pada solusi.

Generalisasi 3,7, 8 Pertanyaan yang 58,73%
diajukan dapat
diselesaikan dengan
menyebutkan pola umum
dari
persamaan/perbedaan
yang ditemukan.

Pengenalan 2,13 Pertanyaan yang 46,03%

Pola diajukan dapat
diselesaikan dengan
mengenali pola atau
karakteristik yang
sama/beda.

Dekomposisi 6, 10, 14 Pertanyaan yang 53,24%
diajukan dapat
diselesaikan dengan
mengidentifikasi
informasi yang diketahui
dan ditanyakan.

Algoritma 5,9,12,15 Pertanyaan yang 51,74%
diajukan dapat
diselesaikan dengan
mengurutkan  langkah-
langkah untuk

memecahkan sebuah
masalah.
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Berdasarkan hasil tes bebras yang dikerjakan siswa didapatkan data
berupa nilai. Nilai-nilai per sekolah dirata-rata untuk memperoleh nilai yang
mewakili profil penguasaan kemampuan berpikir komputasi siswa SMP Negeri
se-kota Semarang. Berikut tabel hasil nilai rata-rata sekolah sampel.

Tabel 4.2 Hasil nilai rata-rata sekolah sampel

Jumlah Sistem Rata-
No. Sekolah Sampel R Pengerjaan rata
esponden L
Tes nilai tes
SMP Negeri 1 .

1. Semarang 31 Offline 27,31

2 SMP Negeri 2 33 Online 59,19
Semarang

3 SMP Negeri 3 15 Online 76,44
Semarang

4. SMP Negeri 6 25 Online 42,13
Semarang

5. SMP Negeri 8 32 Online 46,25
Semarang

6. SMP Negeri 9 29 Offline 88,50
Semarang

7. SMP Negeri 10 9 Online 67,40
Semarang

8 SMP Negeri 15 9 Online 80,74
Semarang

SMP Negeri 16 i
9. Semarang 32 Offline 53,33
10. SMP Fillial Negeri 16 Online 40,41
20 Semarang

11, SMP Negeri 21 25 Online 51,20
Semarang

12, SMP Negeri 25 7 Online 41,90
Semarang

13 SMP Negeri 31 3 Online 5333
Semarang

14, SMP Negeri 33 30 Online 62,66
Semarang

15. SMP Negeri 39 32 Offline 33,75
Semarang

Total 328
Rata-Rata nilai siswa SMP 54,97

Negeri se-kota Semarang
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Berdasarkan tabel 3.4, nilai yang diperoleh dari rata-rata sekolah sampel
yaitu 54,97, dan hasil rata-rata ini dikategorikan berdasarkan tabel 3.4 yang
dibuat berdasarkan nilai rata-rata tertinggi dan terendah yang didapat siswa,
sehingga didapatkan profil penguasaan kemampuan berpikir komputasional
siswa berada pada kategori sedang.

Berdasarkan hasil angket yang telah diisi oleh guru mapel IPA tiap
sekolah melalui google form dengan link
https://forms.qle/HOWPGPd22HfWEKwWY9. Didapatkan hasil berdasarkan
aspek yang ditinjau yaitu :

Hasil Persentase Angket

Pendapat Guru tentang perlunya inovasi
pembelajaran dalam pengembangan suatu
model pembelajaran yang bertujuan untuk

meningkatkan penguasaan Kemampuan

Berpikir Komputasional Siswa

98,50%

Kemampuan Berpikir Komputasional

. 63,65%
siswa menurut guru

Kebiasaan/Pola mengajar guru terkait
dengan upaya meningkatkan Kemampuan
Berpikir Komputasional siswa melalui
pembelajaran IPA

52,27%

Pemahaman Guru tentang kemampuan
berpikir komputasi (Computational
Thinking)

73,32%

Gambar 4.1 Diagram hasil presentase angket
Berdasarkan Gambar 4.1 didapatkan informasi pada aspek yang
pertama, yaitu pemahaman guru tentang kemampuan berpikir komputasi
(Computational Thinking) didapatkan hasil 73,32% yang menunjukan bahwa
beberapa guru sudah memahami tentang kemampuan berpikir komptutasional

ini.


https://forms.gle/H9wPGPd22HfwEKwY9
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Lalu untuk aspek kedua, yaitu kebiasaan/pola mengajar guru terkait
dengan upaya meningkatkan penguasaan Kemampuan Berpikir Komputasional
siswa melalui pembelajaran IPA didapatkan hasil 52,27% yang menunjukan
bahwa beberapa guru masih belum menerapkan kebiasaan/pola mengajar yang
berupaya untuk meningkatkan kemampuan CT siswa dengan model
pembelajaran yang diterapkan oleh guru. Model-model pembelajaran yang

diterapkan oleh guru dapat dilihat pada Gambar 4.2.

Problem Based Learning (PBL) _ 78,80%
Inquiry Learning _ 57,60%
Discovery Learning _ 75,80%
Project Based Learning (PjBL) _ 78,80%

Gambar 4.2 Diagram model pembelajaran yang digunakan guru IPA SMP
Negeri di Kota Semarang

Kemudian untuk aspek ketiga, yaitu Kemampuan Berpikir
Komputasional siswa menurut guru didapatkan hasil 63,65% yang menunjukan
bahwa kemampuan berpikir komputasional beberapa siswa masih rendah dan
perlu untuk ditingkatkan lagi. Menurut guru faktor yang menyebabkan
rendahnya kemampuan Berpikir Komputasional siswa terkait dengan proses
pembelajaran IPA di sekolah dapat dilihat pada Gambar 4.3.
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Soal-soal evaluasi yang diberikan belum

berorientasi pada tumbuhnya _ 63,60%

kemampuan Berpikir Komputasional

Bahan ajar yang tersedia belum
berorientasi pada tumbuhnya
kemampuan Berpikir Komputasional

54,50%

Pola mengajar guru yang belum
berorientasi pada tumbuhnya _,80%
kemampuan Berpikir Komputasional

Gambar 4.3 Faktor yang menyebabkan rendahnya kemampuan berpikir
komputasional siswa

Untuk aspek keempat, yaitu Pendapat Guru tentang perlunya inovasi
pembelajaran dalam pengembangan suatu model pembelajaran yang bertujuan
untuk meningkatkan penguasaan kemampuan berpikir komputasional Siswa
didapatkan hasil 98,50% yang menunjukan bahwa guru setuju tentang perlunya
inovasi pembelajaran dalam pengembangan suatu model pembelajaran yang
bertujuan meningkatkan kemampuan berpikir komputasional siswa.
. Pembahasan

Dari hasil penelitian didapat informasi bahwa masih banyak siswa yang
belum menguasai kemampuan berpikir komputasi, dilihat dari nilai rata-rata
yang didapat per sekolah dan partisipasi siswa dalam mengerjakan tes bebras.
Profil penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri se-
kota Semarang termasuk dalam kategori sedang dengan nilai 54,97. Banyak
faktor yang mempengaruhi hal ini, meskipun siswa sudah terbiasa dengan
adanya teknologi komputer, namun untuk berpikir komputasional siswa masih
memerlukan bimbingan dan arahan dari guru sebagai pendidik dan beberapa
media serta model pembelajaran yang menunjang siswa untuk berpikir
komputasional.

Jika ditinjau dari soal-soal tes bebras, karakteristik soal-soal ini berada

pada tingkat kesulitan sedang. Soal ini di desain untuk diselesaikan dengan
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waktu maksimal 3 menit, Soal bebras mewakili konsep informatika, sehingga
untuk penyelesaiannya membutuhkan kemampuan berpikir komputasional
berupa abstraksi, generalisasi, dekomposisi, dan algoritma.

Jika ditinjau dari jawaban siswa per soal, yang dikelompokan
berdasarkan komponen kemampuan berpikir komputasional dihasilkan
presentase tertinggi yang dapat dicapai siswa adalah 58,73% yaitu kemampuan
generalisasi, sedangkan untuk presentase terendah adalah 46,03% yaitu
kemampuan pengenalan pola siswa. Hal ini menunjukan siswa telah mampu
menyelesaikan soal dengan cara generalisasi, abstrak, pengenalan pola,
dekomposisi, maupun algoritma. Namun masih banyak siswa yang belum
menerapkan kemapuan berpikir komputasional secara keseluruhan, rata-rata
siswa masih belum menerapkan algoritma untuk menyelesaikan soal. Siswa
masih belum terlalu menguasai urutan-urutan langkah penyelesaian soal.

Jika berdasarkan penelitian yang dilakukan (Mufidah, 2018) tentang
profil berpikir komputasional dalam menyelesaikan bebras task ditinjau dari
kecerdasan logis matematis ini menyimpulkan bahwa berpikir komputasional
siswa yang memiliki kecerdasan logis matematis tinggi dalam menyelesaikan
bebras task mampu menerapkan 5 komponen kemampuan berpikir
komputasional yaitu, dekomposisi, pengenalan pola, algoritma, generalisasi
serta abstraksi. Lalu untuk siswa yang memiliki kecerdasan logis matematis
sedang dalam menyelesaikan bebras task mampu menerapkan 3 komponen
kemampuan berpikir komputasional yaitu, dekomposisi, pengenalan pola, dan
algoritma. Kemudian untuk siswa yang memiliki kecerdasan logis matematis
rendah dalam menyelesaikan bebras task mampu menerapkan 2 komponen
kemampuan berpikir komputasional yaitu, dekomposisi dan algoritma.

Berikut contoh soal dan jawaban siswa berdasarkan kemampuan
berpikir komputasional.

a. Abstraksi
Di bawah ini hasil jawaban salah dan jawaban benar siswa dalam

menyelesaikan soal dengan abstraksi pada pertanyaan nomor 1.
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Perhatikan gambar berikut!

1. Pada contoh diatas, hasil sensor adalah [(0,10),(90,5),(180,4)].Sebuah mobil
yang hilang mengirimkan hasil sensornya sebagai berikut: [(0, 5), (90, 4), (180,
5), (270, 12)]. Dari gambar dibawah manakah mobil yang hilang berdasarkan
hasil sensor ?

E
=
Elt:. ° '6‘ -
o » o n 0+ o
®
. or = @ @D
Oc Ovo

Gambar 4.4 Soal Nomor 1

Dari soal nomor 1, didapatkan jawaban siswa seperti gambar 4.5 dan 4.6.

D tidak ada tanda hijau

Gambar 4.5 Contoh jawaban siswa nomor 1 yang salah
Salah, karena siswa belum memfokuskan pada posisi sesuai sensor yang
diketahui, tetapi malah memfokuskan pada tanda hijau yang tidak ada
hubungannya dengan mobil yang hilang.
Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di
sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).
Gambar 4.6 Contoh jawaban siswa nomor 1 yang benar

Benar, karena siswa memfokuskan pada sensor mobil yang hilang maka
akan ditemukan seberapa jauh benda disekitarnya dan dapat diketahui
mobil merah lah yang sesuai dengan sensor.
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b. Generalisasi
Di bawah ini hasil jawaban salah dan jawaban benar siswa dalam

menyelesaikan soal dengan generalisasi pada pertanyaan nomor 3.

3. Insinyur Bebras si berang-berang ingin membangun bendungan untuk menahan banijir. la *

memiliki setumpuk batang pohon seperti pada Gambar 1.
la ingin membuat bendungan seperti pada Gambar 2.
la membutuhkan 1jam untuk memindahkan setumpuk batang kayu pada arah vertikal, dan 2

jam untuk arah horisontal.
Minimal, berapa jam yang dibutuhkan oleh Insinyur Bebras untuk membangun bendungan

tersebut?
A . . . A
= -
R 4 kY
= -
B & B
Gambar 1. Gambar 2.
A1
B.12
c.14
D.16

Gambar 4.7 Soal Nomor 3

Dari soal nomor 3, didapatkan jawaban siswa seperti gambar 4.8 dan 4.9.

Jumlah kotak x hor/ver
dx1=4

2x1=2

1x2=2

1x1=1

3x1=3

2x1=2

Jumlah =14

Gambar 4.8 Contoh jawaban siswa nomor 3 yang salah
Salah, karena untuk menghemat waktu seharusnya dengan memilih cara
memindahkan kayu secara vertikal saja yang membutuhkan waktu paling

sedikit yaitu 1 jam.
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memindahkan tumpukan dengan
membuat dua gerakan ke bawah, tiga gerakan ke bawah, satu gerakan ke bawah, dua gerakan ke atas,
empat gerakan ke atas

Gambar 4.9 Contoh jawaban siswa nomor 3 yang benar
Benar, karena memindahkan kayu secara vertical (ke atas dan ke bawah)
sehingga jika ditotal akan menghasilkan waktu 12 jam.
Pengenalan pola
Di bawah ini hasil jawaban salah dan jawaban benar siswa dalam

menyelesaikan soal dengan pengenalan pola pada pertanyaan nomor 2.

2. Dibawah ini adalah peta untuk berjalan-jalan di taman Bebras. Lingkaran hijau *

melambangkan pohon dan garis coklat melambangkan jalan. Perhatikan bahwa huruf yang
sama dapat dipakai melambangkan pohon.

Trayek dari pohon F ke pohon B dapat dituliskan sebagai F D E C A B.

Pada suatu hari minggu, ada dua keluarga jalan-jalan di taman bebras.

Trayek keluarga Amir adalahBAAACEDEEDA.

Trayek keluarga Badu adalah FDCDAEADEDA.

Jika diasumsikan bahwa kedua keluarga tersebut berangkat bersamaan dan berjalan dari
satu pohon ke pohon berikutnya. Waktu tempuh dari satu pohon ke pohon berikutnya selalu
sama. Berapa kali kedua keluarga tersebut bertemu pada pohon yang sama?

A. Dua kali

B. Satu kali
C. Tiga kali

D. Mereka tidak pernah bertemu

Gambar 4.10 Soal Nomor 2

Dari soal nomor 2, didapatkan jawaban siswa seperti gambar 4.11 dan
4.12.
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Saling betemu di titik D dan E
Gambar 4.11 Contoh jawaban siswa nomor 2 yang salah

Salah, karena dalam penyelesaian soal ini harus mengenal pola perjalanan
antara keluarga Amir dan keluarga Badu, keluarga Amir dan keluarga Badu
memang melwati titik D dan juga E tetapi tidak di waktu yang bersamaan,
sehingga mereka tidak bertemu.

KI. Amir=BAAACEDEEDA

Kl. Badu= FDCDAEADEDA

Pada saat kl. Amir di titik B, kl. Badu di titik F

Pada saat kl. Amir di titik A, kl. Badu di titik D

Pada saat kl. Amir di titik A, kl. Baru di titik C

Dst

Mereka tidak pernah bertemu pada waktu dan pohon yang sama

Gambar 4.12 Contoh jawaban siswa nomor 2 yang benar

Benar, untuk mengerjakan soal ini, diperlukan pengenalan pola terlebih
dahulu sehingga dapat melihat posisi kedua keluarga di waktu yang
bersamaan.

Algoritma

Di bawah ini hasil jawaban salah dan jawaban benar siswa dalam
menyelesaikan soal dengan algoritma pada pertanyaan nomor 9.

9. Berang-berang hidup dalam sebuah lembah dikelilingi gunung. Dalam lembah, ada danau.
Danau dikelilingi lapangan-lapangan yang berisi pohon-pohon atau batu-batu.
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Setiap hari, para berang-berang akan mengalirkan air ke lapangan yang ada pohonnya yang
bersebelahan dengan danau, atau yang bersebelahan yang sudah dialiri air.
Misalnya, pada hari pertama, 3 lapangan sebagai berikut dialiri :

KOO0
0ooog
Qoitoic

Setelah berapa harikah semua area yang berpohon diisi air? *

A3
B. 4
C.5

D.6

Gambar 4.13 Soal Nomor 9

Dari soal nomor 9, didapatkan jawaban siswa pada gambar 4.14 dan 4.15.

Terdapat 16 lapangan, dihari pertama ada 3 lapangan yang dialiri. Apabila 3 lapangan dialiri setiap harinya,
maka 16/3 adalah 5 hari pengairan.

Gambar 4.14 Contoh jawaban siswa nomor 9 yang salah
Salah, karena belum terlihat urutan langkah dimulai dari hari pertama,
kedua, ketiga dan seterusnya. Dimana pada soal ini diperlukan kemampuan

algoritma untuk mengurutkan aliran air.
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pada hari pertama, 3 lapangan terisi.

pada hari kedua, 3 lapangan didepanya dan 3 lapangan dibelakangnya terisi.
pada hari ketiga, 4 lapangan didepanya terisi.

pada hari keempat 1 lapangan terisi.

pada hari kelima 1 lapangan terisi.

pada hari keenam 1 lapangan terisi.

Gambar 4.15 Contoh jawaban siswa nomor 9 yang benar
Benar, urutan langkah terisinya air sudah terlihat dari jawaban siswa.

Seperti yang telah diuraikan di atas, berdasarkan jawaban siswa dapat
diketahui faktor penyebab siswa masih sering melakukan kesalahan adalah
siswa belum mampu memahami soal dengan baik, soal tes bebras ini banyak
memberikan penjelasan panjang berupa cerita yang harus siswa cermati,
kemampuan literasi siswa juga dibutuhkan dalam pengerjaan tes bebras ini.
Selain itu banyak siswa yang belum bisa mengatur waktu dengan baik dan tidak
mampu menyelesaikan satu soal dalam waktu 3 menit sehingga terburu-buru
dan mengerjakan tes secara asal.

Kemudian, ditinjau dari hasil angket terhadap guru mapel IPA,
didapatkan informasi bahwa kemampuan berpikir komputasional ini
merupakan hal baru untuk guru, sehingga perlu diadakan sosialisasi terkait
pembelajaran yang berorientasi pada tumbuhnya kemampuan berpikir
komputasional ini yang merupakan kemampuan yang dibutuhkan pada abad 21
ini. Untuk meningkatkan kemampuan berpikir komputasional siswa, guru
diharapkan sudah menguasai kemampuan berpikir komputasional itu sendiri.
Guru merupakan faktor penting untuk meningkatkan Computational Thinking
siswa, gurulah yang berhadapan langsung dengan siswa memberikan
penjelasan, serta latihan untuk siswa. Sehingga inovasi pembelajaran untuk
meningkatkan kemempuan berpikir komputasional siswa ini sangat diperlukan.
Guru harus lebih sering memberikan latihan soal cerita yang menumbuhkan
kemampuan berpikir komputasional siswa. Seperti soal-soal tes bebras ini bisa
digunakan untuk latihan siswa. Sehingga saat menghadapi tes-tes seperti ini

siswa sudah terbiasa.
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Dengan adanya tes bebras ini, sekolah-sekolah di Indonesia semestinya
mampu memanfaatkan tes ini sebagai tolak ukur dalam meningkatkan
kemampuan berpikir komputasional siswa. Guru-guru mulai merancang soal-
soal yang berorientasi untuk mengukur kemampuan berpikir komputasional
siswa. Dengan begitu siswa akan terus menggunakan kemampuan berpikir
komputasioanalnya untuk menyelesaikan persoalan-persoalan dengan efektik
dan efisien.

Kemampuan berpikir komputasional yang merupakan kemampuan
kelima dalam kemampuan abad 21 dapat bersinergi dengan kemampuan lain
yaitu, berpikir kritis, kreatif, komunikatif, serta kolaboratif. Dimana upaya
untuk meningkatkan kemampuan berpikir komputasional ini akan mampu
meningkatkan kemampuan lainnya. Dalam berpikir komputasional siswa
dituntut untuk dapat berpikir kritis dalam menyelesaikan masalah, dan juga
berpikir kreatif untuk menemukan solusi yang efektif serta efisien.

Upaya yang dapat dilakukan adalah dengan membuat bahan ajar yang
berorientasi pada tumbuhnya kemampuan berpikir komputasional, membuat
media berbasis teknologi yang dapat menunjang tumbuhnya kemampuan
berpikir komputasional siswa dimulai dari jenjang Sekolah Dasar, serta inovasi-
inovasi pembelajaran yang dapat meningkatkan kemampuan berpikir

komputasional siswa.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan dari penelitian yang telah
dilakukan, dapat disimpulkan bahwa profil penguasaan kemampuan berpikir
komputasional siswa SMP Negeri se-kota Semarang menghasilkan nilai 54,97
dan berada pada kategori sedang. Beberapa siswa sudah mampu menyelesaikan
persoalan dengan kemapuan berpikir komputasi, namun masih ada siswa yang
belum mampu menyelesaikan persoalan dengan kemampuan berpikir
komputasional yaitu, abstraksi, generalisasi, pengenalan pola dekomposisi, dan

algortima.

Dimana hal ini dapat dipengaruhi oleh beberapa faktor menurut guru
penyebabnya yaitu bahan ajar yang belum berorientasi pada tumbuhnya
kemampuan berpikir komputasional siswa, pola ajar dan model pembelajaran
IPA yang diterapkan guru masih perlu inovasi. Beberapa guru masih merasa
bahwa CT adalah hal baru, dan kurangnya latihan soal yang berorientasi pada

kemampuan berpikir komputasional siswa.

B. Saran
Berdasarkan dari hasil penelitian ini, maka peneliti mengemukakan
beberapa saran sebagai berikut :

1. Kemampuan berpikir komputasional merupakan kemampuan yang
perlu dikenalkan sejak dini kepada siswa, Bagi guru mata pelajaran
IPA, diharapkan dapat memberikan pembelajaran yang berorientasi
pada kemampuan berpikir komputasional siswa.

2. Kajian dalam penelitian ini terbatas mengenai profil kemampuan

berpikir komputasional siswa SMP Negeri se-kota Semarang. Bagi
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peneliti lain, apabila ingin mengukur kemampuan berpikir
komputasioanal siswa sebaiknya memastikan tes dilaksanakan denga
naman dan menggunakan instrument tes yang valid.

Diharapkan adanya inovasi pembelajaran IPA yang berorientasi pada
kemampuan berpikir komputasional sebagai upaya meningkatkan

kemampuan berpikir komputasional siswa.
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LAMPIRAN

Lampiran 1. Instrumen tes bebras

Tampilan tes secara online melalui google form dengan link
https://forms.gle/hVVKYzwlowT7dpHPA

TES BERPIKIR KOMPUTASIONAL SISWA
KELAS VIIl SMP SE-KOTA SEMARANG

Assalamualaikum Wr. Wb

Halo adik-adik siswa kelas VIIl SMP Se-Kota Semarang.

Saya sedang melakukan penelitian terkait kemampuan berpikir komputasional siswa SMP
Se-Kota Semarang.

Adik-adik dimohon bantuannya untuk mengisi tes berikut.

Atas bantuan adik-adik saya ucapkan terimakasih.

Petunjuk :

1. Waktu pengerjaan soal hanya 45 menit

2. Bacalah soal dengan seksama, dan pahami permasalahan pada masing-masing soal.
Kemudian selesaikan soal serta tuliskan langkah pengerjaannya sesuai pemahaman anda.
3. Mulailah dari soal yang menurut anda mudah.

4. Penilaian tes ini tidak hanya berdasarkan pilihan jawaban anda benar atau salah, tetapi
meliputi langkah pengerjaan yg anda tuliskan. Sehingga pada masing-masing soal pahami
dengan baik permasalahannya dan selesaikan semampu anda.

millendarp14@gmail.com Ganti akun <)
* Wajib

Email *

Email Anda

Nama *

Jawaban Anda

No. Absen *

Jawaban Anda

Kelas *

Jawaban Anda
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https://forms.gle/hVVkYzw1owT7dpHPA

Sekolah *

Jawaban Anda

Nomor Telepon

Jawaban Anda

Perhatikan gambar berikut!

1. Pada contoh diatas, hasil sensor adalah [(0,10),(90,5),(180,4)].Sebuah mobil
yang hilang mengirimkan hasil sensornya sebagai berikut: [(0, 5), (90, 4), (180,
5), (270, 12)]. Dari gambar dibawah manakah mobil yang hilang berdasarkan
nasil sensor ?

*
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Tampilan soal secara offline :

Soal.

1. Pada contoh di atas, hasil sensor adalah
[(0,10), (90,5), (180,4)].
Sebuah mobil yang hilang mengirimkan hasil sensornya sebagai
berikut:
[(0,5), (90, 4), (180, 5), (270, 12)].
Dari gambar dibawah manakah mobil yang hilang berdasarkan hasil
sensor ?

[ ] ©
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B. D.

2. Dibawah ini adalah peta untuk berjalan-jalan di taman Bebras.
Lingkaran hijau melambangkan pohon dan garis coklat
melambangkan jalan.

Perhatikan bahwa huruf yang sama dapat dipakai melambangkan

pohon.
Trayek dari pohon F ke pohon B dapat dituliskan sebagai FD E C
A B. Pada suatu hari minggu,

ada dua keluarga jalan-jalan di taman bebras.

Trayek keluarga AmiradalahBAAACEDEED A.

Trayek keluarga Badu adalahFD CDAEADEDA.

Jika diasumsikan bahwa kedua keluarga tersebut berangkat
bersamaan dan berjalan dari satu pohon ke pohon berikutnya.
Waktu tempuh dari satu pohon ke pohon berikutnya selalu sama.
Berapa kali kedua keluarga tersebut bertemu pada pohon yang
sama?

A. Dua kali
B. Satu kali
C. Tiga kali
D. Mereka tidak pernah ketemu
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Insinyur Bebras si berang-berang ingin membangun bendungan
untuk menahan banjir.

la memiliki setumpuk batang pohon seperti pada Gambar 1.

la ingin membuat bendungan seperti pada Gambar 2.

la membutuhkan 1 jam untuk memindahkan setumpuk batang kayu
pada arah vertikal, dan 2 jam untuk arah horizontal.

Minimal, berapa jam yang dibutuhkan oleh Insinyur Bebras untuk
membangun bendungan tersebut?

A | A
- . I -
| | | E 3 | TN
m T e
&y % \ e
m ¢ B
Gambar 1. Gambar 2.
A. 11
B. 12
C. 14

D.16
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4. Terdapat 4 jalur kereta api dimulai dari stasiun A, B, C, dan D.
Dan terdapat 3 stasiun transit T1, T2, dan T3 yang memungkinkan
penumpang pindah jalur.

Bebras Jojo akan pergi ke Zoo.
la berganti kereta hanya sekali saja. Dari stasiun pemberangkatan
mana ia berangkat?

Hospital

A. Stasiun A
B. Stasiun B
C. Stasiun C
D. Stasiun D
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5. Berang-berang Bobo (dengan lambang sepeda), Ali (dengan
lambang skateboard), dan Jan (dengan lambang skuter), berada
seperti ditunjukkan oleh gambar dibawah.

Ketiganya berencana untuk bertemu di suatu lokasi untuk bermain
bersama.

Mereka mengukur jarak dengan rumus : jumlah petak yang
mendatar dan vertikal dari posisi masing-masing (hanya dapat
mengikuti garis, tidak bisa menyeberangi petak).

Contoh : Pada gambar di bawah, jarak Ali (dengan lambang
skateboard) dari lokasi pertemuan Segitiga biru adalah 6.

Maka titik mana yang harus dipilih untuk bertemu, agar setiap
berang-berang bergerak paling sedikit dari posisi masing-masing?
Pilihlah Jawaban yang paling tepat.
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6. Bapak Walikota Bebras harus memelihara 3 bendungan yang
tersebar di kota setiap hari.
Untuk pemeliharaan tersebut, 3 bebras A, B, C yang rumahnya
tersebar akan diberi tugas pemeliharaan bendungan.
Pak Walikota ingin memberikan tanggung jawab penuh, artinya satu
bebras akanbertanggung jawab terhadap pemeliharaan satu

bendungan. )
B
ey A

Biaya pemeliharaan bendungan ditentukan oleh jarak yang harus
ditempuh pemeliharanya. Agar
biaya paling murah, Pak walikota ingin agar total jarak yang harus
ditempuh oleh tiga bebras menuju kebendungan peliharaan masing-
masing minimal.

Jarak dari rumah setiap berang-berang ke setiap bendungan (dalam
meter) diberikan pada tabel di bawah.

Mengacu pada tabel tersebut, tentukan jarak total yang minimum
jika setiap bebras diberi tugas untuk memelihara 1 bendungan
(dalam satuan meter) !

Dari/k | Bendungan | Bendungan | Bendungan
e 1 2 3
A 125 125 130
B 125 110 110
C 150 175 175
A. 385
B. 410
C. 175

D. 390
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7. Terdapat enam pulau yang berdekatan. Di setiap pulau tinggal
sejumlah berang-berang. Angka yang tertulis menunjukkan
banyaknya berang-berang pada pulau itu.

Akan dibangun jembatan-jembatan antar pulau. Sebuah jembatan
yang menghubungkan dua pulau bisa dibangun, jika jumlah berang-
berang di kedua pulau tersebut lebih besar dari harga suatu bilangan.
Gambar berikut menunjukkan contoh 4 jembatan yang dibangun
dan jumlah penduduk setiap pulau.

Maka, berapakah harga bilangan itu sehingga hanya empat jembatan
saja yang dapat dibangun?
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8. Keluarga Pak Bebras si berang-berang mempunyai 5 buah gudang
makanan sepanjang sungai.
Waktu yang dibutuhkan untuk pergi dari satu gudang ke gudang
makanan lainnya ditunjukkan dalam gambar.
Pak bebras ingin membuat rumah di dua lokasi pada gudang
makanan tersebut agar saat cuaca buruk, dari gudang manapun di
antara kelima lokasi itu mereka dapat pergi ke gudang makanan
terdekat
Mereka ingin membangun rumah dengan waktu penyelamatan
sekecil mungkin, yaitu waktu untuk mencapai salah satu rumah
paling minimal.
Maka, pilih dua lokasi mana yang harus dipilih untuk membangun
rumah?

A. 5dan 4
B. 5dan 3
C. 5dan 2
D. 5dan1
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9. Berang-berang hidup dalam sebuah lembah dikelilingi gunung.
Dalam lembah, ada danau. Danau dikelilingi lapangan-lapangan
yang berisi pohon-pohon atau batu-batu.

Setiap hari, para berang-berang akan mengalirkan air ke lapangan
yang ada pohonnya yang bersebelahan dengan danau, atau yang
bersebelahan yang sudah dialiri air.

Misalnya, pada hari pertama, 3 lapangan sebagai berikut dialiri :

Setelah berapa harikah semua area yang berpohon diisi air?

OoOw>
oo w
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10. Yugo si berang-berang tinggal di sebuah desa yang isinya hanya 9

11.

rumah, ditata secara melingkar mengelilingi danau.

Pintu masuk rumah diberi jarak 10 meter antara satu sama lain.
Pada hari Lebaran, Yugo ingin mengunjungi tetangganya.

Yugo mulai dari rumahnya (H), berjalan ke salah satu arah dan akan
mengunjungi sebuah rumah jika ia memutuskan untuk berhenti.
Setelah selesai berkunjung, ia akan berjalan lagi (bisa berbeda arah),
dan mengunjungi salah satu rumah lain yang belum dikunjunginya.
Setiap kali ia mengunjungi sebuah rumah, ia mencatat jarak dari
rumah ia berangkat sampai dengan rumah yang dikunjungi
sebelumnya.

Berangkat dari rumah (H), Yugo berakhir di rumah F, dan mencatat
jarak yang ditempuh: 20 10 20 40. Pilih 3 rumah tetangga yang
dikunjungi Yugo sebelum sampai ke F.

Maka, apa huruf rumah-rumah yang dikunjungi oleh Yugo?

A. Huruf E, Fdan G
B. Huruf A,Bdan C
C. Huruf D, Edan F
D. Huruf A, BdanJ

Para murid-murid bebras merencanakan main bola di luar. Ada
beberapa pertimbangan untuk main bola di luar. Mereka hanya akan
jalan-jalan di luar jika :

- hari cerah

- kecepatan angin kurang dari 20 km/jam

- lapangan bola sedang tidak dipakai kelas lain.

Ramalan cuaca minggu depan adalah sebagai berikut :
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Senin Selasa Rabu Kamis Jumat
T TEET WY SE SN
Kecepatan 5km/jam 24km/jam 13km/jam 7km/jam 40km/jam
Angin

Sedangkan jadwal pemakaian lapangan bola :

Senin Selasa Rabu Kamis Jumat
Kelas Pak Burhan = = -

Maka, pada hari apakah murid-murid bebras dapat bermain bola?
A. Senin

B. Selasa

C. Rabu

D. Kamis

E. Jum’at

12. Ari mempunyai jalanan di halamannya yang cukup panjang.
Tetangganya dapat parkir di jalan tersebut,namun hanya bisa
mundur untuk keluar sebab jalannya sempit.

Karena ia hanya memiliki sebuah mobil, tetangga minta izin untuk
ikut parkir di jalan tersebut.

Supaya yakin tidak ada yang terblokir, ia membuat tabel kapan
tetangga boleh parkir, dan kapan harus pergi.

Setiap pagi, mobil yang akan pergi harus keluar sebelum mobil
lainnya masuk.

Seperti dapat dilihat pada tabel, tak ada yang meninggalkan jalan
pada hari Senin.
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Hari | Jumlah Mobil Pergi | Jumlah Mobil Masuk Pemilik Mobil dan Urutan Mereka masuk

Senin 0 2 Ari, Bob
Selasa il 3 Kati, Ben, Roi
Rabu 2 1 Desi
Kamis 0 2 Fina, Rosa
Jumat 3 1. Vino

Maka, mobil siapa yang akan diparkir di jalanan pada akhir hari
Jumat?

A. Bob, vino, Desi

B. Vino, Ari, Rosa

C. Avri, Kati, Vino

D. Ari, Vino, Bob

Berang-berang si robot dapat melakukan banyak tugas. Setiap tugas
membutuhkan 1, 2, 3, atau lebih jam kerja.

Dalam satu jam, si robot hanya dapat mengerjakan satu tugas. Pada
akhir setiap jam, dia mengecek apakah ada sebuah tugas baru :

1. Jika ya, maka si robot harus mulai mengerjakan tugas baru tsb.
2. Jika tidak, si robot melanjutkan mengerjakan tugas yang paling
lama tidak dikerjakannya.

Berikut ini, contoh sebuah jadwal kerja si robot dalam sehari.
e Pada pukul 8:00, ada tugas yang membutuhkan 7 jam
e Pada Pukul 10:00, datang tugas yang membutuhkan 3 jam
e Pada Pukul 12:00, datang tugas yang membutuhkan 5 jam
Pada tabel, warna kuning menunjukkan tugas tersebut sedang

dikerjakan warna putih menunjukkan tugas tersebut ditunda.
alr'::)154x51b1!;393u212223

{*—Q—(} —Q -
’ Task 1

’T‘ask2 ‘ |\ ‘
S R | ‘ |

— T i . - S— I

| Task 3
|

Tugas-1 selesai pada Pk 22:00,

Tugas-2 selesai pada Pk 17:00, dan
Tugas-3 selesai pada 23:00.
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Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut:

e Tugas-1: pada pukul 8:00
e Tugas-2: pada pukul 11:00
e Tugas-3: pada pukul 14:00
e Tugas-4: pada pukul 17:00
Kapan Tugas-4 akan selesai?

A. Pukul 17.00
B. Pukul 18.00
C. Pukul 19.00
D. Pukul 20.00

membutuhkan
membutuhkan
membutuhkan
membutuhkan

N U1 w Ol

S7

jam
jam
jam
jam

Bunda berang-berang sedang menghias kue ulang tahun.
la ingin membuat kue yang berbeda-beda dengan menaruh lilin
ulang tahun pada setiap kue.
Bunda mempunyai dua macam lilin: merah dan kuning. Setiap kue
harus dihias minimal dengan satu lilin, dan urutan warna lilin sangat
penting.
Misalnya lilin merah-kuning akan berbeda dengan kuning-merah
walaupun keduanya terdiri dari satu lilin merah dan satu lilin
kuning. Bunda ingin memakai sesedikit mungkin lilin, sehingga ia
mulai dengan 1 lilin, kemudian dua lilin, dan seterusnya.
Jika bunda berang-berang harus menghias 12 kue ulang tahun,
berapa minimal lilin yang dibutuhkan?
L] L} )

S

oo o
A. 24
B. 23
C. 25
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15. Berang-berang Yudi senang bermain lompat petak.
Terdapat 8 petak yang diberi nomor dari 1 s.d. 8.
Setiap petak berisi 1 kotak yang ditandai dengan salah satu dari tiga
aturan melompat.
Contoh:
1. Gerakan ke Kiri:
Misalnya sebuah kotak ditandai “2L” berarti ia harus melompat ke
kiri sebanyak 2 petak lalu menandai petak akhir lompatannya :

2. Gerakan ke kanan:

Misalnya sebuah kotak ditandai dengan “3R” berarti ia harus
melompat kekanan sebanyak 3 petak, lalu menandai petak akhir
lompatannya :

........................

3. Diam. Jika aturan adalah "0", maka ia harus tetap pada
tempatnya alias permainan berakhir.

Diberikan 8 petak dengan kotak-kotak sebagai berikut :

IRY 3R 20 | O 3k IRy S8 2L
1 2 3 4 - 6 7 8

Dimulai dari petak mana kah (petak awal ini ditandai) agar
kemudian setiap petak dapat ditandai tepatsatu kali dan berhenti di
petak dengan kotak berisi 0?

A. 2

B. 3
C.5
D.7
E. Tidak mungkin mengunjungi semua petak
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Lampiran 2. Jawaban tes siswa secara online

Timestamp Email AddreNama No. AbsKelas  Sekolah Nomor Telep 1. Pada contoh ( Tuiiskan langkah : z Dibawah ini : Tuliskan I¢3. Insinyur Tuliskan lc4. Terdapz Tuhskan 125 Berang- Tuliskan |
SMP 2 SEMARANG B. Mereka tidak pernah b8, 12 D. Stasiun
4/11/2022 20:18:30 fradellaanin Fradella Anindya Oshin 128C  SMP N2 Semarang 0882150806 NN <= cna mobil putin D Mereka tida karena tenB. 12 D. Stasiun karena bel karma pos
4/11/2022 20:45:22 kamaedzaki Naufal Aziz Dzaki Kamae 238C  SMP N2 SEMARANG 0878876830(B. [C. Tigakali | b6 |
4/11/2022 21:51:38 anindyahasr Anindya Hasna Lathifa Wijayanti 05 8C  SMP N2 SEMARANG 08122980258, Mobil merah bend: D. Mereka tida Tidak bisaB. 12 memindahiD. Stasiun Tidak dipel A. Jarak n

/1212022 4:59:38 windysucilzWindy Suci Puspita Ayu 318C  SMP N2 Semarang 8,8230E+10 B. Diitung menggunal D. Mereka tida Melihat traB. 12 Menghitun(D. Stasiun Mencari ja C. Mencari p
4/11/2022 23:12:21 nabilaafelitaNABILA PUTRI FELITA 208C  SMP 2 SEMARANG 0812153319 N mereka beB. 12 vertikal= 3 IS Karena ar JENENN perseqi m
411012022 16:18:32 difaalmiral1Difa Carissa Almira 108E  SMP N2 SEMARANG 0817706452 B. sesuai dengan jare D. Mereka tida ngurutin s2B. 12 hitung pery D. Stasiun jika mengqC. menghitun
4/10/2022 19:28:32 finkaichsant Finka Ichsanun Najia 108D  SMP N2 Semarang 08961297348, Pada 0 derajat jar SayamenB.12  Menyusun D. Stasiun Karena jal Karena jar
4/11/2022 20:08:31 bilgisshelly Shelly Bilgis Salmareta 288D SMPN2SMG 0895186325 B. Mobil yang hilang (D. Mereka tida walaupun 1B. 12 MemindahiD. Stasiun jawaban A C. Karena fing

4/11/2022 7:21:33 alfatihaji@g Muhammad AL Fatih Aji 17 VIl SMP Negeri 2 Semarang  0818060564(B. Berdasarkan hasil D. Mereka tida Terdapat t B. 12 Batang ka!D. Stasiun Dari stasiuC. Jarak Bob
4/11/2022 14:07:29 afiffganss@ Afif Anwar Nurulhadi 38C  SMP NEGERI 2 SEMARANG 0858760291 [N <rcna jauh dari jJNRIRGI Okl c.

4/11/2022 20:06:41 amallianiss Amallia Khairun Nissa 1 8 SMP NEGERI 2 SEMARANG +628136681(B. Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak |B. 12 Gambar diD. Stasiun Tidak dipe C. Merah sal

411212022 6:31:22 pipingpingdz Firda Dewi Aprilia Rummana 118C  SMP NEGERI 2 SEMARANG 0881389615 - - - -

4/12/2022 7:52:07 hafizburhan Hafiz Burhanuddin Hamka 118D  SMPnegeri 2 Semarang  0882-3947-2) Menghitung jarak ( D. Mereka tida Dengan caB. 12 Mengurutf Menentuk Menghitun
4/11/2022 16:50:13 8C-27@sm Risky 278C  Smp2 0895386079 Mobil putar 45 der Pikir -

4/11/2022 22:12:38 shafamazay Shafa Mazaya Rachma 298C  SMPN 02 Semarang 0895381962 mencari sensor yaD. Mereka tida narma hurf yang dibutf Mereka b- jumlah pet
4/11/2022 16:11:05 kynanandroi Reihanif Kynan Pramaputra 248D  SMPN2 0877478556(B. 0,5-180,5 seperti {RNNIRGI Teralu rur Menempat D. Stasiun Untuk mey Semuanys

4/11/2022 5:23:25 nabilaohati¢Nabila Ocha Hati 198C  SMPN2 Semarang 0812298006, Mencocokkan antz D. Mereka tida Mencan, nB.12  Ditambah iD. Stasiun Mencocok C. Mencocok
4/11/2022 13:50:30 8D-02@sm| Amellya Putri Maharani 28D  SMPN2 SEMARANG 081215770618, Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak IB. 12 Jadi jika ki D. Stasiun Tidak dipe: C. Segitiga b
4/11/2022 15:43:47 rafadafad5€ Rafa Rajendra Dafa D 258C  SMPN 2 SEMARANG +62 889-500 B. [(0, 5), (90, 4), (1 (ENNMGSMREINN Karena di:B. 12 Dengan miD. Stasiun Karena jaltC. Karena jar
4/11/2022 16:23:57 rpermanakaR Permana Kartika brawijaya RPermi8C  SMPN 2 SEMARANG 088215113¢ D. Mereka tida B.12 c
4/11/2022 16:41:10 ryankeren0 Ryan Nur Ramadhan 288C  SMPN 2 SEMARANG 0812298024 Karena dari awal D Mereka tida Dilakukan :B. 12 Bk pojok K Jojo beranC. Lingkaran
411172022 19:19:22 zalfanafiza€ Zalfa Nove Nafiza 328C  SMPN 2 SEMARANG 0882388077} Karena pada mob Karena meJ SIS arena bal Karena st SN Karena me
4/11/2022 19:41:48 aurelcahyar Aurelia Cahyandini 04 VIIID SMPN 2 SEMARANG 0813287693, Mobil yang hilang 1 D. Mereka tida kita tidak tB. 12 batang kayD. Stasiun Memulai d.C. Jarak tota
4/11/2022 19:51:16 nirinatyastiz nirina tyasti zesarani 19 viid  smpn 2 semarang 08394652628 Mobil merah (di te D. Mereka tida PerhatikanB. 12 kita dapat D. Stasiun Tidak dipe|C. (segitiga)
4/11/2022 20:10:01 naufalaziz07 Naufal Aziz Adipratama 22 8 SMPN 2 Semarang 08829002501 Karena mobil yai KarenabeB.12  Karena m
4/11/2022 21:01:02 ciprutnanab Lintang Larasati Aida Pulri 168C  SMPN2 SEMARANG 0813905161 mobil D tidak ada D. Mereka tida Kita tidak IB. 12 saya hitun(D. Stasiun Hanya 1 tr C. saya hitun
4/11/2022 21:49:11 agungsuronLaillaTifia Qudsi 158D  SMPN2 SEMARANG 08127995118, Karena terdapat s| Karena waB. 12 Agar wak( - Karena tit
4/11/2022 22:07:17 m.rullynurha muhammad rully nur hasbi 188C  SMPN2 SEMARANG +62 858 177 B. B. Satukali - - D. Stasiun T3 dan T1 C. a 4+3+
4/12/2022 22:08:38 innaa0103¢ Innaa Talitha Artanti 138C  SMPN 2 SEMARANG DElZZQEOQﬁ_mabH warna abu- DenganmiB. 12 dengan ca| SIS dengan ca C. « karena ¢
4/11/2022 17:29:12 yuliamahdaZRezky Haekal Agsamadin 268C  SMPN 2 SEMARANG 0857276139'B. Dengan melihat cc D. Mereka tida Karena diiB. 12 Dengan miD. Stasiun Stasiun ya C. Dengan m
4/11/2022 21:08:24 tasya joeniti Tasya Joenita Azzahwa 328D SMPN 2 SEMARANG 08122980398, Mobil merah adala D. Mereka tida kita dapat B. 12 gerakan hD. Stasiun DiperlukanC. Jarak tota
4/12/2022 18:11:24 febriaanjane Febria Anjanette AP 09 8D  SMPN2SEMARANG 0831651049-MAAP kak, saya NSRRI Satu kali bB. 12 - C. -
4/11/2022 20:40:15 banayanuha Banaya Muhammad Ahjulizar 78 SMPN2SMG 0895811225 D. Mereka tida - B.12 [ ]

*Biaya pem Tuliskan l 7. Terdap: Tuliskan I8, Keluarg Tuliskan k Setelah be Tuliskan & 10. Yugo si berang-bi Tuliskan e Maka, pada  Tuliskan i Maka, mobil siapa y Tuliskan k Tugas-1 s¢ Tuliskan I 14. Bunda Tuliskan I Dimulai da Tuliskan langkah &

A 385 B.36 C.5 dan 2 D6 D._Huruf A, B dan J D. Kamis . A, Kati, Vino D_Pukii 20.00 24 B.3
karena dijt B 36 - Kkarena 1 mengh\lun* D. Kamis  Karena harC. Ari, Kati, Vino __ Orang yar 17.00 ditarA. 24 karena 12;
B. 36 D. Hurf A, BdanJ . D. Kamis .
MiA, 11+ S 25 + 12 = C. 5 dan 2 Mereka tidD. 6 Area di selD. Huruf A, BdanJ 1. Jika YucD. Kamis  Hari yang IC. Ari, Kati, Vino  Urutan :Al 24 Dua kue piB. 3 petak 0 dicapai d¢

MenjumlaF B. 36 Menghitun Mencari ja| MenghitunD. Huruf A, B dan J_ Melihat jar D. Kamis  Menganali: C. Ari, Kati, Vino Memurm Memum\a_Meonur- Mencari titik dimai
bendungarB. 36 25+20=45) yang ada H-J-A=ZD. Kamis  kamis kur 17.00+2 6 kue= 10 3 left= 3 kekiri, mc
hitung ang|B. 36 ngarang C. 5 dan 2jika gudan(D. 6 cehari merD. Huru A, B dan J _dia berjala D_ Kamis _ uruin satu C. Ar, Kati, Vino _ Jka Kt D, Puic 2 membikin ¢, 24 Dua kue piB.3 Berpikir mundur, k
MenjumiaHSEESEI Menjumial Karena no| Menghitur Karena 4 Karena pal Kembali ja| 2 jam setc/ U urblah i S -6-+12=6-3=3, jat.
A2+B3 B.36  25+12=3C.5 dan2jarak maksD. 6 area di selD. Huruf A, B danJ  yugo berjaD. Kamis  karena har C. Ari, Kati, Vino  C ari kati vD. Pukul 21D A.24  karena8kB.3 karena kotak O dit
Jarak terd B. 36 Jumlah peiC. 5 dan 2 Dari lokasi D. 6 Terdapat 1D. Huruf A, B dan ) _Jarak dari D. Kamis __ Pada hari:C. Ari, Kati, Vino__ Orang yanD. Pukul 2Tugas 1 s¢A. 24 Delapan ki Dari kotak 3, ke k
385 B.36  Dikali A.24
Ini masalal B.36___ Pulau dan c 5 dan leka mere» D. 6 Angke-ang Dl ABdan oy Gambar inD. Kamis _ Tiga kondiiCoAKatipVingy o Jika kita u D Bukd 2 Solusinya LAc24  Dua kue piB. 3
- D.Kamis - - - - B.3
Menamba» B.36__ Untuk past c 5 dan z Jika merei- D. 6 Angka angD. Huruf A, B danJ 1. Jika YucD. Kamis _ Tiga kondi:C. Ari, Kati, Vino__ urutkan seD. Pukul 2 Mencari ja A. 24 Dua kue piB. 3 Berpikir mundur, k

- D Hurtf A B dan) - - K b Pukul 21- B2 -
Maka jaral B. 36 Maka ber} dua lokasi semua arciRBNN . rum: pada hari mobil yan- Tugas akaA. 24 lilin yang df Dimulai dari petak
(A. 385  Bebras A JENSEENM 5ilangan t Rumah 5 Jumlah beiD. Huruf A, B danJ  Dari A-B = D. Kamis  Pada hari Rosa dan Membuat {SBEIM Dengan 6 B. 3 Dengan menguji s
[A.385 MenambalB.36  MencarijuC. 5 dan2MenambalD.6  Menandai D. Huruf A, BdanJ Menghitun(D. Kamis  Menandai C. Ari, Kati, Vino  Mengurutk D. Pukul 2 MenjadwalA. 24 Menambal B. 3 Berpikir mundur

iA.385 InimasalalB.36  Untuk pas:C.5dan2JkameretD.6  Area diselD. Hurf A, B danJ Jika Yugo D.Kamis  Untuk bern C. Ari, Kati, Vino  Jika kita uD. Pukul 2 JadwalkanA. 24 Dua kali peB. 3 Kita juga bisa mer

Dikali
Berpikir mundur, k

A 385 Tidak tahu E 36 Menggaral Karena 5 ¢ D e Karena yaiD. Huruf A, B danJ Karena jar D. Kamis  Kamis kar Karena suiD. Pukul 2 Karena se/A. 24 Setiap satiB. 3 Karena setiap pet
D. Hurtf A, B dan J D. Kamis . B.3 .

Karena se E 35 JawabannC. 5 dan 2 Karena 5 ¢ D 5 Dihitung seD. Huruf A, B dan ) Sebenarny D. Kamis __ Yang ben: Maat, say Karena t Maaf, buk:B. 3 Dari perak 3, kare

Di tambah NS 38| 5 dan 4 lefEN3+1=4  D.Huruf A BdanJ ABJ Karena sef Bob , vino D. Pukul 2/ Pukul 20. 23] 5

IA.385 mencoba<B.36 duabuahC.5 dan 2nomor 5 diD. 6 Area sebe D. Huruf A, BdanJ _huruf A, B,D. Kamis  mengurutk C. Ari, Kati, Vino  Diurutkan <D. Pukul 2 MnejadwalA. 24 2+8+8=24B. 3 mengurutkan sece
A 385 M[A1]+M|B. 36 Untuk pasC. 5 dan 2 Jika merekD. 6 Angka-angD. Huruf A, B danJ Anda dapeD. Kamis _ Berdasark C. Ari, Kati, Vino__ Jika kita u1D. Pukul 2 Solusinya [A. 24 Dua kue piB. 3 Berpikir mundur, k
. C.5dan2 as | D. Huruf A, Bdand . . Pukul 20 A s |

(A 385 _ dihiting B.36___dihitung C.5dan Zsaya hitun¢D. 6 ada 6 loka D thrul ABdan saya coba DKamisy yang kord CoAr Katipving o diurukan Dpukd 2dlhiung  Ac2dnDua ke
A 18 dan3 (-Karena to[CHRURNDIEdanEN - (SRS o selas Sudah jel _'

A 385 410, 410, - D. 6 1: sebelah D. Huruf A, BdanJ - D. Kamis lap. bola: - 24 dua kue p
karena jariB. 36 dengan c: \arena jar S cengan ca D. Huruf A, B dan ) dengan caD. Kamis  karena ha karena di _karena mirB. 3 karena agar setia)

1A.385 _Denganm B. 36 Mengaran(C. 5 dan 2Karena jkcD. & Dengan miD. Huruf A, B danJ  Yaitu jarakD. Kamis  Kamis, kar C. Ari, Kati, Vino  Dengan miD. Pukul 2‘Ya\m dengA 24 DenganmiB. 3 Karena jika dimula

itung

1A 385 B.36  Untuk pas:C. 5 dan 2 Jika merekD. 6 Area di selD. Huruf A, BdanJ - D.Kamis  Untuk berr C. Ari, Kati, Vino Jika kita urD. Pukul 2(- A 24 Dua kue pt Berpikir mundur, k
410 B. 36 36 [ 5 dan 4 H D,E,F D.Kamis _Kamis  C. A, Kati, Vino _Ari, Kati, 19.00 20| 5
lcsz ] C.5dan2 [CRabu ] D A, Vino, Bob |
3/30/2022 17:48:01 ghoniyurroh Ghoniyur 168G Smp 3 Semarang 0858668360'B. Belajar D_Mereka tida Karena MeB_12___ Dengan deD. Stasiun i jalur D Kuning
3/30/2022 15:01:02 tiyarwishnu( BAKHTIYAR WISHNUTAMA 1086  SMPN3 0895367000 hasil sensor adal _1 laingin Terdapat Pada gam
3/30/2022 15:25:29 calantakusw Lidya Calanta Agni Kuswandono 208G SMP NEGERI 3 SEMARANG 0897971070{B. Mobil merah (di te D. Mereka tida Klla mak 1B. 1 Gambar diD. Stasiun Tidak dipe:C. Untuk men
3/30/2022 16:04:25 mozzaceliaiMozza Eva Celia 218G SMP NEGERI 3 SEMARANG 0815758852 MM \ obil yang hilang 1D. Mereka tida menurt s B 12 Batang di |D. Stasiun Diperlukan C. Jarak total
3/30/2022 17:30:27 naylatulnayl. Adzra Khaisya Naylatul Izzah 38G  SMP Negeri3Semarang  0813195120:B. Mobil merah (i te D. Mereka tida Kita tidak |B. 12 Gambar diD. Stasiun Tidak dipe C. Dalam Infc
3/31/2022 8:11:38 kaisaraaure Kaisara Aurelia Irchamanda 188G SMP NEGERI 3 SEMARANG 0812253344!B. Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak [B. 12 Gambar diD. Stasiun Tidak dipe C. Total jarak
3/30/2022 15:35:02 alifmaulanay Alif Maulana pratama 58G  Smp3semarang 0856015601 B. Mobi merah(ditenc D. Mereka tida Kita tidak |B. 12 Gambar diD. Stasiun Tidak dipe C. Jarak total
3/30/2022 16:04:13 talithafara. Talitha Fara Azaria 298G SMPN 03 SEMARANG 0895058471(B. Mobil yg hilang me D. Mereka tida kita tidak tB. 12 Gerakan hD. Stasiun Tidak dupeC. SEGITIGE
3/30/2022 15:52:05 garudoalridt Alridho Garudo Nuswantoro 68G  SMPN3 0882322217(B. Mobil merah adalaD. Mereka tida Kita tidak |B. 12 Untuk men D. Stasiun Hanya 1 tr C. Karena jik
3/30/2022 14:36:08 assyal606( Assyakuur athallah kafi 78G  SMPN 3 SEMARANG 0812293246¢B. ok ok [caa 1 3 489 C. 019
3/30/2022 14:56:34 vinady02@c Vina Dwi Yuniar 308G SMPN3 Semarang 0812152545(B. Mobil merah adalaD. Mereka tida Kita tidak [B. 12 jika kita miD. Stasiun Tidak dipe C. Jarak total
3/30/2022 15:34:59 hamidahkeiz keiza hamidah 198G SMPN 3 SEMARANG 0811828813 B. mobil yang hilang 1D. Mereka tida Kita tidak B. 12 untuk meniD. Stasiun Tidak dipe C. Salah. Tots
3/30/2022 16:00:12 diahkumala( Diah Ayu Kumala Dewi 13 VIl G SMPN 3 Semarang 0895325826, mobil merah adala D. Mereka tida ni tidak bi<B. 12 hbatang diD. Stasiun jika John 1C. jarak total
3/30/2022 16:07:07 revayantoyL M.yusuf revayanto 228G SMPN3 SEMARANG 0812155070!B. Karna posisi sens Mereka beB. 12 Di tambah D. Stasiun Karna soalC. Karna jara
3/30/2022 19:01:56 zerlly2007G Zerlly Amalia Vega 33 8SMPN3 SEMARANG 0812267483(B. Mobil merah beracD. Mereka tida Tidak mun 8. 12 memindah/{JSESESIN Stasiun A |C. karena sai

390 yg |er B. 36 Jawaban Gatau B.AB.C |A SENIN  C. Ari, Kati, Vino 24 B 3 3
Jawaban ESSEI Gambar b Mereka in Jawaban 20 10 20 Jawaban _Jawaban A pukul 17} c2s  [BNSEEEM Jawaban nya c.5

A Ini masalalB. 36 Untuk pas:C. 5 dan 2 Jika merek D. 6 Angka-angD. Huruf A, B danJ  Yugo berje D. Kamis , satu-satuC. Ari, Kati, Vino Jika kita urD. Pukul 2 Solusinya IA. 2: Dua kue piB. 3 Berpikir mundur, k
A MIA,1]+M]B. 36 Untuk pas:C. 5 dan 2 Jika merekD. 6 Angka-ang D. Huruf A, B danJ . Jika YugeD. Kamis  Untuk berr C. Ari, Kati, Vino  Jika kita urD. Pukul 21 Tugas-1: pA. 2A Dua kue p{NNBEI Berpiki mundur, k
A InimasalalB. 36 Untuk pas:C. 5 dan 2 Jika merel D. 6 Angka-angD. Huruf A, B dan J_ Gambar inD. Kamis  Dalam dat.C. Ari, Kati, Vino __ Akhir SenitD. Pukul 2/Solusinya IA. 24 Dua kue piB. 3 Berpikir mundur, k
A.385 InimasalalB.36  Untuk pas I bz+ BN - -0 b [ERBEEN - 2bn be D. Kamis  jawabn bel jawabn  D. Pukul 2igshsbsb A.24  Dua kue piB. 3 Berpikir mundur, k
A.385 InimasalalB.36  Untuk pas:C. 5 dan 2 Jia meretD. 6 Angka2 yaD. Huruf A, B danJ  Yugo men D. Kamis  Tiga kondi Jika kita uD. Pukul 2Solusinya |A. 24 Delapan kiB. 3 Bepikir mundur
A.385 mencoba<B.36  Untuk pas:C. 5 dan 2 Jika meretD. 6 Area disetD. Huruf A, B danJ Pertama t:D. Kamis  Untuk bernC. Ari, Kati, Vino  Urutan serD. Pukul 2 Dengan m(A. 24 Dua kue piB. 3 Petak 0 dicapai di
A 385 B.36___ Untuk pas:C. 5 dan 2 Waktu malD. 6 Area sebe D_Huruf A, B dan J _Aa 4 jarak D. Kamis _ Tiga kondi:C. Ari, Kati, Vino  Jika diurutl D. Pukul 2\ JadwalkanA. 24 Kita juga bisa mer
ok [ o« va [ [N [C-Huruf D, E danF | Ok B voc2 C A Kati, Vino  Yan 9) Ok
A.385  M[AZ2]+M[B.36  Untuk pas:C. 5 dan 2 Jika meretD. 6 Area dise D. Huruf A, B danJ Pertama-tiD. Kamis  Untuk bern C. Ari, Kati, Vino  Jika kita uj Tugas-1:pA.24  Dua ke piB. 3 Berpikir mundur, k
385B.36  Untuk pas:C. 5 dan 2 Jika meretD. 6 angka daleD. Huruf A, BdanJ 1. Yugo m D. Kamis  karena harC. Ari, Kati, Vino _ijika kita urD. Pukul 2jadwal tugiA. 24 Dua kue pB. 3 Berpikir mundur, k

pemetaan’B. 36 Untuk pas:C. 5 dan 2 Jika merekD.6 ___Area di s D. Huruf A B danJ_Yugo bisa D. Kamis 3 kondisi uC. Ari, Kati, Vino Jika kita 1D, Pukul 2ljawaban yiA. 242 kue pertiB. 3 dapat dilihat bahw
Ya Ya Jarak terd NS O hitumg Ya D.Kamis  Paling aku C. Ari, Kati, Vino  Ya Ya Di hitung 2N Karna jarak petak
125+110+8.36  BatasannyC. 5dan 2WakiumalD. 6 Area dise D. Huruf A, BdanJ Yugo berieD. Kamis  Karena haiC. Ari, Kati, Vino _ Akhir SenitD. Pukul 2(JadwalkanA. 24 Dua kue piB. 3 Berpikir mundur, k

3/31/2022 10:21:06 rehanraju4C Rosemaiati Lailan Syafina 308F  SMP N6 semarang '0821335809'8, Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak [B. 12 Gambar di D. Stasiun Tidak dipe C. Salah. Tc

4/1/2022 19:56:04 agastyarahe Agastya Rahayu 28F  SMP N6 SEMARANG % . Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak 1B. 12 Gambar diD. Stasiun Tidak dipe C. Total jarc
4/8/2022 0:12:36 bayu24026(Bayu herdanusa putra 78f SMP N 6 SEMARANG 1. Mobil yang hilar D. Mereka tida saya tidak B. 12 ga tau, ng: D. Stasiun Tidak dipe C. [A]sa

4/13/2022 11:36:02 satriakuswa Satria Arya Putra Kuswoyo 2684  SMP N6 SEMARANG "0896018000 BN Dengan mengam: Karena sa Dengan miD. Stasiun Dengan miC. Dengan |

4/13/2022 11:56:51 reiyandiputr Carissa Putri Dhamayanti 78H SMP N 6 Semarang +62 831-033 B. B.Mobil merah B.satu kah B.12 B. Slas\un B.Kotak

4/13/2022 11:23:15 daniswarakikemal daniswara 188n 6 '0812298044; maju terus belok maju 2 lan B. 12 di kali bu maju helu matarar

4/13/2022 11:48:28 zahirhzb12¢ Muhammad zahir hizbullah 218h smp 6 +62 895-620) karena tidak ada karena dic karna ada karna stati C. karna hij

4/13/2022 11:32:17 feloveamalit Felove Amalika Fadhilah 138H  SMP N 06 SEMARANG 8224317261 memperhatikan g memperh memperha D. Stasiun memperha C. memperl

4/13/2022 11:50:02 rasyidridha€ Rasyid Ridha 2484  SMP NEGERI 06 SEMARANC0857260282] karena hampir mir karena sai B. 12 1x6 +6= Karena sa C. Karena [

4/13/2022 11:35:40 andrianradit Andrian Raditya Pratama 28H  SMP NEGERI 6 SEMARANG 0812381627:B. Memarkirkan mob Dengan m B. 12 Memhnum D_Stasiun Menghituny Dengan |

4/13/2022 11:55:24 sukinidiva@ Difa Arneliyani 98h SMP negeri 6 Semarang 882213427.B. karna terjepit c tiga kali B. 12 2 kotak me

4/13/2022 11:57:50 bilgiiszahra Bilgjis Az-Zahra Diany 68H  SMP Negeri 6 Semarang 0857274266 karena mobil mer: c 812 karena jur c

4/13/2022 11:43:12 dickynurfir Dicky Nur Firmansyah 88H SMPN 06 0813931379 10| 11

4/13/2022 11:49:37 fardanibrahi Muhammad Fardan 208H  SMPNO6 1895423493 Saya hitung Saya cari saya cari

4/13/2022 11:27:04 irenekeyshalrene Keysha Sentosa 1584  SMPN6 1858617389 |dengan memperh: dengan me dengan meD. Stasiun dengan me C.

4/13/2022 11:48:23 kaisarsaniel Kaisar Sanie Haykal Kusuma Rasyid 1784 SMPN6 831529745¢ Karena tidak ada Karena bel Karena ad Karena ste C.

4/13/2022 12:03:02 anggrainino' Novia Dwi Nur Anggraini 2284 SMPN6 '0882327578! Yaitu dengan merr D. Mereka tida Dengan miB. 12 Mencari j

3/31/2022 10:30:08 kaishaadr0<Kaisha Auiia Adryari 188F  SMPN 6 Semarang 18574203 Mobil merah (di te D. Mereka tida Jawaban y B. 12 Gambal 4D, Stasin Tk dipe C.

4/13/2022 11:38:51 riovalen123. Rio valentino febrian 258H  SMPN 6 SEMARANG 0895r22425: Dengan memperhNBMSIRGIMN Dengan m B. 12 Dengan m| Dengan miC.

4/13/2022 11:40:06 tritandikaab Fabian Thristandhika Prasetiyo 108H  SMPN 6 Semarang 0882330341 dengan memperhz D. Mereka tida dengan me dengan m dengan mdSI dengan i

4/13/2022 11:56:43 atikaraekha Atika Hanifah Raihanun 48H SMPN 6 SEMARANG "0812298067; A. Mobil kuning B satu kali B. 12 B12 A stasiun ¢C.

4/13/2022 11:58:09 jessicakana Jessica Kanaya Agustin 168H  SMPN 6 SEMARANG "895311707(B. Karena mobil mer KarenameB. 12 Karena jur stasiun pe_lmk yang
3/31/2022 16:52:18 gladisgadis¢ Gladis Lumintang Pratiwi 168F  SMPNG SEMARANG 8,8233E+10 B Dengan membalik Trayek ke(B. 12 Menyusun D. Stasiun Rute 200 EC. Mencari
3/31/2022 18:19:18 nafeezhafet Febriia Nafeezha 158F  SMPN 6 SEMARANG 108132653108, Mobil yang hilang 1D, Mereka tida Mereka tic B. 12 pindahkan D. Stasiun Dia beranc C. Total jare

4/13/2022 11:56:04 auranabilap Aura Nabila Putri 584  SMPNG6 SMG "0857420176 N A [ [ /ST BT



4/10/2022 13:50:39 jolodongsun PANJI PRATAMA PUTRA
4/11/2022 10:35:10 auliaputrisel AULIA KUSUMA RAHMA PUTRI 04
4/10/2022 13:56:56 11440@sm Risko Reilyansah Putra

4/10/2022 14:53:18 danielcahso DANIEL ARYA MAULANA

4/10/2022 11:58:42 kurniaauliar Kurnia Aulia revanda

411012022 12:10:25 muryatioke¢ Putri budi safitri

411012022 12:11:17 11445@sm Wafi nuri baskara

4/10/2022 13:26:47 11428@sm ISNAINI NUR KHASSANAH

4/10/2022 11:21:15 avrilruly200{ AVRIL RULY BHAGAWANTA 05
4/10/2022 12:57:33 11424@sm Denada Putri Paramita

411012022 12:09:51 11443a@sr Tegar Adytia Nugroho

4/10/2022 13:14:58 11421@sm Cipta Mahardika Hermawan o7
4/10/2022 13:13:18 zulfanafiisal zulfaa nafiisa sholihah

4/10/2022 11:55:26 natarinakail Natarina Kaila fazya

4/10/2022 12:58:08 amelvirjin12 AMELIA VIRJINIAWATI 02
4110/2022 13:45:30 11425@sm devina febby aprilyana

4/10/2022 16:56:34 ilyasyusral. llyas Yusra Pramudya Putra

4/10/2022 11:18:57 11433@sm Najwa Putri Anindya

411012022 11:58:47 11442@sm Siti khomsatun nikmah

4/10/2022 13:00:35 keisha.juliap KEISHA JULIA PUTRI WIDRIYANI
4/10/2022 13:07:53 11415@sm Alexa Diaz Azharenka

4/10/2022 13:08:31 11426@sm Dias Hayyu Prajna Paramitha

4/10/2022 13:31:28 nagitaamar: NAGITA AMARA UMNI LABIBAH
411012022 13:44:32 11441@sm SANI SEKAR SAMUDRA

4/10/2022 14:51:30 bulanapriliat BULAN APRILIA LINTANG HIDAYAT 06
4/10/2022 15:38:09 davinasalsa Davina salsabila arifiani putri

4/10/2022 12:18:09 11438@sm Rasyid Nur Fadii

4/10/2022 12:18:13 11431@sm NABILA NUR ANNISA

4/10/2022 13:31:02 nooricdhauli Noor ichda ulinnuha

4/10/2022 13:39:36 11439@sm Rezki Dwi Eriano

4/10/2022 14:58:40 11417@sm Ardefa Keefe Giftama

4/10/2022 13:55:23 viovi.fornt@ Vio Febrianto

4/11/2022 15:29:48 yoshuakristi Yoshua kristianto
4/11/2022 14:29:24 girahasriasé Mursid Ardianto

4/11/2022 17:04:23 stevanotete Stevano Kristanto CT
4/11/2022 15:59:17 tarinkaputrit Tarinka Anjani Putri

4/11/2022 14:22:05 sintikhelara: Sintikhe karunia larasati
4/11/2022 13:36:08 ferdianbask Ferdian Dwika Baskara
4/11/2022 13:51:28 stevanosani Stevano Ageng Teguh Santoso
4/11/2022 15:49:50 saniatyas8Z Sania Cahyaning Tyas
4/11/2022 14:31:59 galuhpurnor galuh sherly

4/1/2022 17:02:00 liestibu@gn Yosua Ruby Aglies Handoyo

4/1/2022 17:50:49 thifad71@g Lathifah Nurhasna'aini Nafisah

4/1/2022 18:31:55 viankashain VIANKA SHAINNA SANTOSO

4/1/2022 15:11:59 auflarachel( Aufla rachelia k

4/1/2022 15:13:31 febilaila22@ Febi Laila Salsabila

4/1/2022 17:13:54 ayundiarfirn Ayundiar Firnandini 02
4/1/2022 17:50:07 carrenflorer Carren Florensya 04
4/1/2022 20:05:03 mrfigo2020 Mohammad Rajendra Figo Oktariyan
4/1/2022 23:02:54 giovanisapu GIOVANI CHRISTIAN SAPUTRA

4/13/2022 11:16:23 ghanisanan( Ghanis Ananda Putra
4/13/2022 14:06:34 gadingwulur Gading wulung wijanarko
4/13/2022 15:22:44 riskaoktafia Riska oktafiani
4/13/2022 14:09:03 maulidagita: GITA MAULIDA KIRANI
4/13/2022 13:59:39 dindasalsa7 DINDA SALSABILA
4/14/2022 20:57:31 suryataafto) Suryata aftowi Candra
4/14/2022 10:28:39 revaldyjulio¢ Revaldy Julio S
4/13/2022 14:13:19 rahmadhani Della Rahmadhani
4/18/2022 15:05:22 habibb1008 Yusuf habibie

4/13/2022 14:04:54 dianxpm11C SHANIKA PUTRI JUNIATI
4/15/2022 15:25:28 elgiwahid27 Elai Sabitul Wahid
4/15/2022 15:16:45 kaesangdal Pungki cinta Aryani
4/13/2022 11:03:23 devivirza63« Devy Naysilla putri
4/13/2022 14:22:50 azkabilal33; Kezia hertya cahyono
4/13/2022 16:03:53 bintangh69( Putut Bintang Hermawan
4/13/2022 13:48:06 atikazulfaba Baldis Atika Zulfa

4/15/2022 15:24:42 farisagiimav Faris Aqil Maulana Khafidh (Faris)
4/16/2022 13:53:40 dimzeth08G DIMAS SETO HAQIQ!

4/14/2022 22:44:53 andikakoko' ANDIKA HENDRA WIJAYA 05
4/17/2022 11:21:56 muhammad Muhammad Bagas Rivaldo

4/17/2022 13:50:12 nahasna.th Naila Nibras Hasna

4/15/2022 10:03:46 bagasfxcha Bagaskoro Wisnu Purbo Jatmiko 07
4/15/2022 10:17:07 agustinadwi Agustina Dwi Putri Anggreni 04
4/15/2022 11:00:46 nayput1207 Nayla Putri Aurora.

4/15/2022 15:29:01 adhinzatristi ADINSHA TRISTAN ALFAREZA 02
4/15/2022 20:17:13 dilaantarese Adila Antaresa o1
4/15/2022 21:50:00 febrianacah Febrianna Cahya Dewi Sulistyowati
4/15/2022 22:47:05 shidgyahant Shidgya Hanum Syifarani

4/17/2022 11:03:13 farras.p483 Muhammad farras geysar sultani
4/17/2022 11:14:25 titistito92@i Tito Putra Setianto

411712022 11:35:50 talitasrk@g) Talita Sawahita Maheswari

4/17/2022 12:07:22 santosorafic Rafi Fakhrio Akbar Santosi

4/17/2022 12:22:34 wfnchytnns( Wafi Nichayatun Nisa

4/17/2022 13:05:03 khiranaazz2 Khaira Sasikhirana

4/17/2022 13:13:16 maidahukar Maida Hukama Harvani

4/18/2022 10:25:01 andianryou¢ Ryou Adyaraka Andian

4/18/2022 19:53:41 satyagana7 Satya Gana ADYATMA

4/17/2022 13:40:49 elysiaastadi ELYSIA ASTADEWI HANTORO 09
4/17/2022 15:01:50 fadiagita20( Fadia Gita Aryanto

4/16/2022 22:06:45 adityadaffa: Aditya daffa Ramdhani

4/15/2022 21:49:53 royyanangg MUHAMMAD ROYYAN ANGGER FIF

4/12/2022 19:02:47 sekarputri2{ SEKAR PUTRI AYUNINGTYAS
4/8/2022 12:27:36 shinepyrain shinepy
/812022 9:28:15 ap534460@ ANITA PUTRI SETYANI 06
4/7/2022 14:28:14 faiha3429@ BALQIS ALIF SALBANIA 08
4/8/2022 11:21:30 aylalatifah7: AYLA LATHIFA ISLAMEY
4/12/2022 18:46:08 luthfiemamz MUHAMMAD LUTHFIE KURNIAWAN
4/812022 10:57:56 ceyladina@ CEYLA DINA SYAFIRA

4/3/2022 11:57:36 nurvaniaram Nurvania Ayushita Ramadhani
4/3/2022 14:51:08 nawangwuiz Nawang Wulan Waluyo
4/3/2022 14:14:47 vinaaini16@ Vina Nur Aini

4/4/2022 10:57:30 wicaksonoa Bayu Aji Wicaksono 07
41412022 11:16:47 nandadwifaj Nanda Dwi Fajar Maulana
41412022 11:29:36 musyafitrid( Devita Musafitri
41412022 11:40:53 revaldogz31 Revaldo kurnia s
4/4/2022 11:44:54 jihansaputriv Jihan Saputri Wibowo
4/4/2022 11:59:00 andhinicp5¢ Andhini Cahya Pratiwi 04
41412022 10:56:06 ps4661171( nalendra adhnan malana
41412022 11:15:03 fahrirezasm Fahri Muhammad Reza
4/4/2022 11:33:14 mkresnaaw M.kresna.Awaludin
4/4/2022 11:38:42 avalazindra( Azindra Valeo rais Razan
41412022 11:41:12 davinaindah Davina Indah Rahmawati
41412022 11:23:00 abdullahdul: R.Abdullah Wahid Habib Jaya Saputre
4/4/2022 11:25:18 abimana24; Abimannyu Tsaqi Yanuarta
4/4/2022 11:14:55 siwi7231@¢ Sonia Siwi Maharsi
41412022 11:42:05 salsasahilat Firya Sahila Salsa Bella
41412022 10:49:06 rizkildwi2sz Rizki Dwi Saputra
4/412022 11:20:13 Keisharafal Keisha Adyvka Putri
4/4/2022 11:26:06 fitriazf2001( Affandi Harun Muhtolib
4/4/2022 11:44:58 wulandari4€ WulanDari
41412022 11:28:41 haikalmenik Muhammad Haikal Pratama Putra
41412022 10:50:33 flynvektor@ Chandra Julian Prasetya
4/4/2022 11:19:48 valerinnesy: Valerin Nesya Hidayat
4/4/2022 10:51:59 salwazadati Salwa zadatul muflichah
41412022 11:21:53 miliyyahana Hananam Miliyya
41412022 11:25:10 royaleilham liham
4/4/2022 11:30:02 rizkawijayar Rizka Wijayanti kusumaningrum
4/4/2022 11:51:04 azizzahzahr Azizzah Zahravi Sasongko
41412022 11:55:37 raihannurrar RaihannurramadhanPN
4/412022 11:10:47 evaniavanny Alicia Evania Putri
412012022 12:19:34 farrenryand Farren Ryandra Yusan P

60

228F  SMP N8 SEMARANG 0858668404 N <2rena tidak terih [ NSMMRGINN Dengan miB. 12 6 kayux2(ID. Stasiun Karena Tr{ SN Diukur
8F SMP N 8 SEMARANG 0757766187 B. Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak 1B. 12 Agar wakt D. Stasiun Tidak dipel C. A. Sale
268F  Smp 8 Semarang 0812306912 Mengikuti langkah| Mengikuti [B. 12 Mengikuti Mengikuti (N Dari e
88F  SMP 8 SEMARANG 0882213121 hasil sensor adala| keluarga AB. 12 Di jumiahk Stasiun A C.
16 8f SMP N 8 085725706: Sebuah mobil Sering ber| Lama Karena steC. Salah.
238F  SMPNB 0823288652 Perbedaaan lokas| 1+2 dan pf
318 Smpns 0896687307 - -
148F  SMP Negeri 08 Semarang 0877116451 - D_Stasiun -
VIl F SMP Negeri 8 Semarang 0878962807 h y y
10 8F SMP NEGERI 8 SEMARANG 0812267498:B. Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak IB. 12 jika kita m D. Stasiun Tidak dipeC. Jarak
298F  SMP NEGERI 8 SEMARANG 0896680298: Mobil yang tidak a D. Mereka tida Meveka tioB. 12 JawabanA D. Stasiun Karna pin agar st
8f SMP negeri 8 Semarang 0882335405 Karena mobil ters e I K arena oo SN Bebras JoiC. Jarak ¢
328f  smp negri 8 semarang 0857006497 mobil berwarna alD Mereka tida Kedua keh B.12  Gambar diD. Stasiun Tidak dipe(C. Salah,
20 8f SMPN 8 0882327203 Mobil yang tidak S EBNSIRGIN Hitung sajé B. 12 Mengukuu Menglkuu Meng\k
8 SMPN 8 0812267498 Mengamati gambz D. Mereka tida Memgama B. 12
118F  SMPN8 0887400890 mengikuti langkal mengikuti | 512 hiung or karmaat mengik
138 SMPNB 0851632403 Keluar dari sensor
198-F SMPN8 0812162682(B. mengikuti clue d\ alahkan B. 12 dikali meng\kun mengik
288F  SMPN8 0895018861 SN \ cbil berwarna al SN P20 bata D. Stasiun Pada bagi Padat
158F  SMPN 8 SEMARANG 0823119834 Mobil merah (di te D Mereka tida Ka,enauu B.12 jkakita m4 D. Stasiun Tidak mpe\C (Lamb:
18F  SMPN 8 Semarang 0895425420 SN menikuti langkah NSRRI mengikuti 1B, 12 mengikuti (SRS mengikuti (NI mengik
12 8F SMPN 8 SEMARANG 0858751215(B. Mobil yang hilang 1D. Mereka tida Kita tidak IB. 12 kita memir D. Stasiun Tidak dipeiC. Jarak t
18 8F SMPN 8 SEMARANG 0838425587:B. Mobil merah (di te D. Mereka tida Jawaban y B. 12 Agar wakt D. Stasiun Urutannya C. Lingkai
278F  SMPN8 SEMARANG 0881372900 merah tidak terker bertemu DB. 12 Agar wakt D. Stasiun berangkat berang
VIl Smpn 8 Semarang 0812267498 Dengan melihat p DenganmiB. 12 Dengan m| Dengan m Dengal
9 8 Smpn 8 Semarang Abw? karena jauh Karena F | B. 12 12 karena, Stasiun A Kareng
248F  SMPN 8 Semarang 0812267498 Hipotesis jarak daiD. Mereka tida Bandingka SN Meniumial Sesuaikan C. Bandin
17 8F SMPN 8 SEMARANG 0882329413(B. Terdapat 3 titik hij Diketahui t B. 12 Agar wakt D. Stasiun Tidak dipei C. Biru
218F  SMPN 8 Semarang 08954225968 Dari pencocokan MencarijaB. 12 Insinur BeD.Stasiun Saya mentc Mengh
258f  SMPN 8 SEMARANG 0882295638, Di bagi B.12  Batang di -
38F SMPN8 0896693952 Feeling D. Mereka tida Saya tidak B. 12 hanya mer D. Stasiun Dari yang |C. Feeling
308E  SMPNBSEMARANG 0877169195!B. Mobil merah (di tc|ENNNGEIRGINN <ita tidak 1B. 12 jika kita my ak tota (SN 'ni mas
278H  SMP N 10 SEMARANG 0831566052 (SN 4% 2=12 ke arah al D. Mereka tida Beda arah{ Bl Pindh peta D. Stasiun Stasiun D (C. Jika lin
148H  Smp N.10 .semarang 0899264378¢B. Mobil yang hilang |D. Mereka tida Mereka tic B. 12 Hitung sel D. Stasiun Stasium D C. C. War
21 8H SMP NEGERI 10 SEMARAN(0813267372(B. Mobil merah, kare D. Mereka tida Hanya adz B. 12 4+2+1-D. Stasiun 1 transfer C. Jarak t
238H  SMP negeri 10 Semarang  0882006641(B. Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak [B. 12 Gambar diD. Stasiun Tidak dipeiC. ASala
198 SMPN10 0882211935(8. Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak |B. 12 Gambar diD. Stasiun Tidak dipeiC. ASalal
68H  SMPN 10 Semarang 0888024319 - - - C -
2084  SMPN 10 Semarang 0896190740:B. Menyamakan gar Mengurutk B, 12 Menghituny Mengum{k- Menya
168H  SMPN 10 SEMARANG 0858657954 SN Ocgan mempert engitung| Menghitunt Hitung Pilihan
78h  smpn10 semarang 08586871408 karena mobil yang D. Mereka tida karena tid¢B. 12 membutuh D. Stasiun hanya mer C. karena
318H  SMP N 15 Semarang 0856400902(B. Yang memiliki sen{iERRNUIRGIN <<'uarga AR <t hita SIS Karena jal C. Bobo(s
148H  SMP 15 Semarang 0896588364(B. mobil merah adala D. Mereka tida hanya ada B. 12 menggeral D. Stasiun Tidak dipeiC. Jarak t
288H  SMP NEGERI 15 SEMARANC 8,5843E+10 NI 0.5 menggantikan D. Mereka tida KI. Amir=| Jumiah kot D. Stasiun Dari stasi. /I Jika titi
184 Smpnegri 15 813383429(B. Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak |B. 12 Gambar diD. Stasiun Tidak dipeiC. Total je
9 8H SMPN 15 SEMARANG 0896710350:B. Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak IB. 12 Gambar diD. Stasiun Tidak dipei C. Segitig
8h  SMPN 15 Semarang 8,8233E+10 B. Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak [B. 12 Agar wakt D. Stasiun Tidak dipeiC. Segitig
8H/ VI SMPN 15 Semarang 0813383429(8. Mobil merah adala D. Mereka tida hanya adaB. 12 menggeral D. Stasiun 'ndak dipelC. jarak tc
168H  SMPN 15 Semarang 0813383430 NN < 2rena mobil kunii Saling beteB. 12 na yaiC. Karena
118H SMPN 15 SEMARANG 0896563281!B. Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak IB. 12 Gambar diD. Stasiun Tdak dipelC, Salah.
138c  SMP 20 filial 0896368865 SN <= cna mobil abu [ ENTNEESHRSIN - ohon ters B. 12 Insinyur b trang| N Karen:
128C  Smp 20 fiial +62 812-257.8. Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak [B. 12 Gambar diD. Stasiun 'nuak dipeiC.
23 8¢ SMP 20 FILIAL 08560161751 mencari di buku / mencari di B. 12 mencari dil mencari di
148C  SMP FILIAL 20 +62 896-980) Tidak tau Tidak tau (IESHIIN Tidak tau D. Stasiun Tidak tau
98C  SMP FILIAL 20 +62 889-029) ya ya 812 ya ya
268c  SMP FILIAL 20 NEGERI  0812251209: Di liat pak Di pertem (M D hitung Liat setasif
228 SMP FILIALN20 +62 812-253B. Mobil merah (di teD. Mereka tida Kita tidak B. 12 Gambar ¢D. Stasiun Tidak dipe C.
68  SMP FILIAL NEGERI 20 SEN+62 831-481 B, Yaa Ya B.12 va Ya gitu laf
27 8c SMP filila 20 889-5692-67 B. Ya Ya Ya Ya
25 VIl SMP NFILIAL 20 08122583358 berjalan ke kiri  D. Mereka tida langkah beB. 12 dibutuhkar pindah jaluC.
108C  SMP NEGERI 20 FILIAL  0881387113:8. a. Mobil yang hilar D. Mereka tida Tidak ada B. 12___ Tidak ada D. Stasiun Tidak dipe|C.
198c  SMP NEGERI FILIAL 20 SEN 0812258490 (SN Ve mpelajari deno SRR 52k [ [N Baik
8 8c filial SMP NEGERI FILIAL 20 SEN0812267529:B. Jawaban yang tep D. Mereka tida Kita tidak IB. 12 Agar wakt| virzal23
168c  Smp Negeri filial 20 Semaran( 0819145413 NN Y 2 [ A B.12
20 8Smpn20 fiial semarang  0895321870(8. B D_Mereka tida - Pada put B, 12___ suatu pern D. Stasiun ada 4 jalu]
4Vilc  SMPN FILIAL 20 SEMARANC 0895377276 (SN atikazu
118F  SMP N 21 Semarang DSlZZGSBQz-karEna di bagian £D. Mereka tida keluarga b B. 12 menghitur N -ena
8F  SMP 21 Semarang 0822262814 [ R N D. Stasiun Ksrenan alC. Karena
VIl F - SMP NEGERI 21 SEMARAN(0858457334'B. Mobil merah adala D. Mereka tida karena hur B membutuh D. Stasiun Tidak dipe C. Jarak t
18 8F SMP Negeri 21 Semarang 0823342967!B. reka tida B.12
21vin SMP NEGERI 21 SEMARAN(0813359116(B. karena mobil mere D. Mereka tida Mereka tic B. ‘semua tun D. Stasiun karena bel C. karena
8F  SMPN 21 Semarang 0896308604:8 Hanya mobil mera| 1.Buat JaliB. 1.Kayu Pa D. Stasiun Karena H Karene
8f SMPN 21 Semarang +62 882-264 N P2 ogika Keluarga #B. Ga tau, Gatau
23 8F SMPN 21 Semarang 0812291927:B. jarak mobil dengar D. Mereka tida bandingkai B. 2+3+1+2+ D. Stasiun transit di TC. jarak s
8F  SMPN 21 SEMARANG 0812263901_7 R << to i - - segitig:
8F SMPN 21 SEMARANG 087710551 D. Mereka tida Udﬁ.k b\sa B. 12 Batang di | D. Stasiun Tidak dipeiC. Segitig
128 SMPN 21 SEMARANG 0895414603(B. tidak paham kak Tidak - Jarak ¢
29 8F SMPN 21 SEMARANG 0812263901¢B. Mobil merah adala D. Mereka tida POth D (\ B. 12 Mengguna D. Stasiun Tidak dipeiC. Jarak t
19 8f SMPN 21 SEMARANG 0896525644 S < na tidak terkel g a karena
31 8 SMPN 21 SEMARANG 0858668561:B. . .
308F  SMPN 21 Semarang 0822238412 B.12 secara ver D. Stasiun Stasiun D,| karena
268F  SMPN 21 SEMARANG 085601181 tidak terdapat sen D. Mereka tida karena ti insinyur meD. Stasiun garis tran: karena
32VIIF SMPN 21 SEMARANG +62 813-240) D. Mereka tida D. Stasiun
14 8F SMPN 21 SEMARANG 081225080 Mobil yang hilang 1D. Mereka tida Kedua kelt B. 12 ‘Gambar diD. Stasiun Tidak dipei C. Untuk 1
168F  SMPN 21 SEMARANG 0895360668 B. Mobil yang hilang (D. Mereka tida Selama pe B. 12 memeriksz D. Stasiun Tidak dipe C. A Sale
278F  SMPN 21 Semarang 0812263901¢B. mengurut R mengurt ki melihat rut C. -
288F  SMPN 21 Semarang 089676356_ Memakai | B. 12 Tinggal at: | ]
8F SMPN 21 Semarang 0877269959¢B. ‘mobil yang hilang : D. Mereka tida keluarga tB. 12 setiap mer D. Stasiun Jlka Jojo bC. Karena
108F  SMPN 21 SEMARANG 08122639018 a. Mobil yang hilar D. Mereka tida mari kita ILB. 12 mengguna D. Stasiun Tidak dipeiC. (segitic
8f SMPN 21semarang 0897938260 (NI Tidak ada Tidak ada B. 12 Tidak ada-'nuak ada C. Tidak ¢
15 8f smpn21semarang 0858028372!B, maaf lagi pusing j maaf lagi (SN maaf lagi gatau nga RN maaf I
2688  SMP N 25 SEMARANG 0395747522_ karna arah sensorf mereka be B. 12 harizontal : D. Stasiun \a berpmm c jarak s
288  SMP 25 Semarang 0852275077 karna mobil biru by BAAAC B.12 _ 4+2+1+3 na staC.
8B SMP N 25 SMG 0882326272(B. merah,karena ha diaa berp IS arna seti Jaﬂll stasiuC.
8B SMPN 25 SEMARANG 08232380501 Karena mobil warl Huruf hurui B. 12 12 jam ya Stasiun A
788 SMPN 25 SEMARANG 0858768771(B. Karena adanya titi Caranya: z B. 12 insinyur be Dari stasil
1988  SMPN 25 SEMARANG 0895359034 (NN - up melihat dan| Klo ini juga NN sama pak mem\klvk
108b  SMPN NEGERI 25 SEMARAI 08952330038, mobil yang hilang. D. Mereka tida Kita tidak B. 12 jika kita ha D. Stasiun Tidak dipeiC. Segitig
248H  SMP N 31 SEMARANG 0896679135 (N G mbar yang hil Pohonber B.12  Agar wak(] - Pemberan| - Berang
238H  SMP N 31 Semarang 0831025614¢B. Lihat contoh di at: Lihat gamt B. 12 Lihat argus Lihat gaml Lihat g
3284 SMPN 31 SEMARANG 0895811103(8. Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak [B. 12 Gambar diD. Stasiun Tidak dipeiC. A Sale
8D SMP N 33 SEMARANG 0819011622(B. di bagikan satu pe/ RN di pertemu B. 12 di urutkan NS oi kaiikan QRN mengu
238D SMP N 33 semarang 0896466222B. Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak [B. 12 Gambar diD. Stasiun Tidak dipeiC. segitigi
108D  SMPN33SEMARANG +62882-2158 Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak |B. 12 Gambar diD. Stasiun Tidak dipe C. A Sale
268D  SMP N 33 SEMARANG 0852288082 NG D. Mereka tida . . cC
17 8D SMP N 33 Semarang 0882287858:B. Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak IB. 12 Gambar diD. Stasiun Tidak dipe C. total d¢
8D SMP N 33 SEMARANG 0838666155 B. Mobil merah (diter D. Mereka tida Kita tidak 1 B. 12 Ini optimal D. Stasiun Tidak di peC. Biru: 4
248C  smp33 0882337104 - - - s
128D  SMP33 0882214462 A c 812 B A D
208D SMP33 0812264609 Susah untuk di jel Liat danbB. 12 Hitung Susah unt.C. Susah
58D  Smp33 0821467323 Melihat contoh dar D. Mereka tida Mengurutk B. 12 Mengguna D. Stasiun Hanya di p C. 34445
98D  SMP 33 SEMARANG 0856426230 Mobil merah (di te D. Mereka tida Kedua keliB. 12 Optimasi & D. Stasiun Tidak dipeiC. pencar
24 VIIID/BISMP N 33 08313012148, Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak | B 12 Gambar di . Stasiun Tidak dipe!C. (gamb:
8d  SMPN33SMG 0895311665(8. Mobil merah adala D. Mereka tida Kita tidak | B. 1 Gambar diD. Stasiun Graf dapalC. Dalam
3u 8D SMP negeri 33 08214673238, yang 0 mobil dep: Iangkahny_ nalar kak Karena jall C. Karena
148d  SMP negeri 33 0882003078-menemukan dua Kedua kel B. 12 untuk mer D. Stasiun Tidak dipe! C. Jarak t
288D  SMP negeri 33 Semarang 0895426514 EAD  B.12 D. Stasiun D transit K .
188D  SMP NEGERI 33 SEMARAN(0887400198:8. Mobil merah (di te D. Mereka tida Pohon D (1B. 12 Jadi jia m D. Stasiun - Tidak dip C.  Total
28 SMP Negeri 33 semarang  0821467323:B, Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak [B. 12 atang di keD. Stasiun Tidak dipelC. Salah,
328D  SMP Negeri 33 Semarang 089543391 a. Mobil yang hilar D. Mereka tida Menuliskar B. 12 1x2=2=2x D. Stasiun Lihat jalur C. A. sale
228D  SMPN33 0896358130(B. Mobil merah (di te D. Mereka tida Kita tidak | B. 1 Gambar diD. Stasiun Tidak dipe!C. Gambe
8 8 SMPN 33 0812273902 SN D tidak ada tanda Sambi um- Lurusin (SRS Samakan (NN Y o pin
318d  SMPN33 0821369869'B. Mobil merah adal satu gerak D. Stasiun Hanya 1 tr C. total d¢
298D  Smpn 33 semarang 0882390452 SN \ cnghitung engan Langkah K Garis arahC. Menca
158D  SMPN 33 Semarang 083842732218 mobil yang hilang 1D. Mereka tida Kita tidak 1B. 126 ba(ang kD. Stasiun Tidak mpec Jarak t
168D  SMPN 33 SEMARANG 0859716100
27 8D SMPN 33 SEMARANG 0858031277:B. D. Mereka tida - B.12 - D. Stasiun Hanya 1tr C -
68D SMPN 33 Semarang 0838290342(B. (D 5) 0° 5 meter kD. Mereka tida trayek kelt B. 12 horisontal D. Stasiun dari stasiulC. jarak tc
25 VIl D Smpn 33 semarang 0821369851 Maaf kak saya ng:D. Mereka tida Mengguna B. 12 Umumnya D. Stasiun Tidak dipeiC. Salah.
38D  SMPN 33 SEMARANG 0831438511 dihitung hasil Sens- menggunaf karena ge mengg
138D Smpn 33 Smg 0856415252 Ya u Ya Tidak va




Ini masalalB. 36
Ini masalalB. 36
M[A,1]+M]B. 36

D
D.

cap cip cu B. 36
karna 175 B. 36
memperhaB. 36

ditambah [N ditambah Karena del
Mencari ni B. 36 Dengan m Karena jar}
175| 38| 5 dan4.
B.410 c D D

Ki

5 dan 2 Jika meret D. 6
5 dan 2 Jika meret D. 6
5 dan 2 Jika mereL D. 6
5 dan 2 Dengan m|

B 5dan3 D.6

Untuk pas: C.
Untuk pas: C.
Untuk pas: C.
Dengan m(C.
B.36

di itung sal
karna 36
memperha C.

engan miB. 36
390  B.36

kama jaral
5 dan 2 memperh

6
1scsdan2 D.6
6

arena kel Karena diC. 5 dan 2 Karena ak D.

dengan meB. 36
Karena 17 B. 36

a. 385
D
a. 385

a.385
4,385 B

1A. 385

A.385
A.385
A.385
3A. 385

. 385

iA. 355

A
\_
IA. 385

A 385

A. 385

f
IA. 385
IA. 385
A, 385
A, 385

KA. 385
I

. 385

WA,
[ _ |

A. 385

85
125+110+
125+110+

EA 385

IA 385

1A. 385

A.385
1A. 385
1A. 385

“A. 385
85

ilA. 385
1iA. 385
iA. 385

dengan m

SR - benu RIS o+9+12+5 C.

Untuk pasC. 5 dan 2 Jika meretD. 6
Dengan miC. 5 dan 2 Dengan m|
dengan m dengan meD. 6
B5dan3 D.6
37C.5dan25dan2 D.6

engan miB. 36

Mer\enluk- Menambat C. 5 dan 2 Mencari j RSN Terdapat 1D.

pada hari |D.

ebras ATB. 36

Untuk pase
410 B. 36 3

5 dan 2 Waktu malD. 6
5 dan 4

Divkur jara B. 36
Mengacu +B. 36
Mengikuti [B. 36

Diukur suajSIIIENN Karena pa D. 6
Untuk pa&C 5 dan 2 Jika meret D. 6
Mengikuti Mengikuti (EHEEIIN
Di jumlahk] Di |um\ahk‘(: 5 dan 2 Jalunya s, D. 6
Karena a Karena a Karenaa D.6

125+110+] C.5dan2-
i B.36 C.5dan2i

Ini masale B. 36 umuk nasd: 5 dan 2 Jlka merek D 6
410 B. 36
ergan cARMEN Dengan oo & dan 2 weiha: <

MIA, 11+M|B. 36__ Untuk pas:C. 5 dan 2 Jika meretD. 6
Veriu Mengikut Mengikuti

mengiui mengikut | D. 6
meng\kutl (C. 5 dan 2 meng\kul’\'-
9+11+12-+ NS
Untuk pas: C. 5 dan 2 Jika mere} D. 6
mengikuti ngikuti (ST
Untuk pas:C. 5 dan 2 Waktu mal D. 6
Karena meC. 5 dan 2 Jika meret D. 6
125 +110+B. 36 36 C._5dan25dan4yaD. 6
DenganmiB. 36 Dengan m| Dengan m{SHSIN

Soal ditar Karena be D. 6
Jumlahkar Menjumlal

arak terd N
Ini masalal B. 36 Untuk pas:C. 5 dan 2 Jia meret D. 6
Mencari

Jumanka- verear (S
_

Untuk paszC. 5 dan 2J|ka mere

menghitun

mengikuti
125+125+]

130+110+ B. 36
mengikuti |B. 36
MIA,1]+M|B. 36
mencoba <B. 36

A-2,B-3,C
Tidak dipe|

5 dan 222-8+6=2(D.
25-18=7+:C. 5 dan 2 5dan2 D.
Batasan ticC. 5 dan 2 Waktu per D.
Untuk paszC. 5 dan 2 Jika merel D.
Untuk paszC. 5 dan 2 Jika mere} D.

125+125+ B. 36
125 + 110 B. 36
Jawaban y B. 36
Ini masalalB. 36

6
6
6
6
6
6

Menghitur
Hitung

Mencari j
Hitung  B.36
125+110+ B. 36 memerlukeC. 5 dan 2 karena wa D. 6

Bebras A _ Menjumiar SN Jarak oud JSEENN
mencoba <B. 3¢ Untuk pas:C. 5 dan 2 Jlka meretD. 6
Mencari ja B 35 pulau yan karena di

Ini masalal B. 36 Untuk pas:C. 5 dan 2 Jika merel D. 6

Ini masalal B. 36 Untuk pas:C. 5 dan 2 Jika meret D. 6
MI[A,2]+M|B. 36 Untuk pas:C. 5 dan 2 Jika mere} D. 6
menentukz B. 36 Untuk pas:C. 5 dan 2 jika merek D. 6

. . 5dan2

Untuk pas:C. 5 dan 2 Jika merel D. 6

Karena jar [N arena iR <arena jor [N

Ini masala\ B. 36 Untuk pas:C. 5 dan 2 Waktu mal D. 6

Ini masalal B. 36

mencari i NS mencari dif mencari di
Tidak tau B 36 Tldak tau mak tau
va
-Ga tau pal 8.36 Ar\gka pal Dt
5

Ini masalal B. 36
Ya

Untuk pas:C 5 dan 2 Jika merel D. 6

C 5 dan 2 Ya

i - J—

5 dan 2 T\dak ada D 6

Ya

memelinar
Tidak ada B. 36
Baik

virza123  B. 36
Ya B. 36 C.5dan2Ya

B 125. 11(B. 36 Karena meC. 5 dan 2 Karena mE D 6

atlkazulfat_ atikazulfab | atikazuita ST

Pulau 20 _5 lebih de-

Batasanny C. 5 dan 2 Jika mere» D. 6

et \mbal D.6
arak ant
u Ga tau

1254125+
Mengacu +B. 36

125+110+ B 35<x<37 c 5 dan 2

- 8. S\ sciolur D. 6

- cari dua k(C 5 dan 2 Waktu mal D. 6

[ TIDAK TA! B RAKNY [

MIA,1]+M[B. Ur\tuk pas;C 5 dan 2 Jika meret D. 6
b

20418 .karena g.

Untuk pas:C. 5 dan 2 Jika merel D 6
Untuk pasC. 5 dan 2 Jika mere} D. 6
- C.5dan2-

Ok [B5dan3 D.6
mencoba <B. 36 Untuk pas:C. 5 dan 2 karena gu(D. 6
M[A1]+M|B. 36 JawabanyC. 5 dan 2 Jika mere}
Tidak ada B. 36 Tidak ada Tidak ada
maaf lagi f B. 36 maaf lagi fA. 5 dan 4 jaraknya d

Dinitung s_dl]um\ah t_ Paling dek_
20+25:45: karna palir D. 6
saya kurar C. 5 dan 2 jujur maat
175 jarak 37 saja ya C. 5 dan 25 dan 2 lel
A'125+12¢B.36 - Karena 5 |

sama pa_ sdikit logik C. 5 dan 2 harus jeni
MIA 2]+ Untuk pas:C. 5 dan 2 Jika mere} D. 6

Seharus

Ini masalal B. 36
M[A,1]+M|B. 36

Angka-angD.
Angka-angD.
Area di se D.
(SNSI Ocnoan

D6

di kira?

Dengan E D

Angka-aniD.
Dengan
dengan m
D6

D. -
Mencar j
C. 5 dan 2 Hitung

Gambar inD.
Gambar inD.
Perhatikai D.
Dengan m|
B.Huruf A,

Kamis
Kamis
Kamis

Hurdf A, B dan J
Hurdf A, B dan J
Huruf A, B dan J

karna d.e,|
memperi
Menurut ai

Huruf A, B danJ _Dengan mf

Karen

DEF D ki
B B
18] 11
Karena ak| Karena ak|
dengan meC. 5 dan 2 dengan me pevhauk dengan m dengan m
3 -Karena jar] Karena ad| Karena D, Karena di
nghitun SESEI Menahitur Memilih tef Menghitur Menghitun§ Memperkir

Mer
Ini masalal B. 36

Huruf A, B danJ _ Gambar inD.
Dengan m|
dengan m
C huruf d,
Huruf A, B D.
Huruf A, B danJ  Dari H ber D.
Huruf A, B dan J_Pertama-t:D.
D.

« ISR . . o

Kamis

Dikalikan D.
Angka-angD.
Mengikuti

Di hitung
Karena d

Huruf A, B dan J
Huruf A, B dan J _ Gambar in D. Kamis
Mengikuti
Pilih 3 rum)
Karenaa D. Kamis
Dengan h

- D. 5
Terdapat 1D,
uii D.
Angka-angD.

Huruf A, B dan J
Huruf A, BdanJ -
Huruf A, BdanJ  hhh
Huruf A, B dan J _Jika Yugo D.
Setelah b Huruf A, B D.
Cara mel Dengan ca D.
Angka- aan Huruf A, B dan J _ Gambar inD. Kamis
Meng\k Mengikuti [D. Kamis
D. Huruf A BdanJ) - D. Kamis

mengikuti mengikuti
di arahkan mengikuti
12(jumiah Saat jarak D.
Area di se D Huruf A, B dan J 1. Jika Yu(D.
mwngikuti mer\glkuu ID.
Seperti yaD. Huruf A, B dan J Jika Yugo D.
Angka-arn D. Huruf A, B dan J_ Gambar diD.
20 10 20 4D.

Mencari j

D. Kamis
D. Kamis

Kamis
Kamis
Kamis

Kamis
Kamis
Kamis
Kamis
Kamis
Kamis
Dengan m

Hitung jaraD. Kamis

Gambar teD. Kamis

Jika setiap D. Kamis
D. Huruf A, BdanJ -

menghitun(D. Huruf A, B danJ .

Angka-ang D. Huruf A, B danJ  Jika Yugo D. Kamis

Air akan teD. Huruf A, B dan J
Angka-ang D. Huruf A, B dan J
Menghitur

Hari ke2 = D. Huruf A, B dan J_H arah kar D.

6 Dedanf D.
Angka dal¢D. Huruf A, B danJ Rumah ter D,
Angka-ang D. Huruf A, B danJ  Gambar in D,
Angka-ang D. Huruf A, B dan J_ Gambar inD.

Kamis
Kamis
Kamis
Kamis
Kamis
Menghitur Mencari ja.D. Kamis
Hitung

dengan be D.

Hitung

dengan meD. Huruf A, B dan J Kamis
Huruf A, B dan J
Huruf A, B dan J
Huruf A, B danJ  jarak tempD.
Huruf A, B danJ 1. Jika YucD.
Huruf A, B danJ  Gambar inD.
Angka-angD. Huruf A, B.danJ  Yugo bisa D. Kamis
Area di se D. Huruf A, B dan J _Pertama-t:D. Kamis
Dengan Ki . D. Kamis
Angka-angD. Huruf A, B danJ  Gambar inD. Kamis

rea ters R < .
Angka-angD. Huruf A, B.danJ  Gambar inD.
mencari di D. Huruf A, B dan J _mencari di D.

Dari Hke /.
Pertama-t:D.

Kamis
Kamis
Kamis
Kamis
Kamis

Ada 4 bag D.
Area di sel D,
1 hari = 31D.
Angka-angD.
Angka-angD.

Kamis
Kamis
Kamis

Tldak tau Tmak tau | SR Tidak tau
D Kamis__ya
o hitng ot d.e. NSRRI Revolusi

Huruf A, B dan J _ Gambar in D. Kamis
Yaaaaaa
Ye
D. Huruf A, BdanJ Ya

Tldak ada D. Huruf A, B dan J Tldak ada D. Kamis

wza123 v|rza123

Y
Karena Karena
atikazuifal atikazufab D. Kamis

1 hari = +2D. HururA BdanJ D
Area di se'D. Huruf A, B danJ _ Gambar in D

Kams
Kamis

Kamis
Kamis
Kamis

melinat da.D.
Lapangan D.
Semua v D.

Huruf A, B dan J
Huruf A, B dan J
Huruf A, B dan J
D. Huruf A, Bdan J  hugo berja D. Kamis
Huruf A, B dan J neualan beD. Kamis
Huruf A, B dan J D. Kamis
Diberitahu D. Kamis
Penamartz D. Kamis

WA=20, D
1 Rumal
Gatau

333331 D
Area di se D.
1 hari teris RS
Area di se D. Huruf A, B dan J

Kamis
Kamis

mis
Kamis
Kamis

- D.
12/3=5 [yogo menc D,
D. Kar

Angka-angD. Huruf A, B dan J
Ar\gkarangD Huruf A, B dan J

Represent D.
Rumah ter D.

24:4=6 D. Huruf A, B danJ Saya men D. Kamis
Area di se D. Huruf A, B danJ  karena runD. Kamis

Angka-ang D. Huruf A, B dan J 1 J\ka Vu( D. Kamis
maaf lagi maav \ag\ £D. Kamis
satu hari te

siseD. Huruf A, B dan J
maaf sayaD. Huruf A, B dan J _maaf says
4 pohon Rumah yai D. Kamis
Setiap 1 - D. Kamis
logika pak| ya langkat D. Kamis
Angka-angD. Huruf A, B danJ  Gambar inD. Kamis

satujarak D. Kamis
H-A-J-B-F D. Kamis

Tiga kondi:C. Ari, Kati, Vino
Tiga kondi:C. Ari, Kati, Vino
caranya deC. Ari, Kati, Vino
Dengan mi

B.Selasa

kan jam ol

karena di

mempert

Karena ga C. Ari, Kati, Vino
Dengan miC. Ari, Kati, Vino

@amis

Tiga kondi: C. Ari, Kati, Vino
Dengan m (SRR oo
dengan meC. Ari, Kati, Vino
Bselasa C. Ari, Kati, Vino
Kamis

Pada tabe C. Ari, Kati, Vino
Untuk berr C. Ari, Kati, Vino
Kamis Vino, ari,

Mengikuti
Karena ke
Karena d
NS P kiraan
Hari Senin|

Jika ki

karna

A

10 C. Ari, Kati, Vino

C.A

C A

Mobil

A20m B EISSREE Cuman hai C. Ari, Kati, Vino

Tiga kondi: C. Ari, Kati, Vino

uuu C. Ari, Kati, Vino
Untuk berr C._Ari, Kati, Vino
Maka, p:

Karena hal

Untuk beer Ari, Kati, Vino
Mengikut

sebenarny]

mengikuti
Sebenarny
Untuk berr C. Ari, Kati, Vino
mengikuti
untuk bern C. Ari, Kati, Vino
Karena ha C. Ari, Kati, Vino
karena har C. Ari, Kati, Vino
Dengan mf

Mencari ctC. Ari, Kati, Vino
Tiga kondi: C. Ari, Kati, Vino
Mencocok. C. Ari, Kati, Vino
hanya hari
Untuk berr C. Ari, Kati, Vino
Kamis me

7km/jam  C. Ari, Kati, Vino
Untuk berr C. Ari, Kati, Vino
Tiga kondi

Untuk berr

Mehhal cul
Hitung . Ari, Kati, Vino
kuarena d¢C. Ari, Kati, Vino

Cuaca har C.
Kamis hariC.
pada hari | C.
Dalam dat C.
Untuk berr C.
Tiga kondi:C.
Kamis hariC.

Avi, Kati, Vino
A, Kati, Vino
A, Kati, Vino
Avi, Kati, Vino
A, Kati, Vino
Avi, Kati, Vino
Ari, Kati, Vino

Tiga kondi:C. Ari, Kati, Vino

Karena hal
Untuk berr C. Ari, Kati, Vino
mencari dif

C. Ari, Kati, Vino
Tiga kondi C. Ari, Kati, Vino

Ye
Ya C. Ari, Kati, Vino
Tldak ada C. Ari Kati, Vino

\nrza123
a
Karena me
atikazulfal

Karena lag.C. A, Kati, Vino

Untuk berr C. Ari, Kati, Vino
C. Ari, Kati, Vino

pada hari

Hari Kami

Karena hal

Selasa Raf

Untuk berrc Ari, Kati, Vino
Saat
Umuk berrc Ari, Kati, Vino

hanya hari

Untuk berr C. Ari, Kati, Vino
Untuk berr C. Ari, Kati, Vino
- C. Ari, Kati, Vino

murid bisa C. Ari, Kati, Vino
Untuk berr C. Ari, Kati, Vino
[ iciak ada
maaf lagi

cuaca yan|
ramalan mc A, Kati, Vino
maaf sayo/ENIRRROSE
Hari kamis C. Ari, Kati, Vino
Ramalar r\
sama ak
Tiga kondi: C. Ari, Kati, Vino

Jika kita 1 D. Pukul 2! Solusinya |A. 24
Jika kita uD. Pukul 2! Jadwalkar A. 24
Dengan m
B.Vino,Ari
vino,ari ros

memperh
karena sel
Dengan m
bob, vino,

Karena akf
dengan me
Karena nal
Menentuke D. Pukul 2\ Menenruk A, 24
dengan me

Vino, Ari,

Ari parkir zD Pukul 2\Tuqas 1s¢A 24

ita urD. Pukul 2(Jadwalkar A. 24

Dengan m
. P 1
na arna sud
mempert

Pukul 18.0A. 24
Dengan m
1500

13

Karena C
dengan
Karena su

i, KeD. Pukul 2!Solusinya |A. 24
Dengan m|
dengan

B pukul 1

Pukul 18,

Ari Menambal A. 24

kati

Dikira kira [N Dikali
Jika kita ur D. Pukul 21 Jika si robiA. 24
Mengikuti Mengikuti [A. 24
Mobil yg df Di hitung
Karena a Karena b
Dengen -
2 lam sets
uu
Jika kita uD._Pukul 2 So\usmya IA.
B. Vino, A Pukul 19.0A.
Karena vil Langkah mA.
Jlka klla uD. Pukul Z‘J\ka sirob A.
jikuti Mengikuti \A,

mengikut 1D Pukul 2imengikuti

meng\kuu mengikuti

Suitt dimer 17.00+2 jaA.
Jika kita urD. Pukul 2 Jadwalkar A.
mengikuti | mengikuti 1A,
Akhir Senit D. Pukul 2 Tugas-1: nA.
Orang yan D. Pukul 2 Jadwalkar A.
Orang yar 17.00 + 0ZA,
Dengan my Menghitun

Menyesual Menjumlal
Jika kita uD. Pukul 2 Solusinya | A. 24
Menjumlat

2 D. Pukul 2 Tidak Pah
Jika kita uD. Pukul 2 Solusinya [A. 24

Mobil keluD. Pukul 2(Robot tida A. 24
Vino ari kaD. Pukul 2! 20 A. 24
Karena pa D. Pukul 2(Solusinya A. 24
Mobil ya Solusinya A. 24
- D_Pukul 2 Solusinya

Mengurutk Menentuke A. 24
Hitung Hitung
karena ber D. Pukul 2(karena din A. 24

Selasa 10
Akhir Senir D. Pukul 2! Jadwalkar A. 24

Dua kue piB. 3
Dua kue piB. 3

kavna ada

Karena 2
dengan m
Karena ad
Menghitu

Dua kue piB. 3
Dengan miB. 3
dengan
c25

Dua kue piB.

0+2 oS Otomban N 3.

IS Divali

[ [

61

Berpikir mundur, k
Berpikir mundur, k

Dua kue p Berpikir mundur, k
Denqan vip
8.3

Dengan mengame

saya agak tidak p

karna ada 5

memperhatikan g¢

Karena 2L

Karena tidak ada
7

c
Iya

Karena insting
dengan mempert
Karena ada 5
Menentukan titik k
Berpikir mundur, k
Dengan memperh
dengan mempert
C5

258.3

Jawaban yB. 3
Mengikuti [B. 3
Dijumiah B.3
Karena d
- B.3
B.3

hyy

Dua kue piB. 3
Membutuh
Karena 1

Dua kue piB. 3
Mengikuti [B. 3

hitung dr b

di tambah B. 3

3

iitin untuk |EMIGEII Oengan menguruti
Berpikir mundur, £

I ool

Berpikir mundur,
Mengikuti langkal
Di hitung
Karena e

Kita juga bisa me
Karena setiap pe
Berpikir mundur,
Mengikuti langkal
mengikuti langkal

mengikuti clue

12x2=24 [FNNNGERM Tidak ada petak

Dua kue piB.
mengikuti |B.
jadi miniméB.
Dua kue piB.
2x12 lilin =B,
Menghitur
Bingung
Mengimaji
Dua kue piB.

Jika msr\g_ Kali liin def

Dua kue pf

Digambar
Dua kue piB.
2+8+248.
Dua kue piB.

B.

B
Menghitun(B.

karena 8 kB. 3

6kue x X
dua kue peB. 3

(NAMA YA D. Pukul 2 rumus: jik SISO jika:6 kue :B. 3

Jika kita urD. Pukul 2! Solusinya [A. 24
Jika kita u Jika si robA. 24
Jika kita urD. Pukul 2 Solusinya [A. 24
urutkan se D. Pukul 2 jadwalkan A. 24

Jika kita urD. Pukul 21 Jadwal yaiA. 24

Karena haf Karrna m

Jika Kita urD. Pukul 2 Jawaban y A. 24

mencari di mencari di A. 24

Tidak tau Tidak tau

ya va

Arti Ga tau pal

Jika kita uD. Pukul 2 Jadwalkar A. 24
Huhhh 24

Ye Ye

Ya

Jlka diurutl D. Pukul 2 Tidak ada A. 24

. Pukul 2 Baik

wzalz3 virza123

Ya Ya

Maka, m Jika si rob-A. 24

atikazulfat atikazulfab A, 24

17.00+2 A 24
Akhlr Senit D. Pukul 2! Jadwalkar A. 24

Karena ter|D. Pukul 2itugas 1 =
Berdasark 7.00 + 2
Ga tau 17.00 + 2
. D. Pukul 2

- D. Pukul 2imulai puk
Akhlr SEHUD Pukul

Dua kue piB. 3
Dua kue piB. 3
Dua kue piB. 3
Dua kue pB. 3
Di tambah|

Dua kue piB. 3

Karena lilr B. 3
Dua kue piB. 3
mencari dil

Tidak tau B. 3

va
Banyak lirB. 3
Dua kue piB. 3

Dua kue piB.3

aik
wza123
Y

Maka lilin (B. 3

atikazulfal
6 kue =

solusmya 8.3
B.3

126=2-B.3

Kue pertay
12x2=24

6 kue
102

B.3

Berpikir mundur,
mengikuti langkal
petak 0 dicapai ¢
melihat bahwa pe

Tidak mungkin m
Bingung maaf

Tidak mungkin de
Berpikir mundur,
Hitung langkah m

Kita juga bisa me

1r+3r
8x15+20:6/:3x2
Petak 0 dcapai d
Berpikir mundur,
Berpikir mundur,

Mencari tau di kc

| [

karena yang dica

Kotak nomer 7 =
Berpikir mundur,
petak ke 3Dari pi
Berpikir mundur,
Berpikir mundur,
Berpikir mundur,
Berpikir mundur,

Berpikir mundur,

Karena petka itu

Berpikir mundur,

mencari di buku /

Tidak tau

ya

Gareti

Berpikir mundur,
ok

va

va

T\dak ada
ail

vlrza123
a

atikazuifabalqis@
c

kita dapat meliha
karena apabila di

Setiap masing-m
Ga tau

2L
_ldk mungkin sem

r_Pukul 17. 0_ Ngarang (- BISMILLAH DEN

Jlka kna uD. Pukul 21 Su\uslnya IA. 24

17+2=
17.0042 j

Jika kita wD. Pukul 2 Jadwalkar A. 24
Akhir SenitD. Pukul 2 mengguna A. 24

A24
Jika kita uD. Pukul 2 Mengguna A. 24
Jika kua uD. Pukul 2/ dengan ha A. 24

Tidak ad Tidak adal
pake f 17.00 tam|
Siapa y: Karna puki

karna mobD Pukul 2 sesuai ins!

maaf say maaf say:

Vino kati df Tugas 4 al
Karena 17]

logika pak| ya langkal

Jika kita ur Karena jacA. 24

DuakueplB 3
B.3
B.3
8.3

Dua kue piB. 3
Dua kue piB. 3

Dua kue piB. 3
Dua kue piB. 3
Tidak ada
maaf lagi

karna bar
10x2:20108. 3
maaf sayaB. 3
25 liinyg

logika pak|
Dua kue pf

Berpikir mundur,
b

tdk mungkin

Berpikir mundur,
Berpikir mundur,

Berpikir mundur,
Berpikir mundur,
Tidak ada

maal lagi pusing

karna setiap kote
3125867
maaf saya tidak |

EZY pakkk
3Berpikir mundur



62
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Lampiran 3. Dokumentasi pelaksanaan tes bebras siswa secara offline
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Lampiran 4. Instrumen angket guru mapel IPA

ANGKET NEED ASSESSMENT
PENGEMBANGAN MODEL
PEMBELAJARAN PSBCT UNTUK
MENINGKATKAN PENGUASAAN
KEMAMPUAN BERPIKIR
KOMPUTASIONAL

@ millendarp14@gmail.com (tidak dibagikan) Ganti akun @

* Wajib

Mohon berkenan Bapak/Ibu guru untuk mengisi angket berikut ini.

Nama

Jawaban Anda

No. Pertanyaan

1. Apakah istilah “Berpikir Komputasional” merupakan hal
baru bagi Bapak/Ibu guru?

2. Apakah Bapak/lbu guru memahami tentang Berpikir
Komputasional?

3. Berikut ini manakah pengertian Berpikir Komputasional
menurut pemahaman Bapak/Ibu guru?

4. Apakah menurut Bapak/lbu guru Berpikir Komputasional
merupakan salah satu Kompetensi Abad 21?

5. Apakah pembelajaran IPA yang Bapak/Ibu guru lakukan
sudah berorientasi pada tumbuhnya kemampuan Berpikir
Komputasional siswa?

6. Apakah Bapak/Ibu guru menjadikan kemampuan Berpikir
Komputasional sebagai tujuan yang hendak dicapai melalui
pembelajaran IPA

7. Apakah RPP Bapak/lIbu guru memuat/berorientasi tentang
Kemampuan Berpikir Komputational?

8. Model-model pembelajaran apa sajakah yang Bapak/Ibu guru
gunakan dalam pembelajaran IPA?

9. Apakah menurut Bapak/lbu guru model-model tersebut
berorientasi pada tumbuhnya kemampuan Berpikir
Komputasional siswa?
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10.  Apakah siswa harus memiliki kemampuan Berpikir
Komputasional sebagai salah satu kompetensi untuk
menghadapi tantangan Abad 21?

11.  Menurut penilaian Bapak/lbu Guru, bagaimanakah
Kemampuan Berpikir Komputasional siswa di kelas/sekolah
Bapak/Ibu?

12.  Seperti pada hasil Kompetisi BEBRAS, menurut Bapak/ibu
guru apakah yang menyebabkan rendahnya kemampuan
Berpikir Komputasional siswa terkait dengan proses
pembelajaran IPA di sekolah?

13.  Apakah Bapak/lIbu guru merasa perlu dilakukannya inovasi
dalam pembelajaran IPA dengan mengembangkan sebuah
model Pembelajaran dan perangkat pembelajaran pendukung
yang berorientasi pada penguasaan kemampuan berpikir
komputasional siswa?

Lampiran 5. Jawaban angket guru mapel IPA

8. Apakah istilah “Berpikir Komputasional” merupakan hal baru bagi Bapak/Ibu guru? |£] Salin

33 jawaban

® Ya
@ Tidak

9. Apakah Bapak/Ibu guru memahami tentang Berpikir Komputasional? |_|:] Salin

33 jawaban

® Ya
® Tidak

36,4%
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10. Berikut ini manakah pengertian Berpikir Komputasional menurut pemahaman
Bapak/lbu guru?

33 jawaban

komputer

kedua-duanya
@ c. Tidak tahu

11. Apakah menurut Bapak/Ibu guru Berpikir Komputasional merupakan salah satu
kompetensi Abad 21?7

33 jawaban

® v
@ Tidak
@ Tidak tahu

78,8%

12. Apakah pembelajaran IPA yang Bapak/Ibu guru lakukan sudah berorientasi pada
tumbuhnya kemampuan Berpikir Komputasional siswa?

42,4%

13. Apakah Bapak/Ibu guru menjadikan kemampuan Berpikir Komputasional sebagai
tujuan yang hendak dicapai melalui pembelajaran IPA?

33 jawaban

® Y
@ Tidak

33 jawaban

®va
4% @ Tidak

(0 salin

@ a. Kemampuan berpikir seperti

@ b. metode penyelesaian masalah yang
dirancang untuk dapat diselesaikan dan
dijalankan oleh manusia, komputer atau

|0 salin

|0 salin

0 salin
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14. Apakah RPP Bapak/Ibu guru memuat/berorientasi tentang Kemampuan Berpikir |D Salin
Komputasional?
33 jawaban
®ra
@ Tidak
69,7%
15. Model-model pembelajaran apa sajakah yang Bapak/Ibu guru gunakan dalam @ Salin

pembelajaran IPA? (boleh dijawab lebih dari satu)

33 jawaban

a. Problem Based Learning (PBL) 26 (78,8%)

4 @ Problem Based Learning (PBL)

b. Inquiry Learning ° Jumlah: 26

c. Discovery Learning 25 (75,8%)

d. Project Based Learning (PjBL) 25 (75,8%)

0 10 20 30

17. Apakah menurut Bapak/lbu guru model-model tersebut berorientasi pada |D Salin
tumbuhnya kemampuan Berpikir Komputasional siswa?

33 jawaban

® v
36,4% @ Tidak

@ Mungkin
g
60,6%

21. Apakah siswa harus memiliki kemampuan Berpikir Komputasional sebagai salah satu @ Salin
kompetensi untuk menghadapi tantangan Abad 21?

®a
@ Tidak

33 jawaban
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22. Menurut penilaian Bapak/Ibu Guru, bagaimanakah Kemampuan Berpikir (D) salin
Komputasional siswa di kelas/sekolah Bapak/Ibu?
33 jawaban
@ Baik
@ Rendah (perlu ditingkatkan)
23. Seperti pada hasil Kompetisi BEBRAS yang menunjukkan rendahnya tingkat @ Salin

penguasaan kemampuan Berpikir Komputasional, menurut Bapak/ibu guru apakah
yang menjadi penyebab rendahnya kemampuan Berpikir Komputasional siswa terkait
dengan proses pembelajaran IPA di sekolah? (boleh menjawab lebih dari satu)

33 jawaban

a. Pola mengajar guru yang
belum berorientasi pada

28 (84,8%)
tumbuhnya kemampuan Berpik...

b. Bahan ajar yang tersedia
belum berorientasi pada
tumbuhnya kemampuan Berpik

G. Soal-soal evaluasi yang
diberikan belum berorientasi 21 (63,6%)
pada tumbuhnya kemampuan

24. Apakah Bapak/Ibu guru merasa perlu dilakukannya inovasi dalam pembelajaran IPA |_|:] Salin
dengan mengembangkan sebuah model Pembelajaran dan perangkat pembelajaran

pendukung yang berorientasi pada penguasaan Literasi sains dan kemampuan berpikir
komputasional siswa?

33 jawaban

®va
® Tidak
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25. Istilah Literasi Sains dan Berpikir Komputasional memiliki benang merah pada @ Salin
“kemampuan memecahkan masalah”. Setujukah Bapak/Ibu guru apabila

pengembangan model pembelajaran tersebut berakar pada Model PBL yang

diintegrasikan dengan Strategi Pemecahan Masalah dan Strategi Berpikir

komputasional?

33 jawaban

@ setuju
@ Tidak setuju

TERIMA KASIH
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Lampiran 6. Hasil nilai UN IPA SMP Negeri di Kota Semarang Tahun 2019

71

RERATA NILAI PADA

NAMA TR MATA UJI

NO KODE SATUAN NPSN PESERTA
PENDIDIKAN MATEMATIKA IPA
SMP NEGERI 1

1 | 03010001 | SEMARANG 20328861 324 83,29 81,69
SMP NEGERI 2

2 | 03010002 | SEMARANG 20328860 285 93,63 87,96
SMP NEGERI 3

3 | 03010003 | SEMARANG 20328859 285 83,43 76,24
SMP NEGERI 4

4 | 03010004 | SEMARANG 20337597 275 60,88 63,74
SMP NEGERI 5

5 | 03010005 | SEMARANG 20328858 284 83,92 79,57
SMP NEGERI 6

6 | 03010006 | SEMARANG 20328857 255 73,98 71,53
SMP NEGERI 7

7 | 03010007 | SEMARANG 20328856 237 73,24 69,81
SMP NEGERI 8

8 | 03010008 | SEMARANG 20328855 287 71,12 70,16
SMP NEGERI 9

9 | 03010009 | SEMARANG 20328854 286 83,6 78,9
SMP NEGERI

10 | 03010010 | 10 SEMARANG 20328840 277 51,53 56,44
SMP NEGERI

11 | 03010011 | 11 SEMARANG 20328839 295 57,03 55,31
SMP NEGERI

12 | 03010012 | 12 SEMARANG 20328825 289 72,29 66,65
SMP NEGERI

13 | 03010013 | 13 SEMARANG 20328824 282 73,4 67,6
SMP NEGERI

14 | 03010014 | 14 SEMARANG 20328823 283 75,21 71,78
SMP NEGERI

15 | 03010015 | 15 SEMARANG 20328822 321 73,81 69,96
SMP NEGERI

16 | 03010016 | 16 SEMARANG 20328821 287 63,34 63,86
SMP NEGERI

17 | 03010017 | 17 SEMARANG 20328820 292 43,15 47,45
SMP NEGERI

18 | 03010018 | 18 SEMARANG 20328819 252 73,53 71,23
SMP NEGERI

19 | 03010019 | 19 SEMARANG 20331868 284 64,23 65,18
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SMP NEGERI

20 | 03010020 | 20 SEMARANG 20328818 287 52,94 56,68
SMP NEGERI

21 | 03010021 | 21 SEMARANG 20331869 269 89,94 82,75
SMP NEGERI

22 | 03010022 | 22 SEMARANG 20328817 283 54,56 58,24
SMP NEGERI

23 | 03010023 | 23 SEMARANG 20328816 285 57,68 59,55
SMP NEGERI

24 | 03010024 | 24 SEMARANG 20328815 244 50,87 54,25
SMP NEGERI

25 | 03010025 | 25 SEMARANG 20328826 273 53,04 53,3
SMP NEGERI

26 | 03010026 | 26 SEMARANG 20328827 277 50,16 55,18
SMP NEGERI

27 | 03010027 | 27 SEMARANG 20328838 283 61,9 63,59
SMP NEGERI

28 | 03010028 | 28 SEMARANG 20328837 269 53,49 58,92
SMP NEGERI

29 | 03010029 | 29 SEMARANG 20331870 282 74,31 70,68
SMP NEGERI

30 | 03010030 | 30 SEMARANG 20328836 287 83,64 74,13
SMP NEGERI

31 | 03010031 | 31 SEMARANG 20328835 287 49,23 53,93
SMP NEGERI

32 | 03010032 | 32 SEMARANG 20328834 270 56,68 60,2
SMP NEGERI

33 | 03010033 | 33 SEMARANG 20328833 310 56,58 56,43
SMP NEGERI

34 | 03010034 | 34 SEMARANG 20328832 288 55,16 59,63
SMP NEGERI

35 | 03010036 | 36 SEMARANG 20328830 276 50,67 50,85
SMP NEGERI

36 | 03010037 | 37 SEMARANG 20328829 278 49,02 55,24
SMP NEGERI

37 | 03010038 | 38 SEMARANG 20331871 152 47,99 48,85
SMP NEGERI

38 | 03010039 | 39 SEMARANG 20328828 317 57,71 60,91
SMP NEGERI

39 | 03010040 | 40 SEMARANG 20328814 278 55,55 58,55
SMP FILIAL

40 | 03010041 | NEGERI 20 20328959 68 37,57 44,49
SMP NEGERI

41 | 03010042 | 35 SEMARANG 20328831 230 49,53 52,53
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SMP NEGERI
42 | 03010043 | 44 SEMARANG 20331836 100 44 45,9
SMP NEGERI
43 | 03010044 | 41 SEMARANG 20331872 230 43,45 46,64
SMP NEGERI
44 | 03010045 | 42 SEMARANG 69895796 215 56,42 64,36
SMP NEGERI
45 | 03010046 | 43 SEMARANG 69944233 96 49,3 56,9
KOTA
301999 | SEMARANG - 11814 63,43 63,59




Lampiran 7. Surat ijin kampus

Nomor
Lamp
Perihal

UNIVERSITAS PGRI SEMARANG
FAKULTAS PENDIDIKAN MATEMATIKA ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN

TEKNOLOGI INFORMASI
PROGDI. : PENDIDIKAN MATEMATIKA, BIOLOGI, FISIKA DAN TEKNOLOGI INFORMASI
Jalan Lontar Nomor 1 (Sidodadi Timur) Telepon (024) 8316377 Fax. (024) 8448217 Semarang - 50125

: 0100/AM/FPMIPATI/UPGRIS/II1/2022 Semarang, 11 Maret 2022

1 (satu) berkas

. Permohonan ijin penelitian

Kepada

Yth. Kepala SMP Negeri di Kota Semarang
(Daftar Terlampir)
di Tempat

Kami beritahukan dengan hormat, bahwa mahasiswa kami :

N ama : MILLENDA RABANIA PUTRI
NPM : 18330016
Fak. / Program Studi : FPMIPATI / Pendidikan Fisika

Akan mengadakan penelitian dengan judul :

PROFIL PENGUASAAN KEMAMPUAN BERPIKIR KOMPUTASIONAL
(COMPUTATIONAL THINKING) DI SMP NEGERI SE-KOTA SEMARANG

Sehubungan dengan hal tersebut kami mohon perkenan Bapak/Ibu memberikan ijin

mahasiswa tersebut untuk melakukan penelitian.

Atas perkenan dan kerjasama Bapak/Ibu, kami sampaikan terima kasih.

Mengetahui,
a. n. Dekan,
m Dekan Kemahasiswaan,

%ﬁ* Viia: lnlStl'aSl dan Keuangan,
LGS
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Lampiran 8. Surat ijin Dinas Pendidikan Kota Semarang

PEMERINTAH KOTA SEMARANG

DINAS PENDIDIKAN
Jalan Dr. Wahidin No. 118, Telp. (024) 8412180, Fax. (024) 8317752
Semarang - 50254
website: www.disdik.semarangkota.go.id, e-mail: disdik@semarangkota.go.id

SURAT IZIN KEPALA DINAS PENDIDIKAN KOTA SEMARANG
Nomor: B/2881/072/111/2025

TENTANG
IZIN PENELITIAN

Dasar: Surat Dekan Bidang Akademik Fakultas Pendidikan Matematika llmu Pengetahuan Alam
dan Teknologi Informasi Universitas PGRI Semarang Nomor
0100/AM/FPMIPATI/UPGRIS/III/2022  tanggal 11 Maret 2022 perihal  Permohonan Izin
Penelitian, dengan ini Kepala Dinas Pendidikan Kota Semarang,

MEMBERIKAN IZIN
Kepada mahasiswa;

Nama : MILLENDA RABANIA PUTRI

NIM/NIP/NIDN : 18330016

Perguruan Tinggi . Universitas PGRI Semarang

Judul . PROFIL PENGUASAAN KEMAMPUAN BERPIKIR

KOMPUTASIONAL (COMPUTATIONAL THINKING) DI SMP
NEGERI SE-KOTA SEMARANG
Tempat Penelitian : 15 SMP Negeri Di Kota Semarang (daftar terlampir di surat ijin)

dengan memperhatikan hal-hal sebagai berikut;

1. Saat Penelitian tidak mengganggu proses kegiatan belajar mengajar di 15 SMP Negeri Di
Kota Semarang (daftar terlampir di surat jin),

2. Menaati peraturan dan ketentuan yang berlaku di 15 SMP Negeri Di Kota Semarang (daftar
terlampir di surat ijin),

3. Hasil Penelitian tidak dipublikasikan untuk mencari keuntungan/ kepentingan lain,

4. Kegiatan Penelitian dilaksanakan pada 25 Maret S.D 30 April 2022,

5. Menyampaikan laporan kepada Kepala Dinas Pendidikan Kota Semarang segera setelah
selesai melakukan Penelitian.

Surat izin Penelitian ini, untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Ditetapkan di : Semarang
Pada tanggal : 15 Maret 2022

Tembusan Yth ; !
1. Kepala Dinas Pendidikan Kota Semarang (sebagai laporan)

2. 15 SMP Negeri Di Kota Semarang (daftar terlampir di surat ijin) -
3. Pertinggal © =
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Lampiran 9. Surat keterangan penelitian di SMP Negeri 31 Semarang

PEMERINTAH KOTA SEMARANG
DINAS PENDIDIKAN

SMP NEGERI 31 SEMARANG

Jalan Tambakharjo, Semarang Barat Telp. (024) 76430422-7609373 Kode Pos : 50145
website : smpn31semarang.sch.id, e-mail : smptigasatu934@gmail.com.
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SURAT KETERANGAN
NOMOR : B/182/074/V1/2022

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama : Agung Nugroho, S.Pd., M.M
NIP : 19700819 199512 1 001
Jabatan : Kepala Sekolah

dengan ini menerangkan bahwa

Nama : Millenda Rabania Putri
NPM : 18330016

Progam Studi : Pendidikan Fisika

Fakultas : FPMIPATI

Universitas  : Universitas PGRI Semarang

Telah melaksanakan penelitian di SMP Negeri 31 Semarang Pada tanggal 25 Maret
2022 s.d. 30 April 2022 dengan Judul “Profii Penguasaan Kemampuan Berpikir
Komputasional (Computational Thinking) di SMP Negeri Se-Kota Semarang”.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

A KOT,
ASHONI5 Juni 2022
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Lampiran 10. Surat keterangan penelitian di SMP Negeri 39 Semarang
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PEMERINTAH KOTA SEMARANG
DINAS PENDIDIKAN
SMP NEGERI 39

Jalan Sompok No. 43 A Telp. (024 ) 8311540 Semarang 50242
Http: www.smp39.semarangkota.go.id email: smpn39semarang@yahoo.co.id

SURAT KETERANGAN
Nomor: B/070/210/V1/2022

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMP Negeri 39 Semarang menerangkan bahwa :

Nama : Millenda Rabania Putri

NIM : 18330016

Program Studi : Pendidikan Fisika

Judul Penelitian : PROFIL PENGUASAAN KEMAMPUAN BERPIKIR

KOMPUTASIONAL (COMPUTATIONAL THINGKING)
DI SMP NEGERI SE-KOTA SEMARANG
Perguruan Tinggi : Universitas PGRI Semarang

Benar — benar telah melakukan penelitian di SMP Negeri 39 Semarang yang dilaksanakan pada
tanggal 25 Maret s.d 30 April 2022

Demikian Surat Keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.
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Lampiran 11. Surat keterangan penelitian di SMP Negeri Fillial 20

PEMERINTAH KOTA SEMARANG
DINAS PENDIDIKAN

A SMP NEGERI 20 SEMARANG

JI. Kapas Utara Raya Il /2 & (024) 6594074Semarang &< 50114
Email : smp20semarang@yahoo.co.id

s )
NG /.
i

SURAT KETERANGAN PENELITIAN
Nomor : 420 /121 /IV/2022

Dasar : Surat permohonan ijin melakukan penelitian dari Universitas PGRI Semarang Fakultas
Pendidikan Matematika Ilmu Pengetahuan Alam Dan Teknologi Informasi Nomor :
0100/AM/FPMIPATI/UPGRIS/II/2022 tanggal 11 Maret 2022.

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama . Eko Suwanto, S.Pd.

NIP : 19681105 199003 1 004
Pangkat/gol . Pembina, IV /a

Jabatan : Kepala SMP Negeri 20 Semarang
Menyatakan bahwa :

Nama . Millenda Rabania Putri

NPM 18330016

Fak./ Program Studi : FPMIPATI/Pendidikan Fisika

SMP Negeri Filial 20 Semarang memberikan ijin untuk melakukan penelitian dengan judul
“PROFIL PENGUASAAN KEMAMPUAN BERPIKIR KOMPUTASIONAL
(COMPUTATIONAL THINKING) DI SMP NEGERI SE-KOTA SEMARANG” vyang
dilaksanakan mulai tanggal 25 Maret sampai dengan tanggal 30 April 2022,

Demikian surat ijin penelitian ini saya buat, atas perhatian dan kerjasamanya saya sampaikan terima
kasih.

Semarang, 5 April 29




Lampiran 12 Lembar Pembimbingan Skripsi

UNIVERSITAS PGRI SEMARANG

FAKULTAS PENDIDIKAN MATEMATIKA ILMU PENGETAHUAN ALAM

DAN TEKNOLOGI INFORMASI
Kampus : JI. Dr. Cipto Sidodadi Timur No, 24 Semarang Indonesia

Telepon (024) 8316377 Fax. (024) 8448217 Email :

Homepage : www.upgrismg.ac.id

upgrismg(@gmail.com
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LEMBAR PEMBIMBINGAN SKRIPSI

2022

Nama Mahasiswa  : Millenda Rabania Putri
NPM : 18330016
Prodi : Pendidikan Fisika
Judul Skripsi : PROFIL PENGUASAAN KEMAMPUAN BERPIKIR
KOMPUTASIONAL (COMPUTATIONAL THINKING) DI
SMP NEGERI SE KOTA SEMARANG
Dosen Pembimbing I : Emawati Saptaningrum, S.Pd., M.Pd
Dosen Pembimbing II: Sigit Ristanto, ST., M.Sc
No. Hari, Tanggal Uraian Bimbingan Paraf
1. | Selasa, 12 Oktober Pengajuan Judul :
2021 :
2. | Rabu, 13 Oktober Penjelasan latar belakang
2021 sampai dengan metode yang
akan digunakan
3. | Senin, 18 Oktober Bimbingan judul
2021
4. | Selasa, 19 Oktober Tanda Tangan Pengajuan Judul
2021
5. | Senin, 10 Januari Bimbingan Bab I sampai IIT
2022 (Proposal)
6. | Rabu, 12 Januari 2022 | Revisi Proposal ?
7. | Jum’at, 11 Maret ACC Proposal

8. | Senin, 14 Maret 2022
9. | Senin, 21 Maret 2022

10. | Senin, 4 April 2022
11. | Senin, 13 Juni 2022
12. | Rabu, 15 Juni 2022
13. | Senin, 20 Juni 2022

Seminar Proposal
Bimbingan Instrumen
Penelitian

Bimbingan Penelitian
Bimbingan Bab 1V -V
Bimbingan Revisi Skripsi
ACC Skripsi

e
A

i

i7a)

Dosen Pembimbing I,

/s

Emawati Saptaningrum, S.Pd., M.Pd

NIP. 0622017901

Mahasiswa,

il

Millenda Rabania Putri
NPM. 18330016

v
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UNIVERSITAS PGRI SEMARANG
FAKULTAS PENDIDIKAN MATEMATIKA ILMU PENGETAHUAN ALAM

DAN TEKNOLOGI INFORMASI
Kampus : JI. Dr. Cipto Sidodadi Timur No. 24 Semarang Indonesia

Telepon (024) 8316377 Fax. (024) 8448217 Email ; upgrismg@gmail.com
Homcpage : Www.upgrismg.ac.id

LEMBAR PEMBIMBINGAN SKRIPSI
Nama Mahasiswa : Millenda Rabania Putri

NPM 1 18330016

Prodi : Pendidikan Fisika

Judul Skripsi : PROFIL PENGUASAAN KEMAMPUAN BERPIKIR
KOMPUTASIONAL (COMPUTATIONAL THINKING) DI
SMP NEGERI SE KOTA SEMARANG

Dosen Pembimbing I : Emawati Saptaningrum, S.Pd., M.Pd
Dosen Pembimbing 11 : Sigit Ristanto, ST., M.Sc

No. Hari, Tanggal Uraian Bimbingan Paraf

1. | Selasa, 12 Oktober Pengajuan Judul
2021

2. | Rabu, 13 Oktober Penjelasan latar belakang +
2021 sampai dengan metode yang

akan digunakan

3. | Senin, 18 Oktober Bimbingan judul ’+
2021

4. | Selasa, 19 Oktober Tanda Tangan Pengajuan Judul /F
2021

5. | Senin, 10 Januari Bimbingan Bab I sampai III
2022 (Proposal) 4-

6. | Rabu, 12 Januari 2022 | Revisi Proposal

7. | Jum’at, 11 Maret ACC Proposal 4 +
2022

8. | Senin, 14 Maret 2022 | Seminar Proposal 4

9. | Senin, 21 Maret 2022 | Bimbingan Instrumen 4

Penelitian

10. | Senin, 4 April 2022 Bimbingan Penelitian 4

11. | Senin, 13 Juni 2022 | Bimbingan Bab IV -V 4

12. | Rabu, 15 Juni 2022 Bimbingan Revisi Skripsi 4;

13. | Senin, 20 Juni 2022 | ACC Skripsi 4

Dosen Pembimbing 11, Mahasiswa,

Millenda Rabania Putri
NPM. 18330016




