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ABSTRAK

Aliffah Milania Zain. NPM 18120296. “Pengembangan E-Book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) dengan Model Make A Match pada Tema 4 Subtema 1 Kelas 111 SDN Gunungpati 01
Semarang”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Ilmu Pendidikan
Universitas PGRI Semarang. Universitas PGRI Semarang. 2022.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan dengan guru kelas Il
didapatkan permasalahan yaitu kurangnya antusias peserta didik dalam proses pembelajaran
dan kurangnya media dalam pembelajaran tematik khususnya media yang memanfaatkan
perkembangan teknologi.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 1) Bagaimanakah kevalidan e-book
Rumbelta (Rumah Belajar Kita) dengan model make a match pada Tema 4 Subtema 1 kelas 111
SDN Gunungpati 01 Semarang? 2) Bagaimanakah kepraktisan e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dengan model make a match pada Tema 4 Subtema 1 kelas 111 SDN Gunungpati
01 Semarang? 3) Bagaimanakah keberterimaan e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) dengan
model make a match pada tema 4 subtema 1 kelas I1l SDN Gunungpati 01 Semarang?.

Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development dengan menggunakan
model ADDIE dengan melakukan tahap analisis kebutuhan, desain penyusunan e-book
Rumbelta, pengembangan e-book Rumbelta dan validasi produk, melakukan uji coba lapangan
dan evaluasi pada semua tahap. Data diperoleh melalui ahli media dan ahli materi, guru kelas
dan siswa Kelas I1l. Teknik pengumpulan data berupa wawancara, angket dan dokumentasi.

Hasil penilaian pengembangan e-book Rumbelta dinyatakan valid. Uji validasi
dilakukan oleh dua validator, dimana setiap validator sebagai ahli media sekaligus ahli materi.
Hasil validasi ahli media memperoleh nilai dengan persentase berturut-turut yaitu 97,5%
dengan kategori “sangat layak” dan 75% dengan kategori “layak”. Hasil validasi ahli
memperoleh nilai dengan persentase berturut-turut yaitu 98,75% dengan kategori “sangat
layak” dan 75% dengan kategori “layak”. E-book Rumbelta dikatakan praktis dan dapat
diterima berdasarkan hasil respon guru dan siswa pada uji coba lapangan. Hasil penilaian pada
respon guru yaitu 95% dengan kategori “sangat layak”. Hasil penilaian pada respon siswa yaitu
98,25% dengan kategori “sangat layak™.

Saran yang dapat disampaikan yaitu e-book Rumbelta dapat digunakan sebagai media
pembelajaran di Sekolah Dasar dan perlu adanya pengembangan lebih lanjut untuk
menghasilkan media pembelajaran yang lebih berkualitas dan inovatif.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Abad ke 21 menuntut masyarakat untuk terus berkembang dan
menyesuaikan diri dengan berbagai perubahan dan kebutuhan. Semua aspek
perlu dipersiapkan mulai dari aspek politik, sosial ekonomi, kesehatan maupun
pendidikan. Pendidikan dapat diartikan sebagai sebuah wusaha untuk
memberdayakan potensi siswa secara maksimal. Pendidikan bertujuan untuk
mentransferkan nilai-nilai positif dan ilmu pengetahuan secara universal kepada
siswa sehingga dapat menciptakan siswa yang berilmu, berintelektual dan
berkarakter, dimana hal tersebut dapat menjadi bekal untuk membantu
memenuhi tuntutan dan kebutuhan dalam kehidupan saat ini dan masa
mendatang (Darmadi, 2019: 9).

Kegiatan proses pembelajaran merupakan proses pendidikan, yang mana
adanya interaksi antara pendidik dan peserta didik untuk mencapai tujuan
tertentu yang sudah direncanakan sebelumnya. Proses pembelajaran membuka
kesempatan bagi peserta didik untuk dapat mengembangkan potensi diri
menjadi kompetensi yang diharapkan atau dibutuhkan dalam hidup
bermasyarakat. Potensi ini berupa pengetahuan, sikap dan keterampilan yang
sangat berguna untuk hidup bermasyarakat, berbangsa serta berkontribusi
terhadap kesejahteraan hidup umat manusia (Kusumawati & Maruti, 2019: 3).

Proses belajar mengajar tidak terlepas dari kurikulum, dimana kurikulum

pembelajaran di sekolah dasar yang digunakan saat ini adalah kurikulum 2013.



Ciri khas dari pembelajaran dengan kurikulum 2013 yaitu pembelajaran tematik
integratif dengan pendekatan saintifik serta penilaian autentik. Pembelajaran
tematik adalah metode pembelajaran dengan memberikan tema khusus untuk
mengajarkan konsep integratif dari beberapa subjek. Pembelajaran tematik juga
dapat diartikan sebagai metode pembelajaran dengan mengaitkan beberapa
konsep mata pelajaran sehingga peserta didik lebih mudah dalam memahami
konsep yang diajarkan karena merupakan satu tema untuk beberapa mata
pelajaran yang diajarkan (Lubis & Azizan, 2020: 52). Guru dalam proses
pembelajaran juga dituntut menggunakan pendekatan saintifik yaitu
pembelajaran dengan pendekatan ilmiah yang menitikberatkan peserta didik
untuk mengamati, bertanya, menalar, mencoba dan membentuk jejaring.
Pendekatan saintifik ini diharapkan dapat membuat peserta didik memiliki
kompetensi yang lebih baik dari segi pengetahuan, sikap maupun keterampilan
(Shobirin, 2016: 184).

Proses pembelajaran dianggap sebagai poin penting dalam tercapainya
kompetensi atau hasil belajar yang diinginkan, sehingga dapat dikatakan bahwa
hasil belajar yang baik menandakan keberhasilan dari proses pembelajaran,
(Sudjana, 2017: 22). Beberapa literatur menunjukkan bahwa hasil belajar siswa
Indonesia masih rendah. Hasil survei tahun 2018 menunjukkan nilai Program
for International Student Assessment (PISA) Indonesia termasuk negara yang
mendapatkan skor rendah yaitu peringkat 72 dari 78 negara untuk kemampuan
membaca, peringkat 72 dari 78 negara untuk kemampuan matematika dan

peringkat 70 dari 78 negara untuk kemampuan sains (Kemendikbud, 2018: 49).



Hasil studi Trend in International Mathematics and Science Study (TIMSS)
yang dilakukan setiap empat tahun dan diikuti oleh lebih dari 40 negara
menunjukkan bahwa peringkat Indonesia menurun dari tahun ke tahun yaitu
peringkat 35 pada tahun 2003, peringkat 36 pada tahun 2007, peringkat 38 pada
tahun 2011 dan peringkat 44 pada tahun 2015 (Mullis et al., 2016: 65).

Hasil belajar yang rendah dapat dipengaruhi oleh berbagai faktor. Sebuah
studi terdahulu menjelaskan bahwa hasil belajar siswa dipengaruhi oleh suasana
pengajaran, metode pengajaran, kemauan belajar siswa, pribadi dan sikap guru,
kesiapan atau kematangan, dimana suasana pembelajaran adalah faktor yang
paling dominan terhadap rendahnya hasil belajar (Arviana & Antosa, 2020: 28).
Seorang guru dituntut harus dapat menjadi pengajar yang baik, dimana seorang
guru harus mampu menjadi fasilitator dan motivator sehingga siswa bisa aktif
dan mampu belajar mandiri di dalam memahami suatu konsep. Peran guru
tersebut menuntut guru mampu memilih, menguasai dan menerapkan metode
pembelajaran yang tepat sehingga dapat membantu siswa untuk memahami
pelajaran (Nabillah & Abadi, 2019: 659). Studi lainnya juga menjelaskan hal
serupa bahwa pemilihan metode pembelajaran yang tepat merupakan poin
penting dalam proses belajar mengajar, sehingga proses belajar mengajarkan
dapat menjadi pengalaman yang menyenangkan dan berkualitas. (Oktaviani et
al., 2020: 1).

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas 111 yang dilakukan di SDN
Gunungpati 01 Semarang pada tanggal 25 April 2022 dengan narasumber Ibu

Mas Udatur Rosyidah, S.Pd. menyatakan bahwa dalam proses belajar mengajar



pada pembelajaran tematik guru hanya menggunakan buku sebagai media
pembelajaran. Guru juga menggunakan sebagai media video dari youtube
sebagai media pembelajaran alternatif, namun seringkali mendapati video yang
kurang tepat atau tidak seuai dengan kebutuhan pengajaran. Dalam proses
pembelajaran tersebut menyebabkan peserta didik bosan dan tidak antusias.
Guru hanya terfokus pada buku guru dan buku siswa saja sehingga pemanfaatan
media pembelajaran berbasis teknologi belum maksimal. Faktor kurangnya
keterampilan guru dalam penggunaan smartphone, kurangnya waktu untuk
membuat media pembelajaran, dan tidak tersedianya media yang sesuai
kebutuhan guru menjadi faktor-faktor penyebab kurangnya penggunaan media
pembelajaran berbasis digital di dalam proses belajar mengajar di sekolah.

Metode pembelajaran yang banyak digunakan saat ini yaitu pembelajaran
yang berpusat pada guru. Penyampaian materi yang monoton dari guru
mengakibatkan rasa bosan pada siswa selama proses pembelajaran sehingga
siswa akan sulit berkonsentrasi terhadap materi. Hal tersebut berdampak pada
kurangnya penguasaan materi oleh siswa, dimana hanya sedikit materi yang
mampu dipahami oleh siswa (Abdullah, 2017: 46). Salah satu terobosan dalam
pemilihan metode pembelajaran yang inovatif yaitu model “make a match”
(Pratiwi, 2018: 37).

Model make a match adalah metode mencocokkan Kkartu, dimana
pembelajaran yang dilakukan secara berkelompok yang mengajak siswa
mencari pasangan dari kartu yang ia miliki dalam kurun waktu tertentu dengan

suasana yang menyenangkan (Fauhah & Brillian, 2021: 321). Keunggulan



metode make a match diharapkan dapat meningkatkan keaktifan siswa yang
ditandai meningkatnya minat siswa dalam mengikuti pelajaran, merasa gembira
dan aktif berdiskusi (Riyanti & Abudullah, 2018: 441). Sebuah studi yang
dilakukan pada 90 siswa Sekolah Dasar kelas 111 menunjukkan bahwa metode
make a match membuat siswa lebih termotivasi ketika belajar secara individu
maupun kelompok sehingga meningkatkan hasil belajar siswa (Yumithasari et
al., 2018: 440).

E-book atau buku digital merupakan salah satu media pembelajaran yang
cukup familiar meskipun belum semua guru menggunakannya dalam proses
belajar mengajar di sekolah. Pengaplikasian e-book sebagai media
pembelajaran karena terdapat menu-menu yang sangat berguna dalam
pengembangan media pembelajaran dapat disajikan lebih menarik, praktis,
interaktif dan bervariatif (Khairinal et al., 2021: 458). Media belajar
menggunakan E-book memungkinkan guru berinovasi dalam merancang media
belajar yang menarik sesuai dengan topik bahasan dan karakteristik siswa.
Fitur-fitur yang bervariatif, tampilan yang lebih elegan dan menarik merupakan
keunggulan tersendiri sebagai media pembelajaran (Handayati, 2020: 372).
Media pembelajaran menggunakan e-book terbukti dapat meningkatkan
kemandirian dan minat belajar siswa (Khairinal et al., 2021: 458). Sebuah studi
literatur melaporkan bahwa pemanfaatan e-book sebagai media pembelajaran
terbukti dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dan prestasi siswa (Warsita,

2019: 65). Studi lainnya juga melaporkan hal serupa bahwa penerapan media



belajar menggunakan e-book meningkatkan minat belajar dan hasil belajar

siswa (Hisbiyati & Khusnah, 2017: 16).

Berdasarkan uraian tersebut, maka penulis melakukan pengembangan
media pembelajaran menggunakan e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
dengan model make a match, dimana pengembangan ini diharapkan mampu
meningkatkan minat dan memudahkan siswa untuk memahami materi serta
menjadikan kegiatan belajar lebih menyenangkan sehingga judul penelitian
yang akan dilakukan yaitu “Pengembangan E-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) dengan Model Make a Match pada Tema 4 Subtema 1 Kelas I1l SDN
Gunungpati 01 Semarang”.

. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan, maka rumusan masalah

yang dapat diajukan adalah sebagai berikut:

1. Bagaimanakah kevalidan e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) dengan
model make a match pada tema 4 subtema 1 kelas 111 SDN Gunungpati 01
Semarang?

2. Bagaimanakah kepraktisan e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) dengan
model make a match pada tema 4 subtema 1 kelas 111 SDN Gunungpati 01
Semarang?

3. Bagaimanakah keberterimaan e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
dengan model make a match pada tema 4 subtema 1 kelas Il SDN

Gunungpati 01 Semarang?



C. Tujuan Pengembangan

1. Untuk mengetahui kevalidan e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
dengan model make a match pada tema 4 subtema 1 kelas Il SDN
Gunungpati 01 Semarang

2. Untuk mengetahui kepraktisan e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
dengan model make a match pada tema 4 subtema 1 kelas Il SDN
Gunungpati 01 Semarang

3. Untuk mengetahui keberterimaan e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
dengan model make a match pada tema 4 subtema 1 kelas 11l SDN
Gunungpati 01 Semarang

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Spesifikasi dari produk pengembangan e-book Rumbelta (Rumah Belajar

Kita) dengan model make a match pada tema 4 sub tema 1 kelas Ill yang

diharapkan adalah sebagai berikut:

1. Produk yang dikembangkan berupa media pembelajaran yaitu e-book
Rumbelta (Rumah Belajar Kita) dengan model make a match sehingga
menciptakan pembelajaran yang lebih mengedepankan keaktifan siswa serta
menciptakan suasana belajar yang menyenangkan.

2. Produk media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) disusun
dengan tampilan berbagai gambar dan warna yang sesuai dengan
karakteristik siswa sehingga dapat digunakan sebagai sumber belajar.

3. Produk dikembangkan berdasarkan bahan ajar tematik yaitu untuk siswa

kelas 111 tema 4 subtema 1



4. Media pembelajaran ini dapat disimpan di flashdisk, memory card dan dapat
diputar melalui laptop, smartphone android atau 10S.
E. Pentingnya Pengembangan

Pengembangan media pembelajaran menggunakan e-book sangatlah
penting, khususnya di era digitalisasi sekarang ini. Kepraktisan guru dan siswa
dalam membawa bahan ajar menjadi poin penting, selain itu tampilan dan fitur-
fitur yang tersedia di dalam e-book dapat meningkatkan minat belajar siswa.
Model pembelajaran yang disematkan dalam penelitian ini adalah model make
a match juga mempunyai keunggulan tersendiri, dimana siswa diajak untuk
lebih aktif dalam proses belajar. Model pembelajaran ini juga dapat
meningkatkan kemampuan bekerjasama serta menciptakan suasana belajar
yang lebih menyenangkan. Pengembangan media pembelajaran dalam
penelitian ini juga dirancang berdasarkan bahan ajar tematik yaitu pada kelas
Il tema 4 subtema 1, dimana bahan ajar tematik memudahkan siswa untuk
mempelajari beberapa topik pembelajaran yang saling berkaitan dalam waktu
bersamaan.

Pembuatan media pembelajaran ini juga tidak membutuhkan biaya yang
besar karena dapat memanfaatkan literatur-literatur yang bersumber dari
internet, buku tema dan pembuatan e-book menggunakan aplikasi Canva dan
situs heyzine.com. Semua pembuatan media pembelajaran dalam penelitian ini

dibuat sendiri oleh peneliti.



F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Pengembangan media pembelajaran menggunakan e-book Rumbelta

(Rumah Belajar Kita) dengan model make a match pada tema 4 subtema 1 kelas

I11 didasarkan pada asumsi sebagai berikut:

1.

SDN Gunungpati 01 Semarang sudah memiliki sarana prasarana yang
cukup lengkap untuk proses pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi.
Media pembelajaran yang dikembangkan adalah sebuah e-book untuk kelas
I11 tema 4 subtema 1.

Model pembelajaran yang diterapkan adalah model make a match yaitu
mengajak siswa lebih aktif dalam belajar.

Kegiatan belajar mengajar akan lebih praktis dan menyenangkan dengan
pengembangan media dan penerapan model pembelajaran.

Pengembangan media pembelajaran menggunakan e-book Rumbelta

(Rumah Belajar Kita) dengan model make a match pada tema 4 subtema 1 kelas

I11 terdapat keterbatasan pengembangan tertentu sebagai berikut:

1.

Penggunaan e-book Rumbelta dengan model make a match pada tema 4
subtema 1 kelas I11.
Penggunaan e-book Rumbelta dengan model make a match pada tema 4

subtema 1 kelas Il disesuaikan dengan kurikulum 2013.

Definisi Istilah

Definisi istilah dalam penelitian ini bertujuan untuk menghindari

kesalahpahaman terhadap istilah-istilah dalam penelitian, sehingga perlu
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dilakukan definisi istilah yang diperjelas. Adapun istilah yang digunakan adalah

sebagai berikut:

1. Penelitian dan pengembangan adalah suatu proses atau langkah-langkah
untuk mengembangkan produk baru atau menyempurnakan produk yang
sudah ada dan dapat dipertanggungjawabkan.

2. Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk
menyampaikan pesan atau informasi dalam proses belajar mengajar.

3. Model pembelajaran adalah pedoman yang digunakan pendidik dalam
melaksanakan kegiatan belajar mengajar yang di dalamnya mencakup
pendekatan, strategi hingga metode pembelajaran.

4. Pembelajaran tematik adalah pembelajaran yang menggabungkan beberapa
materi muatan pelajaran tentang pengetahuan, keterampilan dan nilai ke

dalam satu tema.



BAB I1

KAJIAN TEORI

A. Landasan Teori
1. Metode penelitian dan pengembangan

a. Pengertian metode penelitian dan pengembangan

Metode penelitian dan pengembangan ini juga sering disebut dengan
metode R&D yaitu sebuah metode penelitian yang secara singkat bertujuan
untuk mencari, menemukan, merumuskan, memperbaiki, mengembangkan,
menghasilkan, menguji keefektifan produk, model/metode, strategi/cara,
jasa produk tertentu yang lebih unggul, efektif, efisien, produktif dan
bermakna. Metode penelitian dan pengembangan (Assingkily, 2021: 10).
Metode penelitian dan pengembangan juga dapat diartikan sebagai metode
penelitian  dengan suatu proses atau langkah-langkah  untuk
mengembangkan suatu produk baru dengan cara menyempurnakan produk
yang sudah ada, dimana penyempurnaan ini  harus dapat
dipertanggungjawabkan. Produk yang dikembangkan atau disempurnakan
tidak selalu berbentuk perangkat keras seperti buku, modul, dan alat bantu
laboratorium namun juga dapat berupa perangkat lunak seperti program
pengolahan data pada komputer, metode pembelajaran, pelatihan,
bimbingan dan evaluasi (Sukmadinata, 2017: 164-165).

Penelitian dan pengembangan dapat kita sebut sebagai suatu proses guna

mengembangkan produk yang belum/tidak ada dan dirasa perlu untuk

11
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dikembangkan karena masyarakat atau subjek penelitian membutuhkan
produk tersebut, atau mengembangkan produk yang sudah ada dan perlu
adanya inovasi guna menyesuaikan dengan kebutuhan di lapangan. Langkah
awal yang harus dilakukan peneliti adalah melakukan analisis kebutuhan
guna mengetahui produk yang dibutuhkan dalam pembelajaran di sekolah
dasar. Tahap berikutnya setelah mendapatkan hasil analisa kebutuhan yaitu
peneliti dapat memulai mengembangkan produk yang sudah ada menjadi
lebih sempurna, dimana penyempurnaan produk ini untuk menjawab
kebutuhan pada pembelajaran sekolah dasar.
b. Manfaat metode penelitian dan pengembangan

Metode penelitian dan pengembangan bertujuan untuk mengembangkan
atau menyempurnakan suatu produk yang telah ada dan dirasakan perlu
adanya penyempurnaan untuk dapat menghasilkan produk yang lebih
efektif, efisien dan bermakna untuk menjawab akan kebutuhan dari tujuan
penelitian (Sukmadinata, 2017: 164). Metode R&D menjadi salah satu
metode yang banyak digunakan dalam mahasiswa pendidikan untuk
mengerjakan tugas akhir. Hal tersebut dikarenakan metode R&D dapat
menjawab kebutuhan dan mencapai tujuan dari penelitian-penelitian,
dimana metode R&D mengarahkan untuk kita dapat meningkatkan kualitas
dari sebuah produk yang telah ada dan disesuaikan dengan kebutuhan akan
situasi atau masalah yang kita hadapi demi terwujudnya pembelajaran yang

lebih maksimal (Hanafi, 2017: 129).
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2. Media Pembelajaran
a. Pengertian media pembelajaran

Media berasal dari bahasa latin yang merupakan bentuk jamak dari kata
medium dan secara harafiah media dapat diartikan sebagai perantara atau
pengantar. Media juga dalam bahasa Arab mempunyai arti sebagai
perantara atau pengantar pesan dari pengirim kepada penerima pesan.
Media secara khusus dalam pembelajaran dapat diartikan sebagai alat-alat
berupa grafis, fotografis atau elektronis yang berfungsi untuk menangkap,
memproses serta menyusun kembali informasi visual atau verbal
(Nurfadhillah, 2021: 7). Pembelajaran mempunyai definisi yaitu aktivitas
kegiatan belajar mengajar yang dilakukan oleh guru atau pendidik kepada
siswa yang telah dirancang untuk mencapai suatu tujuan belajar (Makki &
Aflahah, 2019: 4). Tafonao berpendapat bahwa media pembelajaran
merupakan segala sesuatu yang dapat dimanfaatkan atau digunakan dalam
menyalurkan pesan pengirim kepada penerima, dimana media pembelajaran
ini bertujuan untuk merangsang pikiran, perasaan, perhatian maupun minat
peserta didik untuk belajar (Tafonao, 2018: 103).

Peranan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar adalah satu
kesatuan yang tidak dapat dipisahkan dari dunia pendidikan. Penggunaan
media pembelajaran yang tepat sangat penting dalam meningkatkan minat
belajar siswa serta dapat membantu perkembangan psikologis siswa. Media
pembelajaran membantu siswa dalam memahami materi yang diajarkan,

dimana media pembelajaran membantu siswa memahami sesuatu yang
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bersifat abstrak menjadi lebih konkrit (Nurfadhillah, 2021: 8). Hal tersebut
mengharuskan pendidik mampu merancang media pembelajaran yang
efektif dan efisien, dimana media pembelajaran yang baik mestinya
dirancang atau dibuat dengan memuat beberapa Kriteria yaitu dirancang
sesederhana mungkin, tidak rumit dan kesesuaian materi yang diajarkan,
sehingga siswa akan merasa lebih mudah untuk memahami materi dalam
media tersebut. Media pembelajaran baiknya tidak hanya berisikan tulisan
saja namun juga dapat berupa tabel, diagram, foto dan lain sebagainya
dengan tujuan menarik perhatian dan minat siswa dalam proses belajar
mengajar. Media pembelajaran juga disarankan dibuat menggunakan alat
dan bahan yang sederhana atau mudah namun tidak mengurangi makna
maupun fungsi dari media tersebut (Supriyono, 2018: 43). Berdasarkan
beberapa uraian diatas maka dapat disimpulkan media pembelajaran adalah
suatu alat bantu dalam proses belajar mengajar yang bertujuan untuk
menarik perhatian dan minat siswa sehingga siswa lebih mudah dalam
memahami materi
b. Macam-macam media pembelajaran

Media pembelajaran dalam dunia pendidikan dapat dibedakan menjadi
beberapa macam meliputi media visual, media audio, media audiovisual dan
media multimedia. Media visual merupakan media pembelajaran yang
hanya mengandalkan kemampuan indra penglihatan dengan menampilkan
tulisan atau foto seperti poster, majalah dan buku. Media audio merupakan

media pembelajaran yang dapat didengar dengan mengandalkan indera
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pendengaran seperti suara, musik dan radio. Media audio visual merupakan
media pembelajaran yang dapat didengar dan dilihat dengan mengandalkan
indera pendengaran dan penglihatan sekaligus seperti media drama,
pementasan, televisi dan film. Media multimedia merupakan media
pembelajaran yang dibuat dari semua jenis media dan terangkum menjadi
satu contohnya pembelajaran dengan memanfaatkan internet (Magdalena,
2021: 35).

c. Keunggulan e-book sebagai media pembelajaran

Buku digital atau biasa disebut e-book merupakan salah pemanfaatan
teknologi berupa publikasi yang terdiri dari teks, gambar, suara, video
maupun multimedia dalam bentuk digital yang dapat dibaca oleh komputer
atau alat elektronik lainnya. E-book juga dapat diartikan sebagai buku
tradisional dalam bentuk digital yang dapat memuat teks, gambar atau
multimedia disertai fitur-fitur yang membantu pembaca dalam memahami
materi atau topik tertentu (Khairinal et al., 2021: 459).

Keunggulan e-book yaitu mempunyai tampilan yang lebih menarik
membantu siswa untuk dapat mengakses dan mempelajari materi di
manapun dan kapanpun. E-book juga dapat membuat siswa menjadi lebih
semangat belajar mandiri karena lebih praktis dan mudah dibawa kemana-
mana (Khikmawati et al., 2021: 74). Keunggulan lain e-book sebagai media
pembelajaran adalah lebih banyak buku/file yang dapat dibawa, guru lebih
inovatif dalam membuat bahan ajar, mengurangi beban guru dalam

membuat bahan ajar, materi disajikan lebih konkret dan lebih mudah
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dipahami siswa (Hisbiyati & Khusnah, 2017: 16). Media belajar
menggunakan e-book memungkinkan guru berinovasi dalam merancang
media belajar yang menarik sesuai dengan topik bahasan dan karakteristik
siswa. Fitur-fitur yang bervariatif, tampilan yang lebih elegan dan menarik
merupakan keunggulan tersendiri sebagai media pembelajaran (Handayati,
2020: 372). Keunggulan-keunggulan tersebut menjadikan e-book sebagai
salah satu media pembelajaran yang terbaik karena terbukti dapat
meningkatkan hasil belajar siswa (Warsita, 2019: 65).
Model pembelajaran make a match
a. Pengertian model pembelajaran make a match

Model pembelajaran make a match merupakan suatu model
pembelajaran yang mengajak siswa mencari jawaban atas pertanyaan atau
pasangan dari suatu konsep melalui permainan kartu pasangan. Model
pembelajaran make a match didesain agar aktivitas belajar siswa jauh lebih
menyenangkan tanpa mengurangi makna atau tujuan dari kompetensi
belajar itu sendiri (Yulianti, 2021: 61). Karakteristik dari model
pembelajaran make a match memiliki hubungan erat dengan karakteristik
siswa yang gemar bermain. Model ini perlu didukung oleh keaktifan siswa,
dimana siswa dituntut harus aktif dalam mencari pasangan dengan kartu
berupa jawaban atas pertanyaan yang ia miliki. Model ini melatih siswa agar
lebih aktif bersosialisasi, bekerjasama, cermat dan lebih Kkuat
pemahamannya terhadap suatu materi (Zaenuddin and Handayani 2020).

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa model pembelajaran
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make a match adalah sebuah model pembelajaran yang dirancang untuk
membuat siswa lebih aktif dan merasa bahagia dalam proses belajar
mengajar dengan cara mencari atau mencocokan pasangan kartu jawaban
dan pertanyaan.
b. Tahap-tahap penerapan model pembelajaran make a match
Langkah-langkah yang perlu dilakukan guru sebelum menerapkan
metode pembelajaran make a match yaitu tahap persiapan, tahap
pelaksanaan dan tahap terminasi. Tahap persiapan dimulai dengan membuat
potongan-potongan kertas sejumlah siswa yang ada di dalam kelas (Rifa’i,
2020: 40). Setelah itu, bagi jumlah kertas-kertas tersebut menjadi dua
bagian yang sama. Langkah berikutnya adalah menulis pertanyaan tentang
materi yang telah diberikan sebelumnya pada setengah kertas yang telah
disiapkan (setiap kartu berisi satu pertanyaan) dan pada separuh kertas yang
lain, tulis jawaban dari pertanyaan pertanyaan yang dibuat (setiap kartu
berisi satu jawaban), kemudian gabungkan semua Kkertas sehingga
tercampur antara jawaban dan pertanyaan. Tahap pelaksanan dimulai
dengan pendidik membagikan satu kertas kepada setiap peserta didik.
Kemudian, menjelaskan bahwa ini adalah aktivitas yang dilakukan
berpasangan, sebagian peserta didik akan mendapatkan pertanyaan dan
sebagian akan mendapatkan jawaban. Mintalah peserta didik untuk
menemukan pasangan mereka, jika ada yang sudah menemukan pasangan,
minta mereka untuk duduk berdekatan. Terangkan juga agar mereka tidak

memberitahu materi yang mereka dapatkan kepada teman yang lain. Setelah
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semua peserta didik menemukan pasangan dan duduk berdekatan, minta
setiap pasangan secara bergantian untuk membacakan soal yang diperoleh
dengan kertas kepada teman-teman yang lain. Selanjutnya, soal tersebut
dijawab oleh pasangan-pasangan yang lain. Setelah semua siswa telah
membacakan soal atau jawaban dan mencocoknya, kita sampai ke tahap
terakhir yaitu tahap terminasi, dimana pada tahap terminasi pendidik akan
mengakhiri proses pembelajaran dengan membuat kesimpulan (Manik et
al., 2022: 111; Shoimin, 2018: 99).
c. Keunggulan model pembelajaran make a match

Model pembelajran make a match dapat menjadi salah satu solusi
metode pembelajaran di masa sekarang. Beberapa keunggulan dari metode
pembelajaran make a match yaitu dapat meningkatkan aktivitas belajar
siswa baik secara kognitif maupun fisik karena ada unsur permainan dalam
metode ini karena menyenangkan bagi siswa, sehingga terjadi peningkatan
pemahaman siswa terhadap materi yang dipelajari dan meningkatkan hasil
belajar siswa. Metode pembelajaran make a match dapat menjadi sebuah
cara efektif sebagai sarana melatih keberanian siswa untuk tampil presentasi
di depan kelas, selain itu keunggulan metode pembelajaran make a match
lainnya yaitu dapat melatih kedisiplinan siswa dengan menghargai waktu
untuk belajar dan meningkatkan kemampuan siswa dalam bekerjasama

dalam memecahkan permasalahan (Shoimin, 2018: 99).
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4. Pembelajaran tematik

Pembelajaran sekolah dasar memiliki karakteristik berbeda dengan
pembelajaran di tingkat pendidikan yang lebih tinggi. Guru atau pendidik di
sekolah dasar dituntut menggunakan pendekatan berbasis tema atau yang
sering dikenal dengan istilah tematik. Pembelajaran tematik merupakan
suatu pendekatan dalam pembelajaran dengan cara sengaja mengaitkan atau
memadukan beberapa kompetensi dasar (KD) dan indikator dari kurikulum
atau standar isi (SI) dari beberapa mata pelajaran menjadi satu kesatuan
yang selanjutnya dikemas dalam satu tema. Pembelajaran tematik juga
dapat diartikan sebagai pembelajaran yang menggunakan tema untuk
mengaitkan beberapa mata pelajaran sehingga dapat memberikan
pengalaman yang bermakna kepada peserta didik (Nugroho, 2016: 82).
Pembelajaran tematik memudahkan siswa untuk memusatkan perhatian
terhadap satu tema tertentu, siswa mampu mempelajari pengetahuan
maupun mengembangkan berbagai KD beberapa mata pelajaran sekaligus
dalam tema yang sama, pemahaman akan materi yang diajarkan lebih dalam
dan berkesan, minat belajar siswa meningkat karena merasakan manfaat dan
makna dari materi yang disajikan dalam tema yang jelas dan guru dapat
menghemat waktu karena materi yang diajarkan dari beberapa mata
pelajaran sekaligus (Lubis & Azizan, 2020: 7).

Pembelajaran tematik ini menekankan kepada keterlibatan aktif dalam
proses belajar mengajar sehingga siswa dapat memperoleh pengalaman

langsung dan terlatih untuk menemukan sendiri macam-macam
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pengetahuan yang dipelajari. Manfaat lainnya yang diperoleh dari
pembelajaran tematik yaitu dapat menghemat waktu dalam proses belajar
mengajar karena tumpang tindih materi dapat diminimalkan, siswa mampu
mengidentifikasi dan memahami keterkaitan atau hubungan antara materi
yang diajarkan. Pelaksanaan pembelajaran tematik ini diharapkan
penguasaan konsep menjadi lebih baik dan meningkat (Luh Ermayani et al.,
2021: 151).
B. Kajian Penelitian yang Relevan
Penelitian ini didukung oleh beberapa studi yang relevan. Studi yang
dilakukan oleh Yulaika (2020) dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar
Elektronik Berbasis E-book Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta didik”
menjelaskan bahwa media belajar dengan e-book terbukti mampu memberikan
dampak positif terhadap hasil belajar peserta didik. Hasil penelitian ini
menunjukkan nilai rata-rata pretest yaitu 10,57 sedangkan nilai rata-rata posttest
yaitu 81,71. Media pembelajaran e-book mempunyai beberapa keunggulan
sehingga mampu meningkatkan hasil belajar peserta didik. e-book sebagai
media belajar memuat media multimedia seperti tulisan, foto, video maupun
suara. Hal tersebut menjadikan e-book sebagai media pembelajaran lebih
menarik dibandingkan buku konvensional, dimana dapat meningkatkan
antusias peserta didik untuk lebih berminat mempelajari materi di dalamnya,
selain itu e-book ini juga mendukung open learning yaitu kemudahan bagai
peserta didik maupun guru untuk membawanya ke mana saja dan dapat diakses

kapan saja melalui gadget (Yulaika, 2020: 67).
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Studi lain yang dilakukan oleh Sa’diyah (2021) bahwa modul pembelajaran
menggunakan e-book dikatakan layak digunakan sebagai media pembelajaran.
Hasil rekapitulasi angket peserta didik menunjukkan bahwa 81% peserta didik
menilai e-book sebagai media pembelajaran sangat menarik, 63% peserta didik
tertarik menggunakan e-book, 81% peserta didik berpendapat gambar yang
disajikan sangat jelas dan tidak buram, 78% peserta didik merasa ada
kemudahan dalam mempelajari materi dengan e-book dan masih banyak lagi,
sehingga dapat disimpulkan bahwa penggunaan e-book sebagai media
pembelajaran dapat memotivasi peserta didik untuk belajar, membantu siswa
memahami materi yang disajikan serta layak untuk menjadi inovasi dalam dunia
pendidikan khususnya dalam proses belajar mengajar (Sa’diyah, 2021: 1298).

Studi yang dilakukan olen Sumarni (2021) menjelaskan bahwa belajar
mengajar menggunakan metode make a match mampu meningkatkan hasil
belajar siswa. Metode make a match yang diterapkan pada 21 siswa SD ini
menunjukkan dampak yang positif yaitu meningkatkan keaktifan siswa dalam
mengikuti proses belajar mengajar mencapai 85,71%, meningkatkan ketuntasan
hasil belajar siswa pada materi konsep menganalisa cara mahkluk hidup
menyesuaikan diri dengan lingkungan individu mencapai 85,71% dan materi
menyajikan karya tentang cara makhluk hidup menyesuaikan diri dengan
lingkungannya mencapai 90,47% (Sumarni, 2021: 39).

Studi lain yang dilakukan Fauhah (2021) menjelaskan hal serupa bahwa
metode pembelajaran make a match mampu meningkatkan hasil belajar siswa.

Fauhah menggunakan metode make a match yang diterapkan pada siswa SD
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dengan materi kearsipan KD 3.3 mengenai peralatan kearsipan, dimana hasil
penelitian menunjukkan adanya peningkatan keaktifan siswa selama proses
belajar mengajar, meningkatkan kemampuan siswa dalam bekerjasama,
meningkatkan aktivitas belajar siswa, lebih termotivasi dan meningkatkan hasil
belajar siswa (Fauhah & Brillian, 2021: 321)
. Kerangka Berpikir

Penelitian ini didasarkan pada masalah yang berhubungan dengan keadaan
di lapangan, dimana peneliti menemukan masalah kurangnya pengembangan
media pembelajaran dengan memanfaatkan fasilitas teknologi. Guru
menyatakan bahwa penggunaan bahan ajar yang ada pada pembelajaran tematik
kurikulum 2013 yaitu buku tematik sedangkan pemanfaatan teknologi seperti
e-book masih sangat jarang diaplikasikan. Hal tersebut menandakan bahwa
pemanfaatan teknologi dalam membantu kegiatan belajar mengajar masih
kurang. Beberapa kerugian yang dapat timbul karena hal tersebut adalah
kurangnya minat belajar siswa dan hasil belajar yang tidak maksimal. Guru juga
menyatakan bahwa metode pembelajaran yang saat ini dilakukan adalah metode
pembelajaran konvensional, dimana pembelajaran yang seakan-akan berfokus
ke guru yang ditandai dengan kurangnya keaktifan siswa saat proses belajar
mengajar.

Pengembangan media pembelajaran menggunakan e-book Rumbelta
menjadi alternatif dalam masalah ini. E-book rumbelta yang didesain
menggunakan aplikasi Canva dan situs heyzine.com berisikan materi berupa

tulisan, gambar dan video tentang materi tema 4 subtema 1 untuk kelas IlI.
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Ditambahkan dengan penerapan model make a match, dimana siswa akan diajak

untuk aktif mencari pasangan dari kartu yang dimiliki. Pengembangan media

dan penerapan model pembelajaran yang akan diterapkan dalam penelitian ini

diharapkan dapat meningkatkan minat dan hasil belajar siswa serta mampu

menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan kondusif. Adapun

kerangka berpikir dalam penelitian ini dapat digambarkan sebagai berikut:

Studi Pendahuluan

Kurangnya penggunaan media dan
penerapan  model pembelajaran
dengan isi materi tematik sehingga
siswa kurang antusias mengikuti
kegiatan belajar mengajar

-

Tindakan

Pemecahan masalah melalui
pembuatan media dan
penerapan model pembelajaran
untuk kelas Il dengan materi
tema 4 sub tema 1

!

Uji Validitas
Uji ahli media pembelajaran, uji ahli
materi pembelajaran

-

|

Revisi Produk

Revisi produk dilakukan untuk
menyempurnakan produk yang
dihasilkan

Pengembangan Produk

Pembuatan media
pembelajaran menggunakan e-
book materi tema 4 sub tema 1
untuk kelas Il dan
mempersiapkan kartu-kartu
pasangan terkait materi tersebut
sebagai bahan dari model
pembelajaran make a match.

!

Uji Coba Produk

Uji coba produk yang telah
dikembangkan yaitu media
pembelajaran menggunakan e-book
dan menerapkan model
pembelajaran make a match

-

Hasil

Produk layak dan praktis
sebagai media dan model
pembelajaran untuk kelas 11
sekolah dasar

Gambar. 2.1 Kerangka Berpikir




24

D. Hipotesis Penelitian
Hipotesis berasal dari dua kata yaitu “hypo” yang artinya di bawah dan
“thesa” yang artinya kebenaran, sehingga hipotesis dapat diartikan sebagai
suatu jawaban yang bersifat sementara terhadap permasalahan penelitian
sampai terbukti melalui data yang terkumpul (Setyosari, 2016: 144). Hipotesis
dalam penelitian ini adalah pengembangan e-book Rumbelta (rumah belajar
kita) dengan model make a match pada tema 4 subtema 1 kelas Il SDN

Gunungpati 01 Semarang layak digunakan dalam proses belajar mengajar.
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METODOLOGI PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Metode yang digunakan adalah metode penelitian dan pengembangan
(research and development) yang merupakan jenis penelitian dengan
mengembangkan atau menyempurnakan suatu produk yang dapat
dipertanggungjawabkan (Sukmadinata, 2017: 164). Peneliti dalam penelitian
ini akan mengembangkan media dan menerapkan model pembelajaran. Media
pembelajaran yang digunakan peneliti merupakan media pengembangan dari
media e-book yang telah tersedia dalam situs heyzine.com dan peneliti
mengembangkan media e-book tersebut menjadi e-book Rumbelta untuk kelas
Il tema 4 subtema 1, dimana pada media e-book yang sudah dikembangkan
akan tersemat berbagai ilustrasi menarik tentang materi tema 4 subtema 1 untuk
kelas I1l. Peneliti juga akan menerapkan model pembelajaran make a match
bersamaan dengan penerapan media pembelajaran e-book Rumbelta yang sudah
dikembangkan.

B. Prosedur Pengembangan

Prosedur dalam penelitian ini akan memaparkan prosedur yang ditempuh
peneliti dalam membuat produk. Model pengembangan yang akan digunakan
dalam penelitian ini adalah pengembangan ADDIE yang dikembangkan oleh
Dick dan Carry. Pengembangan ini terdiri dari 5 tahap yaitu analysis, design,
development, implementation dan evaluation. Alasan menggunakan model ini

karena sifatnya yang deskriptif untuk menguraikan alur atau tahapan yang harus
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diikuti dari awal hingga akhir untuk mendapatkan suatu produk. Adapun skema

prosedur ADDIE pada Gambar 3.1.

Analysis

Design

Development

Implementation

A

Evaluation

Gambar. 3.1 Tahap Pengembangan Model ADDIE

Adapun penelitian yang akan dilakukan dengan menggunakan model
ADDIE berikut penjelasan dari beberapa aspek:
1. Analysis
Pada tahap analisis ini, peneliti akan melakukan analisis kebutuhan dengan
melakukan wawancara dengan guru di sekolah. Wawancara dilakukan
kepada guru kelas 111 di SDN Gunungpati 01 Semarang. Wawancara yang
dilakukan merupakan cara untuk mengumpulkan data awal tentang
kebutuhan siswa dalam kegiatan mencakup media dan model pembelajaran

serta sarana dan prasarana yang mendukung kegiatan pembelajaran.
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2. Design
Pada tahap desain, peneliti akan melakukan desain perangkat pembelajaran
yaitu media pembelajaran berbasis digitalisasi (ebook) yang akan didesain
oleh peneliti dengan memanfaatkan aplikasi canva dan situs pembuat e-
book secara gratis yaitu heyzine.com. E-book ini berisikan materi tema 4 sub
tema 1 untuk kelas 111 sekolah dasar yang akan dilengkapi dengan gambar-
gambar menarik dan video sesuai kebutuhan.

3. Development
Tahap pengembangan akan dilakukan secara bertahap yaitu dimulai dari
pembuatan produk, validasi produk dan revisi produk. Produk yang sudah
dirancang atau dibuat akan diuji validasi oleh ahli yang sudah mempunyai
pengalaman untuk menilai rancangan produk tersebut. Peneliti akan
melakukan dua validasi yaitu validasi oleh ahli media pembelajaran dan
validasi oleh ahli materi pembelajaran. Hasil validasi tersebut akan
diketahuinya kekurangan dari produk yang dibuat, sehingga peneliti akan
melakukan revisi sesuai arahan dan masukan dari para ahli demi terciptanya
produk yang lebih baik lagi.

4. Implementation
Tahap implementasi ini, peneliti melakukan uji coba lapangan di SDN
Gunungpati 01 Semarang. Peneliti akan melakukan pengujian langsung
dengan cara menerapkan media pembelajaran e-book dengan model

pembelajaran make a match pada kelas 111 dengan materi tema 4 subtema 1



28

dan pada akhir sesi pembelajaran siswa akan diminta mengisi angket respon
terhadap pembelajaran yang baru diikuti.

Evaluation

Tahap evaluasi akan dilakukan sepanjang pelaksanaan dari keempat langkah
di atas dalam model ADDIE. Pada tahap analisis misalnya, berdasarkan
hasil wawancara yang didapatkan oleh peneliti maka dapat diterapkan
pengembangan media dan penerapan model pembelajaran di SDN
Gunungpati 01 Semarang kelas 111 dengan materi tema 4 subtema 1. Tahap
evaluasi juga dapat dilakukan dengan cara memberikan angket respon siswa
terhadap media pembelajaran yang sudah dikembangkan dan penerapan
model pembelajaran, diharapkan melalui evaluasi menjadi masukan untuk
menciptakan kegiatan proses belajar yang lebih menarik, efektif dan efisien.

Adapun prosedur dalam penelitian ini juga dapat dibagi menjadi tiga bagian

yaitu:

1.

Tahap studi pendahuluan
a. Tempat penelitian
Studi pendahuluan yang telah dilakukan oleh peneliti pada tanggal
25 April 2022 di SDN Gunungpati 01 Semarang.
b. Instrumen penelitian
Instrumen penelitian merupakan sebuah alat bantu untuk
mempermudah peneliti dalam proses pengumpulan data agar
mendapatkan hasil yang baik. Instrumen yang diperlukan dalam

penelitian ini sebagai berikut:
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1) Pedoman wawancara
Peneliti menggunakan instrumen pedoman wawancara
terstruktur untuk melakukan wawancara kepada guru kelas 111 SDN
Gunungpati 01 Semarang. Wawancara ini dilakukan pada tahap
studi pendahuluan untuk mengumpulkan informasi awal tentang
kebutuhan siswa dan guru dalam proses belajar mengajar terkait
media pembelajaran, metode pembelajaran, sarana dan prasarana
yang mendukung proses belajar mengajar menggunakan digitalisasi
dan aktivitas pembelajaran itu sendiri.
2) Angket kebutuhan guru
Angket kebutuhan guru ini diberikan kepada guru yang
mengajar kelas Ill. Instrumen ini bertujuan untuk mengetahui
kebutuhan guru dan siswa terhadap kegiatan pembelajaran materi
tema 4 subtema 1 kelas I1I.
c. Sumber data
Sumber data yang digunakan dalam penelitian pengembangan untuk
uji kelayakan pengembangan e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
dengan model make a match yaitu guru dan siswa di kelas 11l SDN
Gunungpati 01 Semarang.
d. Teknik pengumpulan data
Teknik pengumpulan data merupakan cara untuk mendapatkan data
yang akurat. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan

dengan wawancara dan membagikan angket. Berikut penjelasan
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masing-masing metode pengumpulan data yang digunakan pada tahap

studi pendahuluan.

1) Wawancara
Peneliti menggunakan instrumen pedoman wawancara terstruktur
untuk melakukan wawancara kepada guru kelas Il SDN
Gunungpati 01 Semarang. Wawancara ini dilakukan pada tahap
studi pendahuluan untuk mengumpulkan informasi awal tentang
kebutuhan siswa dan guru maupun dalam proses belajar mengajar.
Wawancara berfokus kepada ketersediaan dan kebutuhan media
pembelajaran, metode pembelajaran, dan sarana dan prasarana yang
mendukung proses belajar mengajar menggunakan digitalisasi.

2) Membagikan angket
Peneliti membagikan angket kebutuhan kepada guru kelas 111 SDN
Gunungpati 01 Semarang. Angket ini bertujuan untuk
mengumpulkan informasi awal tentang kebutuhan siswa dan guru
maupun dalam proses belajar mengajar. Pertanyaan-pertanyaan
berfokus kepada ketersediaan dan kebutuhan media pembelajaran,
metode pembelajaran, dan sarana dan prasarana yang mendukung
proses belajar mengajar menggunakan digitalisasi.

e. Teknik analisa data

Teknik analisis data kualitatif digunakan untuk menganalisis atau

memaparkan data berupa kata-kata maupun berbentuk uraian dalam

lembar hasil angket. Data yang diperoleh akan dianalisis menggunakan
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analisis data deskriptif kualitatif dan deskriptif kuantitatif. Data yang
diperoleh pada studi pendahuluan berupa data tentang kebutuhan guru
dan siswa terhadap kegiatan pembelajaran dan data penilaian terhadap
kevalidan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
dengan model make a match pada kegiatan pembelajaran. Analisis
kebutuhan guru dan siswa dalam kegiatan belajar mengajar berdasarkan
data dari lembar observasi tentang kegiatan pembelajaran, pedoman
wawancara dengan guru akan kebutuhan dalam kegiatan pembelajaran
dan angket kebutuhan guru dan siswa.

Pengujian keabsahan data

Proses pengujian keabsahan data dalam penelitian ini menggunakan
triangulasi yaitu pengujian kredibilitas dengan cara pengecekan data
dari berbagai sumber, berbagai cara dan berbagai waktu. Triangulasi
sendiri dibedakan menjadi triangulasi sumber, triangulasi Teknik dan
triangulasi  waktu (Sugiyono, 2019:365). Penelitian ini hanya
menggunakan triangulasi teknik yaitu data yang didapatkan dari guru
dengan cara wawancara akan dicek kembali dengan cara observasi atau
melalui angket penilaian. Bila dengan ketiga teknik tersebut
menunjukkan hasil yang berbeda maka peneliti akan melakukan diskusi
lebih lanjut dengan yang bersangkutan untuk memastikan data mana
yang dianggap benar atau mungkin semua data benar karena sudut

pandangnya berbeda-beda.
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2. Tahap pengembangan

Pengembangan  perangkat pembelajaran  ini  menggunakan

pengembangan berdasarkan model ADDIE. Model ini meliputi lima

tahapan: analisis, desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi.

Adapun tahapan-tahapan yang dilakukan oleh peneliti sebagai berikut:

a. Analisis

Analisis awal yang dilakukan oleh peneliti yaitu mengidentifikasi

kebutuhan siswa dalam pembelajaran dengan memanfaatkan digitalisasi
dan metode pengajaran. Hasil wawancara yang dilakukan terhadap guru
didapatkan bahwa masih kurang maksimalnya pemanfaatan teknologi
dalam kegiatan belajar mengajar dan penggunaan metode pembelajaran
yang lebih berfokus kepada guru dibandingkan siswa, sehingga terdapat
fenomena menurunnya konsentrasi siswa atau siswa lebih cepat merasa
jenuh dan bosan ketika mengikuti kegiatan belajar mengajar.
Selanjutnya, peneliti melakukan identifikasi terhadap materi yang akan
diambil sebagai materi dalam pengembangan perangkat yang akan
dilakukan dalam penelitian ini yaitu materi pada tema 4 subtema 1 kelas
Il.

b. Desain

Tahap desain adalah peneliti akan merancang komponen perangkat

pembelajaran yang akan dilakukan dalam penelitian. Perangkat
pembelajaran berisikan materi tema 4 subtema 1 kelas I11 SD yang akan

disusun ke dalam bentuk e-book dengan memanfaatkan aplikasi. E-book
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ini juga akan disertai dengan gambar-gambar menarik dan video sesuai
kebutuhan untuk mempermudah siswa dalam memahami materi.
Pengembangan

Tahap pengembangan akan dilakukan secara bertahap yaitu dimulai
dari pembuatan produk., validasi produk dan revisi produk.
Pengembangan perangkat pembelajaran akan dilakukan validasi dan
revisi terlebih dahulu sebelum diimplementasikan pada proses
pembelajaran dengan siswa. Validasi produk ini menggunakan pakar
ahli yang sudah mempunyai pengalaman untuk menilai rancangan
produk tersebut. Peneliti akan melakukan dua validasi yaitu validasi
olen ahli media pembelajaran dan validasi oleh ahli materi
pembelajaran. Hasil validasi tersebut akan diketahuinya kekurangan
dari produk yang dibuat, sehingga peneliti akan melakukan revisi sesuai
arahan dan masukan dari para ahli demi terciptanya produk yang lebih
baik lagi.
Implementasi

Tahap implementasi atau pelaksanaan akan dimulai ketika tahap
pengembangan telah selesai yaitu terciptanya produk yang telah valid
dan akan di uji cobakan kepada siswa kelas 11l SDN Gunungpati 01
Semarang.
Evaluasi

Tahap evaluasi atau penilaian merupakan tahap analisis yang

dilakukan peneliti berdasarkan analisis guru dan siswa terhadap
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perangkat pembelajaran yang telah dilaksanakan pada tahap
implementasi. Hasil evaluasi ini akan menunjukkan produk yang telah
dibuat atau dikembangkan dan diaplikasikan dapat dikatakan praktis
atau tidak yang akan diukur menggunakan angket respon guru dan siswa
dengan skala Likert. Data respon guru dan siswa ini akan dianalisis
berdasarkan tabel pada tahap studi pendahuluan bagian validitas dan
kepraktisan produk.
3. Tahap pengujian
a. Tempat dan waktu penelitian
Uji coba perangkat pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) dengan model make a match akan dilakukan di salah satu sekolah
dasar di Kota Semarang yaitu SDN Gunungpati 01 Semarang. Uji coba
ini akan dilakukan pada semester | tahun ajaran 2022/2023.
b. Variabel penelitian
Variabel penelitian adalah suatu atribut/ sifat/ nilai dari orang
(subjek penelitian) yang mempunyai variabel tertentu yang ditetapkan
oleh penelitian untuk dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya
(Sugiyono, 2019: 68). Variabel dalam penelitian ini adalah e-book
Rumbelta (Rumah Belajar Kita) dengan model make a match.
c. Metode dan desain penelitian
Metode penelitian yang digunakan yaitu metode penelitian dan
pengembangan (Research and Development) merupakan suatu

rangkaian penelitian untuk mengembangkan atau menghasilkan produk
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baru yang dapat dipertanggung jawabkan dan selanjutnya menguji
keefektifan produk tersebut.
. Populasi dan sampel
Populasi pada uji coba produk ini adalah siswa kelas 11l SDN
Gunungpati 01 Semarang. Uji coba produk dengan sampel 22 siswa
kelas I11.
Teknik sampling
Pengambilan sampel dilakukan peneliti menggunakan sampling
jenuh yaitu semua anggota populasi digunakan menjadi sampel
penelitian, sehingga jumlah populasi dan sampel adalah sama yaitu 22
siswa kelas I11.
Metode pengumpulan data
Metode pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan
beberapa macam metode vyaitu Kkuesioner (angket), observasi,
wawancara. Berikut penjelasan dari masing-masing metode:
1) Angket
Angket dalam penelitian ini digunakan untuk mengetahui
penilaian guru dan siswa terhadap kepraktisan produk yang
dikembangkan. Angket juga akan diberikan kepada ahli media dan
ahli materi untuk mengetahui kevalidan dari produk yang
dikembangkan yaitu media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dengan model make a match pada tema 4 subtema 1

kelas I11.
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Observasi

Menurut Sugiyono (2018: 229) observasi merupakan teknik
pengumpulan data yang mempunyai ciri yang spesifik bila
dibandingkan dengan teknik yang lain. Melalui kegiatan observasi
peneliti dapat belajar tentang perilaku dan makna dari perilaku
tersebut. Observasi dalam penelitian ini dilakukan untuk mengetahui
respon guru dan siswa saat penggunaan media pembelajaran e-book
Rumbelta (Rumah Belajar Kita) dengan model make a match pada
tema 4 subtema 1 kelas I11.
Wawancara

Menurut Moleong (2018: 186) wawancara adalah percakapan
dengan maksud tertentu, percakapan dilakukan oleh dua pihak yaitu
pewawancara (interviewer) yang mengajukan pertanyaan dan
terwawancara (interview) yang memberikan jawaban atas
pertanyaan. Wawancara dalam penelitian ini dilakukan untuk
mengetahui tanggapan, komentar dan saran dari guru dan siswa
setelah menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) dengan model make a match pada tema 4
subtema 1 kelas I11. Metode wawancara dipilih karena peneliti dapat
lebih dekat dengan narasumber dan objek penelitian sehingga

informasi yang didapat lebih optimal dan akurat.
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4) Dokumentasi
Menurut Sugiyono (2014: 329) dokumentasi merupakan catatan

peristiwa yang sudah berlalu, bisa berbentuk tulisan, gambar, atau
karya-karya monumental dari seseorang. Dokumentasi dalam
penelitian ini berupa foto saat wawancara dengan guru dan siswa,
pengujian produk dari para ahli sebagai analisis baik dalam proses
observasi maupun proses implementasi produk.

Instrumen penelitian

Instrumen penelitian ini berupa lembar observasi, pedoman
wawancara, lembar penilaian (angket). Lembar observasi digunakan
untuk mengetahui penggunaan media dalam pembelajaran. Pedoman
wawancara digunakan untuk mengetahui tanggapan, komentar dan
saran dari guru dan siswa setelah menggunakan media dalam
pembelajaran. Lembar penilaian berupa angket akan diberikan kepada
guru dan siswa untuk mengetahui kepraktisan produk.

Lembar penilaian juga berupa angket diberikan kepada ahli materi
digunakan untuk mengetahui kedalaman materi yang digunakan dan
relevansinya terhadap kompetensi yang diharapkan dan ahli media
digunakan untuk mengetahui kelayakan media yang akan digunakan
dalam pembelajaran sehingga mengetahui kevalidan produk.

Teknik analisa data
Teknik analisis data dalam penelitian ini digunakan untuk

menganalisis data yang diperoleh melalui lembar penilaian berupa
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angket validasi ahli media, ahli materi dan angket respon peserta didik.

Data yang akan dianalisis dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1)

2)

Analisis data kualitatif
Dari hasil wawancara, observasi dan hasil masukan para ahli

akan diolah menggunakan analisis deskriptif kualitatif. Data yang
disajikan berupa kata-kata seperti kritik, tanggapan, saran yang akan
digunakan sebagai masukan dalam merevisi produk media yang
dikembangkan.
Analisis data kuantitatif

Dari data hasil penilaian yang dilakukan oleh para ahli terhadap
media yang dikembangkan dan respon peserta didik akan diolah
menggunakan analisis deskriptif kuantitatif. Penilaian dilakukan
dengan menggunakan angket validasi dan angket respon peserta
didik yang berisi pertanyaan mengenai media yang dikembangkan.

Data yang disajikan berupa angka/numerik yang diperoleh dari
angket validasi para ahli (ahli media dan ahli materi) dan guru yang
akan diukur menggunakan Rating Scale. Rating Scale digunakan
untuk mendapatkan data mentah yang diperoleh berupa
angka/numerik kemudian ditafsirkan dalam pengertian kualitatif.

Data yang diperoleh dari angket respon peserta didik akan diolah
menggunakan Skala Guttman (Sugiyono, 2019: 96). Skala Guttman
yang digunakan terdiri dari dua kategori yang dibuat dalam bentuk

pilihan ganda dan checklist.
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a) Analisis data angket validitas ahli
Data angket validitas ahli akan dianalisis menggunakan Rating
Scale.

Tabel 3.1 Penilaian Rating Scale Angket Validitas Ahli

No. Keterangan Score
1. Sangat Baik 4
2. Baik 3
3. Cukup Baik 2
4. Kurang Baik 1

(Sumber: Sugiyono, 2019: 98)

Perhitungan persentase dari data yang telah diperoleh diolah

menggunakan rumus berikut:

R
P=%x100%

Keterangan:
P : Persentase skor
> : Jumlah jawaban yang diberi validator
N : Jumlah skor maksimal
Setelah persentase skor ditemukan, selanjutnya menentukan
kriteria validasi yang terdapat pada Tabel 3.2.
Tabel. 3.2 Kualifikasi Kevalidan E-book Rumbelta (Rumah

Belajar Kita) dengan Model Make a Match

No Presentase Kategori

1. | 81%-100% Sangat layak

2. | 61%-80% Layak

3 41% - 60% Cukup layak

4 21% - 40% Tidak layak

5 0% - 20% Sangat tidak layak

(Sumber: Sugiyono, 2019: 98)
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Produk dianggap valid jika persentase dari ahli media dan ahli
materi hasilnya berada minimal pada rentang 61% - 80% atau
layak.

Analisis data angket respon guru

Data angket respon guru akan dianalisis menggunakan Rating
Scale.

Tabel 3.3 Penilaian Rating Scale Angket Respon Guru

No. Keterangan Score
1. Sangat Baik 4
2. Baik 3
3. Cukup Baik 2
4 Kurang Baik 1

(Sumber: Sugiyono, 2019:98)
Perhitungan persentase dari data yang telah diperoleh diolah

menggunakan rumus berikut:

R
P=2Tx100%

Keterangan:

P : Persentase skor

> : Jumlah jawaban yang diberi guru

N : Jumlah skor maksimal

Setelah persentase skor ditemukan, selanjutnya menentukan

kriteria validasi yang terdapat pada Tabel 3.4.



41

Tabel. 3.4 Kualifikasi Kepraktisan E-book Rumbelta (Rumah

Belajar Kita) dengan Model Make a Match

No Presentase Kategori

1. | 81%-100% Sangat layak

2. | 61% - 80% Layak

3. | 41%-60% Cukup layak

4. | 21% - 40% Tidak layak

5 0% -20% Sangat tidak layak
(Sumber: Sugiyono, 2019: 98)

Produk dianggap praktis jika persentase respon guru hasilnya
berada minimal pada rentang 61% - 80% atau layak.

Data angket respon siswa akan dianalisis menggunakan Skala
Guttman.

Tabel 3.5 Penilaian Skala Guttman Angket Respon Siswa

No. Keterangan Score
1. Ya 1
2 Tidak 0

(Sumber: Sugiyono, 2019:96)
Perhitungan persentase dari data yang telah diperoleh diolah

menggunakan rumus berikut:

R
P=ZWX100%

Keterangan:

P : Persentase skor

> : Jumlah jawaban yang diberi Siswa

N : Jumlah skor maksimal

Setelah persentase skor ditemukan, selanjutnya menentukan

kriteria kepraktisan yang terdapat pada Tabel 3.6.
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Tabel. 3.6 Kualifikasi Keberterimaan e-book Rumbelta

(Rumah Belajar Kita) dengan model make a match

No Presentase Kategori

1. | 81%-100% Sangat layak

2. | 61% - 80% Layak

3. | 41%-60% Cukup layak

4. | 21% - 40% Tidak layak

5 0% -20% Sangat tidak layak
(Sumber: Sugiyono, 2019: 98)

Produk dianggap dapat diterima jika persentase respon siswa

hasilnya berada minimal pada rentang 61% - 80% atau layak.




BAB IV

HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN

A. Deskripsi Hasil Studi Pendahuluan

Tahap awal yang dilakukan oleh peneliti dalam penelitian dan
pengembangan ini adalah melakukan studi pendahuluan. Studi pendahuluan
dilakukan dengan cara wawancara terstruktur dan pengisian angket kebutuhan
guru di SDN Gunungpati 01 Semarang pada tanggal 25 April 2022. Studi
pendahuluan yang dilakukan berfokus kepada kegiatan belajar mengajar di
dalam kelas meliputi media pembelajaran yang digunakan, kendala yang
dialami guru, keaktifan siswa dalam pembelajaran dan media e-book sebagai
media pembelajaran.

Hasil studi pendahuluan yang dilakukan yaitu guru masih mengalami
kesulitan dalam memilih media pembelajaran yang dapat membuat siswa
merasa nyaman dan senang ketika mengikuti pembelajaran. Siswa memerlukan
adanya sebuah inovasi untuk mendukung keaktifan siswa di dalam kelas, karena
selama ini pembelajaran lebih berfokus kepada guru yakni pembelajaran
dilakukan dengan cara guru menulis di depan kelas (papan tulis). Hal tersebut
mempengaruhi keaktifan siswa, dimana masih adanya siswa yang cenderung
hanya mengikuti pembelajaran saja (mencatat ulang pelajaran yang ada di
papan tulis) bahkan terkesan tidak menikmati proses pembelajaran tersebut
(tidak aktif). Guru juga menggunakan media video dari youtube sebagai media
pembelajaran, namun terkadang guru merasa kesulitan memilih video yang

tepat dikarenakan tidak materi yang ajarkan dapat ditemukan di chanel youtube.
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Hasil studi pendahuluan juga menjelaskan bahwa guru merasa perlu adanya
pengembangan khususnya pada media pembelajaran yang dapat menarik minat
belajar siswa di dalam kelas sehingga perkembangan kognitif siswa bisa lebih
maksimal. Selain itu, guru juga tidak mengetahui tentang e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) sebagai salah satu media pembelajaran serta keunggulan-
keunggulan e-book Rumbelta ini.

Kesimpulan dari hasil analisis kebutuhan guru dan siswa dalam studi
pendahuluan ini yaitu perlu adanya sebuah inovasi khususnya dalam
menciptakan atau mengembangkan media pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik siswa kelas 111 untuk mendukung proses pembelajaran pada Tema
4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah. Media
pembelajaran yang dibutuhkan adalah media pembelajaran yang memiliki
tampilan yang menarik, memuat gambar-gambar yang relevan dan berwarna,
dan video penjelasan materi tanpa menyampingkan kesesuaian/kelengkapan
materi Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di
Rumah, sehingga diharapkan media pembelajaran tersebut mampu
meningkatkan minat belajar siswa dan membuat pengalaman yang
menyenangkan di dalam kelas sehingga siswa akan lebih aktif ketika mengikuti
proses belajar mengajar.

. Deskripsi Hasil Pengembangan

Berdasarkan hasil studi pendahuluan di atas, maka media pembelajaran

penting untuk dikembangkan menjadi sebuah media pembelajaran yang lebih

menarik pada Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku
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di Rumah, dimana pengembangan media belajar ini diharapkan dapat
meningkatkan minat belajar siswa. Media pembelajaran yang dikembangkan ini
dapat menjadi media pembelajaran yang jauh lebih praktis dan menjadi sarana
belajar siswa bukan hanya di kelas namun juga secara mandiri.

Berikut merupakan deskripsi produk pengembangan media pembelajaran
yaitu E-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) pada Tabel 4.1.

Tabel 4.1 Deskripsi Pengembangan

1. Nama Media | E-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
Pembelajaran
2. Mata Pelajaran | Bahasa Indonesia, Matematika dan SBdP

3. Materi Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban
dan Hakku di Rumah
4. Penyusun Aliffah Milania Zain

Pengembangan media pembelajaran berupa E-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) ini merupakan sebuah media belajar elektronik sehingga lebih
praktis karena belajar tidak harus membawa buku yang berat namun dapat
menggunakan smartphone. Rumbelta (Rumah Belajar Kita) ini memuat materi
tentang Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di
Rumah yang meliputi mata pelajaran Bahasa Indonesia (kalimat saran),
Matematika (bilangan cacah) dan SBdP (pola irama). Pengembangan media
pembelajaran ini dilakukan berdasarkan prinsip efisien, efektif dan berorientasi
pada siswa.

Pengembangan media pembelajaran berupa E-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) memuat materi yang telah disesuaikan dengan kebutuhan siswa.
Materi dalam media pembelajaran ini merupakan materi yang terdapat pada

mata pelajaran Indonesia, Matematika dan SBdP. Bahasa Indonesia dengan KD
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3.10 Mencermati ungkapan atau kalimat saran, masukan dan penyelesaian
masalah (sederhana) dalam teks dan KD 4.10 Memeragakan ungkapan atau
kalimat saran, masukan, dan penyelesaian masalah (sederhana) sebagai bentuk
ungkapan dari menggunakan kosa kata baku dan kalimat efektif yang dibuat
sendiri. Matematika dengan KD 3.3 Menyatakan suatu bilangan sebagai jumlah,
selisih, hasil kali atau hasil bagi dua bilangan cacah dan KD 4.3 Menilai apakah
suatu bilangan dapat dinyatakan sebagai jumlah, selisih, hasil kali, atau hasil
bagi dua bilangan cacah. SBdP dengan KD 3.2 Mengetahui bentuk dan variasi
pola irama dalam lagu dan KD 4.2 Menampilkan bentuk dan variasi irama
melalui lagu. Kompetensi Dasar tersebut terdapat pada Tema 4 Kewajiban dan
Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah kelas I11 Sekolah Dasar.
Pembuatan dari media pembelajaran Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
disusun dengan menggunakan aplikasi Canva kemudian memasukan dan
memodifikasi ke bentuk e-book menggunakan situs heyzine.com. Semua
tahapan pembuatan E-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) dibuat secara
pribadi oleh penulis. Pengembangan media pembelajaran berupa E-book
Rumbelta (Rumah Belajar Kita) memuat gambar ilustrasi dengan perpaduan
warna yang menarik dan video penjelasan tentang materi yang sedang dipelajari
sehingga dapat mendukung proses pembelajaran di kelas maupun secara
mandiri. Rumbelta (Rumah Belajar Kita) juga memuat metode pembelajaran
Make a Match, dimana metode pembelajaran ini merupakan suatu metode yang
mengajak siswa untuk lebih aktif dengan cari setiap siswa harus mencari

pasangan dari kartu (jawaban atau pertanyaan) yang dimilikinya. Metode ini
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juga dapat meningkatkan minat belajar serta memberikan suasana belajar yang

menyenangkan dibandigkan metode belajar ceramah atau mencatat materi

kembali. Adapun E-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) dapat menjadi sebuah

produk akhir (media pembelajaran) yang siap digunakan telah melewati

Langkah-langkah perancangan sebagai berikut:

1. Menentukan tujuan pengembangan
Tujuan pengembangan media pembelajaran ini adalah untuk mempermudah
siswa memahami materi Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1
Kewajiban dan Hakku di Rumah pada Kelas 111 Sekolah Dasar.

2. Menentukan materi
Pada tahap ini, peneliti menentukan materi yang akan digunakan dalam
menyusun dan pembuatan media pembelajaran yang disesuaikan dengan
kurikulum 2013 serta disesuaikan dengan kebutuhan siswa kelas 111 Sekolah
Dasar. Materi yang yang digunakan berdasarkan saran dari guru Kelas Il
pada angket kebutuhan guru. Materi yang digunakan diambil dari buku
guru, buku siswa Kelas Ill Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1
Kewajiban dan Hakku di Rumah dan internet.

3. Menyusun rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP) sesuai kurikulum 2013
Komponen yang tertuang dalam RPP meliputi tujuan pembelajaran, materi
pembelajaran dan penilaian (assessment). Adapun penjabarannya sebagai

berikut:
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a. Tujuan pembelajaran
Tujuan pembelajaran yang tercantum dalam RPP disajikan dalam
Tabel 4.2.

Tabel 4.2 Tampilan Tujuan Pembelajaran

TUJUAN PEMBELAJARAN
1. | Dengan mengamati teks tentang saran, peserta didik dapat
menemukan ungkapan atau kalimat saran, masukan dan
penyelesaian masalah (sederhana) dengan tepat.
2. | Dengan mengamati teks bacaan tentang kewajiban dan hak anak
di rumah, peserta didik dapat menuliskan saran terkait dengan
kewajiban yang seharusnya dilakukan.
3. | Setelah mengamati contoh cerita, peserta didik dapat memilih
dua bilangan cacah yang jumlahnya diketahui dengan tepat.
4. | Dengan mencontoh cerita, peserta didik dapat membuat
permasalahan berkaitan dengan penjumlahan bilangan cacah
dengan hasil yang ditentukan sendiri dengan tepat.
5. | Setelah mengamati tayangan video lagu “Jika Ibuku Tua Nanti
peserta didik dapat mengidentifikasi bentuk pola irama
sederhana dalam lagu dengan tepat.
6. | Setelah mengidentifikasi pola irama sederhana, peserta didik
dapat berkreasi tentang pola irama sederhana dalam lagu dengan
percaya diri.

2

Sumber: Buku Guru Edisi Revisi 2018 Kelas 3 SD/MI Tema 4
Kewajiban dan Hakku

b. Materi pembelajaran
Kegiatan pembelajaran yang tertuang dalam RPP meliputi kegiatan
awal, kegiatan inti, dan kegiatan akhir. Adapun penjabarannya adalah
sebagai berikut:
1) Kegiatan awal
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, motivasi dan
persamaan persepsi. Tampilan kegiatan awal di dalam RPP dapat

dilihat pada Tabel 4.3.
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Tabel 4.3 Tampilan Kegiatan Awal Pembelajaran

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Pendahuluan

1.

Kelas dimulai dengan dibuka dengan salam,
menanyakan kabar dan mengecek kehadiran
siswa.

Kelas dilanjutkan dengan berdoa Bersama-
sama (Menghargai kedisiplinan siswa/PPK)
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
yang akan dipelajari (Memotivasi)

2) Kegiatan inti

Kegiatan

inti

meliputi penjabaran mengenai isis dari

penyampaian materi yang akan diberikan, meliputi aktivitas yang

menggambarkan penerapan pembelajaran dan mengerjakan latihan

soal yang telah disediakan. Tampilan kegiatan inti dapat dilihat pada

Tabel 4.4.
Tabel 4.4 Kegiatan Inti Pelajaran
Kegiatan Deskripsi Kegiatan
Inti 1. Guru mengirimkan link media pembelajaran

2.

3.

Guru dan siswa secara bersama-sama
membuka E-book Rumbelta

Guru menjelaskan petunjuk penggunaan
Rumbelta

Guru memberikan penjelasan tentang materi
sesuai yang terdapat pada Rumbelta

Guru memberikan kesempatan kepada siswa
mengamati materi, gambar dan video

Guru memberikan kesempatan kepada siswa
mengamati materi, gambar dan video

Guru memberikan kesempatan kepada siswa
untuk bertanya tentang materi

Guru  mengajukan  pertanyaan  untuk
mengetahui sejauh mana pengetahuan dan
pemahaman siswa terhadap materi

Guru meminta siswa mengerjakan soal-soal
latihan dengan metode make a match
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3) Kegiatan akhir
Kegiatan akhir meliputi guru dan siswa bersama-sama membuat
kesimpulan tentang isi materi yang telah dibahas pada pertemuan
tersebut, sehingga terdapat kesamaan pemahaman pada semua
siswa. Kegiatan akhir dapat dilihat pada Tabel 4.5.

Tabel 4.5 Tampilan Kegiatan Akhir Pembelajaran

Kegiatan Deskripsi Kegiatan

Penutup 1. Siswa mampu mengemukakan hasil belajar hari
ini

2. Guru memberikan penguatan dan kesimpulan

3. Guru memotivasi untuk siswa belajar mandiri
menggunakan Rumbelta di rumah

c. Penilaian
Kegiatan ini meliputi penilaian yang akan digunakan dalam mengukur
kemampuan siswa terhadap pemahaman materi yang sudah
disampaikan. Kegiatan penilaian dapat dilihat pada Tabel 4.6.

Tabel. 4.6 Tampilan Penilaian Pembelajaran

Sikap Percaya diri, disiplin selama proses pembelajaran,

tanggung jawab dalam menyelesaikan tugas, dan

mandiri

Pengetahuan | 1. Menyelesaikan Soal Latihan

2. Mampu menemukan dari pasangan kartu yang
dimiliki

Keterampilan | Unjuk kerja

4. Menyusun desain media pembelajaran
Penyusunan diawali dengan membuat narasi terkait materi dengan

menggunakan aplikasi Canva, kemudian dipindahkan dan disesuaikan
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dengan tampilan dalam situs heyzine.com sehingga mendapatkan tampilan

yang lebih menarik.

Pengolahan gambar dan video

Tahap ini merupakan tahap akhir dalam pembuatan media E-book

Rumbelta. Penyusunan gambar dan video dilakukan secara berurutan sesuai

dengan materi pada setiap slide sehingga siswa lebih mudah dalam

memahami setiap materi yang disajikan. Adapun penyajian materi (teks),

gambar dan video dapat dilihat pada Tabel 4.7.

Tabel 4.7 Desain E-book Rumah Belajar Kita

Biodata Peneliti

Nama 1 Alftah Mitania Zain

NPM 18120296

Prodi

Almamater  : itas PLRE Semarang
Tempat Lahir : Semarang

Tanggal tahir : 25 Desember 1999

No Slide Teks Gambar/Video
1. ® Cover E-book | Cover e-book
Rumbelta Rumbelta
RUMBELTA
(Rumuh Belujur Kita)
2. Biodata peneliti | Foto peneliti
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C. Deskripsi Hasil Uji Kevalidan

1. Hasil uji kevalidan

Tahap uji kevalidan e-book Rumbelta dilakukan dengan memberikan

lembar uji validasi kepada ahli media dan ahli materi. Validasi desain

merupakan tahap yang diperlukan untuk mengetahui kelebihan dan

kekurangan pada e-book Rumbelta. Data yang diperoleh dari uji validasi

yaitu data kualitatif, dimana data tersebut akan dianalisis setiap aspek dan

diubah menjadi data kuantitatif berdasarkan pedoman menurut kriteria dan

kategori penilaian.

Validator e-book Rumbelta merupakan dosen dari Universitas PGRI

Semarang yaitu Bapak Henry Januar Sapura, M.Pd dan Bapak Dr. Bagus

Ardi Saputro, M.Pd, dimana kedua dosen ini berperan menjadi validator ahli

media sekaligus ahli materi. Hasil uji validasi e-book Rumbelta dari ahli

media oleh Bapak Henry Januar Saputro, M.Pd dijelaskan pada Tabel 4.8.

Tabel 4.8 Analisis Perhitungan Hasil VValidasi Ahli Media

No. | Aspek Penilaian Skor Total Skor Max
1. | Kesesuaian materi | 19 20
2. | Kelayakan produk | 28 28
3. | Kepraktisan produk | 8 8
4. | Kontribusi produk | 11 12
5. | Keunggulan 12 12
produk
Total keseluruhan | 78 80
Persentase validasi | Jumlah skor total
media B 7%kor Maksimal
=30 ¥ 100%
=97,5%
Kategori Sangat layak
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Berdasarkan perolehan nilai validasi media oleh validator Bapak Henry

Januar Saputra, M.Pd bahwa produk e-book Rumbelta diperoleh persentase

sebesar 97,5 %, maka dapat dikatakan kriteria kevalidan sudah valid dengan

kategori “sangat layak™ digunakan untuk uji coba lapangan (angket validasi

terlampir di halaman 145).

Hasil uji validasi e-book Rumbelta dari ahli media oleh Bapak Dr.

Bagus Ardi Saputro, M.Pd dijelaskan pada Tabel 4.9.

Tabel 4.9 Analisis Perhitungan Hasil Validasi Ahli Media

No. | Aspek Penilaian Skor Total Skor Max
1. | Kesesuaian materi | 15 20
2. | Kelayakan produk | 21 28
3. | Kepraktisan produk | 6 8
4. | Kontribusi produk |9 12
5. | Keunggulan 9 12
produk
Total keseluruhan | 60 80
Persentase validasi | Jumlah skor total
media a 6(S)kor Maksimal
=30 % 100%
=75%
Kategori Layak

Berdasarkan perolehan nilai validasi media oleh Bapak Dr. Bagus Ardi

Saputro, M.Pd bahwa produk e-book Rumbelta diperoleh persentase sebesar

75 %, maka dapat dikatakan kriteria kevalidan sudah valid dengan kategori

“layak™ digunakan untuk uji coba lapangan (angket validasi terlampir di

halaman 148).

Hasil uji validasi e-book Rumbelta dari ahli materi oleh Bapak Henry

Januar Saputra, M.Pd dijelaskan pada Tabel 4.10.
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Tabel 4.10 Analisis Perhitungan Hasil VValidasi Ahli Materi

No. | Aspek Penilaian Skor Total Skor Max
1. | Kesesuaian materi | 15 16
2. | Kelayakan materi | 20 20
3. | Penyajian materi 32 32
4. | Kebahasaan 12 12
Total keseluruhan | 79 80
Persentase validasi | _ Jumlah skor total
materi B 7(S)kor Maksimal
=30 ¥ 100%
= 98,75 %
Kategori Sangat layak

Berdasarkan perolehan nilai validasi materi oleh validator Bapak Henry

Januar Saputro, M.Pd bahwa produk e-book Rumbelta diperoleh persentase

sebesar 98, 75 %, maka dapat dikatakan kriteria kevalidan sudah valid

dengan kategori “sangat layak™ digunakan untuk uji coba lapangan (angket

validasi terlampir di halaman 154).

Hasil uji validasi e-book Rumbelta dari ahli materi oleh Bapak Dr.

Bagus Ardi Saputro, M.Pd dijelaskan pada Tabel 4.11.

Tabel 4.11 Tabel Analisis Perhitungan Validasi Ahli Materi

No. | Aspek Penilaian Skor Total Skor Max

1. | Kesesuaian materi 12 16

2. | Kelayakan materi 15 20

3. | Penyajian materi 24 32

4. | Kebahasaan 9 12

Total keseluruhan | 60 80
Persentase validasi | _ Jumlah skor total
materi - 6%kor Maksimal 100
= % x 100%
=75%
Kategori Layak
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Berdasarkan perolehan nilai validasi materi oleh validator Bapak Dr.
Bagus Ardi Saputro, M.Pd bahwa produk e-book Rumbelta diperoleh
persentase sebesar 75 %, maka dapat dikatakan kriteria kevalidan sudah
valid dengan kategori “layak” digunakan untuk uji coba lapangan (angket
validasi terlampir di halaman 157).

Berikut ini merupakan rekapitulasi dari hasil validasi ahli media dan
ahli materi oleh masing-masing dosen ahli yang dapat dilihat pada Gambar
4.1.

Persentase Rekapitulasi Hasil Validasi

120

97,5%

98,75%

Ahli Media Ahli Materi

100

75%

75%

80
60
40
20

m Validator 1(%) m validator 2(%)

Gambar 4.1 persentase hasil uji validasi dari ahli media dan ahli materi

Berdasarkan gambar 4.1 menunjukkan bahwa e-book Rumbelta setelah
memperoleh hasil uji validasi dari ahli media dan ahli materi dengan
validator 1 (Bapak Henry Januar Saputra, M.Pd.)., dan validator 2 (Bapak
Dr. Bagus Ardi Saputro, M.Pd.) dapat dilanjutkan pada tahap uji coba

lapangan tanpa ada perbaikan.



63

2. Hasil uji kepraktisan

Tahap uji kepraktisan e-book Rumbelta yang diterapkan langsung pada
pembelajaran dengan memberikan angket respon guru setelah
menggunakan media pembelajaran yang telah dikembangkan. Respon guru
berkaitan dengan penilaian e-book Rumbelta dalam bentuk data kualitatif
dan selanjutnya diubah menjadi data kuantitatif berdasarkan pedoman
kriteria dan kategori penilaian. Uji coba lapangan yang dilaksanakan di
Kelas 11l SDN Gunungpati 01 Semarang. Media pembelajaran e-book
Rumbelta dikatakan praktis berdasarkan data kepraktisan yang diperoleh
dari hasil angket respon guru. Berikut merupakan nilai yang diperoleh
berdasarkan angket respon guru pada Tabel 4.12.

Tabel. 4.12 Analisis Perhitungan Hasil Uji Kepraktisan

No. | Aspek Penilaian Skor Total Skor Max

1. | Aspek media e-book | 49 52

2. | Aspek materi 27 28

Total keseluruhan | 76 80
Persentase validasi | _ Jumlah skor total
materi - 7%1(01‘ Maksimal

= % x 100%
=95 %

Berdasarkan perolehan nilai dari uji kepraktisan melalui angket respon
guru kelas 111 SDN Gunungpati 01 Semarang menunjukkan bahwa e-book
Rumbelta telah memenuhi kriteria kepraktisan yaitu sebesar 95% dengan

kategori “sangat layak™ (angket tanggapan guru terlampir di halaman 163).
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3. Hasil uji keberterimaan

Tahap uji keberterimaan e-book Rumbelta yang diterapkan langsung
pada pembelajaran dengan memberikan angket respon siswa kepada semua
siswa (20 siswa) yang mengikuti uji coba lapangan setelah menggunakan
media pembelajaran yang telah dikembangkan. Respon siswa ini berisikan
20 pertanyaan yang berkaitan dengan penilaian e-book Rumbelta dalam
bentuk data kualitatif dan selanjutnya diubah menjadi data kuantitatif
berdasarkan pedoman kriteria dan kategori penilaian. Uji coba lapangan
yang dilaksanakan di Kelas IIl SDN Gunungpati 01 Semarang. Media
pembelajaran e-book Rumbelta dikatakan dapat diterima berdasarkan data
keberterimaan yang diperoleh dari hasil angket respon siswa. Berikut

merupakan nilai yang diperoleh berdasarkan angket respon siswa pada

Gambar 4.2.
Analisis Perhitungan Hasil Uji
Keberterimaan
25
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Gambar 4.2 Hasil uji keberterimaan melalui angket respon siswa kelas 111
SDN Gunungpati 01

Berdasarkan perolehan nilai dari uji keberterimaan melalui 20

pertanyaan pada angket, respon siswa kelas 11l SDN Gunungpati 01
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menunjukkan bahwa e-book Rumbelta telah memenuhi kriteria

keberterimaan yaitu sebesar 98,25% dengan kategori “sangat layak™ (angket

tanggapan siswa terlampir di halaman 168). Hasil perolehan nilai tersebut

menunjukkan bahwa siswa memberikan respon baik terhadap media

pembelajaran e-book Rumbelta yang dikembangkan peneliti.

D. Pokok Temuan

Pokok temuan yang didapatkan dalam penelitian pengembangan ini adalah
sebagai berikut: 1) Ditemukan e-book Rumbelta Tema Tema 4 Kewajiban dan
Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah Kelas 111 SDN Gunungpati
01 yang valid, praktis dan dapat diterima sebagai media pembelajaran. 2)
Pengembangan e-book Rumbelta dikatakan valid setelah mendapatkan hasil uji
kevalidan dari dua ahli media berturut-turut yaitu 97,5 % (sangat layak) dan
75% (layak) dan dua ahli materi berturut-turut yaitu 98,75% (sangat layak) dan
75% (layak). 3) Pengembangan e-book Rumbelta dikatakan praktis digunakan
pada uji coba lapangan setelah mendapatkan hasil uji kepraktisan berupa angket
respon guru yaitu 95% (sangat layak). Hal tersebut membuktikan bahwa e-book
Rumbelta praktis digunakan sebagai media pembelajaran pada Tema Tema 4
Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah Kelas IlI
SDN Gunungpati 01. 4) Pengembangan e-book Rumbelta dikatakan dapat
diterima pada uji coba lapangan setelah mendapatkan hasil uji keberterimaan
berupa angket respon siswa yaitu rata-rata 98,25% (sangat layak). Hal tersebut
membuktikan bahwa e-book Rumbelta dapat diterima oleh siswa sebagai media

pembelajaran pada Tema Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban
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dan Hakku di Rumah Kelas Il SDN Gunungpati 01. 5) E-book Rumbelta
dengan materi Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku
di Rumah dapat dijadikan sebagai media pembelajaran bagi guru dan siswa
kelas Il Sekolah Dasar.

Pokok temuan dari penelitian dan pengembangan ini yaitu e-book Rumbelta
sebagai media pembelajaran pada Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1
Kewajiban dan Hakku di Rumah. Pokok temuan ini telah melalui tahap validasi
oleh dua dosen ahli media dan ahli materi.

. Pembahasan Hasil Pengembangan

Media pembelajaran e-book Rumbelta Tema 4 Kewajiban dan Hakku
Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah yang telah dikembangkan oleh
peneliti berdasarkan langkah-langkah penelitian dan pengembangan (Research
and Development). Peneliti melakukan pengembangan produk menggunakan
metode ADDIE (analysis, design, development, implementation and
evaluation) yang dikembangkan oleh Dick and Carry (1996). Produk e-book
Rumbelta yang dihasilkan oleh peneliti dapat digunakan sebagai media
pembelajaran pada Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan
Hakku di Rumah Kelas 111 Sekolah Dasar. Penggunaan media pembelajaran ini
mampu menjadikan minat belajar siswa meningkat dan menciptakan suasana
belajar yang menyenangkan. Metode ADDIE merupakan salah metode yang
banyak dipakai mahasiswa dalam mengembangkan sebuah produk tidak
terkecuali dalam pengembangan media pembelajaran berbasis digital

(Rachmadyanti and Gunansyah 2020; Rama et al. 2022; Rustandi and
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Rismayanti 2021). Hal tersebut dikarena metode ADDIE mempunyai
desain/tahapan yang mudah dipahami dan digunakan dalam penelitian
pengembangan mulai dari analysis, design, development, implementation and
evaluation sehingga dapat menghasilkan produk yang layak dan siap digunakan
(Sugihartini and Yudiana 2018).

Pada e-book Rumbelta ini memiliki keunggulan yaitu setiap bagian atau
komponen media pembelajaran yang diterapkan dalam penelitian (uji coba
lapangan) merupakan karya pribadi yang disusun sesuai dengan kurikulum
2013. Semua materi yang dimuat dalam e-book Rumbelta berupa teks telah
disesuaikan dengan buku yang digunakan oleh guru dan sudah menyesuaikan
berdasarkan saran dan arahan dari guru Kelas Ill. Isi e-book Rumbelta juga
dilengkapi dengan gambar yang berwarna mengikuti karakteristik siswa Kelas
Il Sekolah Dasar. Penambahan video yang menjelaskan materi yang sedang
dipelajari juga membuat e-book Rumbelta ini menjadi lebih menarik bukan
hanya dari segi tampilan namun juga kelengkapan isi materi serta dapat
meningkatkan minat belajar siswa dengan melihat video tersebut. Handayani
tahun 2020 juga menjelaskan hal serupa bahwa media pembelajaran
menggunakan e-book mempunyai banyak fitur dan dapat memuat multimedia
mulai dari teks, gambar dan video. Hal tersebut membuat e-book sebagai media
pembelajaran terlihat lebih menarik sehingga meningkatkan minat belajar
siswa. Selain itu, e-book Rumbelta yang notabene adalah sebuah media

pembelajaran elektronik memudahkan penyimpanan dan lebih praktis untuk
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disimpan guru maupun siswa secara pribadi untuk belajar mandiri (Almekhlafi
2021).

Data hasil kevalidan dari e-book Rumbelta diperoleh dari hasil validasi dua
ahli media dan ahli materi. Data hasil kepraktisan diperoleh dari hasil angket
respon guru. Data hasil keberterimaan diperoleh dari hasil angket respon siswa.
Berikut ini merupakan pembahasan hasil pengembangan dari hasil kevalidan,
kepraktisan dan keberterimaan e-book Rumbelta Tema 4 Kewajiban dan Hakku
Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah Kelas 111 SDN Gunungpati 01
sebagai berikut:

Pertama adalah hasil validasi oleh dua ahli media, pada tahap analisis
validasi e-book Rumbelta bertujuan untuk mengetahui nilai dari kevalidan
pengembangan e-book Rumbelta Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1
Kewajiban dan Hakku di Rumah dari segi kesesuaian media pembelajaran
sebelum dilaksanakan uji coba lapangan ke Sekolah Dasar. Tahap analisis
validasi media dilakukan oleh dua validator yaitu Bapak Henry Januar Saputra,
M.Pd dan Bapak Dr. Bagus Ardi Saputro, M.Pd. Validasi media yang dilakukan
olen Bapak Henry Januar Saputra, M.Pd memperoleh nilai pada aspek
kesesuaian materi 95%, aspek kelayakan produk 100%, aspek kepraktisan
100%, aspek kontribusi produk 91,7% dan aspek keunggulan produk 100%
sehingga memperoleh rerata sebesar 97,5% dengan kategori “sangat layak”.
Validasi media yang dilakukan oleh Bapak Dr. Bagus Ardi Saputro, M.Pd
memperoleh nilai pada aspek kesesuaian materi 75%, aspek kelayakan produk

75%, aspek kepraktisan 75%, aspek kontribusi produk 75% dan aspek



69

keunggulan produk 75% sehingga memperoleh rerata sebesar 75% dengan
kategori “layak”. Pada tahap uji validasi oleh ahli media yakni Bapak Henry
Januar Saputra, MPd dan Bapak Dr. Bagus Ardi Saputro, M.Pd menunjukkan
bahwa e-book Rumbelta valid (tanpa revisi) untuk uji coba lapangan. Hal serupa
diungkapkan oleh (Kurnia and Ismayati 2019) bahwa media e-book valid
digunakan sebagai media pembelajaran dan dapat meningkatkan hasil belajar
siswa. Uji validitas terhadap e-book dalam penelitiannya menunjukkan nilai
94,64% dengan kategori sangat valid.

Kedua adalah hasil validasi oleh dua ahli materi, pada tahap analisis validasi
e-book Rumbelta ini bertujuan untuk mengetahui nilai dari kevalidan
pengembangan e-book Rumbelta Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1
Kewajiban dan Hakku di Rumah dari kesesuaian materi sebelum dilaksanakan
uji coba lapangan ke Sekolah Dasar. Tahap analisis validasi materi dilakukan
oleh dua validator yaitu Bapak Henry Januar Saputro, M.Pd. dan Bapak Dr.
Bagus Ardi Saputro, M.Pd. Validasi materi yang dilakukan oleh Bapak Henry
Januar Saputro, M.Pd memperoleh nilai pada aspek kesesuaian materi 93,7%,
aspek kelayakan materi 100%, aspek penyajian materi 100% dan aspek
kebahasaan 100% sehingga memperoleh rerata sebesar 98,75% dengan kategori
“sangat layak”. Validasi materi yang dilakukan oleh Bapak Dr. Bagus Ardi
Saputro, M.Pd memperoleh nilai pada aspek kesesuaian materi 75%, aspek
kelayakan materi 75%, aspek penyajian materi 75% dan aspek kebahasaan 75%
sehingga memperoleh rerata sebesar 75% dengan kategori “layak”. Pada tahap

uji validasi oleh ahli materi yakni Bapak Henry Januar Saputro, M.Pd dan
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Bapak Dr. Bagus Ardi Saputro, M.Pd menunjukkan bahwa e-book Rumbelta
valid untuk uji coba lapangan. Materi dalam e-book Rumbelta ini sudah
disesuaikan berdasarkan masukan dari guru kelas dan kurikulum yang dipakai
yaitu kurikulum 2013. Materi yang sesuai dengan SK, KD dan indikator
pencapaian sangat penting dalam tercapainya hasil belajar yang maksimal
(Hanida, Neviyarni, and Fahrudin 2019).

Ketiga adalah hasil uji kepraktisan dengan membagikan angket respon guru.
Pada tahap analisis kepraktisan e-book Rumbelta ini bertujuan untuk
mengetahui apakah e-book Rumbelta Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1
Kewajiban dan Hakku di Rumah yang dibuat telah sesuai dan praktis untuk
digunakan dalam kegiatan proses belajar mengajar pada tahap uji coba
lapangan. Tahap ini dilakukan di SDN Gunungpati 01 oleh Ibu Mas’udatur
Rosyidah, S.Pd selaku guru Kelas I11. Hasil uji kepraktisan oleh Ibu Mas’udatur
Rosyidah, S.Pd memperoleh nilai pada aspek media e-book 94,23% dan aspek
materi 96,43% sehingga memperoleh rerata sebesar 95% dengan kategori
“sangat layak”. Hasil uji kepraktisan dengan memperoleh kategori ‘“‘sangat
layak” maka media pembelajaran ini dianggap praktis dan dapat digunakan
sebagai media pembelajaran Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1
Kewajiban dan Hakku di Rumah pada siswa Kelas I11 Sekolah Dasar. Khairinal
tahun 2021 menjelaskan juga menjelaskan bahwa e-book penggunaan e-book
efektif digunakan sebagai media pembelajaran, dimana e-book dapat memuat
berbagai multimedia seperti tulisan, foto, suara maupun video yang

mempermudah guru memberikan ilustrasi terhadap materi pembelajaran.
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Keempat adalah hasil uji keberterimaan dengan membagikan angket respon
siswa. Uji keberterimaan ini bertujuan untuk mengetahui apakah e-book
Rumbelta Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di
Rumah yang dibuat telah sesuai dan dapat diterima oleh siswa dalam kegiatan
proses belajar mengajar pada tahap uji coba lapangan. Tahap ini dilakukan di
SDN Gunungpati 01 Semarang pada siswa kelas Ill yang seharusnya
berdasarkan daftar jumlah siswa kelas Il berjumlah 22 siswa, namun pada hari
penelitian tahap ini dilakukan dengan jumlah 20 siswa dikarenakan 2 siswa
tidak hadir. Perolehan respon dari angket yang dibagikan kepada 20 siswa
tersebut memperoleh hasil sejumlah 20 siswa lebih memahami materi pada e-
book Rumbelta, sejumlah 20 siswa diberikan kesempatan untuk berpendapat,
sejumlah 20 siswa aktif dalam mengikuti pembelajaran, sejumlah 20 siswa
dapat memahami penejalasan yang disampaikan guru, sejumlah 20 siswa
senang dengan tampilan e-book Rumbelta, sejumlah 20 siswa tertarik dengan
warna dan tulisan di dalam e-book Rumbelta, sejumlah 20 siswa jelas dan
paham menggunakan e-book Rumbelta, sejumlah 18 siswa mendengar jelas
audio yang ada pada e-book Rumbelta, sejumlah 19 siswa berpendapat gambar
dalam e-book Rumbelta terlihat jelas, sejumlah 20 siswa tertarik dengan
perpaduan warna gambar dalam e-book Rumbelta, sejumlah 20 siswa merasa
belajar menggunakan e-book Rumbelta adalah pengalaman baru, sejumlah 19
siswa merasa tulisan dalam e-book Rumbelta sudah terlihat jelas dan mudah
dibaca, sejumlah 19 siswa mudah memahami penyampaian isi materi dalam e-

book Rumbelta, sejumlah 20 siswa mendapatkan pengetahuan yang mnedalam
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setelah belajar menggunakan e-book Rumbelta, sejumlah 20 siswa ingin belajar
menggunakan e-book Rumbelta, sejumlah 19 siswa merasa ingin belajar lebih
banyak lagi setelah menggunakan e-book Rumbelta, sejumlah 20 siswa merasa
menyenangkan belajar menggunakan e-book Rumbelta, sejumlah 19 siswa
merasa lebih bisa berkonsentrasi mengikuti pembelajaran, sejumlah 20 siswa
merasa lebih aktif dalam pembelajaran dan sejumlah 20 siswa lebih termotivasi
dalam mengikuti pembelajaran.

Hasil angket respon siswa menunjukkan persentase rerata sebesar 98,25%
(angket tanggapan siswa terlampir di halaman 168) yakni telah memenuhi
kriteria keberterimaan dengan kategori “sangat layak™ digunakan sebagai media
pembelajaran pada materi Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban
dan Hakku di Rumah Kelas Il Sekolah Dasar dengan keunikan e-book
Rumbelta terdapat jendela teks berbentuk rumah yang menekankan point
penting mengenai materi yang dibahas, dimana hal tersebut bertujuan untuk
mempermudah siswa dalam merangkum dan mengingat poin-poin penting
dalam materi ketika proses belajar mengajar. Sebuah penelitian juga
menunjukkan bahwa media pembelajaran menggunakan e-book dapat diterima
oleh siswa sebagai media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dengan
hasil uji kepraktisan pada siswa yaitu 99,5% dengan kategori sangat praktis
(Susilawati and Rusdinal 2022). Keberterimaan e-book tersebut oleh siswa juga
terlihat dari antusias siswa dalam mengikuti proses belajar mengajar serta e-
book ini dapat menjadi sumber belajar mandiri siswa di rumah (Suryani and

Khoiriyah 2018). Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan e-book
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sebagai media pembelajaran dapat meningkatkan minat belajar siswa, dimana
e-book ini mempunyai keunggulan dari pada buku konvensional seperti warna
yang dapat sesuaikan dengan keinginan ataupun tulisan yang dapat bergerak
membuat tampilan e-book lebih menarik. E-book juga dapat menyematkan foto
dan video sebagai ilustrasi tentang materi yang sedang dipelajari, dimana
keungguan ini meningkatkan minat belajar siswa. Metode make a match juga
dapat dijadikan salah satu pilihan alternatif yang baik digunakan untuk belajar
dalam kelas, dimana belajar menggunakan metode ini mengharuskan siswa
untuk menemukan pasangan dari kartu yang ia miliki. Metode make a match
dapat meningkatkan keaktifan belajar, kemampuan bekerjasama dan problem

solving siswa.



BAB V

SIMPULAN, SARAN, DAN KETERBATASAN PENELITIAN

A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang dilaksanakan oleh
peneliti, maka peneliti menarik kesimpulan sebagai berikut:

1. E-book Rumbelta telah memenuhi kriteria valid berdasarkan nilai rata-rata
kelayakan penilaian oleh dua ahli media berturut-turut yaitu sebesar 97,5%
(sangat layak) dan 75% (layak) dan dua ahli materi berturut-turut yaitu
sebesar 98,75% (sangat layak) dan 75% (layak) digunakan pada
pembelajaran Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan
Hakku di Rumah Kelas I11 Sekolah Dasar.

2. E-book Rumbelta telah memenuhi kriteria praktis berdasarkan hasil angket
respon guru yaitu sebesar 95% dengan kategori “sangat layak”, sehingga e-
book Rumbelta praktis digunakan sebagai media pembelajaran Tema 4
Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah Kelas
I11 Sekolah Dasar.

3. E-book Rumbelta telah memenuhi kriteria keberterimaan berdasarkan hasil
angket respon siswa yaitu sebesar 98,25% dengan kategori “sangat layak”,
sehingga penggunaan e-book Rumbelta sebagai media pembelajaran pada
materi Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di

Rumah Kelas 111 Sekolah Dasar dapat diterima oleh siswa.
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B. Saran
Setelah dilakukan penelitian, saran yang dapat peneliti sampaikan adalah
sebagai berikut:
1. Bagiguru
Penggunaan e-book Rumbelta dapat menciptakan suasana belajar yang
lebih menyenangkan bagi siswa sehingga siswa lebih tertarik dan antusias
selama mengikuti pembelajaran. E-book Rumbelta diharapkan dapat
menjadi salah satu solusi alternatif atau referensi bagi guru dalam
pengembangan media pembelajaran yang sesuai untuk meningkatkan
motivasi belajar siswa.
2. Bagi siswa
Penguasaan dan pemanfaatan teknologi sangat penting di era global ini
termasuk bagi siswa, dimana siswa diharapkan lebih aktif dalam proses
belajar mengajar. Penggunaan e-book Rumbelta diharapkan menjadi tahap
awal siswa lebih mengenal dan terbiasa memanfaatkan teknologi dalam
kegiatan belajar.
3. Bagi penelitian selanjutnya
Hasil penelitian ini dapat menjadi masukan bagi penelitian selanjutnya
untuk melakukan meneliti lebih lanjut tentang keefektifan e-book Rumbelta
terhadap hasil belajar siswa.
C. Keterbatasan Penelitian
Penelitian dan pengembangan produk e-book Rumbelta yang telah

dilakukan memiliki keterbatasan antara lain:
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. Produk merupakan media pembelajaran berbasis digital, dimana
membutuhkan kuota internet untuk mengakses media e-book Rumbelta ini.
. E-book Rumbelta hanya diujikan pada Tema 4 Kewajiban dan Hakku
Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah Kelas I11 Sekolah Dasar.

. E-book Rumbelta hanya diujikan pada satu kelas dan satu sekolah saja.

. Penelitian ini hanya menguji respon siswa dan belum menguji keefektifan

dari e-book Rumbelta terhadap hasil belajar siswa.
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Lampiran 2. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)



















Lampiran 3. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
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Mendapat kasih Sayangilah ayah ibumu.
sayang dari ayah ibu.

Mendapat perawatan
ayah ibu.,

Mendapat waktu
bermain bersama ayah
ibu.

Dapat bercerita kepada
ayah ibu.

Mendapat perhatian
ayah ibu saat belajar.

Mendapat bantuan
ayah ibu saat kesulitan.
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Jumlah hari belajar

Hari belajar di Hari belajar di
sekolah rumah







Lampiran 4. Soal Evaluasi

B Heles 11 Tama & Suttema 1 P

< @ & docsgesglecomioms

[+ ]
- 2 Typs here to search

B elez 11 Tema

& c

[+ ]
- 2 Typs here to search

Kelas Ill Tema 4 Subtema 1 Pb 1

Istlah identitas dirl pada kolam di bawah il

&‘) aliffahmilaniaz@gmail.com (bdak dibagikan) Gant akan [

v Wajib

Mama lengkap ™

Berikutnyn Kasangkan formulir

Wty i fia dituat a stan | avanian - Wabsakan

|silzh soal evaluasi di bawah ini pada jawaban yang benar!

1. Berikut ini adalah salah satu contoh kalmat saran yaitu ... T o

O a. Sebaiknya kamu segera minum obat dan istirahat
(O b Tolong twtup jendeda itu!
O . Sayangilah kedua arang tual

O d. Apakah paman sudah datang?

2. Budi menggambar di seragam olahraganya dengan bolpoin, Halitu * 1po
sebalknya tidak dilakukan Budl karena .

O a, Seragamnya bisa men)adi mudah robek

b. Seragamnya menjadi nampak tidak rapi

O . Seragamnya bisa sama dengan guru
@]

d. Seragammnya menjadi susah dipakai
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B Heles 11 Tema @ Suttema 1PE1 X s = & %

milamiTe Y MUKCEF

& @ |8 b geny
(O d. Seragamnya menjad| susah dipakal -

3. Santl dan Rika melihal Bu Guru kesulitan membawa banyak buku, Saran *
yang tepat untuk Santi dan Rika adalah ...

O a. Sebatknya Santi dan Rika segera membantu Bu Guru
O b, Sebalknya Santi dan Rika menyemangat! Bu Guru
O . Sebalknya Santi dan Rika pura-pura tidak tahu

O d. Sebaiknya Santl dan Rlka bersembunyi di dalam kelas

4 Hujan twrun deras ketika Udin dan teman-temannya akan pulang sekolah, © 1
Saran yang tepat untuk Udin dan teman-temannya adalah ..

O a. Sebailmya Udin dan feman-temannya segera hujan-hujanan

O b Sebatknya Udin dan temar-temannya protes kepada guru

O o iknya Udin dan teman-ternannya pulang setelah hujan reda

O d. Sebaiknya Udin dan teman-ternannya Udak berangkat sekolah

[+ ]
- 2 Typs here to search

B Helzs 1 Tama

¢« C @ docsgosglecom o

5. Kallmat saran sebalknya disampaikan dengancara .. * 1

O a.Lembut
O b Berteriak
O e Keras

O d. Marab-marah

6. Setiap anak berhak mendapatkan tfempat tinggal yang layak. Disisi lain A
Juga punys kewajiban untuk ...

(O a. Menjaga kebersinan rumahnya
(O b Membuat rumah sendin sejak kecil
O & Menanami halaman rumah dengan pohon besar

O d. Mengecal rumahnya dengan wama-warmi

[+ ]
- 2 Typs here to search



B elez 11 Tema
&« =]

CiTarmlamiTe Y MUKCEFF

(O o Mengecat rumahrya dengan wama-warmi

7. All bergyukur karena bisa makan makanan yang berglizi setiap harl, * o
Bersyukur atas anugerah makanan yang ada termasuk ...

O a, Kewajiban
O b.Hak
O . Kerajinan

(O . Kesehatan

8. Ketia sakil anak memiliki hak berupa ... = 1 pain

O a. Mendapathkan uang jajan dari orang fua
O b.Mendapatkan teman baru

o c. Bebas dari tugas-tugas sekolah

O d. Mend: kanp I dan p

[+ ]
2 Typs here to search

B elez 11 Tema
5 c

FCiTarmJamiTTe Y MILIKE

9. Kewaliban dan hak sebalknya dilaksanakan dengan .. * 1

() a.Seimbang
O b.Terpaksa
O e Haknya saja

O d. Meminta mbalan

=]

Bilangan berikut yang jumlahnya 45 adalah - = 1

a, 25dan 25

b. 28 dan 27

c. 20dan 25

O
O
O
O

11. Perhatikan penjurnlahan di bawah ini! = 1 pa 2
310+ ...=625

d. 20 dan 35

[+ ]
2 Typs here to search



B elez 11 Tema
&« =]

CiTarnlamUTe Y MUKCERF
() d.30dan 35 -

11. Perhatikan penjumiahan di bawah inil F 1
310+ ....=625
Bilangan yang tepal untuk mengis| tik-Utik tersebut adalah ...

O a3
O baas
O cas
O a3

12. Jumnlah apel dan jeruk di toko Pak Budi adalah 600 buah. Jumlah x4
kemungkinan apel dan jeruk yang tepat di toke Pak Budi adalzh ...

() 2 100 apsl dan 400 jeruk
O b. 200 apel dan 400 jeruk

O ©. 300 apel dan 400 jeruk

(O . 400 apel dan 300 jeruk ad

[+ ]
2 Typs here to search

B elez 11 Tema
5 c

YCiTarrlamDTalHMUKE
() o 400 apel dan 30U jeruk L

13, Jumlah kelereng hitam dan putih yang dimiliki Roni adalah 36 butir. * § poin
Jumilah kemungkinan kelereng hitam dan putih yang tepat dimillki Ranl
adalah ...

(O a. 10 hitam dan 10 putih
(O b.15htam dan 5 putin
(O & 20 hitam dan § putih

O d. 20 hitam dan 16 putih

14, Penjumlahan di bawah ini yang haslinya tidak 700 adalsh
O a 200+500

O b.300+400

O o400+ 200

() o500+ 200

[+ ]
2 Typs here to search



B Keles 11 Tema

ma 1Pl W | = wr - ] ]

“ C @ docsgooghecom/fonmis/d) i TarlamTe Y MUK EFF

15. Lagu anak-anak memiliki pola ritme yang ... ™ T pai

O a, Rurmit
O b Hanya
() = Segera

(O . Pelan-pelan

16. Berlkut Ini yang merupakan lagu anak-anak adalgh .. * 1 pain

O a. Halo-Halo Bandung
(O b.Ibu Kita Kartini
O o Lihat Keburku

() o Suwe Ora Jamu

17, Benluk panjang dan pendeknya nada dalam lagu disebut ... T 2

[+ ]
2 Typs here to search

B elez 11 Tema
5 c

v TarmJam{ Te T ML

() d. Suwe Ora Jamu

17 Bentuk panjang dan pendeknya nada dalam lagu disebut ... * |

) a Tempe
(O b.Nada
O ec.lrama
O d. Intonasi

18. Irama yang mengesankan gerak disebut ... * 1 gt

() aNads
(O b.Pola
O & Dinamik
O d Ritme

19. Indra pada tubuh yang digunakan untuk menikmati seni musik adalah ... ™ 1z00

[+ ]
2 Typs here to search




B Heles 11 Tema @ Suttema 1PE1 X i

“ Q@ docsigonghe.com/forms/fe/ 1 FAROLSe0E lonCiTamlamTTe Y MUKCE FRwpaVLAG

19, Indra pada Wwouh yang digunakean untuk menikmati seni musik adalah ... * 100
(O a. Pendengaran

O b. Peraba

O . Penglihatan

O d. Penglihatan dan pendengaran

20. Pola Irama birama dua artinya ... * 1
(O . Terdii darl dua ketukan
(O b Terdiri dari tiga ketukan

(O & Tesdini dar empat kelukan

() o Terdir dari lima ketukan

[+ ]
2 Typs here to search

Dapat dilihat melalui link berikut ini:

https://forms.gle/8d7Cn9E3YM32ER1d9



https://forms.gle/8d7Cn9E3YM32ER1d9
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Lampiran 5. Kunci Jawaban Evaluasi

KUNCI JAWABAN EVALUASI

©COoNOOrWNE
>02>»2>2>0>»0>

el =
= o
ON@)

12.B
13.D
14.C
15.D
16.C
17.C
18.D
19.A
20.A



Lampiran 6. Lembar Penilaian Pembelajaran

1. Penilaian Sikap

105

No Sikap Belum Mulai Mulai Membudaya | Keterangan
Terlihat | Terlihat | Berkembang

1 | Percaya diri

2 | Disiplin

3 | Tanggungjawab

2. Penilaian Pengetahuan

Menuliskan saran tentang kewajiban

Sudahkah kamu menjalankan kewajiban?
Menyelesaikan masalah penjumlahan yang hasilnya sudah diketahui
Mampu menemukan dari pasangan kartu yang dimiliki (Model Make A Match)

3. Penilaian Keterampilan
Rubrik menulis saran

No Kriteria Baik Sekali Baik Cukup Perlu
Bimbingan
1 | Penulisan Menggunakan | Memenuhi | Memenuhi | Belum
kosa kata tiga kriteria | dua kriteria | memenubhi
baku, kalimat kriteria
efektif, kata
tertulis
dengan benar,
menggunakan
tanda baca,
tulisan jelas
dan mudah
terbaca
2 | lIsi Menuliskan Menuliskan | Menuliskan | Menuliskan
lima saran empat tiga saran dua saran
yang sesuai saran yang | yang sesuai | yang sesuai
dengan sesuai dengan dengan
pernyataan dengan pernyataan | pernyataan,
pernyataan atau kurang
Rubrik membuat permasalahan matematika
No Kriteria Baik Sekali Baik Cukup Perlu
Bimbingan
1 | Menentukan | Jumlah hari Jumlah hari | Jumlah hari | Jumlah hari
jumlah hari | antara 901- antara 701- antara 501- di bawah
1000 900 700 angka 500
2 | lsi Menuliskan Menuliskan | Menuliskan | Menuliskan
lima empat tiga dua atau
kemungkinan | kemungkinan | kemungkinan | kurang
jawaban jawaban jawaban kemungkinan
jawaban




Rubrik kegiatan bernyanyi

No Kriteria Baik Sekali Baik Cukup Perlu
Bimbingan
1 | Penguasaan | Siswa hafal | Memenuhi | Memenuhi | Siswa
lagu semua syair, | dua kriteria | satu kriteria | belum mau
melafalkan menyanyi
syair dengan
tepat, irama
tepat,

2 | Penampilan | Mimik Memenuhi | Memenuhi | Memenuhi
wajah sesuai | tiga kriteria | dua kriteria | satu kriteria
dengan isi
lagu,
percaya diri,
bersemangat,
suara
terdengar

seluruh kelas
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Lampiran 7. Media E-Book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)

RUMBELTA

(Rumah Belajar Kita)

Ll
Aliffah Milania Zain

Dapat dilihat melalui link atau barcode berikut ini:

https://heyzine.com/flip-book/6ec788a9fd.html

https://bit.ly/ebook rumbelta
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https://heyzine.com/flip-book/6ec788a9fd.html

Lampiran 8. Kartu Model Make A Match

Kartu Soal

Kartu Jawaban
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Lampiran 9. Cetak kartu Model Make A Match
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Lampiran 10. Daftar Pustaka Media E-Book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)

22

Daftar Pustaka

Buku Pedoman Guru Tema 4: Kewajiban dan Hakku Kelas 1 (Buku Tematik Terpadu
Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

Buku Pedoman Siswa Tema 4: Kewajiban dan Hakku Kelas 11 (Buku Tematik Terpadu
Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

Maulana, Nadya. 2021. Upava Guru Dalam Meningkatkan Kualitas Mengajar di Masa
Pandemu Covid 19 Siswa Kelas Il Mata Pelajaran Tematik di SDN 10) Bermani Ilir.
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah. Fakultas Tarbiyah dan Tadns. Institut Agama
Islam Negeri Bengkulu.

Ramadhan, Ayuk. 2019. Pengembangan Media Komik Pada Muatan PPKn Materi Hak dan
Kewajiban Siswa Kelas IIl SDN Plamongan Sari 02 Kota Semarang, Pendidikan
Guru Sckolah Dasar. Fakultas llmu Pendidikan. Universitas Negeri Semarang.

Septiani, Anik. 2019. Peningkatan Pemahaman Materi Hak dan Kewajiban Pada Tema 4
Subtema 1 Pembelajaran 2 Melalui Model Pembelajaran Kooperartife Tipe Auditory
Intellectually and Repetition Siswa Kelas Il B MIN 2 Sidoarjo. Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaiyah. Fakultas Tarbiyah dan Keguruan. Universitas Islam Negeri
Sunan Ampel Surabaya.

Susanti, Heny. 2014. Peningkatan Prestasi Belajar Operasi Hitung Penjumlahan Bilangan
Cucah Menggunakan Pendekatan Teori Belajar Jevome S Bruner Pada Siswa Kelas 1
SDN 1 Gentan, Gantiwarno, Klaren. Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Fakultas limu
Pendidikan. Universitas Negeri Yogyakarta.

Susanto, Himawan, 2017, 4nalisis Bentuk dan Struktur Lagu Anak Kelas | Berjudul Sahahat
Untuk Selamanya Pada Kuwrikulum 2013 di SD Kejambon 2 Kota Tegal. Pendidikan
Guru Sckolah Dasar. Fakultas 1lmu Pendidikan. Universitas Negeri Scmarang,.
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Lampiran 11. Profil Penyusun

Nama : Aliffah Milania Zain

NPM : 18120296

Prodi : PGSD

Almamater :Universitas PGRI Semarang
Tempat Lahir : Semarang

Tanggal Lahir : 25 Desember 1999




Lampiran 12. Daftar Nama Siswa Kelas 111 SDN Gunungpati 01 Semarang

DAFTAR NAMA SISWA KELAS Il
SDN GUNUNGPATI 01 SEMARANG

112

NOMOR

NAMA SISWA

Aldivo Naufal Jalal

Alvin Ni’am Chabibur Rahman

Arga Najzzril Kurnia Septa

Cahza Herlambang

Daffa Shabri Razak

Desita Haviva Hena

Devita Haviva Heni

Diki Firmansyah

Dina Maulida Tsania

Faradilla Syafana Azzahwa

Filda Keyzadara

Ikhfan Hartanto

Ikmal Niam Abdhila

Kevin Baghiz Kurniawan

Muhammad Abid Dail Umam

Muhammad Luwis Labib Amanull

Nabila Ulfa Lutfiana

Rizal Alvian Mahardika

Robbi Satya Nugraha

Robby Fadli Hermawan

Syifa Wahyu Lestari

NI D I P ey N T ey
N |[S|lolo|wNo|o|sw|Nk|o]|©P|N |01~ W -

Risma Septiana Putri
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Lampiran 13. Instrumen Wawancara Guru SDN Gunungpati 01 Semarang

INSTRUMEN WAWANCARA DENGAN GURU TERKAIT OBSERVASI
KEGIATAN PEMBELAJARAN

“PENGEMBANGAN E-BOOK RUMBELTA (RUMAH BELAJAR KITA) DENGAN
MODEL MAKE A MATCH PADA TEMA 4 SUBTEMA 1 KELAS 111 SDN
GUNUNGPATI 01 SEMARANG”

A. ldentitas Responden
Nama Sekolah
Alamat Sekolah
Nama Guru
Kelas

B. Petunjuk Pengisian
Berilah jawaban pada kolom yang telah disediakan sesuai dengan kondisi yang Bapak/Ibu
alami.

C. Daftar Pertanyaan
1. Sejak kapan Bapak/lIbu mengajar di kelas 111 SD?

2. Berapa jumlah siswa yang belajar di kelas 111 SD?

3. Kurikulum apa yang diterapkan di SD?
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. Bagaimana cara Bapak/Ibu guru menyampaikan materi kepada siswa saat
pembelajaran yang berlangsung pada Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1

Kewajiban dan Hakku di Rumah?

. Bagaimana tingkat pemahaman siswa saat proses pembelajaran yang berlangsung
pada Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah?

|

. Apa media pembelajaran yang digunakan Bapak/Ibu guru pada proses pembelajaran
Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah?

. Di mana Bapak/lIbu memperoleh referensi media pembelajaran tersebut?

. Apa keunggulan dari media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan dalam kegiatan

pembelajaran?

. Apa kekurangan dari media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan dalam kegiatan
pembelajaran?
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|

10. Siapa yang lebih mendominasi dalam kegiatan pembelajaran pada Tema 4 Kewajiban
dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah?

11. Apakah ada media pembelajaran yang digunakan untuk memudahkan siswa dalam
memahami materi pelajaran Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban
dan Hakku di Rumah?

mengajar?

12. Apakah dalam kegiatan pembelajaran siswa terlihat menikmati proses belajar

13. Apakah dalam mengajar pembelajaran Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1
Kewajiban dan Hakku di Rumah Bapak/Ibu guru mengalami kendala?

14. Apa metode pembelajaran yang digunakan Bapak/Ibu guru pada pembelajaran Tema
4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah?
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17. Bagaimana respon siswa saat pembelajaran Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1

Kewajiban dan Hakku di Rumah?

18. Mengapa seorang guru sangat perlu untuk membuat siswa aktif dalam kegiatan

pembelajaran?

15. Apa keunggulan dari metode yang Bapak/Ibu gunakan dalam pembelajaran?

16. Apa kekurangan dari metode yang Bapak/Ibu gunakan dalam pembelajaran?

19. Apakah siswa sudah aktif dalam pembelajaran di dalam kelas pada Tema 4
Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah?

20. Apakah terdapat siswa yang mengalami kendala dalam pembelajaran Tema 4
Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah?
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21. Apakah Bapak/Ibu mengetahui media pembelalajan media e-book?

22. Apakah menurut Bapak/Ibu media pembelajaran e-book dapat digunakan untuk
mengajar pada materi tema 4 subtema 1?

Semarang,
Responden
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Lampiran 14. Hasil Wawancara Guru SDN Gunungpati 01 Semarang

INSTRUMEN WAWANCARA DENGAN GURU TERKAIT OBSERVASI
KEGIATAN PEMBELAJARAN

“PENGEMBANGAN E-BOOK RUMBELTA (RUMAH BELAJAR KITA) DENGAN
MODEL MAKE A MATCH PADA TEMA 4 SUBTEMA 1 KELAS 111 SDN
GUNUNGPATI 01 SEMARANG”

A. Identitas Responden )
Nama Sekolah  : SON Gunungpati ol Sematang
Alamat Sekolah : Jalan (undean I<elurahan Gunungpati Kecamertan Gunngpat i

Nama Guru - Mass'Udatur Rosyidah, S Pd.
Kelas L

B. Petunjuk Pengisian
Berilah jawaban pada kolom yang telah disediakan sesuai dengan kondisi yang Bapak/Ibu

alami.

C. Daftar Pertanyaan
1. Sejak kapan Bapak/Ibu mengajar di kelas 111 SD?

S tahun

N

Berapa jumlah siswa yang belajar di kelas 111 SD?

272 anak,

3. Kurikulum apa yang diterapkan di SD?

|urieulum 2013

4. Bagaimana cara Bapak/Ibu guru menyampaikan materi kepada siswa saal
pembelajaran yang berlangsung pada Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema |
Kewajiban dan Hakku di Rumah?
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Pm:,amfalaﬁ mer{en melq’u.‘ cotatan di Papan tuli'S, yidoo

. Bagaimana tingkat pemahaman siswa saat proses pembelajaran yang berlangsung
pada Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema | Kewajiban dan Hakku di Rumah?

S.'gua dengan tingkat Femql\amar\ S@olﬂr\g dan
ada yany rendah

. Apa media pembelajaran yang digunakan Bapak/Ibu guru pada proses pembelajaran
Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema | Kewajiban dan Hakku di Rumah?

Sering menggunakan video dar YouTabe J

. Di mana Bapak/Ibu memperoleh referensi media pembelajaran tersebut?

Di YouTube

. Apa keunggulan dari media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan dalam kegiatan
pembelajaran?

\/ideo dapat dlulanj atay diherctikan gesval Febutuhan, ]

menamplkan gambar bergorak dan Suato

. Apa kekurangan dari media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan dalam kegiatan
pembelajaran?

Tidak s€mua praten yang o{lajarkdn di kelas 'teralq{)qf
dr video




10. Siapa yang lebih mendominasi dalam kegiatan pembelajaran pada Tema 4 Kewajiban
dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah?

Gu(u katcena Sifwoa haf\Ja men:,.'mak video dan kvfaf\7 qL(,'{:
dalam tanya jawab, diskes

11. Apakah ada media pembelajaran yang digunakan untuk memudahkan siswa dalam
memahami materi pelajaran Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema | Kewajiban
dan Hakku di Rumah?

ge‘“'“/ \\W\ga 59(‘/?\3 Mer\ggur\qqu\ median vicleo \

12. Apakah dalam kegiatan pembelajaran siswa terlihat menikmati proses belajar
mengajar?

i ]

13. Apakah dalam mengajar pembelajaran Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1
Kewajiban dan Hakku di Rumah Bapak/Ibu guru mengalami kendala?

[jﬂ menyalamf kendalo }

14. Apa metode pembelajaran yang digunakan Bapak/Ibu guru pada pembelajaran Tema
4 Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah?

Ceramah, tanya jawab , penugasan , diskvg; J

15. Apa keunggulan dari metode yang Bapak/Ibu gunakan dalam pembelajaran?

[carera qurv dapat mONyampaikan plajaran yang luas

Memgolewsiam perkatiar\ Siswa terhadep pokok baharan J
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16. Apa kekurangan dari metode yang Bapak/Ibu gunakan dalam pembelajaran”

Eurang member(kan fecem patan kepada Siswa yrrtuk aktlf
olalam proses kelﬁJ'or

17. Bagaimana respon siswa saat pembelajaran Tema 4 Kewajiban dan Hakku Subtema |
Kewajiban dan Hakku di Rumah?

Siswa merespon clengan Senang }

18. Mengapa seorang guru sangat perlu untuk membuat siswa aktif dalam kegiatan
pembelajaran?

Agpr Sigern memperoloh pengalaman laelanr Secara langsen 3J

19. Apakah siswa sudah aktif dalam pembelajaran di dalam kelas pada Tema 4
Kewajiban dan Hakku Subtema 1 Kewajiban dan Hakku di Rumah?

Ada sisva yany Svdoh aktif namen mosih adet SiSwer
yang pas+f

20. Apakah terdapat siswa yang mengalami kendala dalam pembelajaran Tema 4
Kewajiban dan Hakku Subtema | Kewajiban dan Hakku di Rumah?

I Ada

. _

21. Apakah Bapak/Ibu mengetahui media pembelalajan media e-book”?
& h

\

121



122

22. Apakah menurut Bapak/Ibu media pembelajaran e-book dapat digunakan untuk
mengajar pada materi tema 4 subtema |?

E-book dapat cigenakan vrrtes menggjar

Semarang, 25 April 2022
Responden

d@‘; .

NIP. 197S0S63200801014
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Lampiran 15. Instrumen Analisis Kebutuhan Guru SDN Gunungpati 01 Semarang

ANGKET KEBUTUHAN GURU

“PENGEMBANGAN E-BOOK RUMBELTA (RUMAH BELAJAR KITA) DENGAN
MODEL MAKE A MATCH PADA TEMA 4 SUBTEMA 1 KELAS 111 SDN
GUNUNGPATI 01 SEMARANG”

A. ldentitas
Nama Sekolah
Alamat Sekolah
Nama Guru
Kelas

B. Petunjuk Pengisian
Berilah tanda ceklis (V) pada kolom pilihan jawaban sesuai kondisi yang dialami
Bapak/Ibu.

C. Daftar Pernyataan

No Pernyataan Pilihan Jawaban Keterangan

1 | Apakah kelas I1l menerapkan (....) Sudah
pembelajaran tematik. (....) Belum

(....) Tidak tahu

2 | Apakah pembelajaran tematik yang (....) Sudah
dilakukan oleh Bapak/Ibu guru sudah | (....) Belum
sesuai dengan Kompetensi Inti dan (....) Tidak tahu
Kompetensi Dasar.

3 | Apakah siswa sudah mencapai (....) Sudah
Kompetensi Inti dan Kompetensi (....) Belum
Dasar pada pembelajaran tematik yang | (....) Tidak tahu
dilakukan oleh Bapak/Ibu guru.

4 | Apakah pembelajaran tematik sudah (....) Sudah
menyenangkan bagi siswa. (....) Belum

(....) Tidak tahu

5 | Apakah Bapak/Ibu mengalami kendala | (....) lya

dalam pembelajaran tematik. (....) Ragu-ragu
(....) Tidak tahu

6 | Apakah Bapak/lbu guru sudah (....) Selalu
menggunakan media pembelajaran (....) Kadang-kadang
dalam mengajar pembelajaran Tema 4 | (....) Tidak pernah
Kewajiban dan Hakku Subtema 1
Kewajiban dan Hakku di Rumabh.

7 | Apakah Bapak/Ibu guru mengetahui (....) lya
peranan media dalam pembelajaran. (....) Ragu-ragu

(....) Tidak tahu
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8 | Apakah Bapak/Ibu mengetahui tentang | (....) Sudah
keunggulan dan kekurangan media (....) Belum
pembelajaran yang digunakan saat ini | (....) Tidak tahu
dalam mengajar pembelajaran tematik

9 | Apakah Bapak/Ibu dalam (....) lya
pembelajaran tematik mengalami (....) Ragu-ragu
kendala dalam memilih media yang (....) Tidak tahu
menyenangkan bagi siswa.

10 | Apakah media pembelajaran yang (....) lya
Bapak/Ibu gunakan sudah sesuai (....) Ragu-ragu
dengan karakteristik siswa. (....) Tidak tahu

11 | Apakah perlu dikembangkannya (....) Sangat perlu
media pembelajaran tematik. (....) Perlu

(....) Tidak perlu

12 | Apakah Bapak/Ibu mengetahui media | (....) lya
pembelajaran yang sesuai untuk (....) Ragu-ragu
mengajar pembelajaran tematik. (....) Tidak tahu

13 | Apakah perlu adanya pemilihan materi | (....) Sangat perlu
dalam pembuatan media (....) Perlu
pembelajaran. (....) Tidak perlu

14 | Apakah media dalam pembelajaran (....) Sangat perlu
perlu adanya aktivitas yang dapat (....) Perlu
meningkatkan aspek kognitif siswa. (....) Tidak perlu

15 | Apakah Bapak/Ibu mengetahui media | (....) lya
pembelajaran yang dapat (....) Ragu-ragu
meningkatkan keaktifan siswa. (....) Tidak tahu

16 | Bagaimana bahan yang digunakan (....) Permanen
dalam membuat media pembelajaran | (....) Sekali pakai
yang sesuai untuk pembelajaran (....) Tidak tahu
tematik.

17 | Bagaimana warna tampilan media agar | (....) Warna-warni
menarik minat siswa. (....) Polos

(....) Tidak tahu

18 | Apakah Bapak/Ibu guru sudah pernah | (....) Pernah
menggunakan media berupa e-book (....) Tidak pernah
Rumbelta (Rumah Belajar Kita) (....) Tidak tahu
sebagai media pembelajaran tematik.

19 | Apakah Bapak/lbu guru mengetahui (....) lya
media e-book Rumbelta (Rumah (....) Ragu-ragu
Belajar Kita) sebagai media (....) Tidak tahu
pembelajaran tematik.

20 | Apakah Bapak/Ibu guru mengetahui (....) lya
keunggulan media e-book Rumbelta (....) Ragu-ragu
(Rumah Belajar Kita) sebagai media (....) Tidak tahu

pembelajaran tematik.
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Berikan saran yang bermanfaat untuk mengembangkan media pembelajaran dalam

pembelajaran kelas 111!

-

~

Semarang,

Responden



Lampiran 16. Hasil Analisis Kebutuhan Guru SDN Gunungpati 01 Semarang

ANGKET KEBUTUHAN GURU

“PENGEMBANGAN E-BOOK RUMBELTA (RUMAH BELAJAR KITA) DENGAN
MODEL MAKE A MATCH PADA TEMA 4 SUBTEMA 1 KELAS 111 SDN
GUNUNGPATI 01 SEMARANG”

A. ldentitas

Nama Sekolah  : SON Gunungparti ol Samatang
Alamat Sekolah : Jalan Pardlean (elurahan Gunungpati Kecamortan Gunurgpect:

Nama Guru
Kelas

|

B. Petunjuk Pengisian
Berilah tanda ceklis (V) pada kolom pilihan jawaban sesuai kondisi yang dialami

:Mas' Udatur Qos‘jqu, S.Pd

Bapak/Ibu.

C. Daftar Pernyataan .
[ No Pernyataan Pilihan Jawaban Keterangan
| 1 | Apakah kelas 11 menerapkan (/) Sudah

pembelajaran tematik. (....) Belum
(....) Tidak tahu

2 | Apakah pembelajaran tematik yang (¥.) Sudah
dilakukan oleh Bapak/Ibu guru sudah | (....) Belum
sesuai dengan Kompetensi Inti dan (....) Tidak tahu
Kompetensi Dasar.

3 | Apakah siswa sudah mencapai (:Z) Sudah
Kompetensi Inti dan Kompetensi (....) Belum
Dasar pada pembelajaran tematik yang | (....) Tidak tahu
dilakukan oleh Bapak/Ibu guru.

4 | Apakah pembelajaran tematik sudah | (....) Sudah

‘ menyenangkan bagi siswa. (.¥) Belum
(....) Tidak tahu

5 | Apakah Bapak/Ibu mengalami kendala () lya

dalam pembelajaran tematik. (....) Ragu-ragu
- (....) Tidak tahu

6 | Apakah Bapak/Ibu guru sudah (....) Selalu
menggunakan media pembelajaran () Kadang-kadang
dalam mengajar pembelajaran Tema 4 | (....) Tidak pernah
Kewajiban dan Hakku Subtema 1
Kewajiban dan Hakku di Rumah.

7 | Apakah Bapak/Ibu guru mengetahui () lya
peranan media dalam pembelajaran. (....) Ragu-ragu

(....) Tidak tahu

8 | Apakah Bapak/Ibu mengetahui tentang (»¢) Sudah
keunggulan dan kekurangan media (....) Belum
pembelajaran yang digunakan saat ini | (....) Tidak tahu
dalam mengajar pembelajaran tematik
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pembelajaran tematik.

9 | Apakah Bapak/Ibu dalam (/) lya
pembelajaran tematik mengalami (....) Ragu-ragu
kendala dalam memilih media yang (....) Tidak tahu
‘menyenangkan bagi siswa.

10 | Apakah media pembelajaran yang (....) Iya
Bapak/Ibu gunakan sudah sesuai () Ragu-ragu
dengan karakieristik siswa. (....) Tidak tahu

11 | Apakah perlu dikembangkannya (/) Sangat perlu
media pembelajaran tematik. (....) Perlu

(....) Tidak perlu

12 | Apakah Bapak/lbu mengetahui media | () lya
pembelajaran yang sesuai untuk (....) Ragu-ragu
mengajar pembelajaran tematik. (....) Tidak tahu

13 | Apakah perlu adanya pemilihan materi | ( \/ Sangat perlu
dalam permbuatan media () Perlu
pembelajaran. (....) Tidak perlu

14 | Apakah media dalam pembelajaran (/) Sangat perlu
perlu adanya aktivitas yang dapat (....) Perlu
meningkatkan aspek kognitif siswa. (....) Tidak perlu

15 | Apakah Bapak/Ibu mengetahui media | () lya
pembelajaran yang dapat (....) Ragu-ragu
meningkatkan keaktifan siswa. (....) Tidak tahu

6 | Bagaimana bahan yang digunakan (/) Permanen
dalam membuat media pembelajaran | (....) Sekali pakai
yang sesuai untuk pembelajaran (....) Tidak tahu
tematik.

17 | Bagaimana warna tampilan media agar | (/) Warna-warni
menarik minat siswa. (....) Polos

(....) Tidak tahu

18 | Apakah Bapak/Ibu guru sudah pemah | (....) Pernah
menggunakan media berupa e-hook () Tidak pernah
Rumbelta (Rumah Belajar Kita) (....) Tidak tahu
scbagai media pembelajaran tematik. |

19 | Apakah Bapak/Ibu guru mengetahui (..)lya
media e-hook Rumbelta (Rumah ( J) Ragu-ragu
Belajar Kita) sebagai media () Tidak tahu
pembelajaran tematik.

20 | Apakah Bapak/Ibu guru mengetahui (....)lya
keunggulan media e-hook Rumbelta (\) Ragu-ragu
(Rumah Belajar Kita) sebagai media | (/) Tidak tahu
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Berikan saran yang bermanfaat untuk mengembangkan media pembelajaran dalam
pembelajaran kelas [11!

Mmbua{ mPaha ﬂ’mbebjbraf\ 1«2(“3 menar k minet §iSwa o‘q,on\ b@[ajar

Semarang, 2§ April 2022
Responden

NIP. |97s0s0320080]014



Lampiran 17. Storyboard Media E-Book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)

129

GAMBAR

KETERANGAN

(Rumah Belajar Kita)

Cover media

Biodata Peneliti

Nama : Aliffah Milania Zain

NPM : 18120296

Prodi : PGSD

Almamater : Universitas PGRI Semarang
Tempat Lahir : Semarang

Tanggal Lahir : 25 Desember 1999

Identitas nama
penyusun media
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Kata Pengantar

Pujl syukur kehadirat Tuhan Yang Maha: Esa, yang telah
memberikan rahmat-Nya sehingga F-Book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) pada kelas |ll Tema 4 Subtema 1 Pembelajaran 1 inl
dapat diselesalkan dengan sebalk-baiknya.

E-Book inl merupakan hasil produk media pembelajaran dari
penelitian pengembangan dengan dosen pembimbing 1 Husni
Wakhyudin, S,Pd,, M.Pd. dan dosen pembimbing 2 Mira Azizah,
S.Pd., M.Pd. sebagaimana E-Book ini dibuat sebagai sarana belajar
siswa SD yang dilengkapi dengan Ilustrasi yang menarik dan
berguna untuk melatih siswa dalam pengimplementasian
digitalisasl dalam proses pembelajaran agar menyesuaikan diri
dengan perkembangan zaman. Keunikan di dalam E-Book ini
terdapat |endela teks berbentuk rumah yang berisi kalimat
penekanan point penting mengenal materi yang dibahas.

Peneliti meyakini bahwa dalam pembuatan E-Book ini masih
Jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu peneliti mengharapkan
kritik dan saran yang membangun guna penyempurnaan £-Book ini
dimasa yang akan datang. Akhir kata, peneliti mengucapkan
terimakasih kepada semua pihak yang telah membantu balk
secara langsung maupun tidak langsung

Peneliti

Aliffah Milania Zain

Kata pengantar

Petunjuk Penggunaan E-Book
Rumbelta

Petunjuk
penggunaan media
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Daftar Isi
Biodata penaliti
Kata pengantar
Pentunjuk penggunaan e-book .
Daftar isi
Kompetensi inti ..
KD dan IPK ...
Tujuan pembelajaran
Cover kelas, tema, subtema .
Materi kalimat saran ...
Latihan soal
Teks tentang Siti dan keluarga.
Teks “"Kasih Sayang di Rumah
Latihan soal
Latihan soal
Materi penjumliahan
Latihan bernyanyl .....
Materi pola irama sede
Rangkuman materi
Langkah model Make A Match .
Kartu soal dan kartu Jawaban
Soal evaluasi ...
Daftar pustaka

Daftar isi

Kompetensi Inti

1.Menerima, menjalankan dan menghargal ajaran agama
yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab,
santun, peduli, percaya diri dalam berinteraksi dengan
keluarga, teman, guru dan tetangga serta cinta tanah
air.

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural dan metakognitif pada tingkat dasar dengan
cara mengamati, menanya dan mencoba berdasarkan
rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan
dan kegiatannya serta benda-benda yang dijumpainya
di rumah, di sekolah dan tempat bermain.

4, Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak
kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif dan
komunikatif. Dalam bahasa yang jelas, sistematis, logis
dan kritis dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat dan tindakan yang
mencerminkan perilaku anak sesual dengan tahap
perkembangannya.

Kompetensi inti
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Kompetensi Dasar & Indikator
Pencapaian Kompetensi

Babasa Indooesia
Kompetons Dasar Indikator Pencapaian Kompetens

310 Meucenman ungkapas ntau kalimat 3.10.1 Meoeinnkon nnghkapan ati
savun, wasukan dw peayek saian kb sacan, mankan dag
masalab (sederhnua) dalnm teks penyelesaan masalal

(sederhane) dengan tepat

Memesagakim ungkapan atan Menaliskim samn lentang
Kalunot saran, masukan, das kewayiban yaug sehausuya
penyeleszian maslah (sederhana) dilakukan

sebagn benruk wgknpan din
mengguakan koss kata buku dan
katitna efekiif yang dibust sendiri

Maleaatika

nsi Dasar | Indikator Pencapaian Kompetens i
33 Menyatakau suats belasgan sebagn 3l Maml:hmnh.l:umunh‘
Juaniad, seloali, hasid kali, atau osil yang juwulalasya diketalu

bagi du bilangam cacah

3 Menilsi apaksh suaty bilangan dapat | 431 Meenbuat permasalahan
dimyntakm sebagar jumlal. sekisih, Verknitan dengan
basl kals, atau basil baw dua peuiniabian dus bil
bilangn cacal cacah dengan hasil yang
ditentukan seedn

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

Mengesabui beatuk dan varias pola 321 Mengidentifikas: benruk
ramna dalam higy pola s sederhum dalam
laga dengmi 1epat

Menarplkan bestuk dan variasi 4.2.1 Berkreas: tentang
wranna mekalui lagn i seddertsna dalem lagy
dengan percaya din

Kompetensi dasar
dan indikator
pencapaian
kompetensi

Tujuan Pembelajaran

.Dengan mengamati teks tentang saran, peserta didik
dapat menemukan ungkapan atau kalimat saran,
masukan dan penyelesaian masalah (sederhana) dengan
tepat

2.Dengan mengamati teks bacaan tentang kewajiban dan
hak anak dl rumah, peserta didik dapat menuliskan
saran berkaitan dengan kewajiban yang seharusnya
dilakukan

3.Setelah mengamati cerita, peserta didik dapat memilih
dua bilangan cacah yang jumlahnya diketahui dengan
tepat

4.Dengan mencontoh cerita, peserta didik dapat membuat
permasalahan berkaitan dengan penjumiahan dua
bilangan cacah dengan hasll yang ditentukan sendiri
dengan tepat

5.Setelah mengamati tayangan video lagu "Jika Ibuku Tua
Nanti" peserta didik dapat mengidentifikasi bentuk pola
Irama sederhana dalam lagu dengan tepat

6.Setelah mengldentifikasi pola irama sederhana, peserta
didik dapat berkreasi tentang pola irama sederhana
dalam lagu dengan percaya diri

Tujuan pembelajaran
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Kelas 11l
Tema 4 Kewajiban dan Hakku
Subtema 1 Kewajiban dan Hakku
di Rumah

Pembelajaran 1

) AR
T

v -

Identitas kelas, tema,
subtema

Apa itu -

kalimat Yuk simak Kalimat saran adalah kalimat

saran? materi berikut SERYETER I EE ERETET
himbauan. Kalimat saran

biasanya menggunakan

bahasa yang sopan sehingga
@ y tidak menimbulkan rasa
< o \, :ﬂ tersinggung terhadap saran

lr yang kita berikan kepada
= seseorang.
Contoh:

1.Agar tidak terlambat berangkat
sekolah, sebaiknya kamu
jangan tidur larut malam,

2.Saat sedang belajar, lebih baik
jauhkan ponsel sehingga dapat
berkonsentrasi dengan baik .

3.Untuk menjaga dirl dari virus
Covid-19, alangkah baiknya
tetap menjaga protokol
kesehatan.

4.Sebaiknya kamu belajar lebih
giat lagl agar naik kelas

5.Jika kamu pergi bermain,
alangkah baiknya izin terlebih
dahulu kepada orang tuamu.

Materi tentang
kalimat saran dan
terdapat jendela teks
berbentuk rumah
yang berisi kalimat
penekanan point
penting mengenai
materi yang dibahas
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Permasalahan

1.Ayah selalu mengingatkanku agar berdoa sebelum dan sesudah
makan. Aku seringkall tidak melakukannya. Apa yang sebalknya
aku lakukan?

2.Ayah berpesan agar aku selalu menghabiskan makananku. Aku
masih sering makan bersisa. Apa yang sebaiknya aku lakukan?

3.1buku selalu memasak makanan yang sehat dan bersih, Aku lebih
suka jajan di luar rumah. Apa yang sebaiknya aku lakukan?

4.Setiap hari ibuku menyiapkan sarapan pagi. Aku sering terburu-
buru dan tidak sarapan. Apa yang sebaiknya aku lakukan?

5.1buku memberitahu bahwa tanganku harus bersih ketika akan
menyentuh makanan. Aku merasa itu tidak penting. Apa yang
sebaiknya aku |akukan?

Jodohkanlah!

1.Pagi hari aku harus sarapan agar aku bisa belajar dengan
semangat (....)

2.Aku tahu bahwa banyak anak seusiaku yang sulit mendapatkan
makanan {....)

3.Aku bersyukur masih memiliki makanan untuk dimakan (....)

4.Sebelum makan, tangan harus bersih dari debu dan kuman
penyakit (....)

5.Aku harus berhati-hati memllih jajanan, Makanan yang dijual di
luar rumah sering dihinggapi lalat (....)

B S
-

| X

Latihan soal

Siti memiliki kewajiban menjaga kesehatan tubuhnya. la
selalu makan makanan yang bergizi. Siti berpakaian bersih dan
rapi. la juga tinggal di rumah yang nyaman. Ayah dan |bu
menyayangi Siti. Slti berhak atas semua itu, Kewajiban adalah
sesuatu yang harus dilakukan, Di dalam setiap kewajiban ada
hak. Hak artinya sesuatu yang harus kita terima,

eSUATL Yang

Buatlah pertanyaan F ima
tentang gambar di atas!

Teks bacaan tentang
Siti dan keluarga
serta terdapat jendela
teks berbentuk
rumah yang berisi
kalimat penekanan
point penting
mengenai materi
yang dibahas
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Kasih Sayang di Rumah

AL
CA
="

-

Manusia tidak dapat hidup sendiri. Sebagai manusia kita
wajib saling mengasihi dan menyayangl. Menyayangl keluarga
merupakan salah satu kewajiban kita.

DI dalam setiap kewajiban selalu ada hak yang kita
dapatkan. Kewajiban dan hak hendaknya dilaksanakan secara

seimbang. Akan tetapi, masih ada orang yang tidak
melaksanakan kewajibannya. Setiap orang harus melaksanakan
kewajiban.

Sebagal seorang anak, kamu harus menyayangi orang
tuamu. Kamu juga harus berterimakasih kepada orang tuamu,
Kamu harus mendoakan mereka setiap hari.

Menyayangi orang tua, berterimakasih kepadanya dan
mendoakannya merupakan kewajiban setiap anak. Kamu harus
bersyukur karena orang tuamu menyayangimu. Mereka juga
selalu menjaga dan mendoakanmu. Jadi setiap orang harus
menjalankan kewajibannya. Laksanakanlah kewajibanmu, maka
kamu akan menerima hakmu!

Tunjukkan kalimat saran yang kamu temui!

Teks bacaan tentang
“Kasih Sayang di
Rumah”

@ == "Buatlah kalimat saran yang
Nt 11

seharusnya Siti lakukan!

Mendapat kasih Sayangilah ayah ibumu.
sayang dari ayah ibu,

Mendapat perawatan
ayah ibu.

Mendapat waktu
bermain bersama ayoh
ibu.

Dapat bercerita kepada
ayah ibu.

Mendapat perhation
ayah ibu saat belajar.
Mendapat bantuan
ayah ibu saat kesulitan.

Latihan soal
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Sitl mengamati kalender di rumahnya, Siti menghitung dalam satu
tahun ada 365 hari. 5itl menggunakan banyak waktunya belajar di
sekolah. Ketika libur Sitl belajar bersama kedua orang tuanya di
rumah.

Berapa hari Siti belajar di sekolah? Berapa hari Siti belajar bersama
orang tuanya?

Jumiah hari belojar
T

» @ Buatlah kemungkinan

< lain!

Jumlah hari belajar

Hari belajor di Hari belajor di
sekolah rumah

Tentukan jumlah hari
belajar yang berbeda!

hari belajar di sekolah
dan di rumah!

Ve

Latihan soal

>

@ @8  Penjumlahan Dua Bilangan
? 2 ™~ < Cacah Dengan Hasil Yang

" it Ditentukan Sendiri

Bilangan cacah adalah bilangan yang terdir| atas bilangan asli dan
bilangan nol {0, 1, 2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12, ...}
Contoh:
p+q=280
Tentukan nllal p dan qg!
Penyelesaian:
Bilangan yang diketahui = 280
* Pilih bilangan yang lebih kecil dari 280, misal p = 150
* p=150makaq=280-150=130
Jadi nilai p = 150 dan g = 130, sehingga 150 + 130 = 280

d

Materi tentang
penjumlahan dua
bilangan dengan
hasil yang
ditentukan sendiri
dan terdapat jendela
teks berbentuk
rumah yang berisi
kalimat penekanan
point penting
mengenai materi
yang dibahas serta
terdapat video
penjelasan materi
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Kamu tentu sangat senang mendapatkan perhatian dari orang
tua. Kamu dapat menyampaikan rasa sayangmu dengan
menyanyi. Tahukah kamu lagu "jika Ibuku Tua Nanti"?

F = do, 3/4 PikallbukulTiualNantil

A.T. Mahmud
Moderato

123 234 3 2 10 2.7 567 1 23.0448 4 432

A garse nangse a lu
1 2 3.04 44 432 1..5.0 572 432 1..

=
-
-

L]

Latihan bernyanyi
dan terdapat video
penjelasan

Pola Irama Sederhana

Pola irama merupakan bentuk panjang dan pendeknya nada yang
khas digunakan dalam lagu. Pola pendek simbolnya garis pendek
sedangkan pola panjang simbolnya garis panjang. Panjang
pendeknya bunyi dapat dihitung berdasarkan ketukan.

Jika Ibuku Tua Nonti
AT Mahmud
Jika ibuku tua nonti,
beruban berambut putih,
akon kujoga ibuku,
agar senang selalu,

Jika oyehku tus nanti,
berfalan bertongkat kayu,
akon kutuntun selalu,
kemana ayeh pergi.

Pala irama terdiri dari 3
Mmacan
1. Pola Irama birama dua: duz
e Clg an
2 2 |rama birama tiga. tigs
etukan
3. Pola irama bira
empat ketukal

Materi tentang pola
irama sederhana dan
terdapat jendela teks
berbentuk rumah
yang berisi kalimat
penekanan point
penting mengenai
materi yang dibahas
serta terdapat video
penjelasan materi
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Rangkuman Materi

Rangkuman materi
terdapat pada video

& ) Langkah-Langkah
« Model Make A Match

L J |

1. Tahap persiapan dimulai dengan membuat potongan-potongan kertas
sejumlah siswa yang ada di dalam kelas (Rifa'l 2020: 40),

2, Membagi jumlah kertas-kertas tersebut menjadi dua bagian yang sama.
Menulis pertanyaan tentang materi yang telah diberikan sebelumnya
pada setengah kertas yang telah disiapkan (setiap kartu berisi satu
pertanyaan) dan pada separuh kertas yang lain, tulis jawaban dari
pertanyaan-pertanyaan yang dibuat (setiap kartu berisi satu jawaban).

4, Menggabungkan semua kertas sehingga tercampur antara jawaban dan
perl.‘myaan‘

5. Tahap pelaksanaan dimulai dengan peneliti membagikan satu kertas
kepada setiap peserta didik,

5. Penelitt menjelaskan bahwa inl adalah aktivitas yang dilakukan
berpasangan, sebagian peserta didik akan mendapatkan pertanyaan dan
sebagian akan mendapatkan jawaban.

7.Mintaiah peserta didik untuk menemukan pasangan mereka, jika ada
yang sudah menemukan pasangan, minta mereka untuk duduk
berdekatan. Terangkan juga agar mereka tidak memberitahu mater:
yang mereka dapatkan kepada teman lain.

B.Setelah semua peserta didik menemnukan pasangan dan duduk
berdekatan, minta setiap pasangan untuk membacakan soal yang
diperoleh dengan kertas kepada teman-teman yang |ain.

9, 50al tersebut dijawab oleh pasangan-pasangan yang lain.

0.Setelah semua siswa membacakan soal atau jawaban dan mencocoknya,
kita sampai ke tahap akhir yaitu tahap terminasi, dimana pada tahap
terminasi peneliti akan mengakhiri proses pembelajaran dengan
membuat kesimpulan (Manik et al., 2022: 111; Shoimin, 2018:99).

Langkah-langkah
Model Make A
Match
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Kartu Soal

Kartu Jawaban

Kartu soal dan kartu
jawaban Model
Make A Match

Soal Evaluasi

Soal evaluasi klik
pada link yang
tersedia
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Lampiran 18. Instrumen Penilaian Validasi Ahli Media

Judul Pengembangan

Mata Pembelajaran

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Gunungpati 01 Semarang

Materi . Tema 4 subtema 1
Kelas ]
Semester 1

Petunjuk:

1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.

Pengembangan E-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dengan Model Make a Match
pada Tema 4 Subtema 1 Kelas Il SDN

Bahasa Indonesia, Matematika, SBdP

2. Berilah pendapat Bapak/Ibu dengan sejujurnya dan sebenarnya.
3. Berilah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan sesuai pernyataan yang telah

disediakan.

Keterangan:

SB  (Sangat Baik) = 4
B (Baik) = 3
C (Cukup) = 2
K (Kurang) = 1

4. Berilah komentar atau saran Bapak/Ibu sebagai masukan.

Nama Validator
Asal Instansi

No

Aspek yang dinilai

Kesesuaian Materi

Penerapan media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) sesuai dengan materi tema 4 subtema 1

Penerapan media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) sesuai dengan Standar Kompetensi (SK) dan
Kompetensi Dasar (KD) pada tema 4 subtema 1

Pengembangan media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan karakteristik siswa kelas
I11 sekolah dasar

Penerapan media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) sesuai dengan indikator pembelajaran

Penerapan media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai

Kelayakan Produk

Sintak pelaksanaan media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) jelas dan mudah dimengerti
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7 | Media e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) aman
diterapkan untuk pembelajaran siswa kelas 111 SD
8 | Desain media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) aman diterapkan untuk pembelajaran sehingga
mudah digunakan
9 | Isi materi pembelajaran mudah dipahami oleh siswa
10 | Desain e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
menarik untuk siswa kelas 111 SD
11 | Media e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) dapat
digunakan sebagai sumber belajar dan latihan yang
dapat diulang-ulang
12 | Media e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
disusun secara urut dari hal yang sederhana ke yang
rumit
Kepraktisan Produk
13 | Media e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
mudah digunakan
14 | E-book praktis untuk dijadikan sebagai media
pembelajaran
Kontribusi Produk
15 | E-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) membantu
siswa dalam memahami materi tema 4 subtema 1
16 | E-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) menambah
konsentrasi siswa dalam pembelajaran
17 | Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) membantu siswa dalam menerapkan
materi di kehidupan sehari-hari
Keunggulan Produk
18 | Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) mendorong minat belajar siswa
19 | Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) membantu pembelajaran lebih aktif,
interaktif dan kreatif
20 | Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah

Belajar Kita) membuat pembelajaran lebih bermakna

Skor Total

Persentase (%) =

Jumlah skor total

Skor Maksimal x 100

Kualifikasi Kevalidan Media Pembelajaran

No Presentase Kriteria
1 81% - 100% Sangat layak

2 61% - 80% Layak

3 41% - 60% Cukup layak

4 21% - 40% Tidak layak

5 0% - 20% Sangat tidak layak
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Berilah tanggapan atau komentar Bapak/Ibu pada kolom di bawah ini.

4 )

- J

Berilah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan sesuai pernyataan yang telah disediakan.
Rekomendasi

P ) Layak digunakan tanpa revisi
(oo ) Layak digunakan dengan revisi
(e ) Tidak layak digunakan

Semarang,

Validator Ahli Media



Lampiran 19. Hasil Penilaian Validasi Ahli Media

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Pengembangan : Pengembangan FE-book Rumbelta (Rumah

Belajar Kita) dengan Model Make a Maich
pada Tema 4 Subtema 1 Kelas III SDN
Gunungpati 01 Semarang

Mata Pembelajaran : Bahasa Indonesia, Matematika, SBdP
Materi : Tema 4 subtema 1
Kelas % ITT]

Semester |

Petunjuk:

1.

N

Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.

Berilah pendapat Bapak/Ibu dengan sejujurnya dan sebenarnya.

Berilah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan sesuai pernyataan yang telah
disediakan.
Keterangan:

SB (Sangat Baik)
B (Baik)

& (Cukup)

K (Kurang)
Berilah komentar atau saran Bapak/Ibu sebagai masukan.

_— W

Nama Validator > \’\oﬂ‘)‘ Zal\k»/ s
Asal Instansi Dy ey

No Aspek yang dinilai Skor

-

Kesesuaian Materi

Penerapan media ¢-book Rumbelta (Rumah Belajar |~
Kita) sesuai dengan materi tema 4 subtema 1

Penerapan media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) sesuai dengan Standar Kompetensi (SK) dan | «/
K ompetensi Dasar (KD) pada tema 4 subtema |

Pengembangan media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan karakteristik siswa kelas v
[11 sekolah dasar

Penerapan media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) sesuai dengan indikator pembelajaran

S

Penerapan media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai

Kelayakan Produk

Sintak pelaksanaan media e-book Rumbelta (Rumah | -
Belajar Kita) jelas dan mudah dimengerti

Media e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) aman |/
diterapkan untuk pembelajaran siswa kelas III SD
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Desain media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) aman diterapkan untuk pembelajaran sehingga
mudah digunakan

Isi materi pembelajaran mudah dipahami oleh siswa

Desain e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
menarik untuk siswa kelas 111 SD

11

Media e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) dapat
digunakan sebagai sumber belajar dan latihan yang
dapat diulang-ulang

SIS S

12

Media e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
disusun secara urut dari hal yang sederhana ke yang
rumit

A

Kepraktisan Produk

13

Media e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
mudah digunakan

<

14

E-book praktis untuk dijadikan sebagai media
pembelajaran

Kontribusi Produk

E-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) membantu
siswa dalam memahami materi tema 4 subtema 1

16

E-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) menambah
konsentrasi siswa dalam pembelajaran

17

Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) membantu siswa dalam menerapkan
materi di kehidupan sehari-hari

Keunggulan Produk

18

Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) mendorong minat belajar siswa

19

Media pembelajran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) membantu pembelajaran lebih aktif,
interaktif dan kreatif

S

20

Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) membuat pembelajaran lebih bermakna

&

Skor Total

78 . .
Presentase (90) = Jumiah skor total 4 00 ,ﬁa._ X loo = 97’5‘ /

Skor Maksimal

Kualifikasi Kevalidan Media Pembelajaran

No Presentase Kriteria
1 81% - 100% Sangat layak
2 61% - 80% Layak
3 41% - 60% Cukup layak
4 21% - 40% Tidak layak
5 0% - 20% Sangat tidak layak
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Berilah tanggapan atau komentar Bapak/Ibu pada kolom di bawah ini.

g’(/ ovha L Qo(’w\l'\ AT SV

Berilah tanda () pada kolom yang telah disediakan sesuai pernyataan yang telah disediakan.
Rekomendasi

(\/ ..) Layak digunakan tanpa revisi

Gisansss ) Layak digunakan dengan revisi

oot ) Tidak layak digunakan

Semarang, |8 Juli 2022

Validator Ahli Media
/

eary dcf'w('(
NPP. O7fcor> =




INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Pengembangan : Pengembangan FE-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dengan Model Make a Match
pada Tema 4 Subtema 1 Kelas 11l SDN
Gunungpati 01 Semarang

Mata Pembelajaran : Bahasa Indonesia, Matematika, SBdP
Materi : Tema 4 subtema 1
Kelas 1|
Semester Tl
Petunjuk:

1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.

2. Berilah pendapat Bapak/Ibu dengan sejujurnya dan sebenamnya.

3. Berilah tanda (V) pada kolom yang telah discdiakan sesuai pernyataan yang telah
disediakan.
Keterangan:

SB (Sangat Baik)
B (Baik)
C (Cukup)
K (Kurang)
4. Berilah komentar atau saran Bapak/Ibu sebagai masukan.

— o L B

T

Nama Validator . Or. BMUS Addi S«Mro, M-
Asal Instansi : Universitas PR\ Semarang

No Aspek yang dinilai Skor

Kesesuaian Materi

1 | Penerapan media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) sesuai dengan materi tema 4 subtema |

2 | Penerapan media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) sesuai dengan Standar Kompetensi (SK) dan
Kompetensi Dasar (KD) pada tema 4 subtema 1

3 | Pengembangan media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan karakteristik siswa kelas
111 sekolah dasar

4 | Penerapan media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) sesuai dengan indikator pembelajaran

5 | Penerapan media e-hook Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai

S SIS

8

Kelayakan Produk

6 | Sintak pelaksanaan media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) jelas dan mudah dimengerti

7 | Media e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) aman
diterapkan untuk pembelajaran siswa kelas 111 SD

€

3
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Desain media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) aman diterapkan untuk pembelajaran sehingga
mudah digunakan

Isi materi pembelajaran mudah dipahami oleh siswa

Desain e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
menarik unruk siswa kelas 111 SD

11

Media e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) dapat
digunakan sebagai sumber belajar dan latihan yang
dapat diulang-ulang

Nl S s

12

Media e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
disusun secara urut dari hal yang sederhana ke yang
rumit

Kepraktisan Produk

Media e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
mudah digunakan

E-book praktis untuk dijadikan sebagai media
pembelajaran

Kontribusi Produk

15

E-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) membantu
siswa dalam memahami materi tema 4 subtema |

16

E-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) menambah
konsentrasi siswa dalam pembelajaran

17

Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) membantu siswa dalam menerapkan
materi di kehidupan sehari-hari

NEENE R

Keunggulan Produk

18

Media pembelajaran  e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) mendorong minat belajar siswa

K

19

Media pembelajran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) membantu pembelajaran lebih aktif,
interaktif dan kreatif

%

20

Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) membuat pembelajaran lebih bermakna

Skor Total

bo

Presentase (%) =

Jumliah skor total
Skor Maksimal

Kualifikasi Kevalidan Media Pembelajaran

No Presentase Kriteria
1 81% - 100% Sangat layak

2 61% - 80% Layak

3 41% - 60% Cukup layak

Rl 21% - 40% Tidak layak

5 0% - 20% Sangat tidak layak

bo o
x100 o5 Xle= 757
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Berilah tanggapan atau komentar Bapak/Ibu pada kolom di bawah ini.

Berilah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan sesuai pernyataan yang telah disediakan.
Rekomendasi

(...5,<.) Layak digunakan tanpa revisi

(s ) Layak digunakan dengan revisi

(.-.....) Tidak layak digunakan

emarang, 20 Juli 2022

NPP. [|13)0125L



Lampiran 20. Instrumen Penilaian Validasi Ahli Materi

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI PEMBELAJARAN

Judul Pengembangan Pengembangan E-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dengan Model Make a Match
pada Tema 4 Subtema 1 Kelas Il SDN
Gunungpati 01 Semarang

Mata Pembelajaran Bahasa Indonesia, Matematika, SBdP

Materi . Tema 4 Subtema 1

Kelas 1|

Semester 1

Petunjuk:

1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.

2. Berilah pendapat Bapak/Ibu dengan sejujurnya dan sebenarnya.
3. Berilah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan sesuai pernyataan yang telah

disediakan.

Keterangan:

SB (Sangat Baik) = 4
B (Baik) = 3
C (Cukup) = 2
K (Kurang) = 1

4. Berilah komentar atau saran Bapak/Ibu sebagai masukan.

Nama Validator

As

al Instansi

No

Aspek yang dinilai

[

Kesesuaian Materi

Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan Kurikulum 2013.

Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan Standar Kompetensi Inti.

Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan Standar Kompetensi
Dasar.

Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan karakteristik siswa kelas
111 sekolah dasar.

Kelayakan Materi

Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan indikator yang harus
dikuasai siswa

Materi yang tersaji pada media e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) dapat mempermudah siswa

150



dalam memahami materi pada pembelajaran tema 4
subtema 1

Materi yang tersaji dalam media e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) dapat menambah wawasan
atau pengetahuan siswa

Materi yang tersaji dalam e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat mendorong keingintahuan siswa
untuk mencari informasi lebih jauh

Materi yang tersaji dalam e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) tidak mengandung asusila

Penyajian Materi

10

Informasi yang tersaji dalam e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) sudah jelas dan mudah
dimengerti

11

Petunjuk penggunaan e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) mudah dilakukan dan jelas

12

Materi pada media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) dapat merangsang siswa untuk memahami dan
berkonsentrasi dalam pelaksanaan pembelajaran
tema 4 subtema 1

13

Penyajian konsep dari yang mudah ke sukar

14

Memberikan gambaran yang konkret dan menarik
dalam proses pembelajaran

15

Penyajian materi media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat meningkatkan keaktifan belajar
siswa

16

Penyajian materi media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat membuat siswa tidak jenuh

17

Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat digunakan dalam kelompok besar
maupun dalam kelompok kecil

Kebahasaan

18

Bahasa dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) mudah dipahami

19

Kesesuaian menggunakan kaidah Bahasa Indonesia
yang baik dan benar

20

Penggunaan bahasa secara efektif dan efisien

Skor Total

Persentase (%) =

umlah skor total
I—_ x 100
Skor Maksimal

Kualifikasi Kevalidan Materi Pembelajaran

No Presentase Kriteria
1 81% - 100% Sangat layak

2 61% - 80% Layak

3 41% - 60% Cukup layak

4 21% - 40% Tidak layak

5 0% - 20% Sangat tidak layak
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Berilah tanggapan atau komentar Bapak/lbu pada kolom di bawah ini.

)

152

Berilah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan sesuai pernyataan yang telah disediakan.

/

-
Rekomendasi
P ) Layak digunakan tanpa revisi
(oo ) Layak digunakan dengan revisi
(e ) Tidak layak digunakan

Semarang,

Validator Ahli Materi



Lampiran 21. Hasil Penilaian Validasi Ahli Materi

Judul Pengembangan

Mata Pembelajaran

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI PEMBELAJARAN

Gunungpati 01 Semarang

Materi : Tema 4 Subtema 1
Kelas a I
Semester s

Petunjuk:

1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.

Bahasa Indonesia, Matematika, SBAP

2. Berilah pendapat Bapak/Ibu dengan sejujurnya dan sebenarnya.

3. Berilah tanda () pada kolom yang telah disediakan sesuai pernyataan yang telah

disediakan.
Keterangan:

SB  (Sangat Baik)

B
€
K

(Baik)
(Cukup)
(Kurang)

o wn
[l S JRVS I =N

4. Berilah komentar atau saran Bapak/Ibu sebagai masukan.

Nama Validator Hu.cl.{)wm«r-i
Asal Instansi . We e

Pengembangan E-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dengan Model Make a Match
pada Tema 4 Subtema 1 Kelas III SDN

No

Aspek yang dinilai

Skor

—

Kesesuaian Materi

Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan Kurikulum 2013.

Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan Standar Kompetensi Inti.

Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan Standar Kompetensi
Dasar.

Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan karakteristik siswa kelas
111 sekolah dasar.

Kelayakan Materi

Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan indikator yang harus
dikuasai siswa

Materi yang tersaji pada media e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) dapat mempermudah siswa
dalam memahami materi pada pembelajaran tema 4
subtema 1

Materi yang tersaji dalam media e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) dapat menambah wawasan
atau pengetahuan siswa
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Materi yang tersaji dalam e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat mendorong keiingintahuan siswa
untuk mencari informasi lebih jauh

Materi yang tersaji dalam e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) tidak mengandung asusila

Penyajian Materi

10

Informasi yang tersaji dalam e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) sudah jelas dan mudah
dimengerti

Petunjuk penggunaan e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) mudah dilakukan dan jelas

&

Materi pada media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) dapat merangsang siswa untuk memahami dan
berkosentrasi dalam pelaksanaan pembelajaran tema
4 sub tema 1

13

Penyajian konsep dari yang mudah ke sukar

14

Memberikan gambaran yang konkret dan menarik
dalam proses pembelajaran

15

Penyajian materi media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat meningkatkan keaktifan belajar
siswa

16

Penyajian materi media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat membuat siswa tidak jenuh

17

Materi dalam media e-hook Rumbelta (Rumah

Belajar Kita) dapat digunakan dalam kelompok besar
maupun dalam kelompok kecil

| M G

Kebahasaan

18

Bahasa dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) mudah dipahami

N

19

Kesesuaian menggunakan kaidah Bahasa Indonesia
yang baik dan benar

20

Penggunaan bahasa secara efektif dan efesien

S

Skor Total

Skor Maksimal

Presentase (%) = Limeh kortotal 4 %3/ X loo

(o]

Kualifikasi Kevalidan Materi Pembelajaran

=805

Presentase Kriteria

81% - 100% Sangat layak

61% - 80% Layak

41% - 60% Cukup layak

21% - 40% Tidak layak

u.-huw-—-z
(]

0% - 20% Sangat tidak layak
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Berilah tanggapan atau komentar Bapak/Ibu pada kolom di bawah ini.

Svqp W ot e

Berilah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan sesuai pernyataan yang telah disediakan.

Rek\cyzndasi

Ceenirzes ) Layak digunakan tanpa revisi
5 svessis ) Layak digunakan dengan revisi
G ) Tidak layak digunakan

Semarang, (8 Juli 2022

Validator Ahli Materi
(&

A
NPP. Oylto 11>



INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI PEMBELAJARAN

Judul Pengembangan . Pengembangan F-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dengan Model Make a Muaich
pada Tema 4 Subtema | Kelas [l SDN
Gunungpati 01 Semarang

Mata Pembelajaran . Bahasa Indonesia, Matematika, SBdP
Materi . Tema 4 Subtema |
Kelas i
Semester s Ik
Petunjuk:

1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.

2. Berilah pendapat Bapak/Ibu dengan sejujurnya dan sebenarnya.

3. Berilah tanda (\/) pada kolom yang telah disediakan sesuai pernyataan yang telah
disediakan.
Keterangan:

SB  (Sangat Baik)
B (Baik)
C (Cukup)
K (Kurang)
4. Berilah komentar atau saran Bapak/Ibu sebagai masukan.

Nama Validator ~ : O Bagus Acdi Saputro, M.fd
Asal Instansi : Universitas PGR| Semarang
No Aspek yang dinilai Skor
SB(B |[C |K
4 1312

1| | I
_—N W

—

Kesesuaian Materi

1 | Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan Kurikulum 2013.

2 | Materi dalam media e-hook Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan Standar Kompetensi Inti.
3 | Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan Standar Kompetensi
Dasar.

4 | Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesnai dengan karakteristik siswa kelas
111 sekolah dasar.

S EWANE

Kelayakan Materi

5 | Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) sesuai dengan indikator yang harus \
dikuasai siswa

6 | Materi yang tersaji pada media e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) dapat mempermudah siswa
dalam memahami materi pada pembelajaran tema 4
subtera 1

Materi yang tersaji dalam media e-book Rumbelta ./
(Rumah Belajar Kita) dapat menambah wawasan

L atau pengetahuan siswa

N

-~
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Materi yang tersaji dalam e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat mendorong keiingintahuan siswa
untuk mencari informasi lebih jauh

<

Materi yang tersaji dalam e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) tidak mengandung asusila

<

Penyajian Materi

10

Informasi yang tersaji dalam e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) sudah jelas dan mudah
dimengerti

11

Petunjuk penggunaan e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) mudah dilakukan dan jelas

Materi pada media e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) dapat merangsang siswa untuk memahami dan
berkosentrasi dalam pelaksanaan pembelajaran tema
4 sub tema |

WA

13

Penyajian konsep dari yang mudah ke sukar

14

Memberikan gambaran yang konkret dan menarik
dalam proses pembelajaran

15

Penyajian materi media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat meningkatkan keaktifan belajar
siswa

16

Penyajian materi media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat membuat siswa tidak jenuh

17

Materi dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat digunakan dalam kelompok besar
maupun dalam kelompok kecil

AR

Kebahasaan

18

Bahasa dalam media e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) mudah dipahami

Y

19

Kesesuaian menggunakan kaidah Bahasa Indonesia
vang baik dan benar

20

Penggunaan bahasa secara efektif dan efesien

4 S

Skor Total

bo

__ Jumlah skor total

bo -9
Presentase (%) = mahskertotaly 45 - X100 = V4

Skor Maksimal

Kualifikasi Kevalidan Materi Pembelajaran

No Presentase Kriteria
| 81% - 100% Sangat layak

2 61% - 80% Layak

3 41% - 60% Cukup layak

4 21% - 40% Tidak layak

5 0% - 20% Sangat tidak layak
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Berilah tanggapan atau komentar Bapak/Ibu pada kolom di bawah ini.

Berilah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan sesuai pernyataan yang telah disediakan.
Rekomendasi

(...>..) Layak digunakan tanpa revisi
Gaiasni ) Layak digunakan dengan revisi

6o let ) Tidak layak digunakan

Semarang, 20 Juli 2022

r AR ﬁyu%

aee. W83l 20z
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Lampiran 22. Instrumen Angket Tanggapan Guru

ANGKET TANGGAPAN GURU

159

“PENGEMBANGAN E-BOOK RUMBELTA (RUMAH BELAJAR KITA) DENGAN

MODEL MAKE A MATCH PADA TEMA 4 SUBTEMA 1 KELAS 111 SDN
GUNUNGPATI 01 SEMARANG”

Nama
Sekolah
Materi

A. Tujuan
Tujuan penilaian angket ini adalah untuk mengetahui tanggapan Bapak/Ibu guru terhadap

kepraktisan perangkat pengembangan e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)

B. Petunjuk Pengisian
1. Angket penilaian ini terdiri dari 20 pernyataan
2. Berilah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan sesuai tanggapan Bapak/Ibu

terhadap perangkat pengembangan e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita).

Keterangan:
SB (Sangat Baik) = 4
B (Baik) = 3
C (Cukup) = 2
K (Kurang) = 1
No Aspek yang dinilai Skor
SB|B |C
4 |3 |2
Aspek Media E-book
1 | Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) menggunakan tampilan yang menarik
2 | Gambar yang disajikan dalam media pembelajaran e-
book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) jelas dan
mudah dimengerti
3 | Gambar yang disajikan dalam media pembelajaran e-
book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) sesuai dengan
karakteristik siswa kelas I11
4 | Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) mudah digunakan oleh guru
5 | Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) mudah digunakan oleh siswa
6 | Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) menggunakan bahasa yang sesuai
dengan tingkat belajar siswa
7 | Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) mendukung kemudahan memahami
alur materi




8 | Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat menciptakan pembelajaran yang
menyenangkan

9 | Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat mendorong siswa aktif mengikuti
pembelajaran

10 | Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat meningkatkan konsentrasi siswa
dalam pembelajaran

11 | Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat mengurangi kejenuhan siswa
dalam mengikuti pembelajaran

12 | Bentuk dan ukuran huruf mudah dibaca

13 | Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) praktis untuk digunakan dalam
pembelajaran di kelas

Aspek Materi

14 | Kejelasan tujuan pembelajaran dalam media
pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)

15 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

16 | Kemudahan memahami kalimat pada teks/tulisan

17 | Kejelasan setiap tahapan pembelajaran (Langkah-
langkah kegiatan pembelajaran awal, inti dan
penutup)

18 | Materi sesuai dengan kurikulum yang berlaku

19 | Materi sesuai dengan tema 4 subtema 1

20 | Materi yang disajikan mendukung media yang
disajikan

Skor Total
Presentase (%) = Jumlah skor fotal y 100

Berilah tanggapan atau komentar Bapak/Ibu pada kolom di bawah ini.

Skor Maksimal

-
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Berilah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan sesuai pernyataan yang telah disediakan.
Rekomendasi

P ) Layak digunakan tanpa revisi

(oo ) Layak digunakan dengan revisi

P ) Tidak layak digunakan
Semarang,
Guru Kelas 111



Lampiran 23. Hasil Penilaian Angket Tanggapan Guru

“PENGEMBANGAN E-BOOK RUMBELTA (RUMAH BELAJAR KITA) DENGAN
MODEL MAKE A MATCH PADA TEMA 4 SUBTEMA 1 KELAS 111 SDN

ANGKET TANGGAPAN GURU

GUNUNGPATI 01 SEMARANG™

Nama : Mas'Udertor Rosyidah , Sfl.
Sekolah © SPN Gunungpati o) Semarang
Materi : Tema 4 Subtemna |

A. Tujuan

Tujuan penilaian angket ini adalah untuk mengetahui tanggapan Bapak/Ibu guru terhadap
kepraktisan perangkat pengembangan e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)

B. Petunjuk Pengisian
1. Angket penilaian ini terdiri dari 20 pernyataan

2. Berilah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan sesuai tanggapan Bapak/Ibu
terhadap perangkat pengembangan e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita).

Keterangan:

SB (Sangat Baik)

B
€
K

4
(Baik)
(Cukup)
(Kurang)

3
2
1

No

Aspek yang dinilai

Aspek Media E-book

Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) menggunakan tampilan yang menarik

Gambar yang disajikan dalam media pembelajaran e-
book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) jelas dan
mudah dimengerti

Gambar yang disajikan dalam media pembelajaran e-
hook Rumbelta (Rumah Belajar Kita) sesuai dengan
karakteristik siswa kelas 111

Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) mudah digunakan oleg guru

Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) mudah digunakan oleh siswa

Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) menggunakan bahasa yang sesuai
dengan tingkat belajar siswa

Media pembelajaran e-hook Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) mendukung kemudahan memahami
alur materi

Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat menciptakan pembelajaran yang
menyenangkan
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Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat mendorong siswa aktif mengikuti
pembelajaran

Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat meningkatkan kosentrasi siswa
dalam pembelajaran

11

Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) dapat mengurangi kejenuhan siswa
dalam mengikuti pembelajaran

12

Bentuk dan ukuran huruf mudah dibaca

13

Media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) praktis untuk digunakan dalam
pembelajaran di kelas

Aspek Materi

14

Kejelasan tujuan pembelajaran dalam media
pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)

15

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

16

Kemudahan memahami kalimat pada teks/tulisan

17

Kejelasan setiap tahapan pembelajaran (Langkah-
langkah kegiatan pembelajaran awal, inti dan
penutup)

18

Materi sesuai dengan kurikulum yang berlaku

19

Materi sesuai dengan tema 4 subtema |

20

Materi yang disajikan mendukung media yang
disajikan

v
v

Skor Total

Jumlah skor total

Presentase (%) = limiahskortotal 10 ¢ e
Skor Maksimal = Xloo =
or Maksima o 35 /

Berilah tanggapan atau komentar Bapak/Ibu pada kolom di bawah ini.

Berilah tanda () pada kolom yang telah disediakan sesuai pernyataan yang telah disediakan.
Rekomendasi

( v

) Layak digunakan tanpa revisi
) Layak digunakan dengan revisi
) Tidak layak digunakan

Semarang, 27 Juli 2023
Guru Kelas IIT

gt

NIP. 19 7soso 3200801014
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Lampiran 24. Instrumen Angket Tanggapan Siswa

ANGKET TANGGAPAN SISWA

“PENGEMBANGAN E-BOOK RUMBELTA (RUMAH BELAJAR KITA) DENGAN

MODEL MAKE A MATCH PADA TEMA 4 SUBTEMA 1 KELAS 111 SDN
GUNUNGPATI 01 SEMARANG”

Nama

No. Presensi
Kelas
Sekolah

Petunjuk pengisian:

1.

2.
3.

Isilah nama lengkap, nomor absen, kelas dan sekolah pada kolom yang telah disediakan
terlebih dahulu

Bacalah petunjuk yang diberikan

Berilah tanda checklist (\) pada pilihan jawaban sesuai penilaianmu terhadap media
pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita):

Ya . jika setuju dengan pernyataan

Tidak . Jika tidak setuju dengan pernyataan

Pernyataan

1.

Apakah dengan menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
kamu lebih memahami materi tema 4 subtema 1.

a. Ya b. Tidak
Apakah guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk berpendapat ketika
kegiatan pembelajaran berlangsung.

a. Ya b. Tidak

Apakah dengan menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
dapat mendorong kamu aktif dalam proses pembelajaran.

a. Ya b. Tidak
Apakah kamu dapat memahami penjelasan guru mengenai materi tema 4 subtema 1
a. Ya b. Tidak

Apakah kamu senang dengan tampilan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) tentang materi tema 4 subtema 1.

a. Ya b. Tidak

Apakah warna dan tulisan yang ada di dalam media pembelajaran e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) sangat menarik.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
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a. Ya b. Tidak

Apakah penggunaan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) jelas dan
mudah dipahami.

a. Ya b. Tidak

Apakah audio atau suara pada media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
ini sudah terdengar jelas.

a. Ya b. Tidak
Apakah gambar pada media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) sudah
terlihat jelas.

a. Ya b. Tidak

Apakah gambar pada media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) memiliki
warna yang menarik.

a. Ya b. Tidak

Apakah mengikuti pembelajaran dengan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) merupakan hal pengalaman baru untuk kamu.

a. Ya b. Tidak

Apakah tulisan yang ada di dalam media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) terlihat jelas dan mudah untuk dibaca.

a. Ya b. Tidak
Apakah bahasa dalam penyampaian isi materi mudah untuk dipahami.

a. Ya b. Tidak
Apakah kamu mendapatkan pengetahuan yang mendalam tentang tema 4 sub tema 1
menggunakan setelah belajar menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita).

a. Ya b. Tidak
Apakah kamu ingin belajar menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita).

a. Ya b. Tidak

Apakah belajar menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
membuat kamu ingin belajar lebih banyak lagi.
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a. Ya b. Tidak

17. Apakah selama proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) merupakan hal yang menyenangkan.

a. Ya b. Tidak

18. Apakah selama proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) mendorong kamu berkonsentrasi dalam pembelajaran.

a. Ya b. Tidak

19. Apakah selama proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) membuat kamu lebih aktif dalam pembelajaran.

a. Ya b. Tidak

20. Apakah selama proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) dapat memotivasi kamu untuk selalu mengikuti pembelajaran.

a. Ya b. Tidak

Semarang,

Siswa Kelas Il
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Lampiran 25. Hasil Penilaian Angket Tanggapan Siswa

%5786 HONS VIV-VIVY
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Lampiran 26. Sample Hasil Penilaian Angket Tanggapan Siswa

ANGKET TANGGAPAN SISWA

“PENGEMBANGAN E-BOOK RUMBELTA (RUMAH BELAJAR KITA) DENGAN

MODEL MAKE A MATCH PADA TEMA 4 SUBTEMA 1 KELAS 111 SDN
GUNUNGPATI 01 SEMARANG”

Nama 101Yp

No. Presensi : ¢

Kelas 3

Sekolah “§0N 9uncngfow; ol

Petunjuk pengisian:

L.

Isilah nama lengkap, nomor absen, kelas dan sekolah pada kolom yang telah disediakan
terlebih dahulu

2. Bacalah petunjuk yang diberikan
3. Berilah tanda checklist (\) pada pilihan jawaban sesuai penilaianmu terhadap media
pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita):
Ya : jika setuju dengan pernyataan
Tidak : jika tidak setuju dengan pernyataan
Pernyataan
1. Apakah dengan menggunakan media pembelajaran ¢-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
kamu lebih memahami materi tema 4 subtema 1.
&’ Ya b. Tidak
2. Apakah guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk berpendapat ketika
kegiatan pembelajaran berlangsung.
¥/ Ya b. Tidak
3. Apakah dengan menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
dapat mendorong kamu aktif dalam proses pembelajaran.
& Ya b. Tidak
4. Apakah kamu dapat memahami penjelasan guru mengenai materi tema 4 subtema 1
€ va b. Tidak
5. Apakah kamu senang dengan tampilan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) tentang materi tema 4 subtema .
| Ya b. Tidak
6. Apakah wama dan tulisan yang ada di dalam media pembelajaran e-book Rumbelta

(Rumah Belajar Kita) sangat menarik.

V& Ya b. Tidak
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7. Apakah penggunaan media
mudah dipahami.

[ Ya b. Tidak

8. Apakah audio atau suara ia pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita
s s 3 3 . pada media pembelaj - ‘ j it
i sudah terdengar jelas. ‘ e ISR "

pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) jelas dan

: " Ya b. Tidak
- Apakah gambar pada media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) sudah
terlihat jelas.

IA-/ Ya b. Tidak

10. Apakah gambar pada media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) memiliki
warna yang menarik.
< Ya b. Tidak

I1. Apakah mengikuti pembelajaran dengan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah

Belajar Kita) merupakan hal pengalaman baru untuk kamu.

& Ya b. Tidak

12. Apakah tulisan yang ada di dalam media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) terlihat jelas dan mudah untuk dibaca.

La/ Ya b. Tidak
13. Apakah bahasa dalam penyampaian isi materi mudah untuk dipahami.
'y./ Ya b. Tidak

14. Apakah kamu mendapatkan pengetahuan yang mendalam tentang tema 4 sub tema 1
menggunakan setelah belajar menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah

Belajar Kita).
b Ya b. Tidak

15. Apakah kamu ingin belajar menggunakan media pembelajaran e-hook Rumbelta (Rumah
Belajar Kita).

L( Ya b. Tidak

16. Apakah belajar menggunkan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
membuat kamu ingin belajar lebih banyak lagi.

\/x./Ya b. Tidak
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17. Apakah selama proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelts
(Rumah Belajar Kita) merupakan hal yang menyenangkan.

[9/ Ya b. Tidak

18. Apakah selama proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) mendorong kamu berkosentrasi dalam pembelajaran.

14 Ya b. Tidak

19. Apakah selama proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) membuat kamu lebih aktif dalam pembelajaran.

[ Ya b. Tidak

20. Apakah selama proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta
(Rumah Belajar Kita) dapat memotivasi kamu untuk selalu mengikuti pembelajaran.

[?./ Ya b. Tidak

Semarang,

Siswa Kelas 111

DI ryA MAUL;JO\
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ANGKET TANGGAPAN SISWA

“PENGEMBANGAN E-BOOK RUMBELTA (RUMAH BELAJAR KITA) DENGAN
MODEL MAKE A MATCH PADA TEMA 4 SUBTEMA | KELAS I SDN
GUNUNGPATI 01 SEMARANG”

Nama :Robbt satYa

No. Presensi : 19

Kelas : 1l

Sekolah P g JNauavny Pag 1 0l
Petunjuk pengisian:

1.

2.
3.

Isilah nama lengkap, nomor absen, kelas dan sekolah pada kolom yang telah disediakan
terlebih dahulu

Bacalah petunjuk yang diberikan

Berilah tanda checklist (V) pada pilihan jawaban sesuai penilaianmu terhadap media
pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita):

Ya : jika setuju dengan pernyataan

Tidak : jika tidak setuju dengan pernyataan

Pernyataan

Apakah dengan menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
kamu lebih memahami materi tema 4 subtema 1.

& Ya b. Tidak
Apakah guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk berpendapat ketika
kegiatan pembelajaran berlangsung.

@ Ya b. Tidak

Apakah dengan menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
dapat mendorong kamu aktif dalam proses pembelajaran.

. Ya b. Tidak
Apakah kamu dapat memahami penjelasan guru mengenai materi tema 4 subtema 1
« Ya b. Tidak

Apakah kamu senang dengan tampilan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) tentang materi tema 4 subtema 1.

d. Ya b. Tidak

Apakah warna dan tulisan yang ada di dalam media pembelajaran e-hook Rumbelia
(Rumah Belajar Kita) sangat menarik.

£ Ya b. Tidak
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1.

13.

15.

16.

Apakah penggunaan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) jelas dan
mudah dipahami.

(i Ya b. Tidak

Apakah audio atau suara pada media pembelajaran e-hook Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
ini sudah terdengar jelas.

d Ya b. Tidak
Apakah gambar pada media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) sudah
terlihat jelas.

. Ya b. Tidak

. Apakah gambar pada media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita) memiliki

warna yang menarik.
4. Ya b. Tidak

Apakah mengikuti pembelajaran dengan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita) merupakan hal pengalaman baru untuk kamu.

|4 Ya b. Tidak

Apakah tulisan yang ada di dalam media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar
Kita) terlihat jelas dan mudah untuk dibaca.

(4. Ya b. Tidak
Apakah bahasa dalam penyampaian isi materi mudah untuk dipahami.

(4 Ya b. Tidak

. Apakah kamu mendapatkan pengetahuan yang mendalam tentang tema 4 sub tema |

menggunakan setelah belajar menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita).

£ Ya b. Tidak

Apakah kamu ingin belajar menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah
Belajar Kita).

A Ya b. Tidak

Apakah belajar menggunkan media pembelajaran e-book Rumbelta (Rumah Belajar Kita)
membuat kamu ingin belajar lebih banyak lagi.

A Ya b. Tidak
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17. Apakah selama proses pembelaj
: - jaran menggunakan media pembelaj - >
(Rumah Belajar Kita) merupakan hal yang menyenangkan.p B A

# Ya b. Tidak

18. ?}{aakz?l :;clzli'rr_\a proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran e-book Rumbelta
umah Belajar Kita) mendorong kamu berkosentrasi dalam pembelajaran.
W Ya b. Tidak
book Rumbelta

19. Apakah selan-la proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran e-
(Rumah Belajar Kita) membuat kamu lebih aktif dalam pembelajaran.

¥ Ya b. Tidak

media pembelajaran e-book Rumbelta

20. Apakah selama proses pembelajaran menggunakan
gikuti pembelajaran.

(Rumah Belajar Kita) dapat memotivasi kamu untuk selalu men

d Ya b. Tidak

Semarang,

Siswa Kelas 11

..........................................

Robbisetye NUZCrapa
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Lampiran 27. Dokumentasi Penelitian

Perizinan dengan kepala sekolah SDN Gunungpati 01 Semarang

Studi pendahuluan wawancara dengan guru kelas 111 SDN Gunungpati 01 Semarang
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Siswa kelas I1l mengoperasikan E-Book Rumbelta
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Tahap persiapan dimulai dengan membuat potongan-potongan kertas sejumlah siswa

yang ada di dalam kelas (Rifa’i, 2020: 40).

Membagi jumlah kertas-kertas tersebut menjadi dua bagian yang sama.
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Menulis pertanyaan tentang materi yang telah diberikan sebelumnya pada setengah
kertas yang telah disiapkan (setiap kartu berisi satu pertanyaan) dan pada separuh
kertas yang lain, tulis jawaban dari pertanyaan pertanyaan yang dibuat (setiap kartu

berisi satu jawaban)

Menggabungkan semua kertas sehingga tercampur antara jawaban dan pertanyaan.
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Tahap pelaksanan dimulai dengan peneliti membagikan satu kertas kepada setiap

peserta didik.

Peneliti menjelaskan bahwa ini adalah aktivitas yang dilakukan berpasangan, sebagian

peserta didik akan mendapatkan pertanyaan dan sebagian akan mendapatkan jawaban.
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Mintalah peserta didik untuk menemukan pasangan mereka, jika ada yang sudah
menemukan pasangan, minta mereka untuk duduk berdekatan. Terangkan juga agar

mereka tidak memberitahu materi yang mereka dapatkan kepada teman yang lain.

Setelah semua peserta didik menemukan pasangan dan duduk berdekatan, minta
setiap pasangan secara bergantian untuk membacakan soal yang diperoleh dengan

kertas kepada teman-teman yang lain.
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Soal tersebut dijawab oleh pasangan-pasangan yang lain.

Setelah semua siswa telah membacakan soal atau jawaban dan mencocoknya, kita
sampai ke tahap terakhir yaitu tahap terminasi, dimana pada tahap terminasi peneliti
akan mengakhiri proses pembelajaran dengan membuat kesimpulan (Manik et al.,

2022: 111; Shoimin, 2018: 99).
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Guru kelas Il mengisi angket
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Lampiran 28. Surat observasi dan wawancara

UNIVERSITAS PGRI SEMARANG
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN (FIP)

JL. Sidodadi Timur Nomor 24 - Dr. Cipto Semarang - Indonesia
Telp. (024) 8316377 Faks. 8448217 Email: upgrismg@gmail.com Homepage: www.upgrismg.ac.id

Nomor: 021A/PGSD/FIP/UPGRIS/IV/2022 18 April 2022
Hal : Observasi Analisis Kebutuhan untuk
Penyusunan Proposal Skripsi
Kepada

Yth. Kepala Sekolah Dasar Negeri Gunungpati 01

di Semarang

Dengan hormat,

Dalam rangka penyusunan proposal penelitian mahasiswa Pendidikan Guru Sekolah
Dasar perlu dilakukan need assessment analisis kebutuhan di sekolah untuk menyusun
latar belakang masalah yang ada dalam proses pembelajaran.

Mohon perkenan Bapak/Ibu Kepala Sekolah memberikan ijin kepada mahasiswa kami
untuk melakukan observasi sesuai kebutuhan guna membantu proses penyusunan

proposal penelitian, atas nama:

Nama : Aliffah Milania Zain

NPM : 18120296

Atas perkenan dan kerjasama, diucapkan terima kasih.

Mengetahui,
a.n. Dekan Ketua Program Studi,

Wakil Dekan I, Pendidikan Guru Sekolah Dasar
fei Fita Asri Untari, S.Pd. M.Pd. ~Sukamto, S.Pd. MPd.

\% )
\' * " /NPP 098401240 NPP 987701131
\’ Lx /,/ :
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Lampiran 30. Lembar Pengesahan Proposal

PROPOSAL SKRIPSI

PENGEMBANGAN E-BOOK RUMBELTA (RUMAH BELAJAR KITA)
DENGAN MODEL MAKE A MATCH PADA TEMA 4 SUBTEMA 1
KELAS Il SDN GUNUNGPATI 01 SEMARANG

Disusun dan diajukan oleh
ALIFFAH MILANIA ZAIN

NPM 18120296

Telah disetujui oleh pembimbing untuk dilanjutkan untuk
disusun menjadi skripsi

pada tanggal 12 Juli 2022

Pembimbing I, Pembimbing 11,
“/1,7 g
g
/1 /M/“:;i\ ——
Husni Wakhyudin, S.Pd., M.Pd. “Mira Aziz h, S.Pd., M.Pd.

NPP. 128701379 NPP. 179001529
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Lampiran 31. Surat Permohonan Penelitian

UNIVERSITAS PGRI SEMARANG
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN (FIP)

Jalan Sidodadi Timur No. 24 - Dr. Cipto Semarang — Indonesia
Telepon (024) 8316377 Faks. 8448217 Email: upgrismg@gmail.com Homepage: www.upgrismg.ac.id

Nomor
Lampiran

Perihal

: 0720/1P-AM/FIP/UPGRIS/V11/2022 25 Juli 2022

1 (satu) berkas

Permohonan Ljin Penelitian

Yth. Kepala SDN Gunungpati 01 Semarang

di Semarang

Kami beritahukan dengan hormat, bahwa mahasiswa kami :

N ama . Aliffah Milania Zain

NPM 18120296

Fakultas : llmu Pendidikan

Program Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Akan mengadakan penelitian dengan judul :

PENGEMBANGAN E-BOOK RUMBELTA (RUMAH BELAJAR KITA)
DENGAN MODEL MAKE A MATCH PADA TEMA 4 SUBTEMA 1 KELAS 111
SDN GUNUNGPATI 01 SEMARANG

Sehubungan dengan hal tersebut, kami mohon perkenan Bapak/Ibu memberikan ijin

mahasiswa tersebut untuk melakukan ljin Penelitian.

Atas perkenan dan kerjasama yang baik, kami ucapkan terima kasih.

| 5
5 /&
~[ 7 +Mei Fita Asri Untari, S.Pd. M.Pd.
 NPP 098401240
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Lampiran 32. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian

PEMERINTAH KOTA SEMARANG
DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH DASAR NEGERI GUNUNGPATI 01

JI. Pandean Gunungpat Kee Gunungpati, Semarang

SURAT KETERANGAN
Nomor : 421.2/135/V11/2022

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Sekolah Dasar Negeri Gunungpati 01 Kecamatan

Gunungpati Kota Semarang mencrangkan bahwa sesungguhnya saudari

Nama . Aliffah Milania Zain

NPM - 18120296

Fakultas . llmu Pendidikan

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Benar — benar mahasiswa tersebut telah melakukan kegiatan Penelitian pada siswa kelas 111 SDN
Gununugpati 01 Kecamatan Gunungpati pada tanggal 27 Juli 2022 dengan judul penelitian

PENGEMBANGAN E-BOOK RUMBELTA (RUMAH BELAJAR KITA) DENGAN MODEL

MAKE A MATCH PADA TEMA 4 SUBTEMA 1 KELAS III SDN GUNUNGPATI 01
SEMARANG

Demikian surat keterangan ini, untuk dapat digunakan scbagaiaman mestinya.

Semarang, 27 Juli 2022

Kepala SDN Gunungpati 01




187

Lampiran 33. Jurnal Bimbingan

PEMBIMBINGAN PROPOSAL SKRIPSI

Pembimbing 1
Nama . Husni Wakhyodin, S-fd, M4

7

e e 7_ o= D=
.

| 2. |18 Meizoz2
2 Juni 2022 Revisi |

| 3

Pl %, 4 e
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Pembimbing Il
Naiia . Mira Azizah, S.Pd, M-Pd
No. Tanggal Keterangan
. |6 April 2022 ACC judul
2. | 4 Juli 2022 Pengajuan proposal
3. |12 Juli 2022 @evisi | dan ACC proposal
4. |12 Juli 2022 [astromen penelitian
S |12 Juli 2022 Revigi instremen penelitian
6. | |12 Juli 2022 ACC instrvmen penelitian

14










Lampiran 34. Publikasi Jurnal limiah
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