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Mohamad Akhyat Mardiyanto. NPM 19120083. Pengembangan media 

pembelajaran IPA berbasis powerpoint interaktif pada kelas 3 SDN 02 Langkap. 

Jurusan Guru Pendidikan Sekolah Dasar Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas 

PGRI Semarang. Dibimbing oleh Ibu Ferina Agustini, S.Pd.M.Pd dan Bapak 

Muhammad Arief Budiman, S.S.,M.Hum. 

Latar belakang yang mendrong penelitian ini yaitu rendahnya hasil belajar 

Ilmu Pengetahuan Alam dan motivasi belajar siswa. Hal tersebut di sebabkan 

kurangnya pembelajaran yang efektif dalam mengoptimalkan kemampuan dan 

motivasi siswa. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (R&D) yang 

bertujuan untuk 1) Merancang dan mengembangkan media pembelajaran IPA 

Tema 1 Pertumbuhan dan Perkembangan makhluk hidup berbasis powerpoint 

interaktif pada kelas 3 SDN Langkap. 2) Menguji hasil kelayakan media 

pembelajaran berbasis powerpoint interaktif untuk digunakan pada kelas 3 SDN 

Langkap?. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis 

powerpoint dapat meningkatkan antusias mereka dalam belajar. Adapaun tempat 

penelitian dilakukan di SDN 02 Langkap dengan subjek uji produk pada 13 

peserta didik kelas 3. Untuk mengetahui keefektifan produk tersebut maka teknik 

analisis yang digunakan adalah kuantitatif dengan hasil menggunakan kuesioner 

respon peserta didik dan validasi untuk guru dan peserta didik. Hasil produk 

pengembangan yaitu media pembelajaran berbasis powerpoint. Berdasarkan hasil 

validasi guru kelas memperoleh skor 3,34 dan 3,39 dengan kategori sangat valid. 

Hal ini menunjukkan bahwa produk yang dikembangkan efektif untuk digunakan 

sebagai media pembelajaran. 

Berdasarkan hasil penelitian ini saran yang dapat di sampaikan adalah 

supaya metode pembelajaran powerpoint interaktif bisa di gunakan sebagai salah 

satu cara alternatif guru dalam mengajar. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran Berbasis Powerpoint 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni (IPTEKS) 

menuntut guru untuk dapat menggunakan teknologi, komunikasi dan 

informasi khususnya komputer dalam pembelajaran ( Peraturan Pemerintah 

Repoblik Indonesia No 74 Tahun 2008). Guru perlu mengikuti 

perkembangan IPTEKS agar mampu meningkatkan mutu pembelajaran. 

Salah satunya dengan memiliki kemampuan untuk membuat dan 

menggunakan media pembelajaran berbasis Information Communication 

Technology (ICT). Penggunaan teknologi dalam pembelajaran menyediakan 

kondisi belajar yang kaya bagi siswa, kaya akan informasi dan sumber 

belajar, serta dapat disisipi dengan berbagai elemen berbasis multimedia 

pembelajaran (Gilakjani, 2013:3). 

Media pembelajaran berbasis powerpoint merupakan media 

pembelajaran yang mengandung unsur teks, suara gambar, dan video. 

Dengan harapan pengembangan media ini dapat dapat memberikan 

gambaran nyata tentang apa yang dipelajari oleh peserta didik. Namun 

dalam setiap pengembagan produk tentunya akan ada kesulitan atau kendala 

terutama pada guru, kendala yang dialami guru dalam pembuatan dan 

penggunaan media pembelajaran powerpoint adalah editing video agar 

sesuai kebutuhan powerpoint, input hyperlink, sarana prasarana yang tidak 
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berfungsi dengan baik, pemilihan gambar dan animasi yang sesuai materi 

relative lama, Jannah, (2017). Menurut Andriani, (2016) pembelajaran 

menggunakan media powerpoint ini dirancang untuk pembelajaran yang 

interaktif, dimana dalam media presentasi powerpoint dirancang dan 

dilengkapi dengan alat pengontrol yang dapat dioperasikan oleh pengguna 

sehingga penggunaan dapat memilih apa yang dikehendaki untuk petunjuk 

penggunaan, materi, dan soal latihan. Perkembangan teknologi sangat 

penting dalam mendukung proses pembelajaran. Salah satu media 

pembelajaran adalah microsoft powerpoint. 

Media pembelajaran dapat menampilkan berbagai informasi maupun 

proses- proses yang terjadi tanpa harus melihat lansung, dan ini merupakan 

salah satu sarana yang dapat menunjang proses pembelajaran. Dalam proses 

mengajar, guru mempunyai tugas untuk mendorong, membimbing, dan 

memberi fasilitas belajar bagi peserta didik untuk mencapai tujuan. Salah 

satu fasilitas yang dapat dilakukan oleh guru dalam proses belajar adalah 

memberikan media yang tepat sasaran dalam menyampaian materi 

pelajaran.Slameto (2010 : 97). 

Hasil wawancara Guru sekolah diketahui bahwa; ada sekolah yang 

sudah menyediakan fasilitas bagi guru untuk menggunakan media berbasis 

ICT yang ditandai dengan adanya Liquid Crystal Display (LCD) dan 

komponen pendukung untuk menancapkan perangkat Multimedia yang ada 

disetiap Kelas, sebagian guru ada yang sering menggunakan media 

Elektronik namun media yang digunakan masih bersifat searah,sehingga 
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tidak ada masukan media dari respon yang diberikan siswa. 

Selanjutnya salah satu materi yang diajarkan pada mata pelajaran 

Tema 1 Pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup. Ini diperkuat 

dengan hasil observasi dan mewawancarai beberapa peserta didik di SD 02 

Langkap pada umumnya mereka bingung untuk memahami proses-proses 

pertumbuhan makhluk hidup tidak bisa di pahami siswa dengan detail. 

Peserta didik mengatakan “sebaiknya materi pertumbuhan dan 

perkembangan makhluk hidup dijelaskan dengan gambar dan vidio “. Bu 

anita selaku guru kelas 3 mengatakan bahwa “para siswa lebih mudah 

memahami dengan gambar dan video sehingga para siswa bisa melihat 

langsung pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup dengan mengerti 

tahap tahap dan proses perkembangannya, kalo di jelaskan dengan cerita 

ataupun materi siswa tidak bisa memahami secara detail. Alasan tidak di 

pergunakan PPT dalam pemberian materi yaitu dengan terbatasnya LCD 

yang ada di sekolahan hal itu memperhambat guru dalam menyampaikan 

materi pembelajaran 

Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan Guru sekolah 

Dasar 02 Langkap Keacamatan Kedungwuni Kabupaten Pekalongan. Dapat 

diketahui bahwa pelaksanaan proses pembelajaran yang dilakukan oleh 

guru selama ini sudah mengkaitkan kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 

Dasar (KD). Hasil wawancara Guru sekolah diketahui bahwa; ada sekolah 

yang sudah menyediakan fasilitas bagi guru untuk menggunakan media 

berbasis ICT yang ditandai dengan adanya Liquid Crystal Display (LCD) 
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dan komponen pendukung untuk menancapkan perangkat Multimedia yang 

ada disetiap Kelas, sebagian guru ada yang sering menggunakan media 

Elektronik namun media yang digunakan masih bersifat searah,sehingga 

tidak ada masukan media dari respon yang diberikan siswa. Ini diperkuat 

dengan hasil observasi dan mewawancara peserta didik di SD 02 Langkap 

pada umumnya mereka bingung untuk memahami arti dan makna dari 

pancasila. 

Dari hasil pernyataan yang dilakukan di sekolah SD 02 Langkap, 

proses pembelajaran IPA selama ini belum bervariasi, guru banyak 

menggunakan power point dengan komunikasi satu arah. Informasi yang 

disajikan pada power point relatif sama dengan yang ada pada buku siswa. 

Guru hanya menyajikan poin-poin materi pembelajaran yang kemudian 

akan dijelaskan secara verbal. Pembelajaran seperti ini akan tetap 

membosankan karena guru kurang memodifikasi materi ajar dengan fitur-

fitur yang disediakan power point,seperti penambahan Hyperlink antar slide 

dengan rancangan tombol dan tema yang sama, hyperlink yang berfungsi 

untuk berpindah slide,menambahan animasi,gambar, suara dan video yang 

mendukung penyampaian materi. Penggunaan media yang kurang tepat 

akan mengurangi fungsinya sebagai alat bantu guru untuk mempermudah 

penyampaian materi,sehingga peserta didik terkadang kurang aktif dalam 

proses pembelajaran sehingga tidak sesuai dengan tuntutan kurikulum. 

Berdasarkan latar belakang, maka peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul : Pengembangan Media Penmbelajaran Tema 1  
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Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup Melalui Model Power 

Point Interaktif Pada Siswa Kelas 3 SDN 02 Langkap. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka identifikasi masalah pada 

penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut: 

1. Belum ada media pembelajaran power point Interaktif yang 

mendukung untuk pembelajaran pada materi IPA Tema 1 

Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup kelas 3 di SD 02 

Langkap. 

2. Belum ada media pembelajaran Power point Interaktif yang 

mendukung pembelajaran materi IPA bagi siswa kelas 3 di SD 02 

Langkap. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dirumuskan 

masalah penelitian yaitu : 

1. Bagaimana cara pengembangan media pembelajaran IPA Tema 1 

Pertumbuhan dan Perkembangan makhluk hidup berbasis powerpoint 

interaktif pada kelas 3 SDN Langkap? 

2. Apakah media pembelajaran berbasis powerpoint interaktif layak untuk 

digunakan pada kelas 3 SDN Langkap? 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang dikemukakan diatas, tujuan dari 

penelitian ini yaitu, sebagai berikut: 
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1. Merancang dan mengembangkan media pembelajaran IPA Tema 1 

Pertumbuhan dan Perkembangan makhluk hidup berbasis powerpoint 

interaktif pada kelas 3 SDN Langkap. 

2. Menguji hasil kelayakan media pembelajaran berbasis powerpoint 

interaktif untuk digunakan pada kelas 3 SDN Langkap? 

E. Manfaat Penelitian 

Hasil yang didapat dari kegiatan penelitian ini dapat memberikan dua 

kegunaan, yaitu kegunaan teoritis dan kegunaan praktis. 

1. Manfaat Teoretis  

Secara teoretis hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah 

mengembangkan media pembelajaran IPA Tema 1 Pertumbuhan dan 

Perkembangan makhluk hidup berbasis powerpoint interaktif pada kelas 3 

SDN Langkap. 

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi Penulis  

Penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai sarana 

untuk menelaah sejauh mana teori yang telah diajarkan dan dipelajari 

sesuai dengan prakteknya di lapangan.  

b. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat di gunakan sebagai 

masukan SD Negeri 02 Langkap Kec. Kedungwuni Kab. Pekalongan 

dalam model Power Point Interaktif untuk meningkatkan hasil 

hasil belajar siswa guna mencapai hasil yang optimal. 
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F. Spesifikasi Produk Yang Di Kembangkan 

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan 

adalah media pembelajaran yang berupa: 

1. Media pembelajaran interaktif berbasis PPT Kelas 3 SDN 02 Langkap 

kec Kedungwuni Kab. Pekalongan. 

2. Media pembelajaran interaktif berbasis PPT didesain dengan beberapa 

menu, gambar, video, suara, game yang dapat menarik perhatian siswa 

terhadap materi pelajaran IPA sehingga dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa. 

3. Media pembelajaran interaktif berbasis ppt dilengkapi dengan berbagai 

pilihan menu seperti menu petunjuk, kompetensi, materi, video, game, 

evaluasi, dan profil pengembang media, yang dibuat semenarik mungkin 

untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. 

4. Media pembelajaran interaktif berbasis PPT dapat dijalankan dalam 

perangkat komputer dengan menggunakan Microsoft office 2016 

terutama microsoft ppt 2016. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 
 

A. Landasan Teori 

1. Media Pembelajaran Interaktif 

Kata media berasal dari bahasa latin medium yang secara harafiah 

berarti tengah, perantara atau pengantar. Secara khusus pengertian media 

dalam proses belajar mengajar lebih cenderung diartikan sebagai alat tulis 

grafis, fotografis atau elektronik untuk menangkap, memproses, dan 

Menyusun kembali informasi visual atau verbal Azhar Arsyad, (2011). 

Hamidjojo Azhar Arsyad, (2011) menyatakan bahwa “media sebagai 

semua bentuk perantara yang digunakan oleh manusia untuk 

menyampaikan atau menyebar ide, gagasan atau pendapat sehingga ide, 

gagasan atau pendapat yang dikemukakan itu sampai kepada penerima 

yang dituju. 

Criticos Daryanto, (2011) “Media merupakan salah satu komponen 

komunikasi, yaitu sebagai pembawa pesan dari komunikator menuju 

komunikan”. Berdasarkan definisi-definisi diatas maka media dapat 

diartikan alat bantu pembelajaran yang digunakan guru atau pengajar 

untuk menyampaikan pesan pembelajaran. Pembelajaran merupakan suatu 

usaha sadar guru atau pengajar untuk membantu siswa atau anak didiknya, 

agar mereka dapat belajar sesuai dengan kebutuhan dan minatnya. Jadi
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pembelajaran dapat diartikan kegiatan yang bertujuan membantu seorang 

atau kelompok melakukan kegiatan belajar sehingga proses belajar dapat 

berlangsung efektif.  

Media pembelajaran adalah alat yang dapat membantu proses belajar 

mengajar dan berfungsi untuk memperjelas makna pesan yang 

disampaikan, sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran dengan lebih 

baik dan sempurna  Merujuk uraian tentang media pembelajaran di atas 

maka dapat disimpulkan bahwa yang  dimaksud media pembelajaran 

interaktif dalam penelitian ini adalah pemanfaatan teknologi informasi dan 

komunikasi dalam proses pembelajaran dilakukan melalui penyampaian 

metode pembelajaran yang berbasis teknologi yaitu melalui media 

pembelajaran dalam bentuk animasi interaktif. 

 

2. Pembelajaran  

Belajar adalah kunci yang paling vital dalam setiap usaha 

pendidikan, sehingga tanpa belajar sesungguhnya tak pernah ada 

pendidikan.” Perubahan dan kemampuan untuk berubah merupakan 

batasan dan makna yang terkandung dalam belajar". Disebabkan oleh 

kemampuan berubah karena belajarlah, maka manusia dapat berkembang 

lebih jauh daripada makhluk-makhluk lainnya, sehingga terbebas dari 

kemandegan fungsinya sebagai khalifah Tuhan dimuka bumi. 

Menurut Agustin N. (2019) memberikan ulasan bahwa belajar adalah 

sebuah peoses dimana tingkah laku dari suatu organisme dimodifikasi oleh 
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pengalaman. Pengalaman dalam konteks ini sangat memengaruhi sikap 

dan kebiasaan hidup seseorang kedepannya 

Pembelajaran adalah adanya interaksi. Interaksi tersebut antara 

siswa yang belajar dengan lingkungan belajarnya, baik dengan guru, 

siswa lainnya, tutor, media, atau sumber lainnya. Ciri lain dari 

pembelajaran adalah “adanya komponen-komponen yang saling berkaitan 

satu sama lain dan komponen- komponen tersebut adalah tujuan, materi, 

kegiatan, dan evaluasi pembelajaran”. 

Pada pembelajaran matematika prinsip belajar adalah berbuat, 

berbuat untuk mengubah tingkah laku, jadi melakukan kegiatan. 

Berbuat salah satunya menemukan sendiri berbagai pengetahuan yang 

diperlukannya. Penemuan kembali adalah menemukan suatu cara 

penyelesaian secara informal dalam pembelajaran matematika di kelas. 

Walaupun penemuan tersebut sederhana dan bukan hal baru bagi 

orang yang telah mengetahui sebelumnya. Oleh karena itu, materi 

yang diberikan kepada siswa bukan dalam bentuk akhir dan tidak 

diberitahukan cara penyelesaiannya. Dalam pembelajaran ini, guru 

lebih banyak berperan sebagai pembimbing dibandingkan sebagai 

pemberi tahu. 

3. Microsoft Power Point 

a. Pengertian Powerpoint 

Microsoft powerpoint adalah sebuah program aplikasi microsoft 

office yang berguna sebagai media presentasi dengan menggunakan 
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beberapa slide. Aplikasi ini sangat digemari dan banyak digunakan dari 

berbagai kalangan, baik itu pelajar, perkantoran dan bisnis, pendidik, dan 

trainer. Kehadiran powerpoint membuat sebuah presentasi berjalan lebih 

mudah dengan dukungan fitur yang sangat menarik dan canggih. Fitur 

template/desain juga akan mempecantik sebuah presentasi powerpoint. 

Menurut Khotimah (2019) Powerpoint merupakan program 

pengolah presentasi yang mudah digunakan dan memuat berbagai 

fasilitas yang siap pakai untuk memperindah tampilan sebuah presentasi, 

seperti background, layout slide, efek teks, animasi objek, serta 

menambah audio atau video. Sanaky (2013) menjelaskan bahwa media 

Powerpoint adalah program aplikasi presentasi yang merupakan salah 

satu program aplikasi dibawah Mircosoft Office Program komputer dan 

tampilan ke layar menggunakan bantuan LCD proyektor. 

Sukiman (2012:213) mengemukakan Microsoft Powerpoint 

merupakan salah satu produk Microsoft Corporation yang digunakan 

merancang dan membuat presentasi yang lebih menarik. Tiara dan 

Hertami (2020) mengatakan bahwa powerpoint adalah sebuah program 

komputer untuk presentasi yang dikembangkan oleh Microsoft didalam 

paket aplikasi kantoran, Microsoft Office, selain Microsoft Word, Excel, 

Access dan beberapa program lainnya. Powerpoint merupakan alat atau 

software yang mampu menampilkan program multimedia dengan 

menarik. Powerpoint dapat digunakan beberapa tipe penggunaan yang 

salah satunya adalah tipe stand alone. 
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Menurut Puspita, dkk (2020), Pada media powerpoint interaktif di 

dalamnya berisi gambar nyata dan video bersuara sehingga siswa dapat 

memahami materi yang terdapat di dalam pembelajaran. 

b. Cara memulai Powerpoint 

1) Klik tombol start pada taskbar 

2) Pilih All Program 

3) Pilih Microsoft Office pada menu 

4) Klik Microsoft Powerpoint 2016 pada submenu 

c. Tips Desain Powerpoint 

Menurut Mudlofir dan Rusydiyah (2015: 158) memberikan tips 

desain Powerpoint, sebagai berikut: 

1) Salah satu karakteristik pokok dari program powerpoint ini bersifat 

multimedia, maka sayang apabila kita pembuat program sekaligus 

sebagai penyaji tidak memanfaatkan potensi itu. Oleh karena itu 

tampilkan unsur gambar, animasi, video, dan suara pada presentase 

sehingga tidak hanya teks yang ditampilkan. Namun gunakan unsur 

tersebut secara proporsional dan tidak secara berlebihan. 

2) Buatlah background atau template sendiri pada presentase dan dengan 

menampilkan aksen objek sesuai dengan presentase. Hal ini untuk 

menambah daya tarik presentase sekaligus memperjelas pesan 

pembelajaran. 

3) Jika menggunakan latar dengan warna yang terang, maka gunakanlah 

teks dengan intensitas gelap. Begitupun sebaliknya jika template 
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memiliki intensitas gelap, maka gunakan teks dengan warna yang 

lebih terang. 

4) Gunakanlah warna untuk memperindah tampilan sekaligus 

memberikan fokus pada penyajian. Namun gunakan maksimal 3 

(jenis) warna dalam satu sajian slide. Jika terlalu banyak warna yang 

digunakan maka hanya menganggu sajian materi. 

5) Gunakanlah huruf-huruf yang memiliki karakter jelas dan tegas, 

hindari karakter atau jenis font dekoratif, karena jika pesannya banyak 

dan dalam jarak yang agak jauh menjadi tidak terbaca. Jika anda ragu 

untuk menggunakan jenis font tertetu, maka gunakan font yang 

standar dengan keterbatasan maksimal 16. 

6) Gunakanlah kalimat yang singkat padat dan bersifat garis besar atau 

pokok pikiran utama. Penjelasan yang lebih rinci diuraikan langsung 

oleh penyaji atau menggunakan rekaman suara. 

7) Pesan akan lebih komunikatif apabila lebih banyak menyajikan 

gambar yang relevan dan grafik serta struktur materi yang dibuat 

menggunakan bagan denganalur yang jelas, sehingga memudahkan 

untuk mencerna materi. 

Penggunaan media pembelajaran powerpoint dalam proses belajar 

mengajar tidak terlepas dari alat bantu proyeksi atau LCD sebagai alat 

bantu untuk menayangkan materi dalam bentuk powerpoint. Dengan alat 

bantu LCD bahan ajar yang telah dibuat dapat dilihat peserta didik 

dengan jelas tanpa membagikan buku kepada peserta didik. Penggunaan 
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media ini mengefisienkan waktu karena guru tidak perlu lagi untuk 

menulis di papan tulis, tetapi dengan menyambungkan kabel-kabel 

koneksi semuanya langsung terlihat di layar. 

d. Kelebihan 

Sanaky (2018: 135-136) mengemukakan bahwa kelebihan 

powerpoint yaitu : 

1. Praktis, dapat digunakan untuk semua ukuran kelas. 

2. Memberikan kemungkinan tatap muka, mengamati respon dari 

penerima pesan 

3. Memberikan kemungkinan pada penerima pesan untuk mencatat. 

4. Memiliki variasi tekni penyajian dengan berbagai kombinasi warna 

ataupun animasi 

5. Dapat digunakan secara berulang-ulang 

6. Dapat dihentikan pada setiap slide belajar karena kontrol sepenuhnya 

pada komunikator. 

e. Kelemahan 

Sanaky (2018: 136) mengatakan bahwa selain adanya kelebihan, 

powerpoint juga memiliki kelemahan penggunaan yaitu : 

1. Pengadaan alat yang digunakan mahal, tidak semua sekolah memiliki. 

2. Memerlukan perangkat keras (hardware) yaitu komputer, proyektor, 

dan layar untuk memproyeksikan pesan. 

3. Memerlukan persiapan yang matang apabila menggunakan animasi 

yang komplek. 
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4. Diperlukan keterampilan khusus dan kerja yang sistematis untuk 

menggunakannya. 

5. Menuntut keterampilan khusus untuk menuangkan pesan atau ide-ide 

yang baik pada desain Microsoft Powerpoint, sehingga mudah dicerna 

oleh penerima. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 
 

A. Jenis Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan  sebuah produk berupa 

media pembelajaran berbasis powerpoint. Media pembelajaran berbasis 

powerpoint ini dibuat dan dikembangkan untuk mendukung proses 

pembelajaran pada Tema 1 Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk 

Hidup. Microsoft powerpoint merupakan program aplikasi yang telah 

banyak dikenal oleh banyak kalangan, baik pada kalangan institut umum 

maupun pada institut pendidikan. Adanya kesesuaian antara fungsi dari 

program aplikasi dengan tujuan penelitian yang akan dicapai, kemudahan 

dalam penggunaan dan banyak kalangan yang menggunakan program 

aplikasi ini merupakan faktor utama dalam pemilihan program aplikasi. 

Pembuatan dan pengembangan media pembelajaran berbasis 

powerpoint untuk pembelajaran IPA dalam penelitian ini menggunakan 

metode pengembangan ADDIE yang terdiri beberapa tahap, antara lain: 

1. Tahap analisis kebutuhan 

2. Tahap pembuatan produk, meliputi desain. 

3. Tahap uji coba, meliputi : validasi oleh dua validator guru kelas, uji 

coba produk dan uji coba pemakaian yang melibatkan 17 peserta didik kelas 

3 SDN 02 Langkap. 
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Produk media pembelajaran berbasis powerpoint yang dihasilkan 

untuk penelitian akan melalui proses validasi dan di uji coba sebelum 

digunakan. Validasi produk dilakukan oleh dua orang validator untuk 

mengetahui kelayakan produk tersebut. Sedangkan uji coba produk 

dilakukan secara dua kali. Validasi dan uji coba dimaksudkan untuk 

memperoleh masukan-masukan maupun koreksi produk yang dihasilkan. 

Berdasarkan masukan-masukan dan koreksi tersebut, produk tersebut 

direvisi dan diperbaiki. Dengan demikian, penggunaan media pembelajaran 

berbasis powerpoint dalam pembelajaran IPA diharapkan dapat 

mempermudah guru dalam menyampaikan isi materi pelajaran, 

mempermudah penyerapan materi oleh peserta didik, meningkatkan minat 

dan motivasi belajar peserta didik, sehingga diharapkan dapat meningkatkan 

prestasi belajar peserta didik 

B. Desain Penelitian 

a. Jenis Penelitian 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian dan 

pengembangan atau penelitian R&D (Research and Dvelopment). Sugiyono 

(2014: 407) mengatakan bahwa “Research and Dvelopment adalah 

penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan 

digunakan untuk menguji keefektifan produk tersebut”. 

b. Setting Penelitian 

1. Subjek penelitian Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas 3 

SD Negeri 02 Langkap Tahun 2023/2024. Jumlah seluruh siswa kelas 3 
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yang ada di SD Negeri 02 Langkap tahun pelajaran 2023/2024 sebanyak 

17 siswa. 

2. Tempat Penelitian Pelaksanaan penelitian akan dilaksanakan di SD 

Negeri 02 Langkap. 

3. Waktu Penelitian Peneliti melakukan pengembangan media pembelajaran 

berbasis powerpoint interaktif selama 2 Bulan. 

c. Prosedur Pengembangan 

Media Prosedur pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini 

menghasilkan desain media pembelajaran berbasis powerpoint: langkah-

langkah pengembangan media tersebut berdasarkan desain pengembangan 

model ADDIE Trisiana Anita & Wartoyo, (2016), model desain 

pembelajaran ini dilakukan untuk menghasilkan suatu sistem pembelajaran 

yang cakupannya luas. Model ini menggunakan 5 tahap pengembangan 

yakni 1) Analisis, 2) desain, 3) perkembangan, 4) pelaksanaan, dan 5) 

Evaluasi. 

d. Instrumen Penelitian 

Instrumen penelitian adalah alat atau fasilitas yang digunakan oleh peneliti 

untuk mempermudahkan dalam mengumpulkan data yang dibutuhkan 

instrumen dalam penelitian ini yaitu: 

1. Lembar Validasi Media Powerpoint 

Instrumen ini digunakan untuk memperoleh data tentang penilaian dari 

validator terhadap media powerpoint yang akan dikembangkan. Hasil 

penelitian ini dapat dijadikan acuan untuk melakukan perbaikan prosuk 



 

19 
 

 
 

sebelum di uji coba. Lembar validasi media powerpoint diisi oleh 

validator. 

2. Lembar Respon Peserta Didik 

Instrumen ini digunakan untuk mengetahui respon peserta didik 

mengenai media pembelajaran IPA yang dikembangkan. Penyusunan 

lembar respon peserta didik lebih sederhana sehingga mereka mudah 

untuk mengisinya. 

e. Teknik Pengumpulan Data 

1. Kuesioner Angket atau kuesioner adalah metode pengumpulan data, 

instrumennya disebut sesuai dengan nama metodenya. Angket atau 

kuisioner berbentuk lembaran, dimana pada lembaran berisikan 

pertanyaan yang akan dijawab respoden berdasarkan kejadian yang 

terjadi dilapangan. Bentuk kuisioner yang digunakan peneliti adalah 

sebagai berikut : a. Angket responden Siswa Angket ini digunakan untuk 

mengumpulkan beberapa pendapat siswa mengenai media powerpoint, 

berikut ini instrumen respon siswa yang dibuat oleh peneliti. 

2. Dokumentasi Dokumentasi yang dihasilkan pada peneliti berupa foto 

proses penggunaan media powerpoint pada saat proses pembelajaran 

dengan menggunakan alat bantu yakni kamera telepon. Adapun alat 

dokumentasi tersebut digunakan pada saat pelaksanaan uji coba produk 

di lapangan oleh guru dan peserta didik. 
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C. Teknik Analisis Data 

Setelah data terkumpul, yang dilakukan peneliti adalah menganalisis 

data. Data yang terkumpul dari hasil pengumpulan data harus segera diolah 

dan dimaknai sehingga segera diketahui apakah tujuan penelitian sudah 

dapat tercapai atau tidak. Analisis data dalam penelitian hendaknya 

disesuaikan dengan rancangan penelitian. Penelitian yang oleh peneliti 

menggunakan teknik analisis kuantitatif. 

a. Analisis Data Angket Validitas Guru kelas 

Penelitian membuat lembar validasi yang berisikan pertanyaan. 

Kemudian validator mengisi angket dengan memberikan tanda centang 

pada kategori yang telah disediakn oleh peneliti berdasarkan skala likert 

yang terdiri dari 4 skor penilaian sebagai berikut 

Tabel 1 Skor Penilaian Validasi Ahli 

Keterangan Skor 

Sangat Baik 4 

Baik 3 

Cukup 2 

Kurang 1 

Hasil validasi yang sudah tertera dalam lembar Validasi 

Powerpoint akan   dianalisis menggunakan rumus sebagai berikut: 

 

 

Selanjutnya rata-rata kelayakan yang didapatkan kemudian 

diinterprestaikan ke kategori berdasarkan tabel berikut. 
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Tabel 2 Kriteria Respon 

Rata-rata Skor Kategori Validasi 

3,5-4 Sangat Valid 

3-3,4 Valid 

2,5-2,9 Kurang Valid 

≤2,9 Tidak Valid 

sumber: Imam Suryono Lestia Pratiwi, (2015) 

1. Analisis Data Respon Siswa 

 

Peserta didik mengisi angket yang telah dibagikan dan memberikan 

tanda centang terhadap kategori yang diberikan pada peneliti berdasarkan 

skala Likert terdiri dari 4 ukuran penelitian sebagai berikut : 

Tabel 3 Kategori Penilaian 

Keterangan Skor 

Sangat Setuju(SS) 4 

Setuju(S) 3 

Tidak Setuju(TS) 2 

Sangat Tidak Setuju(STS) 1 

Hasil angket berdasarkan respon peserta didik akan dianalisis 

menggunakan rumus sebagai berikut. 

 

Kriteria validasi atau tingkat ketercapaian yang digunakan dalam 

pengembangan media dijelaskan pada tabel berikut. 

Tabel 4 Kriteria Respon 

Penilaian Kategori 

3,25-4,00 Sangat Baik 

2,50-3,25 Baik 

1,75-2,50 Cukup Baik 

1,00-1,75 Kurang Baik 

sumber: Arikunto, (2010:35) 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 
 

A. Hasil Penelitian 

 

Penelitian dilakukan di SD Negeri 02 Langkap Kecamatan 

Kedungwuni Kabupaten Pekalongan. Penelitian pengembangan ini berupa 

media pembelajaran berbaisis powerpoint dengan materi Pertumbuhan dan 

Perkembangan Makhluk Hidup. Penelitian ini menggunakan 13 sampel 

murid Sekolah Dasar yang menggunakan powerpoint pada saat 

pembelajaran. Hasil produk yang telah dirancang di ujikan kepada guru dan 

peserta didik. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan 

kuesioner. 

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dalam suatu kegiatan 

penelitian, sehingga akan diperoleh data yang valid. Pertanyaan yang ada 

dalam kuesioner merupakan indikator yang kategori yang berhubungan 

dengan penggunaan powerpoint. 

Adapun pada sub bab ini akan membahas mengenai pengembangan 

media berbasis powerpoint yang meliputi : 

1. Analisis Kebutuhan 

Analisis kebutuhan merupakan langkah awal yang dilakukan 

penelti untuk melakukan pengembangan produk media pembelajaran 

berbasis powerpoint Analisis kebutuhan dilakukan untuk mengetahui 

masalah yang ada pada sekolah tersebut. Peneliti setelah menggali 

beberapa informasi adapun masalahnya yang ada yaitu keterbatasan alat
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dan kurangnya pemahaman guru untuk menciptakan media pembelajaran 

yang menarik. Sehingga peneliti menjadikan acuan dari masalah tersebut 

untuk mengembangkan produk berupa media pembelajaran berbasis 

powerpoint. Hasil menggali informasi menyatakan  bahwa kurangnya 

pemakaian media pembelajaran yang menarik saat kegiatan proses 

belajar. Media yang digunakan hanya berupa buku dan gambar yang 

membuat peserta didik merasa jenuh dan bosan. Guru perlu 

menggunakan media yang dapat menampilkan materi dan gambar yang 

abstrak. Sehingga peserta didik dapat lebih muda untuk menerima 

pembelajaran. 

2. Deskripsi Produk Awal 

Peneliti dalam mengembangkan media pembelajaran berbasis 

powerpoint menggunakan beberapa langkah. Adapun langkah-

langkahnya yang pertama, peneliti melakukan analisis kebutuhan dan 

menggali beberapa informasi kepada guru kelas 3 SDN 02 Langkap. 

Menggali informasi terhadap guru kelas dilakukan untuk mengetahui 

potensi dan masalah yang ada di sekoah tersebut. Berdasarkan potensi 

dan masalah yang ada di SDN 02 Langkap, peneliti menemukan bahwa 

penggunaan media pembelajaran berbasis powerpoint dapat 

meningkatkan antusias belajar peserta didik, namun dalam penerapannya 

media pembelajaran berbasis powerpoint masih sangat jarang digunakan 

oleh guru karena keterbatasan alat dan kemampuan guru mengaplikasikan 

aplikasi. 
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Berdasarkan masalah yang ditemukan, peneliti menyusun sebuah 

produk berupa media pembelajaran berbasis powerpoint dan Rancangan 

Pelaksanaan Pembelajaran yang memuat Tujuan dan materi yang sesuai 

dengan analisis kebutuhan. Berdasarkan kompetensi tersebut, peneliti 

menentukan tujuan pembelajaran yang akan dicapai. 

Media pembelajaran berbasis powerpoint dilengkapi dengan 

kompetesi dasar, Indikator dan tujuan pembelajaran, selain itu media juga 

memuat petunjuk penggunaan media pembelajaran. Menurut Arsyad 

(2019:47) salah kategori menggunakan media yaitu terampil dalam 

menggunakannya, oleh karena itu peneliti menyusun media pembelajaran 

berbasis powerpoint lengkap dengan tombol-tombol yang dapat 

memudahkan guru untuk mengaplikasikan media powerpoint. Selain itu, 

peneliti harus memiliki mutu teknis dalam pemilihan kategori media 

pembelajaran, sehingga gambar pada slide jelas dan informasi dari mata 

pelajaran tidak terganggu oleh background yang digunakan. Adapun 

rancangan desain yang akan dibuat kali ini oleh peneliti sebagai berikut. 

 

Gambar 1 Tampilan bagian awal pada media powerpoint 
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Gambar 2 tampilan bagian kedua slide menu media powerpoint 

Pada slide kedua merupakan slide menu. Contoh gambar yang 

berisikan menu untuk pengaplikasian media powerpoint. 

 

Gambar 3 slide ketiga pertumbuhan dan perkembangan pada manusia 

 

 
 

Gambar 4 slide pembahasan media powerpoint 

Pada slide ini merupakan contoh slide pembahasan mengenai 

pembahasan yang akan dipelajari. 
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Gambar 5 slide Pertumbuhan dan Perkembangan Hewan 

 

 

Gambar 6 Slide Materi dan Pertumbuhan Hewan 

 

 

 

Gambar 7 Slide Pertumbuhan dan Perkembangan Tumbuhan 
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Gambar 8 slide Tahapan Pertumbuhan Tumbuhan 

 

 

Gambar 9 Slide Video Pertumbuhan dan Perkembangan Tumbuhan di  

powerpoint 

 

Gambar 10 Slide Ucapan Terimaksih Media  powerpoint 

 

3. Data Hasil Validasi Guru SDN 02 Langkap 

Produk media pembelajaran berbasis powerpoint yang 

dikembangkan telah melalui tahap validasi oleh 1 guru kelas 3 SDN 02 

Langkap. Validasi digunakan untuk menguji kualitas dan kelayakan 

produk media pembelajaran berbasis powerpoint yang dibuat oleh 
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peneliti. Validasi produk media dilakukan pada tanggal 3 April 2024. 

Aspek yang dinilai dari produk tersebut, yaitu : 1) aspek isi, 2) 

aspek tampilan, 3) aspek bahasa, dan 4) aspek penggunaan dan 

penyajian. Berdasarkan hasil validasi yang diperoleh dari guru kelas 

mengenai media pembelajaran Berbasis powerpoint. 

Hasil validasi yang diperoleh dari guru menunjukkan skor rata-rata 

media pembelajaran berbasis Powerpoint dinyatakan layak 

digunakan/diuji cobakan sesuai revisi. Adapun hasil perhitungan setiap 

aspek sebagai berikut. 1) total aspek media sebesar 242 dengan rata-rata 

3,75, 2) total materi sebesar 138 dengan rata-rata 3,53, 3) total aspek 

pembelajaran sebesar 195 dengan rata-rata 3,75 4) total aspek bahasa 

yaitu 52 dengan rata-rata 4,00. adapun jumlah skor yang diperoleh secara 

keseluruhan aspek yaitu 627. Berdasarkan penilaian dari validator dari 

semua aspek penilaian berada dalam kategori valid. 

Dari beberapa aspek yang dinilai dari media pembelajaran 

Microsoft powerpoint kedua guru memberikan komentar ataupun saran 

yang dapat dijadikan pedoman untuk perbaikan. Ibu Anita memberikan 

komentar bahwa secara keseluruhan media sudah baik untuk digunakan, 

namun memerlukan sedikit perbaikan, diantaranya: 1) kesesuaian warna 

background, sebaiknya warna tulisan materinya yang terang agar peserta 

didik mudah membacanya, 2) ukuran font sebaiknya lebih besar lagi. 
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Tabel 5 Saran dan Revisi Guru kelas 

Aspek 

Yang 

Dinilai 

 

Saran 

 

Revisi 

Media 

Media Power 

point dengan 

kesesuian 

beground 

Beberapa background yang tidak sesuai 

sehingga tulisan susah dibaca. 

 

 

Dilakukan perbaikan dengan mengganti 

warna tulisan dan font sehingga mudah 

dibaca. 

 
Materi 

Materi Power 

Point yang di 

sampaikan 

Materi yang di sampaikan belom 

sepenuhnya di pahami oleh siswa. 

Dilakukan perbaikan mengenai materi yang 

di sampaikan dan di padukan dengan 

komunikasi yang ramah tamah kepada 

peserta didik. 

Pembelajaran 

Metode 

pembelajaran 

power point  

Pembelajaran powerpoint sangat di minati 

para peserta didik. 

Di lakukan perbaikan mengenai pembelajaran 

metode pembelajaran powerpoint interaktif 

yang trampil dan ramah tamah dalam 

penyampaiannya sehingga dapat menarik 

minat belajar peserta didik. 

Aspek Bahasa 

Ketepatan 

penggunaan 

bahasa 

berdasarkan 

EYD 

Beberapa kalimat sulit untuk dipahami Dilakukan perbaikan dengan mengganti 

kalimat yang mudah untuk dipahami 

 

Berdasarkan tabel diatas, peneliti menyimpulkan bahwa guru kelas 

3 SDN 02 Langkap yang berperan sebagai pengguna media pembelajaran 

berbasis powerpoint telah memberikan saran revisi terkait produk yang 

telah dirancang peneliti. Berdasarkan saran dan revisi yang diberikan oleh 

kedua guru kelas 3 terhadap media pembelajaran yang telah dirancang 
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maka peneliti melakukan perbaikan sesuai dengan saran dan revisi yang 

telah diberikan untuk media pembelajaran. 

4. Kajian Hasil Uji Coba Power Point 

 

Uji coba produk media pembelajaran berbasis powerpoint 

dilakukan pada tanggal 15 April 2024 di kelas 3 SDN 02 Langkap 

dengan melibatkan 13 peserta didik. Uji coba dilakukan pada 

pembelajaran yang sesuai dengan jadwal mata pelajaran IPA dengan 

materi pokok Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup. Uji coba 

produk dilakukan dengan mempersiapkan alat-alat yang akan digunakan 

untuk kegiatan pembelajaran yaitu, proyektor untuk menampilkan 

powerpoint yang telah dirancang peneliti. Kegiatan pembelajaran 

dilakukan oleh peneliti karena guru kelas telah memberikan kepercayaan 

untuk menyampaikan kegiatan pembelajaran. Guru telah mempercayai 

bahwa peneliti telah menguasai media pembelajaran berbasis powerpoint 

yang akan digunakan dalam proses pembelajaran. 

Uji coba produk dilakukan selayaknya proses pembelajaran pada 

umumnya, hanya saja pada proses pembelajaran yang dilakukan peneliti 

menggunakan media pembelajaran berbasis powerpoint, dengan 

menggunakan slide yang menampilkan materi dan gambar dengan 

harapan dapat menambah antusias peserta didik dalam memahami materi 

yang disampaikan. 

Kegiatan dilakukan sesuai dengan RPP yang telah dibuat. Pada 

proses pembelajaran, peserta didik dengan tenang memperhatikan slide 
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yang ditampilkan pada layar menggunakan LCD. Peserta didik merasa 

tertarik dengan media pembelajaran powerpoint, namun beberapa 

kendala membuat peserta didik berkomentar “ Pak tulisannya tidak 

terbaca”. Sehingga pembelajaran sedikit terhambat karena ingin mencatat 

namun tulisannya tidak bisa dibaca. Komentar yang diajukan peserta 

didik ditulis oleh peneliti untuk menjadi acuan saat melakukan perbaikan 

media sehingga media tersebut menjadi lebih baik. 

Adapun kuesioner digunakan pada saat uji coba produk di kelas 3  

SDN 02 Langkap untuk mengetahui respon peserta didik terhadap media 

pembelajaran berbasis powerpoint yang digunakan saat proses 

pembelajaran. Berikut peneliti paparkan hasil kuesioner respon peserta 

didik, sebagai berikut: 

Tabel 6 Hasil Kuesioner Respon Uji Coba Produk 

 

Kategori Penilaian Frekuensi 

Sangat Baik 3,25-4,00 8 

Baik 2,50-3,25 4 

Cukup Baik 1,75-2,50 1 

Kurang Baik 1,00-1,75 - 

Jumlah 3,47 13 

 
Berdasarkan tabel 4.2 kuesioner yang diperoleh dari rumus 

perhitungan yang ada pada bab III, maka diketahui bahwa rata-rata respon 

peserta didik “sangat baik” dalam menggunakan media pembelajaran 

berbasis powerpoint. Ketertarikan peserta didik terhadap media 

pembelajaran berbasis powerpoint dapat dilihat dari presentasi yang 
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diperoleh peserta didik. Pembagian kuesioner validasi media dilakukan di 

akhir kegiatan belajar. Kuesioner dibagikan untuk mengetahui kualitas 

media pembelajaran berbasis powerpoint yang telah disusun berdasarkan 

tiga aspek yaitu, 1) media, 2) materi, 3) pembelajran dan 4) aspek bahasa. 

Adapun hasil validasi oleh peserta didik pada kegiatan uji coba produk 

sebagai berikut. 

Tabel 7 Hasil Validasi Uji Coba Produk Peserta Didik 

 

Kategori Penilaian Frekuensi 

Sangat Baik 3,25-4,00 8 

Baik 2,50-3,25 4 

Cukup Baik 1,75-2,50 1 

Kurang Baik 1,00-1,75 - 

Jumlah 3,33 13 

 
Berdasarkan tabel 4.3 diatas, dapat diketahui bahwa kualitas media 

pembelajaran berbasis powerpoint yang telah dikembangkan memiliki 

kategori “sangat baik”. Komentar peserta didik dari hasil kuesioner 

diatas, dijadikan acuan oleh peneliti untuk memperbaiki kelemahan-

kelemahan yang terdapat pada media pembelajaran berbasis Powerpoint 

untuk digunakan pada uji coba produk berikutnya. 

Berdasarkan tabel 4.5 diatas, dapat diketahui bahwa kualitas media 

pembelajaran berbasis Powerpoint yang telah dikembangkan memiliki 

kategori “sangat valid”. 
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Hal ini diperkuat dengan pernyataan yang diberikan oleh guru mata 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam yang menyatakan bahwa keaktifan 

belajar siswa dan pemahan siswa sangat baik. Akibatnya hasil belajar 

pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam sangat memuaskan karena 

masih banyak nilai yang melebihi standar yang di tetapkan yaitu 7. 

Berdasarkan pengamatan hasil belajar siswa Tema 1 tentang 

pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup dengan materi 

menyusun gaya secara analitis didapatkan data sebagai berikut: 

Tabel 8 Hasil Nilai Pemahaman Materi 

No Nama Siswa Nilai 

 

Tuntas Belum 

Tuntas 

1 Damar 76 √ - 

2 Sahid 79 √ - 

3 Dikir 81 √ - 

4 Kharisma Septiana 77 √ - 

5 Kirana Ivania Putri 85 √ - 

6 Syarif 82 √ - 

7 Ulum 75 √ - 

8 Diaz 80 √ - 

9 Tiara 82 √ - 

10 Salsa 77 √ - 

11 Nanda 75 √ - 

12 Suasanti 75 √ - 

13 Kevin 80 √ - 

Rata-rata 78,76 13 - 

Dari Tabel 8 menunjukkan bahwa nilai rata-rata siswa adalah 

78,76 dengan nilai terendah 75 dan nilai tertinggi 85. 
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B. Pembahasan 

 

Hasil dari pengembangan produk berupa media pembelajaran 

menggunakan Micrososft PowerPoint yang telah didesain sesuai dengan 

warna dan tata letak berdasarkan prinsip elemen visual, elemen verbal, dan 

pola desain. Media pembelajaran menggunakan Micrososft PowerPoint 

dibuat sedemikian rupa sehingga dapat memudahkan dalam proses 

pembelajaran dan mempunyai fungsi yang tepat dalam proses pembelajaran. 

Media pembelajaran powerpoint pada penelitian ini akan dipadukan 

dengan gambar, animasi, dan video saat peneliti mengaplikasikan produk 

tersebut. Dalam menampilkan materi yang akan dicapai, peserta didik dapat 

melihat secara konkret hal-hal yang belum pernah mereka lihat secara nyata. 

Media pembelajaran powerpoint merupakan media yang cukup 

interaktif untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Dengan 

memanfaatkan leptop dan LCD proses pembelajaran menjadi interaktif 

karena media pembelajaran powerpoint dapat menampilkan contoh sesuai 

dengan materi. Guru tidak perlu untuk menjelaskan secara langsung, guru 

hanya perlu untuk merekam suara dan menyesuaikan dengan materi yang 

akan ditampilkan. 

Media pembelajaran powerpoint sebelum dilakukan uji produk 

terhadap peserta didik, maka dilakukan terlebih dahulu uji validasi oleh 2 

validator. Adapun hasil skor yang diperoleh dari validator pertama yaitu 

3,34 dan hasil skor validator kedua yaitu 3,39 dengan hasil kategori sangat 

valid atau sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran. 
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Respon peserta didik terhadap media powerpoint ini sangat baik, bisa 

dilihat dari angket respon rata-rata peserta didik menyukai media 

tersebut dan memperoleh skor rerata 3,47 pada saat uji coba produk dan 

skor rerata 3,5 pada saat uji coba pemakaian. 

Namun saat pengaplikasian media pembelajaran powerpoint pasti 

akan ada kekurangan dan kelebihan yang akan dihadapi oleh peneliti. 

Adapun kelebihan dari media pembelajaran powerpoint sebagai berikut : 

1. Peserta didik merasa senang karena metode selama pembelajaran 

hanya ceramah. 

2. Peserta didik dapat melihat secara nyata obyek yang belum pernah 

mereka lihat dengan menampilkan contoh sesuai materi. 

3. Adanya interaktif antara peserta didik dan pengajar mengenai materi 

yang ditampilkan. 

Sedangkan kekurangan dalam pengaplikasian media pembelajaran 

powerpoint yaitu sebagai berikut : 

1. Ketersediaan alat yang masih kurang. 

2. Pengaplikasian materi dalam bentuk slide masih susah dibaca oleh 

peserta didik jika berada jauh dari proyektor. 

Media pembelajaran berbasis powerpoint telah sesuai dengan 

manfaat media yang telah dikemukakan oleh Sanaky (2013:3) yaitu sebagai 

berikut. 

a. Pengajaran menjadi menarik perhatian peserta didik sehingga 

memotivasi untuk mengikuti kegiatan pembelajaran. Yang membuat 
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peserta didik di SDN 02 Langkap berantusias mengikuti pembelajaran 

karena pertama kali melakukan pembelajaran menggunakan media 

berbasis Powerpoint. 

b. Bahan pengajaran yang disampaikan lebih jelas karena menampilkan 

contoh sesuai dengan materi. Sehingga peserta didik lebih mudah 

menangkap pembelajaran yang disampaikan karena contoh yang 

ditampilkan abstrak. 

c. Metode pembelajaran bervariasi, tidak hanya menuturkan kata-kata 

secara lisan saja. Pembelajaran menjadi menarik dengan kegiatan 

yang menampilkan slide dengan warna dan gambar yang menarik 

untuk peserta didik. 

d. Pembelajaran lebih banyak melakukan kegiatan, karena mereka tidak 

hanya mendengarkan melainkan juga melakukan aktivitas seperti : 

mengamati, mendemonstrasikan dan lain-lain. 
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BAB V 

KESIMPULAN SARAN DAN KETERBATASAN PENELITIAN 

A. Kesimpulan 
 

Berdasarkan data yang diperoleh pada hasil penelitian dan 

pembahasan pengembangan media pembelajaran berbasis powerpoint dapat 

disimpulkan sebagai berikut : 

1. Penelitian pengembangan media pembelajaran IPA berbasis 

powerpoint untuk kelas 3 SDN 02 Langkap dikembangkan 

berdasarkan langkah pengembangan ADDIE pada penelitian R&D. 

Cara pengembangan media pembelajaran yang dilakukan peneliti 

yaitu dengan memperkenalkan media berbasis powerpoint terhadap 

guru, setelah itu peneliti melakukan analisis kebutuhan, dengan 

terkumpulnya data, peneliti melakukan pengembangan media 

pembelajaran IPA berbasis powerpoint dengan menambahkan 

hyperlink, video, emoticon yang membuat peserta didik menarik 

untuk mengikuti pembelajaran. 

2. Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran 

berbasis powerpoint yang telah melakukan tahap pengembangan , 

antara lain validasi oleh guru Kelas dan peserta didik. Adapun 

hasil validasi dari 1 guru kelas yaitu, menghasilkan skor 3,34 dari 

validator. Media yang dikembangkan termasuk dalam kategori 

“Sangat Baik” sehingga layak digunakan sebagai media belajar.
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B. Saran 

 

Dari hasil penelitian yang menunjukkan adanya hasil, maka peneliti 

menyarankan kepada peneliti lain sebagai berikut: 

1. Diharapkan kepada peneliti lebih kreatif lagi untuk menciptakan media 

pembelajaran. 

2. Sebagai tindak lanjut , diharapkan guru untuk kreatif dalam menyajikan 

materi dengan mengembangkan pembelajaran yang dapat memotivasi 

peserta didik.  

C. Keterbatasan Penelitian 

Penelitian pengembangan ini memiliki keterbatasan yaitu materi yang 

di berikan hanya terbatas yaitu pada mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam 

materi Perkembangan dan Pertumbuhan Makhluk Hidup Kelas 3. 
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Lampiran 1. Persetujuan Proposal Skripsi 
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Lampiran 2. Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 3 Surat Setelah Melakukan Penelitian 
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Lampiran 4 Hasil Validasi Ahli Media 
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Lampiran 5 Hasil Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 6 Angket Respon guru 
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Lampiran 7 Angket Respon Siswa 
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Lampiran 8 Modul Ajar 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

A. Identitas Modul 

 

Penyusun : Mohamad Akhyat Mardiyanto 

Satuan Pendidikan : SDN 02 LANGKAP 

Kelas / Semester : 03 (Tiga) / 1 

Tema : Pertumbuhan dan Perkembangan 

Makhluk Hidup 

Alokasi Waktu : 45 Menit 

 

B. Kompetensi Inti 

Peserta didik dapat menegetahui proses pertumbuhan dan 

perkembangan makhluk hidup serta dapat mengetahui tahapan dalam 

perkembangannya. 

C. Profil Pelajar Pancasila 

●Mandiri 

● Bernalar kritis 

● Bergotong royong 

● Kreatif 

D. Sarana dan Prasarana 

Perlengkapan belajar: perangkat multi media untuk akses video materi 

pembelajaran di LCD/proyektor. 

E.   Target Peserta Didik 

 Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan 

dalam memahami  materi ajar. 

 Peserta didik dengan pencapaian tinggi: memahami dengan 

cepat dan mampu mencapai memiliki pemahaman yang spesifik 

mengenai materi ajar. 

F. PENDEKATAN, METODE DAN MODEL 

PEMBELAJARAN 
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1. Pendekatan : TPACK 

2. Metode : Diskusi, tanya jawab, dan penugasan 

3. Model : Discovery Learning 

G. Langkah-Langkah Pembelajaran 
 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi Waktu 

Pembuka  Guru memberikan salam dan mengajak semua siswa 

berdo’a menurut agama dan keyakinan masing-

masing. 

 Guru mengecek kesiapan diri siswa dengan 

menghitung jumlah siswa yang hadir . 

 Menginformasikan materi atau subtema yang akan 

dibelajarkan yaitu tentang ”Pertumbuhan dan 

Perkembangan Makhluk Hidup”. 

 Guru menyampaikan tahapan kegiatan yang meliputi 

kegiatan mengamati, menanya, mengeksplorasi, 

mengomunikasikan dan menyimpulkan. 

 

 

 

 

 

 

    10 Menit 

Kegiatan Inti  membuka pelajaran dengan memperkenalkan judul 

tema, yaitu “Pertumbuhan dan Perkembangan 

Makhluk Hidup.” 

 Guru memberikan penjelasan bahwa dalam tema ini 

siswa akan mencari informasi dan memahami lebih 

rinci tentang pertumbuhan dan Perkembangan 

Makhluk Hidup. 

 Guru menjelaskan cara menentukan pikiran pokok 

dari sebuah paragraf melalui bacaan 

Siswa mencermati bacaan yang berjudul 

”Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup” 

pada buku siswa yang sudah di copy ke slide power 

point 

 Siswa menentukan pikiran pokok masingmasing 

paragraf dari bacaan tersebut. 

 Siswa membacakan hasil pekerjaannya yang 

ditanggapi oleh teman lain. 

 Guru meminta siswa menuliskan pertanyaan- 

pertanyaan yang sesuai dengan bacaan materi secara 

lisan 

 Guru memberikan penguatan terhadap hasil diskusi 

tersebut dengan memberikan tanggapan positif. 

 Guru menampilkan gambar ekosistem sawah pada 

slide power point 

 Tanyakan kepada siswa: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   40 Menit 



82  

 
 

 “Apa yang dapat kalian cermati dari gambar itu?” 

 “Menurut kalian, apakah pertumbuhan dan 

perkembangan itu?” 

 “Apakah gambar yang kalian lihat terdiri dari 

makhluk hidup semua?” 

 Gunakan pertanyaan-pertanyaan diatas untuk 

menstimulus rasa ingin tahu siswa tentang topik yang 

akan didiskusikan. 

 Berdasarkan gambar, guru menjelaskan penggolongan 

hewan berdasarkan jenis makanannya tahu siswa 

tentang topik yang akan didiskusikan. 

 Minta siswa untuk mengingat kembali hal-hal yang 

mereka temukan di lingkungan sekitar mereka, “Coba 

perhatikan lingkungan sekitar kita, pertumbuhan 

makhluk hidup apa saja yang dapat kita temui di 

sekitar kita?” 

 Siswa membaca teks dengan saksama bacaan tentang 

pertumbuhan dan perkembangan akhluk hidup 

melalui slide. 

 Berdasarkan gambar, guru menjelaskan penggolongan 

hewan dan tumbuhan berdasarkan jenis 

perkembangannya 

Penutup  Bersama-sama siswa membuat kesimpulan/ 

rangkuman hasil belajar. 

 Bertanya jawab tentang materi yang telah dipelajari 

(untuk mengetahui hasil ketercapaian materi. 

 Guru memberi kesempatan kepada 

siswa untuk menanyakan materi yang telah diajarkan. 

 Pembelajaran selesai. Guru mengajak semua siswa 

berdo’a menurut agama dan keyakinan 

masing-masing untuk mengakhiri. 
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Lampiran 10 Dokumentasi 

          

Foto Sebelum dimulainya pembelajaran 

Foto salah satu siswa bertanya 
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Foto membagikan materi dan angket 

 

      

Foto Guru kelas mengisi angket 
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       Foto dengan bapak Kepala Sekolah di sdn 02 langkap 


