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ABSTRAK 

AULIYATUL FATKHIYAH. NPM 18120294. “Efektivitas Model Team Games 

Tournaments Berbantu Papan Flanel Huruf Terhadap Kemampuan Membaca 

Siswa Kelas 1 SD Negeri Tlahab Kendal”. Skripsi. Program Studi Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas PGRI Semarang 2022. 

Latar belakang yang mendorong penelitian ini adalah rendahnya kemampuan 

membaca siswa kelas 1. Hal tersebut dikarenakan siswa belum mampu mengenal 

maupun membedakan huruf alfabet secara lengkap. Selain itu, proses 

pembelajaran masih banyak berpusat pada guru dan media pembelajaran yang 

belum dapat mengaktifkan siswa. Tujuan penelitian yaitu untuk mengetahui 

apakah model team games tournaments berbantu papan flanel huruf efektif 

terhadap kemampuan membaca siswa kelas 1 SD Negeri Tlahab Kendal. Jenis 

penelitian ini berupa penelitian kuantitatif dengan metode penelitian pre-

experimental design dengan desain one-group pretest-posttest. Populasi pada 

penelitian ini yaitu keseluruhan siswa kelas 1 SD Negeri Tlahab Kendal. Sampel 

yang diambil adalah 17 siswa kelas 1 dengan teknik Probability Sampling 

berbentuk sampling jenuh. Data dalam penelitian ini diperoleh melalui 

wawancara, observasi, tes, dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

rata-rata pretest yaitu 62,6 dan rata-rata posttest yaitu 74,7. Hal tersebut diperkuat 

dengan hasil analisis uji T bahwa Thitung > Ttabel yaitu 7,470 > 1,746 maka    

ditolak     diterima sehingga terdapat efektivitas model team games tournaments 

berbantu papan flanel huruf terhadap kemampuan membaca siswa kelas 1 SD 

Negeri Tlahab Kendal. Berdasarkan hasil penelitian saran yang dapat disampaikan 

adalah model team games tournaments berbantu papan flanel huruf dapat 

dijadikan salah satu alternatif guru dalam mengajar pembelajaran di kelas. 

Kata kunci: Model team games tournaments, papan flanel huruf, kemampuan 

membaca 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan kebutuhan yang harus dimiliki dan dilakukan 

oleh setiap manusia untuk meningkatkan pengetahuan serta keterampilan 

sehingga mampu mencapai tujuan yang diinginkan. Tujuan pendidikan 

nasional yang tertuang dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 adalah 

mengembangkan potensi siswa agar menjadi manusia yang beriman 

bertakwa, kreatif, dan mandiri (Depdiknas, 2013). Oleh karena itu, dapat 

dikatakan bahwa tujuan pendidikan nasional adalah untuk meningkatkan 

kemampuan sumber daya manusia yang baik, agar dapat mengikuti 

perkembangan zaman global. Sumber daya manusia sangat berpengaruh 

dalam meningkatkan mutu pendidikan di Negara Indonesia, dengan hal itu 

pendidikan berupaya untuk dapat membuat kegiatan proses dan suasana 

pembelajaran yang menarik sehingga dapat meningkatkan kemampuan dan 

potensi diri siswa. Salah satu kemampuan yang terpenting dan dikuasai oleh 

diri siswa yaitu kemampuan membaca. Kemampuan membaca dapat 

memudahkan untuk mengetahui informasi baik mengenai pembelajaran 

ataupun informasi yang lainnya, serta menjadikan tolak ukur keberhasilan 

awal siswa dalam belajar.  

Menurut Tarigan (2008:7) membaca merupakan suatu proses yang 

dilakukan pembaca untuk memperoleh pesan atau informasi, yang 

disampaikan oleh penulis melalui tulisan. Hal tersebut berarti membaca tidak 
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hanya sekedar melihat kumpulan huruf, kelompok kata, kalimat, paragraf 

melainkan kegiatan untuk memahami bacaan dan menggali informasi dalam 

tulisan. Kemampuan yang seharusnya dikuasai oleh siswa adalah kemampuan 

membaca, hal tersebut akan membuat kosakata siswa berkembang. 

Pembelajaran di kelas rendah difokuskan pada melek huruf, artinya siswa 

mampu mengubah lambang-lambang tertulis dan melafalkannya menjadi 

sebuah kata yang memiliki arti. 

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi dengan guru kelas 1 SD 

Negeri Tlahab ibu Sri Nuryanti pada tanggal 14 Desember 2021 terkait 

tentang kemampuan membaca siswa yang masih rendah, salah satu faktor 

penyebabnya adalah siswa belum mengenal dan membedakan huruf alfabet 

secara keseluruhan. Kondisi tersebut dipengaruhi oleh proses pembelajaran 

masih banyak berpusat pada guru dan media pembelajaran yang belum 

berfokus pada siswa untuk aktif, sehingga mengakibatkan siswa kurang 

memahami materi dan kurang tertarik mengikuti pembelajaran. Guru 

memiliki peran yang sangat besar dalam menciptakan pembelajaran yang 

menyenangkan untuk mengkombinasikan antara belajar dengan bermain agar 

siswa tidak merasa jenuh dalam mengikuti pembelajaran. Dengan hal tersebut 

dapat menjadikan guru berupaya membuat suasana pembelajaran menarik dan 

disukai oleh siswa. Dalam menciptakan suasana kelas yang menarik guru 

dapat menggunakan model pembelajaran secara berkelompok dan bermain 

sehingga membuat siswa aktif salah satunya dengan model team games 
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tournaments berbantu media pembelajaran papan flanel huruf agar siswa 

kelas 1 dapat lancar dalam membaca. 

Model pembelajaran teams games tournaments merupakan salah satu 

model pembelajaran kooperatif yang mudah diterapkan oleh guru, dalam 

proses pembelajaran mengandung unsur permainan dengan melibatkan peran 

siswa secara aktif sehingga mereka berusaha untuk memahami setiap materi 

yang diajarkan (Sutrisna, 2017). Di dalam pembelajaran diperlukan media 

untuk membantu menyajikan materi agar siswa menjadi aktif yaitu salah 

satunya dengan papan flanel huruf. Keberadaan media dalam kegiatan 

pembelajaran ini sangat penting terutama untuk memberikan 

gambaran/pengalaman konkret yang nyata kepada siswa, terlebih kepada 

siswa SD. Menurut (Kahar, 2020) keunggulan media pembelajaran papan 

flanel huruf dapat membantu siswa dengan mudah untuk mengingat huruf-

huruf alfabet, berlatih membaca dengan bantuan gambar dan huruf, serta 

dapat merangkai huruf menjadi sebuah kata. Penggunaan papan flanel huruf 

dengan menempelkan media yang disiapkan sehingga membentuk kata dan 

kalimat. 

Dari uraian tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

papan flanel huruf adalah papan yang terbuat dari kain flanel yang berisi 

huruf alfabet dan gambar yang dapat membantu meningkatkan kemampuan 

membaca pada siswa.  Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti melakukan 

penelitian dengan judul “Efektivitas Model Team Games Tournaments 
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Berbantu Media Papan Flanel Huruf terhadap Kemampuan Membaca Siswa 

Kelas 1 SD Negeri Tlahab”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan hasil observasi yang peneliti lakukan di SD Negeri Tlahab 

kendal dikemukakan identifikasi masalah antara lain: 

1. Proses pembelajaran siswa masih kurang dalam kemampuan membaca 

karena masih banyak siswa yang belum bisa membedakan huruf, dalam 

satu kelas hanya 45% yang sudah bisa membaca. 

2. Proses pembelajaran masih berpusat pada guru. 

3. Penggunaan model dan media pembelajaran yang belum memfokuskan 

pada siswa untuk aktif. 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di atas maka 

fokus penelitian ini dibatasi pada persoalan rendahnya kemampuan membaca 

siswa kelas 1  SD Negeri Tlahab Kendal dalam proses pembelajaran. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah dan pembatasan 

masalah tersebut maka rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu 

“Bagaimana Efektivitas Model Team Games Tournaments Berbantu Media 

Papan Flanel Huruf terhadap Kemampuan Membaca Siswa Kelas 1 SD 

Negeri Tlahab?”. 
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E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui “Efektivitas Model Team 

Games Tournaments Berbantu Media Papan Flanel Huruf terhadap 

Kemampuan Membaca Siswa Kelas 1 SD Negeri Tlahab”. 

F. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi semua 

orang, adapun manfaat bagi siswa, guru dan sekolah yaitu: 

1. Bagi guru 

Diharapkan dapat memberikan pengalaman baru dalam kegiatan 

pengajaran serta digunakan sebagai bahan pembelajaran yang inovatif 

dan menarik dengan menggunakan model pembelajaran team games 

tournaments dan media papan flanel huruf dalam proses pembelajaran 

sehingga meningkatkan profesionalisme guru.  

2. Bagi sekolah  

Hasil penelitian ini diharapkan menjadi sebuah masukan untuk sekolah 

dalam melaksanakan pembelajaran untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran di sekolah dan menunjang peningkatan mutu pendidikan. 

3. Bagi siswa  

Memberikan pengalaman belajar dan bermain menggunakan team games 

tournaments dengan papan flanel huruf, serta diharapkan mampu 

meningkatkan kemampuan membaca dalam proses pembelajaran.  
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4. Bagi peneliti  

Diharapkan dapat menambah pengetahuan mengenai model 

pembelajaran team games tournaments dan media papan flanel huruf. 
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BAB II  

KAJIAN TEORI 

A. Kajian Teori Tentang Variabel Dependent (Terikat) 

1. Pengertian Kemampuan Membaca 

Kemampuan membaca merupakan proses pembelajaran yang 

mendukung perkembangan siswa dalam memahami suatu baik lisan 

maupun tertulis (Partijem, 2017). Kemampuan membaca merupakan 

kegiatan untuk menelusuri, memahami dan mengeksplorasi sebuah simbol 

pada tulisan (Hadini, 2017). Kemampuan membaca merupakan kecakapan 

yang dimiliki siswa untuk mengetahui maksud dari sebuah kata dan 

kalimat, serta paham tentang adanya hubungan bahasa lisan dengan tulisan 

(Irdawati, 2017). Kemampuan membaca merupakan bagian utama dalam 

kehidupan sehari-hari manusia yang sangat penting untuk akademik, 

personal dan sosial seseorang di kehidupan (Kurniaman and Noviana, 

2017). Jadi kemampuan membaca adalah keinginan seseorang untuk 

melakukan komunikasi dengan menggunakan simbol tulis dengan kata lain 

mendapatkan sebuah informasi dari dalam teks yang ada. Dengan begitu 

setiap orang bisa melaksanakan komunikasi dengan tulisan huruf. 

Beberapa kemampuan dasar membaca yang harus siswa kelas 1 dan 

menjadi indikator yang peneliti gunakan dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 
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Tabel 2. 1 Indikator Kemampuan Membaca 

No. Indikator Kemampuan Membaca 

1.  Pengenalan huruf 

2.  Membaca kata 

3.  Pemahaman makna 

(Sanoe et al., 2019)        

2. Teori Pemerolehan Bahasa Reseptif 

Pemerolehan dan pemahaman bahasa pada anak kelas rendah yang 

dimulai melalui indera pendengaran yaitu bahasa reseptif. Pemerolehan 

bahasa reseptif berasal dari pengalaman belajar anak. Hal ini bertujuan 

untuk menghubungkan simbol-simbol kebahasaan yang diperoleh dengan 

mendengarkan dan mengamati, memahami ekspresi wajah dan nada suara, 

serta memahami makna kata (Ulfah et al., 2022). Kemampuan bahasa 

reseptif membuat anak dapat memahami kata-kata, kalimat, cerita dan 

peraturan. Sebagaimana fungsi bahasa adalah sebagai alat untuk 

mengungkapkan perasaan dan buah pikiran kepada orang lain (Susanto, 

2016). Bahasa reseptif menjadi sangat penting karena adanya pemahaman 

bahasa sehingga komunikasi berhasil. Anak dapat memahami bahasa 

menjadi dasar baginya untuk belajar kepada tahap perkembangan bahasa 

berikutnya seperti membaca dan menulis sebagai alat belajar serta 

beraktivitas (Khosibah & Dimyati, 2021). Berdasarkan pengertian di atas 

maka dapat disimpulkan bahwa pemerolehan bahasa reseptif adalah proses 

yang terjadi dalam diri pendengar yang kode-kode bahasa yang bermakna 

dan berguna yang disampaikan pembicara melalui alat-alat artikulasi dan 

melalui alat-alat pendengar. 
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3. Pembelajaran Membaca Permulaan 

Membaca permulaan adalah keterampilan pengenalan awal Bentuk 

huruf yang perlu dipelajari dan dikuasai anak (Dalman, 2013). Tahap awal 

membaca permulaan adalah anak diperkenalkan dengan bentuk huruf 

alfabet mulai dari A/a sampai dengan Z/z. setelah itu siswa juga perlu 

melafalkan dan menghafal huruf alfabet sesuai dengan bunyinya. Tahap 

berikutnya anak mulai diperkenalkan cara membaca suku kata, kata, dan 

kalimat pendek.  Misalnya kata “mata” anak dilatih mengeja suku kata 

“ma” dan “ta”, suku kata “ma” dieja “ma-a” dan suku kata “ta” dieja “ta-

a” lantas di baca menjadi “mata”. Membaca permulaan juga difokuskan  

pada penguasaan aspek bersifat teknik yang bertujuan melatih siswa 

mengucapkan lambang-lambang tertulis dengan benar dan mencapai lafal 

dan intonasi yang sesuai (Pratiwi & Ariawan, 2017). Membaca permulaan 

merupakan tahapan awal belajar membaca di kelas rendah, dimulai dari 

mengenal huruf atau rangkaian huruf menjadi bunyi bahasa (Muammar, 

2020). Berdasarkan pendapat para ahli dapat disimpulkan ahwa membaca 

permulaan merupakan ketrampilan awal dalam membaca yaitu dimulai 

dengan belajar mengenal huruf, mengeja kata, dan membaca kalimat. 

4. Tujuan Membaca 

Menurut I.G.A.K. Wardani (dalam Muammar, 2020:13) tujuan 

utama dari membaca permulaan adalah agar anak sanggup mengenal 

tulisan sebagai lambang atau simbol bahasa agar anak-anak dapat 

menyuarakan tulisan tersebut. Di kelas rendah, tujuan membaca 
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permulaan meliputi: (1) mengenali lambang- lambang (simbol-simbol 

bahasa); (2) mengenali kata dan kalimat; (3) menemukan ide pokok dan 

kata-kata kunci; dan (4) menceritakan kembali isi bacaan pendek 

(Iskandarwassid dan Sunendar D., 2008). Berdasarkan pengertian di atas, 

dapat disimpulkan  bahwa tujuan membaca permulaan adalah agar siswa 

memiliki kemampuan untuk memahami sekaligus menyuarakan tulisan 

dengan intonasi yang benar sebagai dasar untuk dapat membaca lanjut. 

5. Faktor yang Mempengaruhi Membaca 

Menurut Rahim (dalam Muammar, 2020:20-22) keberhasilan 

siswa dalam membaca dipengaruhi oleh beberapa faktor, sebagai 

berikut: 

a. Faktor fisikologis 

Faktor fisikologis berkaitan langsung dengan masalah 

kesehatan fisik yang mencakup keadaan fisik, kelainan pada saraf, 

dan jenis kelamin. Menurut (Khaulani, 2020) perkembangan fisik 

pada siswa kelas 1 ditandai dengan tinggi, berat, dan kuat 

dibandingkan dengan siswa PAUD/TK sehingga anak lebih aktif dan 

kuat untuk melakukan kegiatan fisik seperti melompat, berlari, dan 

memanjat. Kondisi yang dimiliki anak sangat berpengaruh dalam 

proses belajar, salah satunya saat kegiatan membaca sehingga siswa 

dapat mengalami kesulitan dalam membaca dan merasa tidak 

percaya diri. 
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b. Faktor intelektual 

Faktor intelektual adalah kemampuan daya pikir siswa, untuk 

melakukan hal sesuai target, dan berpikir secara rasional. Menurut 

teori Piaget (dalam Marinda, 2020) karakteristik perkembangan 

siswa kelas 1 masuk dalam tahap operasi konkrit terjadi pada rentang 

usia 7-11 tahun yaitu siswa mulai berpikir secara logis terhadap 

peristiwa yang konkrit dan mulai memahami bahasa yang verbal. 

Dalam hal ini secara umum, faktor intelektual tidak sepenuhnya 

berpengaruh dalam kemampuan membaca. Faktor penting yang 

berpengaruh seperti metode mengajar yang dilakukan guru dan 

kemampuan guru dalam berinteraksi kepada  siswa. 

c. Faktor lingkungan 

Faktor lingkungan termasuk faktor yang sangat berpengaruh 

dalam kemampuan membaca siswa. Faktor tersebut antara lain: 

1) Latar belakang siswa  

2) Keadaan siswa di rumah 

3) Sosial ekonomi keluarga 

Menurut (Murni, 2017) perkembangan siswa SD terhadap 

lingkungan sosial meningkatnya intensitas hubungan siswa dengan 

teman sebayanya dengan itu siswa mampu belajar dan mendapatkan 

informasi mengenai dunia anak di luar keluarga. Jadi dapat 

disimpulkan bahwa pada masa anak-anak lingkungan luar sangat 

berpengaruh terhadap perkembangan yang lainnya.  
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d. Faktor psikologis 

Faktor psikologi menjadi salah satu faktor yang berpengaruh 

dalam kemampuan membaca. Faktor tersebut meliputi tiga hal, 

antara lain: 

1) Motivasi 

2) Minat 

3) Kematangan sosial, emosi, dan penyesuaian diri 

Menurut (Sabani, 2019) perkembangan psikologis anak sangat 

berkaitan erat dengan lingkungan sekitar sehingga guru dan orangtua 

memiliki peran penting untuk memberikan perhatian, motivasi, 

dorongan, dan pujian agar dapat rasa kenyamanan dan  

meningkatkan percaya diri anak.  

Berdasarkan pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa faktor 

yang mempengaruhi kemampuan membaca ada 2 yaitu internal dan 

eksternal. Faktor Internal merupakan semua hal yang ada dari dalam 

atau diri siswa. Sedangkan faktor eksternal merupakan hal-hal dari 

luar yang dapat mempengaruhi kemampuan membaca. Kedua Faktor 

tersebut sangat berpengaruh dalam kemampuan membaca dimana 

keberhasilan membaca harus dibantu dengan diri sendiri dan dari 

luar. Faktor tersebut saling berhubungan sehingga dapat 

menghasilkan sebuah keberhasilan namun juga bisa menyebabkan 

sebuah kekurangan jika salah satu faktor tersebut tidak maksimal. 
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B. Kajian Teori Tentang Variabel Independen (Bebas) 

1. Pengertian Model Pembelajaran 

Menurut Helmiati (2017) model pembelajaran adalah bentuk 

pembelajaran yang direncanaka oleh guru tergambar dari awal sampai 

akhir. Model pembelajaran merupakan suatu cara atau pola yang 

digunakan guru sebagai pedoman dalam merencanakan pembelajaran di 

kelas menurut Joyce dan Weil (dalam Isjoni, 2012). Untuk menggunakan 

salah satu model pembelajaran harus mengetahui tujuan pembelajaran 

dan indikator pencapaiannya. Penggunaan model harus 

mempertimbangkan kemampuan siswa dan tingkat kemampuan yang 

dimiliki siswa untuk memahami model itu sendiri, sehingga siswa akan 

mudah dalam mengikuti proses pembelajaran dan memahami isi materi 

yang disampaikan. Berdasarkan pengertian di atas dapat ditarik 

kesimpulan bahwa model pembelajaran adalah suatu cara seorang guru 

dalam mengemas kegiatan pembelajaran ke dalam pola yang diinginkan 

sesuai dengan tujuan dan kemampuan siswa.  

2. Model Team Games Tournaments 

a. Pengertian Model Team Games Tournaments 

Menurut Fathurrohman (2017:55) team games tournamenst 

merupakan salah satu model pembelajaran kooperatif  yang 

melibatkan siswa dalam kelompok belajar yang terdiri dari 5-6 siswa 

dengan kemampuan, jenis kelamin dan suku kata atau ras yang 

berbeda. Penempatan harus adil agar proses pembelajaran dapat 



14 
 

 
 

berjalan dengan baik. Model pembelajaran ini dapat melatih siswa 

dalam tanggung jawab, kejujuran, kerjasama, dan saling belajar 

ketika salah satu anggota kelompok mengalami kendala (Taniredja, 

2017: 67). Menurut (Taniredja, 2017: 67) langkah-langkah model 

pembelajaran team games tournaments adalah: 

1) Penyajian kelas 

Guru menyampaikan materi dalam penyajian kelas pada 

awal pembelajaran, biasanya dilakukan dengan pengajaran 

langsung atau ceramah, dan diskusi yang dipimpin guru. Siswa 

harus benar-benar memperhatikan serta memahami materi yang 

diberikan guru pada saat penyajian di kelas, karena akan 

membantu siswa bekerja lebih baik pada saat kerja kelompok dan 

pada saat game sehingga skor game akan menghasilkan nilai yang 

maksimal. 

2) Pembentukan Kelompok 

Siswa dikelompokan menjadi 4-5 kelompok setelah guru 

menyampaikan materi. Kelompok pembagian tidak melihat dari 

prestasi siswa, kelamin, dan sosial anak. Kemudian kelompok 

tersebut diberikan tugas untuk didiskusikan secara berkelompok. 

Hasil dari diskusi akan dipresentasikan oleh kelompok atau 

diungkapkan oleh salah satu anggota kelompok tersebut. 

3) Game turnamen 
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Permainan terdiri dari pertanyaan-pertanyaan yang 

dirancang untuk menguji pengetahuan yang diperoleh siswa 

melalui penjelasan materi dari guru. Kelompok tersebut akan 

merebutkan poin yang diberikan guru dengan cara salah satu 

siswa dalam kelompok harus menjawab pertanyaan yang 

diberikan. Kelompok yang cepat dan benar menjawab akan 

mendapatkan poin. Saat menjawab soal yang diberikan harus 

bergantian dengan anggota kelompok yang ada. 

4) Penghargaan kelompok 

Penghargaan diperoleh dengan cara menjumlah skor yang 

didapat dari jawaban yang benar. Kelompok yang mendapatkan 

skor paling banyak merupakan kelompok yang memenangkan 

permainan tersebut. 

b. Kelebihan dan kelemahan model Team Games Tournaments 

Model pembelajaran kooperatif model team games 

tournaments merupakan solusi yang bisa dilakukan oleh guru saat 

pembelajaran. Menurut  Taniredja (2015:72) kelebihan model 

pembelajaran tersebut adalah:  

1) Dalam kelas siswa memiliki kebebasan untuk berinteraksi dan 

mengungkapkan pendapatnya 

2) Membangun rasa percaya diri yang tinggi  

3) Meningkatkan motivasi belajar 

4) Pemahaman materi yang lebih mendalam  



16 
 

 
 

5) Meningkatkan rasa percaya diri dan kepekaan antara siswa 

dengan guru 

Adapun kekurangan dalam menggunakan model pembelajaran 

team games taurnaments dalam Taniredja (2015:73) sebagai berikut:  

1) Partisipasi siswa dalam pembelajaran masih kurang 

2) Kurangnya waktu dalam proses pembelajaran 

3) Suasana kelas tidak kondusif. 

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa model team games 

tournaments merupakan model pembelajaran yang menarik dan 

mengandung unsur permainan, dimana permainan tersebut 

diselenggarakan oleh guru dalam bentuk kuis atau soal pada mata 

pelajaran. Kegiatan pembelajaran yang dirancang dalam bentuk 

permainan memungkinkan siswa untuk belajar lebih nyaman, selain 

itu juga dapat menciptakan rasa tanggung jawab, kejujuran dan 

kerjasama. Komponen model tersebut meliputi kelas penyajian, 

pembentukan kelompok, game turnamen, dan penghargaan 

kelompok. Model team games tournaments juga memiliki 

keunggulan dalam meningkatkan tanggung jawab dan rasa percaya 

diri serta menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan tidak 

membosankan. 

3. Media Pembelajaran 

Menurut Nurdyansyah (2019:40) media pembelajaran merupakan 

salah satu dari komponen pembelajaran yang memegang peranan penting 
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dalam kegiatan belajar mengajar. Ketepatan penggunaan bahan ajar dapat 

mempengaruhi kualitas proses dan hasil yang diperoleh. Sedangkan 

menurut Falahudin (2014:108) media pembelajaran adalah segala sesuatu 

yang dapat menyalurkan informasi dari guru kepada siswa.  

Media pembelajaran dalam proses pembelajaran mempunyai 

banyak fungsi. Menurut Nurdyansyah (2019:60) fungsi media 

pembelajaran dalam pembelajaran antara lain :  

a. Sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran. 

b. Sebagai komponen sistem pembelajaran.  

c. Sebagai pedoman dalam belajar.   

d. Sebagai permainan atau alat yang menarik perhatian. 

e. Meningkatkan hasil dan proses belajar.  

f. Mengurangi terjadinya verbalisme.  

g. Mengatasi keterbatasan ruang, waktu, tenaga dan indera. 

Berdasarkan pendapat para ahli di atas dapat disimpulkan bahwa 

media pembelajaran adalah alat penyampai sebuah informasi yang dapat 

digunakan juga pada proses pembelajaran agar tercapai sesuai tujuan. 

Media sendiri memiliki beberapa prinsip yang dipergunakan untuk 

menentukan sebuah media yang cocok digunakan. Dalam proses 

pembelajaran media dapat menarik siswa agar tertarik mengikuti 

kegiatan pembelajaran. Fungsi pemanfaatan media pembelajaran  adalah 

upaya kreatif dan sistematis untuk menciptakan pengalaman yang dapat 

membantu proses belajar siswa. Hal ini dikarenakan media berperan 
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sebagai alat perangsang belajar dan dapat menumbuhkan motivasi belajar 

sehingga murid tidak mudah bosan dalam mengikuti proses belajar-

mengajar.   

4. Media Papan Flanel Huruf 

Media papan flanel huruf adalah selembar kain flanel yang dibuat 

seperti papan dengan dilekatkan potongan gambar-gambar atau simbol-

simbol yang lain untuk menarik perhatian siswa. Papan flanel dapat 

digunakan untuk menempelkan gambar, huruf, kata, dan kalimat 

sederhana yang dapat merangsang aspek perkembangan bahasa anak 

yaitu membaca (Kahar, 2020). Media papan flanel juga dapat dibongkar 

pasang sehingga siswa menjadi lebih aktif dalam proses pembelajaran. 

Selain itu menurut Partijem (2017) media papan flanel memiliki 

keunggulan media tersebut mudah dibuat, harganya murah, mudah 

didapat, dan huruf yang jelas dan tebal sehingga memudahkan anak 

untuk mempelajarinya.  

Berdasarkan uraian di atas dapat ditarik kesimpulan bahwa media 

papan flanel huruf merupakan media yang berbentuk seperti papan yang 

terbuat dari kain flanel dan berisikan huruf-huruf alfabet dan gambar-

gambar yang akan disusun menjadi sebuah kata. Media tersebut dapat 

merangsang anak untuk mengenal lebih banyak huruf dan cara untuk 

mengucapkannya. Siswa dapat berlatih pengucapan huruf dengan 

menggunakan media ini karena media papan flanel terdiri dari huruf-

huruf alfabet yang dapat disusun dalam serangkaian kata. Media ini 
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sangat Memudahkan siswa untuk meningkatkan kemampuan membaca 

karena media ini tergolong media yang mudah dipahami. Dengan 

berbagai huruf yang disajikan secara menarik dan mudah digunakan. 

C. Kerangka Berpikir 

Berdasarkan latar belakang diketahui informasi bahwa proses 

pembelajaran kelas 1 pada kemampuan membaca masih tergolong rendah 

karena masih banyak yang belum mencapai nilai yang bagus. Kemampuan 

membaca siswa masih mengalami kesulitan dalam mengenal dan 

membedakan huruf alfabet secara lengkap. Model dalam proses pembelajaran 

yang digunakan guru merupakan model ceramah, sehingga siswa kurang 

tertarik dalam pembelajaran. Untuk meningkatkan kemampuan membaca 

siswa kelas 1 peneliti ingin memberikan salah satu solusi dengan 

menggunakan model team games tournaments berbantu papan flanel huruf. 

Dengan menggunakan model tersebut dapat meningkatkan ketertarikan siswa 

dalam pembelajaran sehingga dapat meningkatkan kemampuan membaca 

siswa. Media yang digunakan pun dapat mempermudah siswa dalam 

mengingat dan membedakan huruf alfabet. 

Pada kondisi awal penelitian, peneliti memberikan soal pretest 

sebelum menerapkan model pembelajaran team games tournnaments 

berbantu media  papan flanel huruf untuk mengetahui kemampuan awal 

siswa. Setelah peneliti menghitung dan menganalisis hasil pretest, maka dapat 

diketahui hasil kemampuan membaca siswa sebelum dilakukan perlakuan. 

Peneliti selanjutnya memberikan tindakan treatment dengan menerapkan 
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model pembelajaran team games tournnaments berbantu media papan flanel 

huruf pada proses pembelajaran, kemudian peneliti memberikan soal posttest 

untuk mengetahui kondisi akhir kemampuan membaca siswa setelah 

diberikan tindakan dengan model pembelajaran team games tournnaments 

berbantu media papan flanel huruf. 

Kerangka berpikir penelitian ini di mulai dari sebelum diterapkan 

model pembelajaran hingga diberikannya perlakuan atau treatment dengan 

menggunakan model pembelajaran team games tournaments berbantu media 

papan flanel huruf. Kerangka berpikir tersebut dapat dilihat dalam Gambar 

berbentuk bagan berikut:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kondisi Awal 

Tindakan  

Kondisi Akhir 

 Kemampuan membaca siswa 

masih rendah 

 Belum menggunakan media 

pembelajaran yang dapat 

mengaktifkan siswa 

Proses menggunakan model 

pembelajaran team games 

tournament berbantu media papan 

flanel huruf 

Pembelajaran menjadi aktif dan 

kemampuan membaca meningkat 

dengan menggunakan team games 

tournament berbantu media papan 

flanel huruf 

Bagan 2. 1 Kerangka Berpikir 
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D. Hipotesis  Penelitian 

Dari paparan di atas dapat ditarik kesimpulan bahwa ada efektivitas 

model team games tournaments berbantu papan flanel huruf terhadap 

kemampuan membaca siswa kelas 1 SD Negeri Tlahab Kendal.  

   : adanya efektivitas model team games tournaments berbantu papan flanel 

huruf terhadap kemampuan membaca siswa kelas 1 SD Negeri Tlahab 

Kendal.  

   : tidak adanya efektivitas model team games tournaments berbantu papan 

flanel huruf terhadap kemampuan membaca siswa kelas 1 SD Negeri Tlahab 

Kendal. 



 

22 
 

BAB III  

METODOLOGI PENELITIAN 

A. Tempat dan Waktu Penelitian 

1. Tempat  Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri Tlahab Kota Kendal pada kelas 

1. Alasan memilih SD Negeri Tlahab Kota Kendal karena berdasarkan 

obsevasi yang peneliti lakukan ditemukan permasalahan yang akan 

diteliti pada penelitian ini yaitu kemampuan membaca yang rendah pada  

kelas 1 tahun ajaran 2021/2022. 

2. Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan pada semester genap tahun 2021/2022 pada 

pembelajaran tematik yang memiliki muatan pelajaran Bahasa Indonesia 

yaitu kemampuan membaca. 

B. Variabel Penelitian 

Menurut Sugiyono (2013:38) variabel penelitian adalah segala sesuatu 

yang berbentuk apa saja yang ditetapkan peneliti untuk dipelajari sehingga 

memperoleh informasi dan dapat menarik kesimpulannya.  

1. Variabel bebas atau independen (X)  

Menurut Sugiyono (2013:39) variabel bebas yaitu variabel yang 

mempengaruhi atau menjadi sebab perubahannya dan timbulnya variabel 

dependen (terikat). Variabel bebas dalam penelitian adalah model team 

games tournaments berbantu media papan flanel huruf. 
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2. Variabel terikat atau dependen (Y) 

 Menurut Sugiyono (2013:39) variabel Dependen yaitu variabel yang 

dipengaruhi karena adanya variable bebas. Variabel terikat dalam 

penelitian ini yaitu kemampuan membaca siswa kelas 1 SD Negeri 

Tlahab Kota Kendal. 

C. Metode dan Desain Penelitian 

1. Metode Penelitian 

Metode penelitian yang digunakan adalah metode jenis 

eksperimen dengan pendekatan kuantitatif. Metode penelitian eksperimen 

adalah metode penelitian yang digunakan untuk mencari pengaruh 

perlakuan tertentu terhadap yang lain dalam kondisi yang terkendalikan 

(Sugiyono, 2020:111). Jadi dapat dikatakan metode penelitian 

eksperimen yaitu metode penelitian yang digunakan untuk mencari 

pengaruh model team games tournaments berbantu media papan flanel 

huruf terhadap kemampuan membaca siswa kelas 1 dalam kondisi yang 

terkendalikan. 

2. Desain penelitian  

Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah pre-

experimental design dengan bentuk one-group pretest-posttest design.  

Menurut Sugiyono (2013:74) pada desain yang digunakan yaitu pretest 

sebelum diberikan tindakan. Dengan demikian hasil tindakan dapat 

diketahui dengan tepat, karena dapat membedakan hasil sebelum diberi 
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tindakan dan sesudah diberi tindakan. Desain ini dapat digambarkan 

sebagai berikut: 

 

Keterangan: 

    perlakuan 

   = nilai pretest (sebelum perlakuan)  

   = nilai posttest (setelah perlakuan) 

D. Populasi, Sampel dan Sampling  

1. Populasi  

Populasi yaitu wilayah generalisasi yang terdiri atas obyek atau 

subyek serta memiliki kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan 

oleh peneliti untuk dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya 

(Sugiyono, 2013:80). Populasi dalam penelitian ini adalah keseluruhan 

siswa kelas 1 SD Negeri Tlahab  Kota Kendal. 

2. Sampel 

Sampel adalah bagian dari jumlah dan karakteristik yang dimiliki 

oleh populasi tersebut. Sampel dalam penelitian ini adalah siswa kelas 1  

yang berjumlah 17 yang terdiri dari siswa laki – laki dan perempuan 

(Sugiyono, 2013:81). 

3. Sampling  

Menurut Sugiyono (2013:81) “teknik sampling adalah teknik 

pengambilan sampel”. Teknik sampling pada dasarnya dapat 

dikelompokkan menjadi dua yaitu probability sampling dan non 

𝑂  𝑂  
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probality sampling. Teknik sampling yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah jenis non probabilitas sampling dengan teknik sampling jenuh, 

dimana semua populasi dijadikan sampel penelitian. 

E. Teknik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian 

1. Teknik Pengumpulan Data 

Penelitian ini, selain menggunakan metode yang tepat, juga harus 

memilih teknik dan alat pengumpulan data yang relevan. Penggunaan 

teknik dan alat pengumpulan data dapat memberikan data yang objektif.  

Menurut Sugiyono (2013:137) Teknik pengumpulan data merupakan 

langkah paling strategis dalam penelitian, karena tujuan utama dari  

penelitian adalah untuk mengumpulkan data. Pada penelitian ini digunakan 

berbagai teknik untuk mendapatkan data, antara lain: 

a. Wawancara 

Wawancara adalah suatu cara untuk melakukan tindakan awal 

dalam menggali dan menemukan permasalahan yang ada (Sugiyono, 

2013:137). Wawancara dilakukan di SD Negeri Tlahab Kendal 

dengan ibu Nur Yanti. Hasil wawancara yang diperoleh siswa masih 

rendah dalam kemampuan membaca. 

b. Observasi  

Observasi adalah salah satu cara pengumpulan data yang 

dilakukan secara langsung di dalam suatu kejadian (Sugiyono, 

2013:145). Dengan observasi peneliti dapat menemukan dan 
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menguatkan permasalahan yang ada di kelas 1 SD Negeri Tlahab 

Kendal. 

c. Tes  

Tes adalah sekumpulan pertanyaan atau latihan soal yang 

digunakan untuk mengukur kemampuan, pengetahuan, keterampilan 

yang dimiliki siswa (Sugiyono, 2013:142). Dalam penelitian ini 

menggunakan tes untuk menguji kemampuan membaca siswa dengan 

menggunakan model team games tournnaments berbantu dengan 

media pembelajaran. Siswa diberi soal yang harus dikerjakan sebelum 

tindakan dan sesudah tindakan. Dengan kegiatan tersebut peneliti 

dapat mengukur tingkat keberhasilan siswa dalam proses 

pembelajaran. Dalam penelitian ini menggunakan tes soal pilihan 

ganda dengan jumlah 20 soal. 

d. Dokumentasi 

Pada penelitian ini dokumentasi digunakan untuk mendapatkan 

data-data penting yang akan menguatkan dalam penelitian seperti data 

nama siswa kelas 1, data nilai siswa, dan foto – foto pembelajaran di 

SD Negeri Tlahab Kendal. 

2.  Instrumen Penelitian 

a. Validitas konstruksi 

Pengujian validasi konstruksi bisa diuji dengan mengukur 

pendapat dari dosen ahli. Instrumen yang diukur harus melihat aspek-

aspek teori yang diukur, selanjutnya pengujian validasi dilakukan oleh 
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dosen ahli (Sugiyono, 2020:179). Instrumen yang digunakan telah di 

validasi oleh dosen ahli di Universitas PGRI Semarang yaitu 

Muhammad Arief Budiman, S.S., M.Hum dan Ikha Listyarini, S.Pd., 

M.Hum. 

b. Validitas isi 

Instrumen yang berbentuk tes diuji validitasnya dengan 

mengukur isi instrumen tersebut sesuai pembelajaran yang telah 

diajarkan (Sugiyono, 2020:184).  

Uji validitas konstruksi dan isi dibantu dengan adanya kisi-kisi 

instrumen, sehingga pengujian validasi dapat dilakukan dengan 

mudah. Bentuk soal yang digunakan adalah pilihan ganda. Untuk 

mengetahui validitas tes atau alat ukur digunakan rumus korelasi 

product moment yaitu: 

    
 ∑    ∑   ∑  

√{ ∑    ∑     ∑   ∑   }
 

Keterangan:  

     = koefisien korelasi antara variabel X dan variabel Y, dua             

variabel yang dikorelasikan 

X  = skor butir soal 

Y  = skor total 

∑  = jumlah skor X 

∑  = jumlah skor Y  

∑   = jumlah perkalian antara skor X dan skor Y 
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N   = jumlah responden 

Koefisien korelasi yang diperoleh dengan rumus tersebut 

dibandingkan dengan responden pada taraf signifikan 5%. Butir-butir 

yang mempunyai koefisien korelasi lebih besar dari        termasuk 

butir yang valid dan yang kurang dari         termasuk butir yang tidak 

valid. Butir yang tidak valid perlu direvisi atau tidak digunakan. 

Selanjutnya, hasil R yang didapat kemudian diinterpretasikan menurut 

aturan sebagai berikut: 

Antara 0,81 sampai 1,00  = sangat tinggi 

Antara 0,61 sampai 0,80  = tinggi 

Antara 0,41 sampai 0,60  = cukup 

Antara 0,21 sampai 0,40  = rendah 

Antara 0,00 sampai 0,20  = sangat rendah   

Perhitungan validitas terhadap butir soal setelah dilakukan tes 

uji coba dengan rumus r product moment diperoleh hasil bahwa dari 

40 soal terdapat 21 soal yang valid dan 19 soal tidak valid, data dapat 

dilihat pada Tabel 3.1  

Tabel 3. 1 Hasil Uji Validitas Soal Uji Coba 

Kriteria Nomor Soal Jumlah Soal 

Valid 
1,3,6,8,10,13,14,15,16,19,20, 

22,23,24,25,29,32,33,35,38,40 
21 

Tidak Valid 
2,4,5,7,9,11,12,17,18,21,26, 

27,28,30,31,34,36,37,39 
19 
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c. Reliabilitas  

Menurut Sugiyono (2020:185) instrumen yang reliabilitas 

adalah instrumen yang digunakan beberapa kali untuk mengukur 

objek yang sama dan cukup dapat dipercaya untuk digunakan sebagai 

alat pengumpulan data. Untuk menguji reliabilitas peneliti 

menggunakan rumus yang dikemukakan oleh Kuder dan Richardson 

yang dihitung dengan menggunakan rumus K-R 11, yaitu: 

    (
 

   
) (

   ∑  

  
) 

Keterangan:  

S  = Standar deviasi/varians 

n = Banyaknya subjek pengikut tes  

n = Banyaknya butir soal/ item  

p  = Proposi subjek yang menjawab item dengan benar  

q  = Proposi subjek yang menjawab item dengan salah  

∑    = Jumlah hasil perkalian antara p dan q 

Harga     dengan rumusk K - R11 ini tampak lebih tinggi jika 

dibandingkan dengan perhitungan dengan teknik - teknik dan rumus 

lain. Namun apabila dikonsultasikan dengan r product - moment tetap 

masih kecil dari harga    oleh karena itu dapat disimpulkan bahwa 

instrumen tersebut tidak reliabel. Berikut adalah klasifikasinya: 

0,81 < R < 1,00  = sangat tinggi 

0,61 < R < 0,80  = tinggi 

0,41 < R < 0,60  = cukup 
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0,21 < R < 0,40  = rendah 

0,00 < R < 0,20  = sangat rendah  

Uji Reliabilitas yang dilakukan dengan rumus alpha terhadap 

soal yang telah peneliti buat, didapatkan nilai     = 0,90. Harga 

    dikonsultasikan dengan rtabel dengan taraf signifikan 5% ternyata 

lebih besar, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa instrumen soal 

tersebut reliabel. Nilai reliabel dengan α = 5% dan n = 19 maka    > 

rtabel sehingga instrumen soal ini dinyatakan reliabel dengan kriteria 

Sangat Tinggi. 

d. Daya Pembeda 

Rumus yang digunakan untuk menguji daya beda pada instrumen 

yang digunakan adalah sebagai berikut: 

  
  

  
  

  

  
       

Keterangan: 

D  = daya pembeda  

JA  = Banyaknya Peserta Kelompok Atas 

JB  = Banyaknya Peserta Kelompok Bawah 

BA = banyaknya peserta kelompok atas yang menjawab soal 

dengan benar 

BB = banyaknya peserta kelompok bawah yang menjawab soal 

dengan benar 

PA = proporsi kelompok atas yang menjawab dengan benar 

PB  = proporsi kelompok bawah yang menjawab dengan benar 
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Berikut adalah rentang nilai daya beda tes soal: 

0,00 < R < 0,20  = jelek 

0,21 < R < 0,40  = cukup 

0,41 < R < 0,70  = baik 

0,71 < R < 1,00  = baik sekali 

(Arikunto, 2013: 232) 

Berdasarkan instrumen penelitian yang telah diuji cobakan, maka 

dilakukan pengujian dan analisis daya pembeda. Berikut adalah hasil 

pengujian dan analisis daya pembeda yang didapatkan: 

Tabel 3. 2 Hasil Uji Daya Pembeda 

Kriteria Nomor Soal Jumlah Soal 

Sangat jelek 2,5,11,12,31 5 

Jelek 4,7,9,17,21,26,27,28,30,34,36,37,39 13 

Cukup 1,3,6,10,14,15,19,20,25, 

29,33,35,38,40 

14 

Baik 8,13,16,18,22,23,24,32 8 

Baik Sekali - 0 

 

e. Analisis tingkat kesukaran soal 

Diperlukan untuk mengetahui apakah soal tersebut mudah, 

sedang, atau sukar. Soal yang baik adalah soal yang tidak terlalu 

mudah dan tidak terlalu sulit. Menurut Arikunto (2013: 223) harga 

indeks kesukaran untuk soal pilihan ganda dapat diperoleh dengan 

menggunakan rumus berikut: 
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Keterangan:  

P = Indeks Kesukaran  

B  = Banyak siswa yang menjawab soal dengan benar 

JS  = jumlah seluruhh siswa peserta tes 

Klasifikasi taraf kesukaran: 

0,00 – 0,30 = sukar 

0,31- 0,70  = sedang 

0,71- 1,00  = mudah  

(Arikunto, 2013: 223) 

Perhitungan tingkat kesukaran soal uraian dengan 

menggunakan MS. Excel yang telah peneliti lakukan, didapatkan hasil 

yang beragam. Hasil perhitungan tingkat kesukaran dapat dilihat pada 

tabel berikut: 

Tabel 3. 3 Hasil Uji Tingkat Kesukaran 

Tingkat 

Kesukaran  
Nomor Soal 

Jumlah 

Butir Soal 

Sukar 21 1 

Sedang 

1,2,3,4,5,7,9,10,11,14,15,16,17,18,20, 

22,23,24,25,26,27,28,29,31,32,33,34, 

35,36,38,39,40 

32 

Mudah 6,8,12,13,19,30,37 7 
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F. Teknik Analisis Data 

1. Analisis  data awal 

Analisis data awal yaitu dengan menggunakan uji normalitas  yang 

bertujuan untuk menguji apakah sampel berasal dari populasi 

berdistribusi normal atau tidak. Jika sampel berasal dari populasi 

berdistribusi normal maka analisis datanya menggunakan statistik 

parametrik dan jika tidak normal maka analisis datanya menggunakan 

statistik non parametric. Untuk mengetahui normalitas suatu sampel dari 

populasi bisa menggunakan uji lilliefors. Hipotesis statistika dalam uji 

normalitas adalah sebagai berikut: 

   = sampel berasal dari populasi berdistribusi normal.  

   = sampel berasal dari populasi berdistribusi tidak normal 

Uji normalitas yang digunakan adalah uji liliefors adapun langkah-

langkahnya sebagai berikut: 

a. Hasil pengamatan   ,    x2, ...,    dijadikan bilangan baku   ,   , ..., 

   dengan rumus zi = 
    ̅

 
, dimana  ̅ dan S masing-masing merupakan 

rata-rata dan simpangan baku sampel. 

b. Untuk setiap bilangan baku digunakan daftar distribusi normal baku, 

kemudian dihitung peluang        =        , jika nilai Z negatif 

maka nilai       adalah 0,5 –       , jika nilai Z positif maka nilai 

      adalah 0,5 +         
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c. Selanjutnya dihitung proporsi   ,   , ...,    yang    . Jika proporsi 

ini dinyatakan oleh         maka:      =
                     

 
  

d. Hitung selisih      −     , kemudian tentukan harga mutlaknya. 

Selisih yang paling besar dari harga-harga mutlak merupakan   .  

e. Kesimpulan: Jika              maka     diterima yaitu sampel 

berasal dari populasi yang berdistribusi normal. Jika              

maka     ditolak yaitu sampel berasal dari populasi yang berdistribusi 

tidak normal. 

2. Analisis data akhir 

a. Uji Hipotesis 

Setelah seluruh data terkumpul, maka data-data tersebut akan 

dianalisis menggunakan uji T untuk membandingkan nilai sebelum 

diberi perlakuan dengan nilai sesudah diberi perlakuan (uji paired 

samples t-test). Rumus yang digunakan dalam uji paired samples t-

test adalah sebagai berikut: 

   
 ̅   

  √ 
 

Dimana  ̅ dan s masing-masing adalah rataan dan simpangan 

baku selisih kedua pengukuran, sedangkan n adalah jumlah pasangan 

data. Uji hipotesis dalam penelitian ini dihitung dengan 

menggunakan teknik uji-t yang digunakan untuk menguji apakah ada 

peningkatan kemampuan membaca siswa setelah dilakukan 

perlakuan dilihat berdasarkan nilai pretest dan posttest. 
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Hipotesis diuji dengan taraf signifikansi 5%. Apabila nilai 

               pada tingkat signifikansi 5% maka tidak terdapat 

perbedaan yang signifikan antara rata – rata nilai pretest dengan nilai 

posttest. Akan tetapi, Apabila nilai                pada tingkat 

signifikansi 5% maka terdapat perbedaaan yang signifikan antara 

rata-rata nilai pretest dengan nilai posttest. 

b. Uji Ketuntasan Belajar 

Uji ketuntasan belajar digunakan untuk mengetahui 

keefektifan pembelajaran siswa diukur dengan KKM yang 

ditentukan. Dalam pengujian tersebut uji ketuntasan belajar 

menggunakan kriteria ketuntasan belajar sebagai berikut: 

1) Ketuntasan belajar individu 

Rumus yang digunakan untuk uji ketuntasan belajar individu 

adalah sebagai berikut: 

    
                                 

                                
        

Siswa dianggap tuntas jika mencapai nilai KBI lebih dari 70%. 

2) Ketuntasan belajar klasikal 

Rumus yang dapat digunakan untuk uji ketuntasan klasikal 

adalah sebagai berikut: 

    
                        

                       
        

Kelas tersebut dianggap tuntas dalam belajar jika mencapai nilai 

KBK lebih dari 70%. 
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BAB IV  

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Deskripsi Data 

Penelitian ini dilaksanakan di Sekolah Dasar Negeri Tlahab 

Kecamatan Gemuh Kabupaten Kendal terdapat enam kelas, dimana 

peneliti melaksanakan penelitian dengan satu kelas yaitu kelas 1 yang 

terdiri dari 17 siswa. Penelitian dilakukan pada semester genap tahun 

ajaran 2021/2022 yang dilaksanakan tanggal 23 April dan 25 April 2022. 

Penelitian dilakukan secara tatap muka, peneliti bertindak sebagai 

pengajar. Penelitian ini menggunakan desain pre-experimental design 

dengan bentuk one group pretest-posttest design. Dimana peneliti 

melakukan beberapa pertemuan untuk melaksanakan penelitian. Berikut 

pertemuan yang dilakukan oleh peneliti: 

1. Pertemuan Pertama 

Pertemuan pertama dilakukan pada tanggal 23 April 2022. Pertemuan 

pertama siswa tidak diberikan perlakuan atau tidak menggunakan 

model team games tournament berbantu media papan flanel huruf. 

Siswa hanya mendengarkan penjelasan materi dari guru dan saat 

diberikan pertanyaan siswa kurang percaya diri untuk menjawab. 

Siswa diajak membaca sebuah teks bacaan dalam buku tema 8 namun 

masih kesulitan dalam membaca dan belum bisa membedakan huruf 

alfabet secara keseluruhan serta masih kurang aktif dalam mengikuti 

pembelajaran.  
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2. Pertemuan Kedua 

Pertemuan kedua dilakukan pada tanggal 25 April 2022. Pertemuan 

kedua ini siswa sudah diberikan model dan media untuk membantu 

proses penyampaian materi agar dapat meningkatkan kemampuan 

membaca siswa serta menjadi lebih aktif dalam pembelajaran. Pada 

pertemuan ini siswa dibagi menjadi 4 kelompok dan belajar dengan 

games tournament, siswa sangat berantusias serta bersemangat 

mengikuti pembelajaran. Pada saat games berlangsung siswa 

mengenal serta membedakan huruf alfabet sehingga dapat membaca 

dan menjawab soal yang telah diberikan guru. Sehingga beberapa 

siswa yang mengalami kesusahan mulai mengenal huruf dan sudah 

dapat mengeja dan menyusun huruf secara benar menjadi sebuah kata 

dan kemudian dapat membaca secara baik walaupun masih mengeja 

dengan pelan-pelan. Pada pertemuan kedua ini terlihat adanya antusias 

atau rasa tertarik siswa dan aktif dalam mengikuti pembelajaran yang 

diberikan. 

Fokus penelitian ini lebih berpusat terhadap efektivitas model 

pembelajaran team games tournament berbantu media papan flanel huruf 

terhadap kemampuan membaca kelas 1 SD. Penelitian ini disusun 

berdasarkan hasil uji coba instrumen dan data-data saat penelitian. Peneliti 

menguji coba instrumen yang telah dibuat, uji coba instrumen dalam 

penelitian ini berjumlah 40 butir soal pilihan ganda. Setelah dilakukan uji 

coba instrumen, kemudian hasil uji coba instrumen tersebut dilakukan 
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perhitungan validitas, reliabilitas, tingkat kesukaran, dan daya pembeda. 

Dari hasil uji tersebut didapatkan 21 soal yang valid maka peneliti bisa 

menggunakan 20 butir soal yang telah valid dan dapat dipakai dalam 

penelitian. Pemberian tes tersebut untuk tolak ukur kemampuan membaca 

siswa, dimana siswa dapat membaca soal diukur dengan keberhasilan 

mengerjakan soal tersebut. Pretest dilakukan pada awal pertemuan untuk 

mengukur hasil awal yang diperoleh siswa. Selanjutnya siswa diberikan 

perlakuan menggunakan model pembelajaran team games tournaments 

dan media papan flanel huruf. Posttest dilaksanakan pada akhir pertemuan 

untuk mengetahui tingkat keberhasilan siswa yang telah diberikan 

perlakuan dengan menggunakan model team games tournaments dan 

media papan flanel huruf pada saat proses pembelajaran. Hasil dari nilai 

pretest dan posttest siswa diolah dan diperoleh nilai sebagai berikut: 

Tabel 4. 1 Hasil Pretest dan Posttest 

Keterangan Pretest Posttest 

Nilai Tertinggi 95 100 

Nilai Terendah 20 40 

Rata-rata 62,6 74,7 

 

Berdasarkan Tabel 4.1 kemampuan membaca kelas 1 SD Negeri 

Tlahab Kabupaten Kendal terlihat bahwa nilai pretest rata-rata nilai pretest 

adalah 62,6 sedangkan rata-rata nilai posttest adalah 74,7. Hasil tersebut 

merupakan hasil yang diperoleh dari penelitian. Kemudian hasil 
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kemampuan membaca kelas 1 SD Negeri Tlahab Kabupaten Kendal dapat 

dibuat menjadi diagram seperti berikut: 

 

Gambar 4. 1 Diagram Nilai Pretest dan Posttest 

 

Berdasarkan diagram pada Gambar 4.1 dapat terlihat hasil yang 

diperoleh dari pretest dan posttest. Perbedaan hasil tersebut merupakan 

gambaran dari apa yang telah diteliti dalam penelitian ini. Terlihat nilai 

terendah siswa yang sebelumnya tidak mendapat perlakuan dengan 

mendapat nilai terendah 20 setelah diberi perlakuan menjadi nilai terendah 

kemampuan membaca pada kelas 1 SD Negeri Tlahab Kabupaten Kendal 

menjadi 40. Sedangkan pada nilai kemampuan membaca yang tertinggi 

yang semula nilai tertinggi di kelas tersebut 95 setelah diberi perlakuan 

menjadi nilai tertinggi di kelas tersebut adalah 100. Dan dari hasil tersebut 

terlihat rata-rata nilai pretest adalah 62,6 dan menjadi nilai posttest adalah 

74,7. Dengan hasil tersebut terlihat adanya peningkatan kemampuan 

membaca siswa kelas 1 SD Negeri Tlahab Kabupaten Kendal dengan 
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perlakuan model team games tournaments berbantu media papan flanel 

huruf sebanyak 11,8. 

Keberhasilan sebuah penilaian kemampuan membaca ditentukan 

dari tuntas atau tidak tuntasnya siswa dalam mengerjakan soal yang telah 

diberikan. Penilaian tersebut ditentukan dari KKM di SD Negeri Tlahab 

Kabupaten Kendal yaitu 70. Siswa yang tidak tuntas dalam penilaian 

pretest berjumlah 12 siswa dan siswa yang tuntas berjumlah 5 siswa. Dari 

banyaknya siswa yang tidak tuntas lalu diberikan perlakuan dengan 

menggunakan model team games tournaments berbantu media papan 

flanel huruf. Dengan adanya perlakuan siswa yang tidak tuntas dalam 

penilaian posttest berjumlah 7 siswa dan siswa yang tuntas berjumlah 10 

siswa. Dari data tersebut dapat disajikan ke dalam bentuk diagram sebagai 

berikut: 

 

Gambar 4. 2 Diagram Jumlah Siswa Tuntas dan Tidak Tuntas 

 

Berdasarkan Gambar 4.2 diagram jumlah siswa tuntas dan tidak 

tuntas dalam kemampuan membaca kelas 1 SD Negeri Tlahab Kabupaten 

0

2

4

6

8

10

12

14

Pretest Posttest

Diagram Jumlah Siswa Tuntas dan Tidak Tuntas 

Tuntas

Tidak Tuntas



41 
 

 
 

Kendal memperlihatkan peningkatan yang ada setelah diberi perlakuan 

menggunakan model model team games tournaments berbantu papan 

flanel huruf. Dengan begitu terlihat kenaikan yang mampu tuntas dalam 

kemampuan membaca awalnya hanya 5 menjadi 10 siswa, sehingga 

kenaikan sebanyak 5 siswa. Hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa 

adanya efektivitas model team games tournaments berbantu papan flanel 

huruf terhadap kemampuan membaca yang diukur melalui tes atau butir 

soal. 

B. Uji Persyaratan Analisis Data 

1. Uji Normalitas Awal (Pretest) 

Untuk mengetahui apakah nilai pretest berdistribusi normal 

atau tidak dilakukan uji normalitas. Ketentuan dalam pengujian 

normalitas menggunakan uji Liliefors adalah apabila           

maka sampel dari populasi berdistribusi normal sedangkan apabila 

          maka sampel dari populasi tidak berdistribusi normal. 

Berikut adalah hasil uji Liliefors dari data nilai Pretest yang disajikan 

dalam Tabel 4.2:  

Tabel 4. 2 Hasil Uji Liliefors Nilai Pretest 

Nilai L0 Ltabel Keterangan 

Pretest 0,132 0,206 

Berdistribusi 

Normal 

Berdasarkan Tabel 4.2 menunjukkan jika sampel dari data 

tersebut adalah berdistribusi normal dengan memperlihatkan nilai 
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pretest dari 17 siswa diperoleh    sebesar 0,132 dan         sebesar 

0,206 dengan taraf signifikan 0,05. Dengan begitu           maka 

dengan begitu    diterima. Jadi disimpulkan bahwa data berdistribusi 

normal. 

2. Uji Normalitas Akhir (Posttest) 

Untuk mengetahui apakah nilai posttest berdistribusi normal 

atau tidak dilakukan uji normalitas. Ketentuan dalam pengujian 

normalitas menggunakan uji Liliefors adalah apabila           

maka sampel dari populasi berdistribusi normal sedangkan apabila 

          maka sampel dari populasi tidak berdistribusi normal. 

Berikut adalah hasil uji Liliefors dari data nilai Posttest yang disajikan 

dalam Tabel 4.3:  

Tabel 4. 3 Hasil Uji Liliefors Nilai Posttest 

Nilai L0 Ltabel Keterangan 

Posttest 0,143 0,206 

Berdistribusi 

Normal 

Berdasarkan Tabel 4.3 menunjukkan jika sampel dari data 

tersebut adalah berdistribusi normal dengan memperlihatkan nilai 

posttest dari 17 siswa diperoleh    sebesar 0,143 dan         sebesar 

0,206dengan taraf signifikan 0,05. Dengan begitu           maka 

dengan begitu    diterima. Jadi disimpulkan bahwa data berdistribusi 

normal. 

C. Uji Hipotesis 
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1. Uji Paired T-Test 

Setelah melakukan uji analisis data telah membuktikan sampel 

yang berdistribusi normal, selanjutnya adalah melakukan uji hipotesis. 

Dengan pengujian ini menggunakan Uji Paired T-Test atau dengan 

kata lain uji T. Uji ini digunakan untuk menguji peningkatan hasil 

belajar siswa. Penelitian ini menggunakan hipotesis seperti berikut: 

   : adanya efektivitas model team games tournaments berbantu 

papan flanel huruf terhadap kemampuan membaca siswa kelas 1 SD 

Negeri Tlahab Kendal.  

   : tidak adanya efektivitas model team games tournaments berbantu 

papan flanel huruf terhadap kemampuan membaca siswa kelas 1 SD 

Negeri Tlahab Kendal. 

Pengujian hipotesis dengan mengukur nilai pretest dan nilai 

posttest. Dengan penghitungan menggunakan taraf signifikan 5% 

maka terdapat peningkatan kemampuan membaca siswa. Peningkatan 

hasil belajar siswa. Peningkatan tersebut sebagai tolak ukur 

keberhasilan siswa dalam membaca. Uji T tersebut dapat dilihat pada 

Tabel 4.4: 

Tabel 4. 4 Hasil Uji T 

Jumlah Siswa                Kesimpulan 

17 7,470 1,746 
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Berdasarkan Tabel 4.4 memperlihatkan hasil yang didapat 

dengan Uji T sebagai tolak ukur keberhasilan kemampuan membaca 

siswa. Perhitungan tersebut menggunakan taraf signifikan 5% pada 

SD Negeri Tlahab Kabupaten Kendal yang membuktikan bahwa  

        >          yang berarti ditolak    dan    diterima. Dari hasil 

tersebut terlihat           sebesar 7,470 dan        sebesar 1,746. jadi 

kesimpulannya bahwa siswa yang diberi model team games 

tournaments berbantu papan flanel huruf mengalami peningkatan 

kemampuan membaca. 

2. Uji Ketuntasan Belajar 

a. Ketuntasan Belajar Individu 

Uji ketuntasan belajar secara individu dinyatakan tuntas apabila 

siswa dapat memenuhi kriteria penilaian yang telah ditentukan 

yaitu 70, siswa yang mendapatkan nilai minimal 70 dikatakan 

“Tuntas”. Hasil perhitungan ketuntasan belajar individu dengan 

pretest dan posttest pada siswa kode A-10 sebagai berikut: 

                 pretest  
                                 

                                
        

 
  

   
        

     

                 posttest  
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Berdasarkan  hasil perhitungan siswa kode A-10 dapat disimpulkan 

bahwa nilai pretes memperoleh nilai 60%, maka siswa dengan 

kode A-10 dikatakan “Tidak Tuntas”. Sedangkan pada nilai 

posttest siswa kode A-10 memperoleh 80% sehingga siswa dengan 

kode A-10 dikatakan “Tuntas”. 

b. Ketuntasan Belajar Klasikal 

Pencapaian suatu pembelajaran dilihat dari siswa dapat memahami 

pembelajaran setidaknya 70%. Jika seluruhh siswa memenuhi 

ketuntasan klasikal ≥ 70 dari ketuntasan yang tentukan, maka 

dikatakan “Tuntas”. Pada nilai pretest dan posttest dapat dihitung 

menggunakan rumus uji ketuntasan belajar klasikal sebagai 

berikut: 

                           
                                

                               
        

 
 

  
        

        

                    posttest  
                                

                               
        

 
  

  
        

        

Berdasarkan perhitungan di atas 17 siswa SD Negeri Tlahab 

Kabupaten Kendal pada pretest hanya 5 siswa yang memenuhi 

KKM dan 12 siswa belum memenuhi KKM. Sedangkan pada 

penilaian pretest siswa yang memenuhi KKM berjumlah 10 yang 



46 
 

 
 

tidak memenuhi KKM berjumlah 7 siswa. Perhitungan klasikal 

pada pretest memperoleh 29,41% dan posttest memperoleh 58,82% 

dari 

keseluruhan. 

D. Pembahasan  

Berdasarkan perhitungan analisis statistik pada paparan di atas, 

maka di dalam pembahasan ini akan dijelaskan mengenai hasil dari 

analisis data. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui ada atau 

tidaknya efektivitas model team games tournaments berbantu papan flanel 

huruf terhadap kemampuan membaca siswa kelas 1 SD Negeri Tlahab 

Kabupaten Kendal.  

Pada waktu dilakukan observasi di SD Negeri Tlahab Kabupaten 

Kendal didapatkan masalah pada pembelajaran di kelas 1 yaitu siswa 

mengalami kesulitan dalam hal membaca karena belum bisa membedakan 

huruf alfabet secara keseluruhan serta masih kurang aktif dalam mengikuti 

pembelajaran. Untuk mengatasi masalah tersebut maka perlu dilakukan 

sebuah pembelajaran yang mampu menarik perhatian siswa agar aktif 

dalam pembelajaran. Peneliti mencoba memberikan solusi dengan 

memberikan perlakuan dengan menggunakan model team games 

tournaments berbantu papan flanel huruf. 

Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu berupa 

One Group Pretest Posttest Design dengan menggunakan satu kelompok 

kelas yang akan diukur pengaruh hasil belajar uji pretest dan posttest. 



47 
 

 
 

Hasil belajar pretest didapatkan sebelum siswa diberikan perlakuan 

dengan tujuan untuk mengukur kemampuan awal siswa. Sedangkan hasil 

belajar posttest didapatkan setelah siswa diberikan perlakuan dengan 

menggunakan model team games tournaments berbantu papan flanel 

huruf, sehingga peneliti dapat mengetahui pengaruh hasil belajar siswa. 

Instrumen penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu 

berupa tes yang berisikan 20 soal pilihan ganda. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa nilai kemampuan membaca siswa pada uji pretest 

didapatkan nilai terendah sebesar 20, nilai tertinggi sebesar 95 dengan nilai 

rata-rata sebesar 62,64. Siswa yang tuntas di atas KKM 70 pada uji pretest 

sebanyak 5 dan yang tidak tuntas sebanyak 12. Sedangkan pada uji 

posttest di dapatkan nilai terendah sebesar 40, nilai tertinggi sebesar 100 

dengan nilai rata-rata sebesar 74,70. Pada hasil uji posttest menunjukkan 

bahwa siswa yang tuntas sebanyak 10 dan yang tidak tuntas sebanyak 7 

siswa. 

Untuk mengetahui normalitas sampel dari populasi, dalam 

penelitian ini menggunakan perhitungan uji liliefors.  Hal ini dilakukan 

untuk melihat data yang didapatkan pada penelitian ini berdistribusi 

normal ataukah tidak. Uji normalitas dilakukan dengan data awal (pretest) 

dan data akhir (posttest) dengan taraf signifikan 5% dan n = 17. Data hasil 

uji coba normalitas awal (pretest) yang mana diuji menggunakan uji 

Liliefors dengan nilai pretest didapatkan hasil L0 < Ltabel yaitu 0,132 < 

0,206 dengan n = 17 dan α = 0,05 sehingga H0 diterima dan dapat ditarik 
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kesimpulan bahwa sampel berasal dari populasi berdistribusi normal. Uji 

normalitas akhir (posttest) ini akan menggunakan nilai siswa setelah 

diberikan perlakuan. Pada pengujian tahap akhir yang mana menggunakan 

nilai hasil posttest, didapatkan hasil L0 < Ltabel yaitu 0,143 < 0,206 maka 

H0 diterima sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa sampel berasal dari 

populasi yang berdistribusi normal.  

Pengujian hipotesis juga dilakukan untuk menguji apakah team 

games tournaments berbantu papan flanel huruf mampu memberikan 

pengaruh terhadap kemampuan membaca siswa. Pada pengujian hipotesis 

ini digunakan uji-t dan didapatkan hasil Thitung > Ttabel yaitu 7,470 > 1,746 

sehingga H0 ditolak dan Ha diterima sehingga terdapat perbedaan 

kemampuan membaca siswa antara sebelum dan sesudah menggunakan 

model  team games tournaments berbantu papan flanel huruf  yang 

diterapkan pada siswa kelas 1 SD Negeri Tlahab Kabupaten Kendal. 

 
Gambar 4. 3 penggunaan papan flanel huruf dengan model TGT 

 

Berdasarkan Gambar 4.3 langkah penggunaan model team games 

tournaments diawali dengan penyajian kelas dimana guru menjelaskan 

materi sesuai dengan buku tematik yaitu tema 8, dalam kegiatan ini siswa 

harus memperhatikan penjelasan dari guru. Tahap yang ke dua guru 
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membentuk 1 kelas menjadi 4 kelompok dengan masing-masing anggota 

berjumlah 4-5. Langkah yang ke tiga proses model TGT dibantu dengan 

media papan flanel huruf, media tersebut berisi huruf alfabet dan gambar 

pendukung. Kata yang digunakan peneliti dalam penggunaan media 

berdasarkan buku guru dan buku tematik siswa tema 8 subtema 1. 

Kegiatan games tournaments dimulai dari guru memberikan gambar 

kemudian kelompok berlomba-lomba untuk mengangkat tangan, 

kelompok yang tercepat akan maju ke depan menyusun huruf dan mengeja 

huruf menjadi kata sesuai gambar. Misalkan guru memberi gambar bulan 

maka kelompok tersebut harus menyusun dengan mengeja huruf “b-u-l-a-

n” selanjutnya membacanya dengan mengeja suku kata “bu-la-n” menjadi 

bulan. Langkah yang terakhir adalah pemberian penghargaan dimana guru 

dan siswa menghitung nilai yang diperoleh di setiap kelompok, jika 

kelompok yang mendapatkan nilai terbanyak maka menjadi peringkat 1. 

Dasar pemilihan kata yang digunakan dalam media papan flanel huruf 

yang dibuat stimulus kemampuan membaca siswa kelas 1 yaitu buku guru 

dan buku tematik siswa tema 8 subtema 1 yang menjelaskan tentang 

materi peristiwa siang dan malam, sehingga kata yang digunakan dalam 

media seperti kata bulan, awan, dan matahari. 

Berdasarkan hasil analisis data statistik menunjukkan adanya 

peningkatan nilai siswa setelah menggunakan model team games 

tournaments berbantu papan flanel huruf. Hasil observasi disesuaikan 

dengan indikator kemampuan membaca bahwa dengan menggunakan 
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media papan flanel huruf siswa menjadi lebih mudah mengenal huruf 

alfabet. Selain itu siswa juga mampu membedakan huruf seperti pada 

siswa dengan kode A-05 yang awalnya belum bisa membedakan huruf b 

dan d, akhirnya bisa membedakan huruf tersebut. Kemudian siswa mampu 

menyusun tiap huruf sehingga menjadi sebuah kata dan siswa mampu 

mengeja suku kata yang telah dirangkai meskipun belum terlalu lancar.  

Pada indikator pemahaman makna, siswa yang tuntas dalam mengerjakan 

pretest posttest sudah bisa membaca perkata bahkan kalimat dan 

memahami maknanya. Namun, dalam hal membaca masih belum lancar 

dan intonasinya masih kurang. Sedangkan siswa yang belum tuntas hanya 

mampu membaca kata dengan cara mengeja suku kata sehingga belum 

bisa memahami kata secara baik. Berdasarkan perhitungan ketuntasan 

siswa dalam kemampuan membaca dengan KKM sekolah yaitu 70 dari 

perhitungan di atas 17 siswa SD Negeri Tlahab Kabupaten Kendal pada 

pretest hanya 5 siswa yang memenuhi KKM dan 12 siswa belum 

memenuhi KKM. Sedangkan pada penilaian pretest siswa yang memenuhi 

KKM berjumlah 10 yang tidak memenuhi KKM berjumlah 7 siswa. 

Perhitungan klasikal pada pretest memperoleh 29,41% dan posttest 

memperoleh 58,82% dari keseluruhan. Manfaat penggunaan media papan 

flanel huruf dapat membantu siswa lebih mudah mengenal dan 

membedakan huruf alfabet serta mampu membantu siswa mengeja suku 

kata menjadi kalimat.  Sesuai dengan penelitian yang relevan menurut 

Sutrisna (2017) model pembelajaran teams games tournaments merupakan 
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salah satu model pembelajaran kooperatif yang mudah diterapkan oleh 

guru, dalam proses pembelajaran mengandung unsur permainan dengan 

melibatkan peran siswa secara aktif sehingga mereka berusaha untuk 

memahami setiap materi yang diajarkan. Hasil penelitian ini juga 

didukung oleh Wicaksono et al. (2020) tentang “Keefektifan Model Team 

Games Tournaments Berbantu Media Koper Kata terhadap Kemampuan 

Membaca Siswa Kelas 1 SD Muhammadiyah 01 Kandangpanjang 

Pekalongan” dengan hasil penelitian bahwa model team games 

tournaments efektif terhadap kemampuan membaca siswa kelas 1 

dibandingkan menggunakan pembelajaran konvensional. Hal tersebut 

dibuktikan dari hasil hipotesis menggunakan uji paired t-tes dengan taraf 

5% yaitu          sebanyak 7,959 dan         sebanyak 1,729, maka 

membuktikan         >        sehingga   ditolak dan      diterima 

sehingga model team games tournaments efektif terhadap kemampuan 

membaca siswa kelas 1. 

Pembelajaran dengan menggunakan media papan flanel huruf juga 

dapat mengoptimalkan belajar sehingga hasil kemampuan membaca siswa 

meningkat, sesuai dengan penelitian yang dilakukan Kahar (2020)  tentang 

“Pengaruh Penggunaan Media Papan Flanel Kata terhadap Kemampuan 

Membaca Permulan Siswa Kelas 1 SDN 19 Landang Kecamatan 

Eremerasa Kabupaten Bantaeng” dengan hasil penelitian menunjukan 

bahwa penggunaan media papan flanel kata berpengaruh terhadap 

kemampuan membaca permulan siswa kelas 1. Hal ini menunjukan bahwa 
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pengaruh media dengan cara menganalisis data berupa nilai pretest dan 

posttest kelas eksperimen maupun kelas kontrol. Berdasarkan hasil uji t-

test menunjukan bahwa signifikan (2-tailed) 0,001 < 0,05 maka terdapat 

pengaruh yang signifikan.  

Berdasarkan analisis data yang diperoleh dan penelitian yang 

relevan maka dapat disimpulkan bahwa terdapat peningkatan kemampuan 

membaca siswa sebelum dan sesudah diberikan model pembelajaran. 

Sehingga model team games tournaments berbantu papan flanel huruf 

efektif terhadap kemampuan membaca siswa kelas 1 SD Negeri Tlahab 

Kabupaten Kendal. 
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BAB V  

SIMPULAN, SARAN, DAN KETERBATASAN PENELITIAN 

A. Simpulan 

Berdasarkan analisis data hasil penelitian dan pembahasan dapat 

disimpulkan bahwa model team games tournaments berbantu papan flanel 

huruf efektif terhadap kemampuan membaca siswa kelas 1. Hal tersebut 

dibuktikan dengan pengujian hipotesis menggunakan uji-t dan didapatkan 

hasil dengan db = 16 dan taraf signifikan 0,05 Thitung = 7,470. Nilai 

Thitung>Ttabel yaitu 7,470>1,746 maka H0 ditolak dan Ha diterima. Nilai 

rata-rata posttest yaitu 74,70 telah melampaui KKM setelah menggunakan 

model team games tournaments berbantu papan flanel huruf. Hasil analisis 

penggunaan model team games tournaments dapat meningkatkan 

kemampuan membaca dengan berbantu papan flanel huruf yang berisi 

gambar kemudian dikonversikan dalam bentuk rangkaian alfabet sehingga 

menjadi stimulus membaca siswa. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 

adanya efektivitas model team games tournaments berbantu papan flanel 

huruf terhadap kemampuan membaca siswa kelas 1 SD Negeri Tlahab 

Kabupaten Kendal setelah diberikan perlakuan. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, bahwa adanya 

efektivitas model team games tournaments berbantu papan flanel huruf 

terhadap kemampuan membaca siswa kelas 1 SD Negeri Tlahab 

Kabupaten Kendal sehingga saran yang bisa dipaparkan yaitu:  



54 
 

 
 

1. Model pembelajaran team games tournaments berbantu papan flanel 

huruf efektif terhadap kemampuan membaca siswa kelas 1 sehingga 

dapat dijadikan sebagai alternatif model dalam pembelajaran 

2. Pembelajaran dengan model team games tournaments ini dapat 

dikolaborasikan dengan permainan atau media yang lain sesuai 

dengan situasi dan kondisi di sekolah.  

3. Pembelajaran dengan menggunakan model team games tournaments 

berbantu papan flanel huruf dapat menumbuhkan kerjasama 

serta motivasi siswa untuk semangat belajar. 

C. Keterbatasan Penelitian 

Dalam proses penelitian pada siswa kelas 1 SD Negeri Tlahab 

Kabupaten Kendal pasti memiliki beberapa keterbatasan antara lain: 

1. Kemampuan membaca diukur hanya dengan melihat hasil belajar siswa 

kelas 1 SD Negeri Tlahab Kabupaten Kendal. 

2. Penelitian ini juga terbatas pada penggunaan model team games 

tournaments berbantu papan flanel huruf saja. 
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Lampiran 1 

LEMBAR PENGAJUAN JUDUL 
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Lampiran 2 

SURAT IJIN PENELITIAN 
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Lampiran 3 

SURAT TELAH MELAKSANAKAN PENELITIAN 
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Lampiran 4 

Lembar Wawancara Guru Kelas 1 
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Lampiran 5 

Lembar observasi Awal Kelas 1 
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Lampiran 6 

Daftar Nama Siswa Kelas 1 

SD Negeri Tlahab Kabupaten Kendal 

No. Nama kode P/L 

1 Abbad Nailul Nabhan A-01 L 

2 Aqilla Chelsea Putri Christiani A-02 P 

3 Arum Adzkiya Ulfatunnisa A-03 P 

4 Aufa Nur Fadila A-04 P 

5 Earlyta Arsyfa Salsabila A-05 P 

6 Gusti Zahwans Rihardi A-06 L 

7 Imanita Laili Ramadhani A-07 P 

8 Latifatul Naili A-08 P 

9 Mahesya Mahardwika Ananta A-09 L 

10 Mohammad Syafiq Maulana A-10 L 

11 Muhamad Ilham Gevin Alqaris A-11 L 

12 Muhammad Habilillah Fauqo  Nur A-12 L 

13 Muhammad Iqbal Pratama A-13 L 

14 Muhammad Wisnu Wardana A-14 L 

15 Najla Hikmatun Nisa A-15 P 

16 Nur'ain Syifa Rahmadhani A-16 P 

17 Salmahusnul Taqiyya A-17 P 
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Lampiran 7 

DAFTAR NAMA SISWA UJI COBA SOAL 

No. Nama Kode 

1 Ahmad Ramadhani U-01 

2 Akifah Ahlam Fakhira U-02 

3 Alena Ismatul Zahra U-03 

4 Annisa Maulidita H U-04 

5 Debby Oktaviana Ayumi U-05 

6 Fitri Ramadhani U-06 

7 Gea Ratna Vurie U-07 

8 Irkham Said U-08 

9 Khrisna Hafidz Al Aqwa U-09 

10 M.Alvin Pratama U-10 

11 Melisa Widyaningrum U-11 

12 Muhammad Air Nakhla  U-12 

13 Muhammad Andra Ananta U-13 

14 Muhammad Azmi Azhar U-14 

15 Muhammad Ilham Baihaqi U-15 

16 Muhammad Rouf U-16 

17 Mustafidatul Amaliyah U-17 

18 Nur Khoeriyanto U-18 

19 Rellisio Gilang Galaxsy U-19 

20 Sabria Audy Bilbina U-20 
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Lampiran 8 

SILABUS TEMATIK KELAS 1 

Nama sekolah  : SD Negeri Tlahab 

Kelas / semester : 1 / 2 

Tema 8  : Peristiwa Alam 

Subtema 1  : Peristiwa Siang dan Malam 

Kompetensi Inti 

 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, 

teman, guru dan tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin 

tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 

 

Mapel Kompetensi  Dasar Indikator Materi 

Pembelajaran 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Penilaian Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

PPKn 1.1 Mensyukuri 

diterapkannya 

bintang, rantai, 

pohon beringin, 

kepala banteng, 

1.1.1 Menerima dan 

meyakini gambar 

bintang, rantai, 

pohon beringin, 

kepala banteng, 

Simbol dan 

sila Pancasila 

 

 Bertanya 

jawab 

tentang 

gambar sila 

Pancasila 

 Soal-soal 

pilihan ganda  

24 JP 

 

 Buku 

siswa 

 Buku 

guru 

 Media 
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dan padi kapas 

sebagai gambar 

pada lambang 

negara “Garuda 

Pancasila”. 

2.1 Bersikap santun, 

rukun, mandiri, 

dan percaya diri 

sesuai dengan 

sila-sila Pancasila 

dalam lambang 

negara “Garuda 

Pancasila” dalam 

kehidupan sehari-

hari  

3.1 Mengenal simbol 

sila-sila Pancasila 

dalam lambang 

negara “Garuda 

Pancasila”  

 

4.1 Menceritakan 

simbol-simbol 

sila Pancasila 

pada Lambang 

Garuda sila 

Pancasila 

 

dan padi sebagai 

lambang negara 

“Garuda 

Pancasila”. 

 

2.1.1 Menjelaskan dan 

mempraktikkan 

sikap yang sesuai 

dengan sila- sila 

pancasila dalam 

kehidupan sehari-

hari. 

 

 

 

 

 

3.1.1 Menjelaskan 

simbol sila-sila 

Pancasila yang 

terdapat pada 

lambang negara 

“Garuda 

Pancasila”. 

4.1.1 Menyebutkan 

simbol- simbol 

sila pancasila. 

4.1.2 Menjelaska 

dan 

berdiskusi 

untuk 

mengetahui 

simbol sila 

kelima 

Pancasila 

 Menyebutka

n contoh 

pengamalan 

sila 

pancasila 

ajar  
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simbol-simbol 

sila pancasila. 

 

Bahasa 

Indonesia 

 

3.7 Menentukan 

kosakata yang 

berkaitan dengan 

peristiwa siang 

dan malam 

melalui teks 

pendek (gambar, 

tulisan, dan/atau 

syair lagu) 

dan/atau 

eksplorasi 

lingkungan. 

4.7 Menyampaikan 

penjelasan 

dengan kosakata 

Bahasa Indonesia 

dan dibantu 

dengan bahasa 

daerah mengenai 

peristiwa siang 

dan malam dalam 

teks tulis dan 

gambar. 

3.7.1 Mengidentifikasi 

kosakata yang 

berkaitan dengan 

peristiwa siang 

dan malam. 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.7.1Mendemonstrasika

n kosakata yang 

berkaitan dengan 

siang dan malam 

dengan teks tulis 

dan gambar. 

4.7.2 Mencontohkan 

kosakata yang 

berkaitan dengan 

siang dan malam 

dengan teks tulis 

Peristiwa 

Malam dan 

siang 

 Membaca 

teks tentang 

peristiwa 

siang dan 

malam hari 

 Kegiatan 

tanya jawab 

dari teks 

tentang 

peristiwa 

siang dan 

malam hari. 

 Melakukan 

permainan 

untuk 

menunjukka

n kosakata 

tentang 

peristiwa 

malam hari 
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dan gambar. 

Matematika 3.9 Membandingkan 

panjang, berat, 

lamanya waktu, 

dan suhu 

menggunakan 

benda/situasi 

konkret. 

4.9 Benda 

kejadian/keadaan 

berdasarkan 

panjang, berat, 

lamanya waktu, 

dan suhu. 

3.9.1 Menjelaskan cara 

menentukan 

panjang, berat, 

lamanya waktu, 

dan suhu pada 

suatu benda. 

4.9.1 Mengelompokkan 

benda 

berdasarkan 

panjang, berat, 

lamanya waktu, 

dan suhu. 

4.9.2 Menunjukkan 

hasil persamaan 

dan perbedaan 

panjang benda 

dengan 

menggunakan 

alat ukur dengan 

tepat. 

Panjang 

Benda 

 Mengukur 

panjang 

benda yang 

ditemukan 

di sekitar 

dengan alat 

ukur tidak 

baku 

 Menentukan 

urutan 

panjang 

benda-

benda 

tersebut 

berdasarkan 

hasil 

pengukuran 

 

  

Seni Budaya 

dan Prakarya 

3.2  Mengenal elemen 

musik melalui 

lagu. 

4.2  Menirukan 

elemen musik 

melalui lagu 

3.2.1 Membedakan 

tinggi rendah 

bunyi pada 

sebuah lagu. 

4.2.1 Menyanyikan lagu 

sesuai tempo 

dengan tepat. 

Tinggi 

rendah nada 

 Menyanyika

n sebuah 

lagu 

“Pemandan

gan” dengan  

membedaka

n tinggi 
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rendah nada  

 

Pendidikan 

Jasmani 

Olahraga dan 

Kesehatan 

3.7  Memahami 

berbagai 

pengenalan 

aktivitas air dan 

menjaga 

keselamatan 

diri/orang lain 

dalam aktivitas 

air. 

4.7  Mempraktikkan 

berbagai 

pengenalan 

aktivitas air dan 

menjaga 

keselamatan 

diri/orang lain 

dalam aktivitas 

air. 

3.7.2 Mengetahui cara 

menjaga keselamatan 

dari aktivitas air. 

 

 

 

 

 

 

4.7.1 Menunjukkan 

aktivitas air yang 

dapat 

membahayakan 

keselamatan 

manusia. 

Permainan 

aktivitas air 

 Mengenal 

permainan 

yang dapat 

dilakukan 

pada siang 

hari 

 Melakukan 

aktivitas air 

saat hari 

cerah 

  



 
 

 

7
1
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Lampiran 9 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP PERTEMUAN 1) 

 

Satuan Pendidikan   : SD Negeri 

Tlahab Kelas / Semester   : 1 /2 

Tema : 8. Peristiwa Alam 

Sub Tema : 1. Peristiwa Siang dan Malam  

Muatan Terpadu : PKKn, Bahasa Indonesia, SBDP  

Pembelajaran ke : 1 

Alokasi waktu : 1 x 45 menit 

 

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 
2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri 

dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, 

membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, 

sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan sistematis, 

dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam 

tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 

 

B. KOMPETENSI DASAR 

Muatan: PPKn 

Kompetensi Indikator 

1.1 Mensyukuri ditetapkannya bintang, 
rantai, pohon, beringin, kepala banteng, 
dan padi kapas sebagai gambar pada 
lambang negara “Garuda Pancasila”. 
 

1.1.1 Menerima dan meyakini gambar 

bintang, rantai, pohon beringin, 

kepala banteng, dan padi sebagai 

lambang negara “Garuda 

Pancasila”. 

 

2.1 Bersikap santun, rukun, mandiri, dan 
percaya diri sesuai dengan sila-sila 
Pancasila dalam lambang negara “Garuda 
Pancasila” dalam kehidupan sehari-hari. 

2.1.1 Menjelaskan dan mempraktikkan 

sikap yang sesuai dengan sila- sila 

pancasila dalam kehidupan sehari-

hari. 
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3.1 Mengenal simbol-simbol sila 
Pancasila dalam lambang negara 
“Garuda  Pancasila”. 

3.1.1 Menjelaskan simbol sila-sila 

Pancasila yang terdapat pada 

lambang negara “Garuda 

Pancasila” 

       

 Muatan: Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.7 Menentukan kosakata yang berkaitan 

dengan peristiwa siang dan malam 

melalui teks pendek (gambar, tulisan 

dan/atau syair lagu) dan/atau eksplorasi 

lingkungan. 

3.7.1 Mengidentifikasi kosakata yang 

berkaitan dengan peristiwa siang dan 

malam. 

 

 

4.7 Menyampaikan penjelasan dengan 

kosakata Bahasa Indonesia dan dibantu 

dengan bahasa daerah mengenai 

peristiwa siang dan malam dalam teks 

tulis dan gambar. 

4.7.1Mendemonstrasikan kosakata yang 

berkaitan dengan siang dan malam 

 

Muatan: SBDP 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.2 Mengenal elemen musik melalui lagu. 3.2.1 Membedakan tinggi rendah bunyi 

pada sebuah lagu. 

 

4.2 Menirukan elemen musik melalui 
lagu. 

4.2.1 Menyanyikan lagu sesuai tempo 
dengan tepat. 

 

 

B. TUJUAN 

 

1. Dengan membaca teks dan menyanyi lagu “Matahari Terbenam”, siswa dapat 

menunjukkan kosakata tentang peristiwa malam hari dengan tepat. 

2. Dengan mencermati gambar tentang peristiwa malam hari, siswa dapat menuliskan 

kosakata tersebut dengan benar. 

3. Dengan berdiskusi siswa dapat menyebutkan rumusan sila kelima Pancasila dengan 

benar. 

4. Dengan percaya diri, siswa mendeklamasikan rumusan sila kelima Pancasila di 

depan kelas dengan benar. 

 

C. MATERI 

1. Siswa dapat menunjukan kosakata tentang peristiwa malam hari dengan tepat. 
2. Siswa dapat menuliskan kosa kata tentang peristiwa malam hari dengan benar. 

3. Siswa dapat menyebutkan rumusan sila ke lima Pancasila dengan benar. 

4. Siswa mendeklamasikan rumusan sila kelima Pancasila dengan benar. 

D. PENDEKATAN & METODE 
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Pendekatan : Scientific 

Metode : Penugasan, Tanya Jawab, Diskusi dan Ceramah 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 
Waktu 

Kegiatan 

Pendahulua 

n 

1. Guru memberikan salam kepada siswa  
2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah 

seorang siswa, Guru bisa menunjuk siswa secara 

langsung saat di dalam kelas. Siswa diingatkan 

untuk selalu mengutamakan sikap disiplin setiap 

saat dan manfaatnya bagi tercapainya sita-cita. 

3. Menyanyikan lagu Garuda Pancasila. Guru 

memberikan penguatan tentang pentingnya 

menanamkan semangat Nasionalisme kepada 

siswa dengan bersemangat. 

4. Mengecek kehadiran siswa dengan mengabsen satu 

persatu siswa 

5. Mengulas  dan memberikan pertanyaan-pertanyaan 

mengenai materi sebelumnya.  

6. Memberikan gambaran terkait pelajaran hari ini 

dengan memberikan siswa pertanyaan seperti: 

“apa yang akan kita pelajari hari ini?” 

7. Menyampaikan tujuan pembelajaran kepada siswa 

serta kebermanfaatannya dalam kehidupan sehari-

hari. 

 

 

 

 

 

 

 

10 menit 

Kegiatan 
Inti 

Ayo Mengamati 

1. Guru bertanya jawab dengan siswa tentang siang 

dan malam hari. (Communication) 

a. “Bagaimana warna langit saat malam hari?” 

b. “Apa yang kita lakukan saat malam hari?”  

c. “Apa yang terjadi dengan matahari saat 

malam hari?” 

dan pertanyaan lainnya hingga siswa mendapat 

gambaran yang jelas tentang peristiwa malam 

hari. 

 

Ayo Bernyanyi 

1. Kemudian guru menyanyikan lagu “Matahari 

Terbenam” dengan ketukan dan birama yang 

tepat. 

Siswa bernyanyi bersama dengan riang gembira. 

(Collaborative) 

 

 

 

 

 

 

30 menit 
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Ayo berlatih 

 

1. Siswa mencari kata-kata yang sesuai untuk 

peristiwa malam hari. (creativity and Inovation) 

Caranya dengan mencermati bintang-bintang kata 

di Buku Siswa. siswa menggunting bintang- 

bintang kata yang menggambarkan peristiwa 

malam hari. 

 

2. Guru mengawasi siswa saat menggunakan 

gunting untuk menggunting bintang-bintang kata. 

 

 
 

Ayo Berkreasi 

 

1. Siswa menempelkan bintang-bintang kata pada 

pohon bintang yang telah disediakan. Mintalah 

siswa menempelkan bintang-bintang kata sesuai 

dengan kreativitas mereka. (creativity and 

Inovation) 

2. Guru mengawasi siswa saat memakai lem untuk 

menempelkan bintang-bintang kata. 
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Ayo Menulis 

 

1.  Siswa menuliskan kata-kata yang 

menggambarkan peristiwa alam sesuai gambar. 

(creativity and Inovation) 

 Matahari Terbenam 

 Bintang 

 Bulan 

 Cerah 

 Langit 

2. Jika siswa menuliskan kata-kata lain yang masih 

terlihat hubungannya dengan gambar dan 

peristiwa alam, guru pun dapat membenarkannya. 

 

Ayo Berdiskusi 

 

1. Siswa mengamati gambar-gambar yang ada di 

dinding depan kelas. Kemudian guru 

memfokuskan siswa untuk melihat Garuda 

Pancasila. 

2. Guru menstimulus siswa dengan pertanyaan- 

pertanyaan 

 “Apa yang kalian lihat?” 

 “Ada foto siapakah di dinding depan kelas 
kita?” 

 Gambar burung apakah itu? apa yang terdapat 

pada dada burung tersebut? 

(Communication) 

3. Guru menstimulus ingatan siswa tentang bunyi 

dari sila-sila Pancasila. (Communication) 

 Mintalah siswa menyebutkan bunyi sila 
pertama. 

 Minta siswa yang lain menyebutkan bunyi sila 
kedua, dan dilanjutkan sampai sila kelima. 

4. Guru memberi apresiasi siswa-siswa yang masih 

ingat bunyi sila pertama hingga keempat 

Pancasila. Bunyi sila-sila tersebut telah mereka 

pelajari pada tema sebelumnya. 

5. Guru menanyakan apakah ada siswa yang sudah 

tahu bunyi sila kelima? 

6. Guru membimbing siswa melafalkan bunyi sila 

kelima, Keadilan Sosial bagi Seluruhh Rakyat 

Indonesia. 
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Ayo Mencoba 

 

1. Siswa mengulanginya beberapa kali hingga 

mereka hafal. 

2. Beberapa siswa untuk mendeklamasikan bunyi 

sila kelima Pancasila di depan kelas. Minta siswa 

mendeklamasikannya dengan suara keras dan 

intonasi yang tepat. 

 

Ayo Mengamati 

1. Siswa untuk mengamati gambar lambang-lambang 

sila Pancasila. 

 

 
 

2. Siswa mendiskusikan gambar yang diamati 

dengan guru. 

3. Siswa menuliskan hasil pengamatannya pada tabel 

yang telah disediakan di buku tulis. (Critical 

Thinking and Problem Solving)  

4. Perwakilan siswa diminta menyampaikan hasil 

diskusi mereka (Communication). Jika jawaban 

siswa masih kurang tepat, guru dapat 

mengarahkan siswa untuk menyamakan persepsi 

dengan siswa. 
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Kegiatan 

Penutup 

1. Guru menutup pelajaran dengan menyampaikan 

bahwa Tuhan menciptakan siang dan malam 

dengan segala ciri-cirinya. Kita diminta tetap 

mensyukuri semua peristiwa dengan melakukan 

berbagai aktivitas sesuai waktunya. 

2. Guru bersama dengan siswa melakukan refleksi 

kegiatan hari itu.  

3. Sebelum mengakhiri pelajaran, guru memberikan 

pertanyaan-pertanyaan seperti: 

“apa saja yang sudah kita pelajari hari ini?” 

4. Guru menyampaikan kesimpulan pelajaran hari itu 

bersama siswa. 
5. Kelas ditutup dengan doa bersama. 

 

5  menit 

 

 

F. SUMBER DAN MEDIA 

1. Buku Pedoman Guru Tema 8 Kelas 1 (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, 

Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2017). 

2. Buku siswa 

3. Gambar peristiwa malam hari, matahari terbenam, langit gelap, bulan bersinar, 

bintang-bintang, dan lampu-lampu menyala. 

4. Teks Pancasila 

5. Teks dan tangga nada lagu “Matahari Terbenam” 

 

G. PENILAIAN 

1. Penilaian dilakukan untuk mengetahui tingkat kognitif siswa, penilaian tersebut 

didasari sebagai berikut: 

 

Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

Penilaian 

Kelancaran membaca Teknik  Bentuk instrumen Instrumen  

Posttest 

(tertulis) 

Soal pilihan ganda Lembar kerja 

siswa 

 

Penilaian : 
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Lampiran 10 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

(RPP PERTEMUAN 2) 

 

Satuan Pendidikan : SD N Tlahab 

Kelas / Semester : 1 /2 

Tema   : 8 (Peristiwa Alam) 

Subtema  : 1 (Peristiwa Siang dan Malam) 

Muatan Terpadu : PJOK, Bahasa Indonesia 

Pembelajaran ke : 2 

Alokasi waktu : 1 x 45 menit 

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri 

dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, 

membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, 

sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan sistematis, 

dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam 

tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 

 

B. KOMPETENSI DASAR 

Muatan: PJOK 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.7 Memahami berbagai pengenalan 

aktivitas air dan menjaga 

keselamatan diri/ orang lain dalam 

aktivitas air. 

 

3.7.2 Mengetahui cara menjaga 

keselamatan dari aktivitas air. 

 

 

4.7 Mempraktikkan berbagai 

pengenalan aktivitas air dan menjaga 

keselamatan 

diri/orang lain dalam aktivitas air. 

4.7.1 Menunjukkan aktivitas air yang 

dapat membahayakan keselamatan 

manusia. 
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Muatan: Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.7 Menentukan kosakata yang 

berkaitan dengan peristiwa siang dan 

malam melalui teks pendek (gambar, 

tulisan dan/atau syair lagu) dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

3.7.1 Mengidentifikasi kosakata yang 

berkaitan dengan peristiwa siang dan 

malam. 

 

 

4.7 Menyampaikan penjelasan 

dengan kosakata Bahasa Indonesia 

dan dibantu dengan bahasa daerah 

mengenai peristiwa siang dan malam 

dalam teks tulis dan gambar. 

4.7.1 Mendemonstrasikan kosakata yang 

berkaitan dengan siang dan malam 

dengan teks tulis dan gambar. 

4.7.2 Mencontohkan kosakata yang 

berkaitan dengan siang dan malam 

dengan teks tulis dan gambar. 

 

C. TUJUAN 

1. Dengan mendengarkan penjelasan dari guru, siswa mampu mengenal berbagai jenis 

aktivitas air dengan tepat. 

2. Dengan arahan dari guru, siswa mampu mempraktikkan pengenalan jenis aktivitas 

air dengan baik. 

3. Dengan kegiatan membaca nyaring, siswa mampu mengidentifikasi kalimat yang di 

dalamnya terdapat kosakata berkaitan dengan peristiwa siang/malam hari dengan 

benar. 

4. Dengan kegiatan mengamati gambar, siswa mampu menuliskan kosakata yang 

terkait dengan peristiwa siang/malam hari dengan tepat. 

5. Dengan mencermati teks bacaan, siswa dapat menulis kalimat peristiwa siang hari 

dengan huruf tegak bersambung dengan benar. 

 

D. MATERI 

6. Siswa mampu mengenal berbagai jenis aktivitas air dengan tepat. 

7. Siswa mampu mempraktikkan pengenalan jenis aktivitas air dengan baik. 

8. Siswa mampu mengidentifikasi kalimat yang di dalamnya terdapat kosakata 

berkaitan dengan peristiwa siang/malam hari dengan benar. 

9. Siswa mampu menuliskan kosakata yang terkait dengan peristiwa siang/malam hari 

dengan tepat. 

10. Siswa dapat menulis kalimat peristiwa siang hari dengan huruf tegak bersambung 

dengan benar. 

 

E. PENDEKATAN & METODE 

Pendekatan : Scientific 
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Model : Team Games Tournaments 

Metode : Permainan/games, Penugasan, Tanya Jawab, Diskusi dan Ceramah 

F. Kegiatan pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi kegiatan Alokasi waktu 

Kegiatan 

pendahuluan 

1. Guru memberikan salam 

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh 

salah seorang siswa. Siswa yang diminta 

membaca do’a adalah siswa siswa yang hari ini 

datang paling awal. (Menghargai kedisiplikan 

siswa/PPK). Siswa diingatkan untuk selalu 

mengutamakan sikap disiplin setiap saat dan 

menfaatnya bagi tercapainya sita-cita. 

3. Menyanyikan lagu Garuda Pancasila atau lagu 

nasional lainnya. Guru memberikan penguatan 

tentang pentingnya menanamkan semangat 

Nasionalisme. 

4. Mengecek kehadiran siswa. 

5. Menyampaikan tujuan pembelajaran hari ini. 

6. Mengulas sedikit materi sebelumnya. 

10 menit 

Kegiatan inti 1. Guru bertanya jawab dengan siswa tentang siang 

dan malam hari. Guru dapat menggunakan 

pertanyaan-pertanyaan berikut: 

a. Siapa yang pernah pergi ke pantai? 

b. Kapan kalian ke pantai?  

c. Kegiatan apa yang kalian lakukan saat di 

pantai? 

d. Apa saja yang kalian lihat di pantai? 

2. Setelah siswa siap, siswa diminta membaca teks 

“Indahnya Suasana Pantai” dengan benar dan 

lantang. 

3. Setelah memperhatikan bacaan siswa mencari 

dan menuliskan kata-kata yang sesuai kegiatan 

pada siang hari. 

4. Siswa dikelompokan menjadi 4 kelompok 

yang beranggotakan 5-6 siswa. 

5. Siswa dikenalkan oleh guru tentang cara 

menggunakan media papan flanel huruf. 

Cara penggunaan : 

a. Menentukan kata/kalimat yang akan 

ditulis 

30 menit 
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b. Susunlah huruf-huruf flanel tersebut 

menjadi sebuah kata dengan cara 

menempelkan huruf ke papan flanel. 

6. Siswa dijelaskan oleh guru tata cara bermain 

games. Cara bermain: 

a. Setiap kelompok diminta untuk 

memperhatikan guru. 

b. Ketika guru menunjukan gambar, 

kelompok yang mengetahui gambar 

tersebut disuruh untuk mengacungkan 

tangan. Lalu kelompok tersebut maju ke 

depan. 

c. Kelompok yang maju diminta untuk 

menyusun huruf menjadi kata lalu disuruh 

untuk membacakan hasil susunan.  

d. Guru juga dapat memberikan kata 

kemudian siswa berdiskusi gambar yang 

tepat untuk kata tersebut. 

e. Jika benar akan diberikan point 100. 

Kegiatan 

penutup 

1. Guru menyampaikan kesimpulan pembelajaran 

bersama siswa. 

2. Guru menutup pelajaran dengan menyampaikan 

bahwa Tuhan menciptakan siang dan malam 

dengan segala ciri-cirinya. Kita diminta tetap 

mensyukuri semua peristiwa dengan melakukan 

berbagai aktivitas sesuai waktunya. 

3.  Guru bersama dengan siswa melakukan refleksi 

kegiatan hari itu. 

4. Menyanyikan lagu daerah. 

5. Kelas ditutup dengan doa bersama. 

5 menit 

B. SUMBER DAN MEDIA 

1. Buku Pedoman Guru Tema 8 Kelas 1 (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, 

Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2017) 

2. Buku siswa 

3. Gambar peristiwa siang dan malam 

4. Media papan flanel huruf 

C. PENILAIAN  

Penilaian dilakukan untuk mengetahui tingkat kemampuan membaca siswa, penilaian 

tersebut didasari sebagai berikut: 
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Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

Penilaian 

Kelancaran membaca Teknik  Bentuk instrumen Instrumen  

Posttest 

(tertulis) 

Soal pilihan ganda Lembar kerja 

siswa 

 

Penilaian : 
            

               
      

  



 
 

 

8
5 

Lampiran 11 

KISI-KISI PENILAIAN SOAL  

Jenjang Sekolah  : Sekolah Dasar Tema  : 8 (Peristiwa Alam) 

Kurikulum  : 2013 Subtema  : 1 (Peristiwa Siang Dan Malam) 

Kelas/semester : I / 2 Muatan  : Bahasa Indonesia dan PPKn 

 

No

. 

Materi Kompetensi Dasar Indikator Soal Ranah 

kognitif 

Tingkat 

kesulitan 

No. Soal Bentuk 

soal 

1.  Bahasa 

Indonesia 

3.7 Menentukan kosakata yang 

berkaitan dengan peristiwa siang 

dan malam melalui teks pendek 

(gambar, tulisan dan/atau syair 

lagu) dan/atau eksplorasi 

lingkungan. 

 

1. Menyebutkan kosakata 

yang berkaitan dengan 

peristiwa siang dan malam. 

2. Mengidentifikasi gambar 

dan kata yang berkaitan 

dengan peristiwa siang dan 

malam.  

3. Membedakan kegiatan 

peristiwa siang dan malam. 

C1 

 

C1 

 

 

C2 

Sukar  

 

Mudah  

 

 

Mudah  

2, 3, 4, 13, 

14, 15, 16 

1, 10, 20 

5, 6,7,8 

 

9, 11, 12, 

23, 24,30 

Pilihan 

Ganda 

Pilihan 

Ganda 

 

Pilihan 

Ganda 



 
 

 

8
6 

4.  Mencontohkan kegiatan 

peristiwa siang dan malam. 

C2 Sedang  17,18,19, 

21, 22 

,26,27,28 

Pilihan 

Ganda 

2.   PPKn 1.1 Mensyukuri diterapkannya 

bintang, rantai, pohon beringin, 

kepala banteng, dan padi kapas 

sebagai gambar pada lambang 

negara “Garuda Pancasila  

2.1 Bersikap santun, rukun, 

mandiri, dan percaya diri sesuai 

dengan sila-sila Pancasila dalam 

lambang negara “Garuda 

Pancasila” dalam kehidupan 

sehari-hari  

3.1 Mengenal simbol sila-sila 

Pancasila dalam lambang negara 

1. Mengidentifikasi gambar 

sila kelima Pancasila 

2. Menyebutkan lambang sila-

sila pancasila 

3. Menyebutkan rumusan sila  

Pancasila 

4. kegiatan pengamalan sila 

pancasila. 

C1 

 

C1 

C1 

 

C2 

Mudah  

 

Mudah  

Sedang  

 

Sukar  

33 

 

25 , 32,  

29, 35, 38, 

31, 40 

34, 36, 37, 

39 

Pilihan 

Ganda 

Pilihan 

Ganda 

Pilihan 

Ganda 

Pilihan 

Ganda 
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Lampiran 12 

SOAL UJI COBA 

Lembar Kerja Peserta Didik 

 

Tema   : 8 (Peristiwa Alam) Nama  : ............................. 

Subtema  : 1 (Peristiwa siang dan Malam) No Absen : ............................. 

Semester  : 2 (Genap) 

Kelas  : I (Satu) 

 

 

 

 

 

 

 

1.  

 

 

Gambar di atas menunjukkan suasana pada waktu.... 

a. Sore  b. Malam  c. Siang  

2. Matahari terbit pada saat… 

a. Pagi hari b. Siang hari   c. Sore hari  

3. Saat siang hari udara terasa …. 

a. Sejuk  b. Dingin   c. Panas  

4. Kita bisa melihat matahari bersinar dengan cerah pada… 

a. Malam  b. Siang    c. Sore  

5. Pada siang hari Rani mematikan lampu terasnya karena pada siang hari sudah ada… 

a. Sinar bulan  b. Cahaya 

bintang   

c. Sinar matahari  

6. Matahari terbenam pada saat  ..... 

a. Pagi b. Sore   c. Siang  

7. Berkerlap-kerlip, bertaburan di malam hari dan ada di atas langit, aku adalah… 

Petunjuk pengerjaan soal: 

1. Tulislah nama dan no. absen di lembar jawab  

2. Berdoa sebelum mengerjakan  

3. Kerjakan soal di bawah ini secara individu 

4. Pilihlah jawaban a, b atau c dengan memberi tanda silang (x), pilihlah 

jawaban yang paling tepat! 
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a. Bintang  b. Bulan  c. Matahari 

8. Pagi hari ditunjukkan dengan cuaca ..... 

a. Cerah  b. Gelap   c. Mendung   

9. Pelangi muncul pada saat… 

a. Sebelum  b. Saat    c. Setelah    

10.  

 

 

 

 

Bentukku sabit. 

Aku bersinar pada malam hari. 

Sinarku membuat langit terlihat terang. 

Berdasarkan gambar dan penjelasan di atas, apa nama gambar tersebut.... 

a. Bulan  b. Matahari  c. Bintang  

11. Bermain layang-layang ditempat yang… 

a. Luas  b. Tanah 

lapang   

c. Sempit    

12. Petani bisa menanam padi  saat cuaca… 

a. Panas   b. Hujan     c. Badai    

Digunakan untuk soal nomor 13-16! 

 

 

 

 

 

 

 

13. Siapa yang membantu ibu saat memasak.... 

a. Ayah b. Lani  c. Bibi  

14. Lani membantu ibu saat.... 

a. Memasak b. Berkebun c. Menyapu 

15. Di pagi dan siang hari kita bisa merasakan panas dari sinar.... 

a. Matahari  b. Bulan   c. Bintang  

Siang hari yang cerah 

Hari ini Lani sangat gembira. 

Lani membantu ibu memasak di pagi 

hari. 

Setelah itu Lani bermain petak umpet 

bersama teman-teman. 

Matahari bersinar cerah. 

Cuaca cerah menambah semangat Lani 

mencari teman yang sembunyi. 
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16. Permainan apa yang dilakukan oleh Lani... 

a. Bola  b. Boneka  c. Petak umpet  

17. Jenis permainan yang dilakukan di luar rumah adalah…… 

a. Bersepeda  b. Ular tangga c. Boneka  

18. Kegiatan yang dilaksanakan pada siang hari kecuali… 

a. Menjemur 

pakaian   

b. Ronda  c. Bermain layang-layang   

19. Kegiatan yang dilaksanakan pada malam hari yaitu ..... 

a. Mandi  b. Bermain   c. Tidur   

 

20.  

 

 

 

 

Ibu melakukan kegiatan seperti di gambar setiap pagi. 

Kegiatan apa yang dilakukan ibu.... 

a. Menjemur 

pakaian 

b. Masak  c. Mandi  

21. Nelayan mencari ikan di… 

a. Sawah  b. Sungai    c. Laut    

22. Aku menerangimu ketika akan tidur. 

Aku hidup dengan listrik 

Cahayaku tidak begitu terang 

Aku adalah.... 

a. Selimut  b. Lampu 

tidur   

c. Gunting  

23. Ketika hujan kita harus menggunakan.... 

a. Jas hujan  b. topi  c. Jaket  

24. Pada malam hari suasana di jalan-jalan desa akan lebih …. 

a. Sepi b. Ramai c. Macet 

25. Pancasila terdiri dari …. Sila 

a. Lima  b. Enam  c. Empat   

26. Agar berenang di pantai tidak tenggelam, sebaiknya menggunakan…… 

a. Topi b. Gayung   c. Pelampung  

27. Benda di pantai untuk membuat rumah-rumahan adalah…….. 

a. Pasir laut  b. Kerang  c. Ember  

28. Tempat olahraga renang dilakukan di……….. 

a. Lapangan  b. Pantai  c. Kolam renang 

29. Sila kelima dari pancasila berbunyi ... 

a. Ketuhanan Yang 

Maha Esa 

b. Persatuan 

Indonesia 

c. Keadilan sosial bagi seluruh rakyat 

Indonesia 
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30. Olahraga yang dilakukan di air disebut…. 

a. Loncat indah  b. Berenang   c. Bola    

31. Padi dan kapas merupakan lambang sila pancasila ke… 

a. Tiga    b. Empat  c. Lima  

32. Lambang sila pertama Pancasila adalah …. 

a. Bintang   b. Kepala 

banteng  

c. Pohon beringin  

33.  

 

 

Gambar di atas merupakan sila kelima dalam Pancasila. Nama lambang Pancasila tersebut 

adalah.... 

a. Padi dan kapas  b. Bintang  c. Pohon beringin  

34. Berikut yang termasuk pengamalan sila pertama adalah… 

a. Adil dengan 

teman 

b. Saling menghormati 

agama teman 

c. Bertengkar dengan teman  

35. Sikap yang sesuai Pancasila sila kelima adalah.... 

a. Adil dengan 

teman 

b. Berbohong 

kepada teman 

c. Bertengkar dengan teman 

36. Siswa yang suka berbuat adil akan mempunyai …. 

a. Banyak teman b. Sedikit teman c. Banyak musuh 

37. Contoh sikap yang menunjukkan adab yang baik kepada guru adalah …. 

a. Membantah 

ketika dimarahi 

b. Berkata 

dengan sopan 

c. Marah-marah kepada guru 

38. Jika teman tidak membawa bekal sebaiknya kita ...... bekal 

a. Membiarkan  b. Berbagi  c. Menjauhi  

39. Bersikap adil harus kita biasakan kepada …. 

a. Ayah dan ibu saja b. Teman 

sekelas saja 

c. Semua orang 

40. Aturan sekolah wajib ditaati oleh .... 

a. Ayah  b. Warga 

sekolah 

c. Ibu  
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Lampiran 13 

Kunci Jawaban Soal Uji Coba 

1. B 21. C   

2. A 22. B  

3. C 23. A  

4. B 24. A  

5. C 25. A  

6. B 26. C  

7. A 27. A  

8. A 28. C  

9. C 29. C  

10. A 30. B  

11. B 31. C  

12. B 32. A  

13. B 33. A  

14. A 34. B  

15. A 35. A  

16. C 36. A  

17. A 37. B  

18. B 38. B  

19. C 39.C  

20. A 40.B  

 

  



92 
 

 

Lampiran 14 

Soal Pretest 

Lembar Kerja Peserta Didik 

 

Tema   : 8 (Peristiwa Alam) Nama  : ............................. 

Subtema  : 1 (Peristiwa siang dan Malam) No Absen : ............................. 

Semester  : 2 (Genap) Kelas  : I (Satu) 

 

 

 

 

 

 

 

Bahasa Indonesia 3.7  

Bacaan di bawah ini digunakan untuk soal nomor 1-4! 

 

 

 

 

 

 

 

1. Siapa yang membantu ibu saat memasak.... 

a. Ayah b. Lani  c. Bibi  

2. Lani membantu ibu saat.... 

a. Memasak b. Berkebun c. Menyapu 

3. Di pagi dan siang hari kita bisa merasakan panas dari sinar.... 

Petunjuk pengerjaan soal: 

1. Tulislah nama dan no. absen di lembar jawab  

2. Berdoa sebelum mengerjakan  

3. Kerjakan soal di bawah ini secara individu 

4. Pilihlah jawaban a, b atau c dengan memberi tanda silang (x), pilihlah 

jawaban yang paling tepat! 

 

Siang hari yang cerah 

Hari ini Lani sangat gembira. 

Lani membantu ibu memasak di pagi hari. 

Setelah itu Lani bermain petak umpet 

bersama teman-teman. 

Matahari bersinar cerah. 

Cuaca cerah menambah semangat Lani 

mencari teman yang sembunyi. 
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a. Matahari  b. Bulan   c. Bintang  

4. Permainan apa yang dilakukan oleh Lani... 

a. Bola  b. Boneka  c. Petak umpet  

5. Ketika hujan kita harus menggunakan.... 

a. Jas hujan  b. topi  c. Jaket  

 

6. Olahraga yang dilakukan di air disebut…. 

a. Loncat indah  b. Berenang   c. Bola    

7. Aku menerangimu ketika akan tidur. 

Aku hidup dengan listrik 

Cahayaku tidak begitu terang 

Aku adalah.... 

a. Selimut  b. Lampu 

tidur   

c. Gunting  

8.  

 

 

Gambar di atas menunjukkan suasana pada waktu.... 

a. Sore  b. Malam  c. Siang  

9. Saat siang hari udara terasa …. 

a. Sejuk  b. Dingin   c. Panas  

10.  

 

 

 

Bentukku sabit. 

Aku bersinar pada malam hari. 

Sinarku membuat langit terlihat terang. 

Berdasarkan gambar dan penjelasan di atas, apa nama gambar tersebut.... 

a. Bulan  b. Matahari  c. Bintang  

11. Kegiatan yang dilaksanakan pada malam hari yaitu ..... 

a. Mandi  b. Bermain   c. Tidur   
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12.  

 

 

 

 

 

Ibu melakukan kegiatan seperti di gambar setiap pagi. 

Kegiatan apa yang dilakukan ibu.... 

a. Menjemur 

pakaian 

b. Masak  c. Mandi  

13. Pagi hari ditunjukan dengan cuaca ..... 

a. Cerah  b. Gelap   c. Mendung   

 

PPKn 1.1, 2.1, dan 3.1 

14.  

 

 

Gambar di atas merupakan sila kelima dalam Pancasila. Nama lambang Pancasila tersebut 

adalah.... 

a. Padi dan kapas  b. Bintang  c. Pohon beringin  

15. Sila kelima dari pancasila berbunyi ... 

a. Ketuhanan Yang 

Maha Esa 

b. Persatuan 

Indonesia 

c. Keadilan sosial bagi seluruh rakyat 

Indonesia 

16. Lambang sila pertama Pancasila adalah …. 

a. Bintang   b. Kepala 

banteng  

c. Pohon beringin  

17. Aturan sekolah wajib ditaati oleh .... 

a. Ayah  b. Warga 

sekolah 

c. Ibu  

18. Jika teman tidak membawa bekal sebaiknya kita ...... bekal 

a. Membiarkan  b. Berbagi  c. Menjauhi  

19. Pancasila terdiri dari …. Sila 

a. Lima  b. Enam  c. Empat   

20. Sikap yang sesuai Pancasila sila kelima adalah.... 

a. Adil dengan 

teman 

b. Berbohong 

kepada teman 

c. Bertengkar dengan teman 
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Lampiran 15 

Kunci jawaban Soal Postest 

1. B 

2. A 

3. A 

4. C 

5. A 

6. B 

7. B 

8. B 

9. C 

10. A 

11. C 

12. A 

13. A 

14. A 

15. C 

16. A 

17. B 

18. B 

19. A 

20. A  
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Lampiran 16 

Soal Posttest 

Lembar Kerja Peserta Didik 

 

Tema   : 8 (Peristiwa Alam) Nama  : ............................. 

Subtema  : 1 (Peristiwa siang dan Malam) No Absen : ............................. 

Semester  : 2 (Genap) Kelas  : I (Satu) 

 

 

 

 

 

 

 

Bahasa Indonesia 3.7  

1.  

 

 

 

Bentukku sabit. 

Aku bersinar pada malam hari. 

Sinarku membuat langit terlihat terang. 

Berdasarkan gambar dan penjelasan di atas, apa nama gambar tersebut.... 

a. Bulan  b. Matahari  c. Bintang  

2. Kegiatan yang dilaksanakan pada malam hari yaitu ..... 

a. Mandi  b. Bermain   c. Tidur   

3.  

 

 

 

 

 

Ibu melakukan kegiatan seperti di gambar setiap pagi. 

Kegiatan apa yang dilakukan ibu.... 

Petunjuk pengerjaan soal: 

1. Tulislah nama dan no. absen di lembar jawab  

2. Berdoa sebelum mengerjakan  

3. Kerjakan soal di bawah ini secara individu 

4. Pilihlah jawaban a, b atau c dengan memberi tanda silang (x), pilihlah 

jawaban yang paling tepat! 
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a. Menjemur 

pakaian 

b. Masak  c. Mandi  

4. Pagi hari ditunjukan dengan cuaca ..... 

a. Cerah  b. Gelap   c. Mendung  

Bacaan di bawah ini digunakan untuk soal nomor 5-8! 

 

 

 

 

 

 

 

5. Siapa yang membantu ibu saat memasak.... 

a. Ayah b. Lani  c. Bibi  

6. Lani membantu ibu saat.... 

a. Memasak b. Berkebun c. Menyapu 

7. Di pagi dan siang hari kita bisa merasakan panas dari sinar.... 

a. Matahari  b. Bulan   c. Bintang  

8. Permainan apa yang dilakukan oleh Lani... 

a. Bola  b. Boneka  c. Petak umpet  

9.  

 

 

Gambar di atas menunjukkan suasana pada waktu.... 

a. Sore  b. Malam  c. Siang  

10. Saat siang hari udara terasa …. 

a. Sejuk  b. Dingin   c. Panas  

11. Aku menerangimu ketika akan tidur. 

Aku hidup dengan listrik 

Cahayaku tidak begitu terang 

Aku adalah.... 

a. Selimut  b. Lampu c. Gunting  

Siang hari yang cerah 

Hari ini Lani sangat gembira. 

Lani membantu ibu memasak di pagi hari. 

Setelah itu Lani bermain petak umpet bersama 

teman-teman. 

Matahari bersinar cerah. 

Cuaca cerah menambah semangat Lani 

mencari teman yang sembunyi. 



98 
 

 

tidur   

12. Ketika hujan kita harus menggunakan.... 

a. Jas hujan  b. Topi  c. Jaket  

13. Olahraga yang dilakukan di air disebut…. 

a. Loncat indah  b. Berenang   c. Bola    

 

PPKn 1.1, 2.1, dan 3.1 

14. Pancasila terdiri dari …. Sila 

a. Lima  b. Enam  c. Empat   

15. Lambang sila pertama Pancasila adalah …. 

a. Bintang   b. Kepala 

banteng  

c. Pohon beringin  

16.  

 

 

Gambar di atas merupakan sila kelima dalam Pancasila. Nama lambang Pancasila tersebut 

adalah.... 

a. Padi dan kapas  b. Bintang  c. Pohon beringin  

17. Sila kelima dari pancasila berbunyi ... 

a. Ketuhanan Yang 

Maha Esa 

b. Persatuan 

Indonesia 

c. Keadilan sosial bagi seluruh rakyat 

Indonesia 

18. Aturan sekolah wajib ditaati oleh .... 

a. Ayah  b. Warga 

sekolah 

c. Ibu  

19. Jika teman tidak membawa bekal sebaiknya kita ...... bekal 

a. Membiarkan  b. Berbagi  c. Menjauhi  

20. Sikap yang sesuai Pancasila sila kelima adalah.... 

a. Adil dengan 

teman 

b. Berbohong 

kepada teman 

c. Bertengkar dengan teman 
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Lampiran 17 

KUNCI JAWABAN SOAL POSTTEST 

1. A 

2. C 

3. A 

4. A 

5. B 

6. A 

7. A 

8. C 

9. B 

10.  C 

11.  B 

12.  A 

13.  B 

14.  A 

15.  A 

16.  A 

17.   C 

18.  B 

19.  B 

20.  A 
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Lampiran 18 

Lembar Pedoman Validasi Wawancara  

Dosen Ahli 1 

Nama Validator : Muhammad Arief Budiman 

NPP   : 138001409 

Jabatan  : Dosen 

Instansi  : UPGRIS  

Tanggal Pengisian : 8 Desember 2021 

A. Pengantar 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengumpulkan informasi tentang instrumen 

validasi yang akan digunakan dalam menilai instrumen penelitian yang berjudul 

“Efektivitas Model Team Games Tournaments Berbantu Papan Flanel Huruf terhadap 

Kemampuan Membaca Siswa Kelas 1 SD Negeri Tlahab   Kendal”.   Dengan 

petunjuk penilaian sebagai berikut : 

1. Kepada Bapak/Ibu berkenan memberikan skor dengan cara memberi tanda 

checklist (√) pada kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria 

Sangat sesuai 4 

Sesuai 3 

Tidak sesuai 2 

Sangat Tidak sesuai 1 

2. Jika Bapak/Ibu menganggap perlu ada revisi, maka mohon Bapak/Ibu memberikan 

butir revisi pada bagian saran dan kritik pada lembar yang telah disediakan 

B. Validasi Instrumen 

Tabel validasi instrumen kemampuan membaca 

No. Aspek yang dinilai Skor 

1 2 3 4 

1 Kesesuaian pertanyaan dengan tujuan wawancara    √ 

2 Pedoman wawancara layak digunakan untuk menganalisis 

kemampuan membaca 

   √ 

3 Pertanyaan mengungkapkan informasi yang relevan    √ 

4 Bahasa yang digunakan tidak mengandung makna ganda    √ 

5 Maksud dari pertanyaan dirumuskan dengan singkat dan jelas    √ 

6 Pertanyaan sesuai dengan PUEBI (Pedoman Umum Ejaan 

Bahasa Indonesia) 

   √ 
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C. Komentar umum dan saran 

 

Sudah  bagus dan layak digunakan 

D. Kesimpulan 

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, lembar wawancara untuk guru ini dinyatakan: 

1. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi 

2. Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi 

3. Tidak layak untuk digunakan uji coba 

Mohon dilingkari (O) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan penilaian Bapak/Ibu. 

 

 

 

 
Semarang, 8 Desember 2021 

Validator, 

 

 

Muhammad Arief Budiman 

NPP. 138001409 
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Lampiran 19 

Lembar Validasi Silabus 

Dosen Ahli 1 

 

 

Nama Validator : Muhammad Arief Budiman 

Pekerjaan : Dosen 

Instansi : UPGRIS 

Tanggal Pengisian : 8 april 2022 

 

A. Tujuan 

Lembar penilaian validasi ini dimaksudkan untuk mengumpulkan informasi yang akan 

digunakan dalam menilai instrumen pedoman Silabus yang berjudul “Efektivitas Model 

Team Games Tournaments Berbantu Papan Flanel Huruf terhadap Kemampuan Membaca 

Siswa Kelas 1 SD Negeri Tlahab Kendal”. 

B. Petunjuk Penilaian Validasi 

Dengan petunjuk penilaian sebagai berikut : 

1. Kepada Bapak/Ibu berkenan memberikan skor dengan cara memberi tanda checklist (√) 

pada kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria 

Sangat sesuai 5 

Sesuai 4 

Cukup 3 

Kurang sesuai 2 

Tidak sesuai 1 

2. Jika Bapak/Ibu menganggap perlu ada revisi, maka mohon Bapak/Ibu memberikan butir 

revisi pada bagian saran dan kritik pada lembar yang telah disediakan 
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C. Penilaian 

 

No 
 

Aspek yang dinilai 

Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 

1. ISI YANG DISAJIKAN      

a. Mengkaji keterkaitan antara Standar Kompetensi dan 

Kompetensi Dasar (KD) dalam mata pelajaran 

    √ 

b. Mengidentifikasi materi yang menunjang KD     √ 

c. Pemilihan materi ajar     √ 

d. Merumuskan indikator pencapaian kompetensi     √ 

e. Menentukan sumber belajar yang disesuaikan SK, KD, serta 

materi pokok, kegiatan pembelajaran dan indikator 

pencapaian kompetensi 

    √ 

f. Penentuan jenis penilaian     √ 

2. BAHASA      

a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan PUEBI (Pedoman 

Umum Ejaan Bahasa Indonesia) 

    √ 

3. WAKTU      

a. Kesesuaian alokasi yang digunakan     √ 

 

D. Komentar umum dan saran 

Sudah sesuai dan layak digunakan 

 

E. Kesimpulan 

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan dapat dinyatakan: 

1. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi 

2. Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi 

3. Tidak layak untuk digunakan uji coba 

Mohon dilingkari (O) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan penilaian Bapak/Ibu 

 
Semarang, 8 april 2022 

Validator,  

Muhammad Arief Budiman 

NPP. 138001409 
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Lampiran 20 

Lembar Validasi 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

DOSEN AHLI 1 

 

Nama Validator : Muhammad Arief Budiman 

Pekerjaan : Dosen 

Instansi : UPGRIS 

Tanggal Pengisian : 8 april 2022 

 

A. Tujuan 

 

Lembar penilaian validasi ini dimaksudkan untuk mengumpulkan informasi yang akan 

digunakan dalam menilai instrumen Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang 

berjudul “Efektivitas Model Team Games Tournaments Berbantu Papan Flanel Huruf 

terhadap Kemampuan Membaca Siswa Kelas 1 SD Negeri Tlahab Kendal”. 

B. Petunjuk Penilaian Validasi 

Dengan petunjuk penilaian sebagai berikut : 

1. Kepada Bapak/Ibu berkenan memberikan skor dengan cara memberi tanda 

checklist (√) pada kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria 

Sangat sesuai 5 

Sesuai 4 

Cukup 3 

Kurang sesuai 2 

Tidak sesuai 1 

2. Jika Bapak/Ibu menganggap perlu ada revisi, maka mohon Bapak/Ibu memberikan 

butir revisi pada bagian saran dan kritik pada lembar yang telah disediakan 
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C. Penilaian 

 

No Aspek yang dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 

1. PERUMUSAN TUJUAN PEMBELAJARAN      

a. Kejelasan Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar     √ 

b. Kesesuaian Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar 

dengan tujuan pembelajaran 

    √ 

c. Kesesuaian indikator dengan tujuan pembelajaran     √ 

d. Kesesuaian indikator dengan tingkat perkembangan siswa     √ 

2. ISI YANG DISAJIKAN      

a. Sistematika penyusunan RPP     √ 

b. Kesesuaian uraian kegiatan siswa dan guru untuk 

setiap tahap pembelajaran mata pelajaran Bahasa 

Indonesia 

    √ 

c. Kejelasan tahap-tahap kegiatan pembelajaran     √ 

d. Kelengkapan instrumen evaluasi (soal, kunci 

jawaban, pedoman penskoran) 

    √ 

3. BAHASA      

a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan PUEBI (Pedoman 

Umum Ejaan Bahasa Indonesia) 

    √ 

b. Kesederhanaan struktur kalimat     √ 

4. WAKTU      

a. Kesesuaian alokasi yang digunakan     √ 

b. Rincian waktu untuk setiap tahap pembelajaran     √ 

 

D. Komentar umum dan saran 

 

Sudah sesuai dan layak digunakan 
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E. Kesimpulan 

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan dapat dinyatakan: 

1. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi 

2. Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi 

3. Tidak layak untuk digunakan uji coba 

Mohon dilingkari (O) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan penilaian Bapak/Ibu. 

 
Semarang, 8 April 2022 

Validator, 

 

 

Muhammad Arief Budiman 

NPP. 138001409 
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Lampiran 21 

VALIDASI INSTRUMEN PENILAIAN 

DOSEN AHLI 1 

Nama Validator : Muhammad Arief Budiman 

Pekerjaan : Dosen 

Instansi : UPGRIS 

Tanggal Pengisian : 8 april 2022 

A. Petunjuk : 

1. Kepada Bapak/Ibu berkenan memberikan skor dengan cara memberi tanda checklist  (√) 

pada kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria Poin validasi adalah sebagai berikut: 

Kurang sekali : 1 

Kurang 2 

Cukup 3 

Baik 4 

Sangat baik 5 

2. Jika Bapak/Ibu menganggap perlu ada revisi, maka mohon Bapak/Ibu memberikan butir 

revisi pada bagian saran dan kritik pada lembar yang telah disediakan 

B. Validasi Instrumen Petunjuk Soal 

Tema : 8 (Peristiwa Alam) 

Subtema : 1 (Peristiwa Siang dan Malam 

Kelas : 1 (Satu) 

 

No. Aspek yang Dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 

1. Kesesuaian dengan perkembangan peserta 

Didik 

    √ 

2. Kejelasan huruf     √ 

3. Istilah sesuai dengan peserta didik dan mudah 

Dipahami 

    √ 

4. Kesesuaian dengan materi     √ 

5. Penentuan penilaian     √ 

6. Bahasa yang digunakan sesuai dengan PUEBI 

(Pedoman Umum Ejaan Bahasa Indonesia) 

    √ 

7. Kalimat mudah untuk dipahami peserta didik     √ 
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C. Validasi Instrumen  

Penilaian Tema : 8 (Peristiwa Alam) 

Subtema : 1 (Peristiwa Siang dan Malam 

 Kelas : 1 (Satu) 

Tabel validasi instrumen penilaian soal kemampuan membaca 

 

No. Aspek yang Dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 

1. Kesesuaian KD dan Indikator     √ 

2. Soal disajikan secara sistematis     √ 

3. Soal sesuai dengan kemampuan siswa     √ 

4. Ada petunjuk yang jelas tentang cara 

pengerjaan soal 

    √ 

5. Soal yang diberikan sesuai dengan kecukupan 

Waktu 

    √ 

6. Bahasa yang digunakan sesuai dengan PUEBI 

(Pedoman Umum Ejaan Bahasa Indonesia) 

    √ 

7. Bahasa yang digunakan komunikatif     √ 

 

D. Komentar umum dan saran 

Sudah sesuai dan layak digunakan 

E. Kesimpulan 

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan dapat dinyatakan: 

1. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi 

2. Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi 

3. Tidak layak untuk digunakan uji coba 

Mohon dilingkari (O) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan penilaian Bapak/Ibu. 

 
Semarang, 8 april 2022 

Validator, 

 

Muhammad Arief Budiman 

NPP. 138001409 
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Lampiran 22 

Lembar Validasi Silabus 

DOSEN AHLI 2 
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Lampiran 23 

Lembar Validasi RPP 

DOSEN AHLI 2 
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Lampiran 24 

Lembar Validasi Instrumen Penilaian 

DOSEN AHLI 2 
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Lampiran 25 

Hasil Uji Validasi Instrumen Penelitian  

Ahli Dosen I 

No Intrumen Skor 

yang 

diperoleh 

Skor 

maksimal 

Kelayakan Kategori 

1 Validasi 

instrumen 

petunjuk soal 

33 35   

  
     

       

Baik sekali 

2 Validasi 

instrumen 

penilaian 

34 35   

  
     

       

Baik sekali 

3 Validasi 

rancangan 

pelaksanaan 

pembelajaran 

58 60   

  
     

       

Baik sekali 

4 Validasi silabus 39 40   

  
     

       

Baik sekali 

 

Ahli Dosen 2 

No Intrumen Skor 

yang 

diperoleh 

Skor 

maksimal 

kelayakan Kategori 

1 Validasi 

instrumen 

petunjuk soal 

35 35   

  
     

      

Baik sekali 

2 Validasi 

instrumen 

penilaian 

35 35   

  
     

      

Baik sekali 

3 Validasi 

rancangan 

pelaksanaan 

pembelajaran 

60 60   

  
     

      

Baik sekali 

4 Validasi silabus 40 40   

  
     

      

Baik sekali 
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Lampiran 26 

Hasil Soal Uji Coba 
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1
2
1
 

 

 

Lampiran 27 

TABEL VALIDITAS, RELIABILITAS, TARAF KESUKARAN DAN DAYA PEMBEDA SOAL UJI COBA 
 

 

Y Y2

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

1 U-01 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 35 1225

2 U-02 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 35 1225

3 U-03 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 32 1024

4 U-04 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 27 729

5 U-05 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 33 1089

6 U-06 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 31 961

7 U-07 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 24 576

8 U-08 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 29 841

9 U-09 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 22 484

10 U-10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 35 1225

11 U-11 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 26 676

12 U-12 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 19 361

13 U-13 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 33 1089

14 U-14 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 15 225

15 U-15 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 16 256

16 U-16 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 16 256

17 U-17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 24 576

18 U-18 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 28 784

19 U-19 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 17 289

20 U-20 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 10 100

JUMLAH 13 12 14 11 14 15 14 15 14 14 10 17 15 13 11 13 9 13 15 13 4 11 11 7 14 14 13 14 13 16 11 11 14 13 14 12 17 12 11 10 507 13991

KODE
BUTIR SOAL

NO

∑



 
 

 

1
2
2
 

13 12 14 11 14 15 14 15 14 14 10 17 15 13 11 13 9 13 15 13 4 11 11 7 14 14 13 14 13 16 11 11 14 13 14 12 17 12 11 10

507

169 144 196 121 196 225 196 225 196 196 100 289 225 169 121 169 81 169 225 169 16 121 121 49 196 196 169 196 169 256 121 121 196 169 196 144 289 144 121 100

380 295 408 299 355 423 374 424 371 394 261 426 423 378 333 373 235 357 417 369 113 330 328 224 393 383 352 377 372 419 264 321 394 339 395 305 442 352 294 299

13 12 14 11 14 15 14 15 14 14 10 17 15 13 11 13 9 13 15 13 4 11 11 7 14 14 13 14 13 16 11 11 14 13 14 12 17 12 11 10

N 20

7600 5900 8160 5980 7100 8460 7480 8480 7420 7880 5220 8520 8460 7560 6660 7460 4700 7140 8340 7380 2260 6600 6560 4480 7860 7660 7040 7540 7440 8380 5280 6420 7880 6780 7900 6100 8840 7040 5880 5980

260 240 280 220 280 300 280 300 280 280 200 340 300 260 220 260 180 260 300 260 80 220 220 140 280 280 260 280 260 320 220 220 280 260 280 240 340 240 220 200

13991

279820

257049

866 -316 908 282 -152 690 228 710 168 628 40 -286 690 826 962 726 38 406 570 646 188 902 862 854 608 408 306 288 706 92 -418 722 628 46 648 -116 34 824 182 800

91 96 84 99 84 75 84 75 84 84 100 51 75 91 99 91 99 91 75 91 64 99 99 91 84 84 91 84 91 64 99 99 84 91 84 96 51 96 99 100

22771

0,6235485 -0,2215259 0,68048609 0,19467248 -0,113914 0,54725722 0,17087096 0,56311975 0,12590491 0,47064456 0,0274747 -0,2750768 0,54725722 0,59474719 0,66409547 0,52274389 0,02623246 0,29233336 0,45208206 0,46514126 0,16141389 0,6226758 0,59506268 0,61490811 0,45565588 0,30576908 0,22033007 0,215837 0,50834324 0,07898978 -0,2885571 0,49841677 0,47064456 0,03312151 0,48563324 -0,0813196 0,03270144 0,57764982 0,12563968 0,5494941

Rtabel 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444

STATUS Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Tidak Valid Valid Valid Valid Valid Tidak Valid Tidak Valid Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Valid Valid Tidak Valid Tidak Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Tidak Valid Valid Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Valid

n= 20

n-1= 19

p= 0,65 0,6 0,7 0,55 0,7 0,75 0,7 0,75 0,7 0,7 0,5 0,85 0,75 0,65 0,55 0,65 0,45 0,65 0,75 0,65 0,2 0,55 0,55 0,35 0,7 0,7 0,65 0,7 0,65 0,8 0,55 0,55 0,7 0,65 0,7 0,6 0,85 0,6 0,55 0,5

q= 0,35 0,4 0,3 0,45 0,3 0,25 0,3 0,25 0,3 0,3 0,5 0,15 0,25 0,35 0,45 0,35 0,55 0,35 0,25 0,35 0,8 0,45 0,45 0,65 0,3 0,3 0,35 0,3 0,35 0,2 0,45 0,45 0,3 0,35 0,3 0,4 0,15 0,4 0,45 0,5

pq= 0,2275 0,24 0,21 0,2475 0,21 0,1875 0,21 0,1875 0,21 0,21 0,25 0,1275 0,1875 0,2275 0,2475 0,2275 0,2475 0,2275 0,1875 0,2275 0,16 0,2475 0,2475 0,2275 0,21 0,21 0,2275 0,21 0,2275 0,16 0,2475 0,2475 0,21 0,2275 0,21 0,24 0,1275 0,24 0,2475 0,25

8,6725

S2 59,9236842

r11 0,90028869

R tabel 0,444

keterangan  sangat tinggi

B 13 12 14 11 14 15 14 15 14 14 10 17 15 13 11 13 9 13 15 13 4 11 11 7 14 14 13 14 13 16 11 11 14 13 14 12 17 12 11 10

JS 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20

P 0,65 0,6 0,7 0,55 0,7 0,75 0,7 0,75 0,7 0,7 0,5 0,85 0,75 0,65 0,55 0,65 0,45 0,65 0,75 0,65 0,2 0,55 0,55 0,35 0,7 0,7 0,65 0,7 0,65 0,8 0,55 0,55 0,7 0,65 0,7 0,6 0,85 0,6 0,55 0,5

KETERANGAN SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG MUDAH SEDANG MUDAH SEDANG SEDANG SEDANG MUDAH MUDAH SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG MUDAH SEDANG SUKAR SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG MUDAH SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG MUDAH SEDANG SEDANG SEDANG

BA 8 5 9 6 6 9 7 10 8 9 4 8 10 8 7 9 5 9 9 8 2 8 9 6 9 8 7 8 8 9 5 8 9 7 9 7 9 8 6 7

BB 5 7 5 5 8 6 7 5 6 5 6 9 5 5 4 4 4 4 6 5 2 3 2 1 5 6 6 6 5 7 6 3 5 6 5 5 8 4 5 3

JA 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10

JB 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10

D 0,3 -0,2 0,4 0,1 -0,2 0,3 0 0,5 0,2 0,4 -0,2 -0,1 0,5 0,3 0,3 0,5 0,1 0,5 0,3 0,3 0 0,5 0,7 0,5 0,4 0,2 0,1 0,2 0,3 0,2 -0,1 0,5 0,4 0,1 0,4 0,2 0,1 0,4 0,1 0,4

KETERANGAN CUKUP SANGAT JELEKCUKUP JELEK SANGAT JELEKCUKUP JELEK BAIK JELEK CUKUP SANGAT JELEKSANGAT JELEKBAIK CUKUP CUKUP BAIK JELEK BAIK CUKUP CUKUP JELEK BAIK BAIK BAIK CUKUP JELEK JELEK JELEK CUKUP JELEK SANGAT JELEKBAIK CUKUP JELEK CUKUP JELEK JELEK CUKUP JELEK CUKUP

KRITERIA DIPAKAI DIBUANG DIPAKAI DIBUANG DIBUANG DIPAKAI DIBUANG DIPAKAI DIBUANG DIPAKAI DIBUANG DIBUANG DIPAKAI DIPAKAI DIPAKAI DIPAKAI DIBUANG DIBUANG DIPAKAI DIPAKAI DIBUANG DIPAKAI DIPAKAI DIPAKAI DIPAKAI DIBUANG DIBUANG DIBUANG DIPAKAI DIBUANG DIBUANG DIPAKAI DIPAKAI DIBUANG DIPAKAI DIBUANG DIBUANG DIPAKAI DIBUANG DIPAKAIT
A

R
A

F
 
K

E
S
U

K
A

R
A

N
V

A
L
I
D

I
T

A
S

R
E

L
I
A

B
I
L
I
T

A
S

D
A

Y
A

 B
E

D
A

∑ 
∑ 

 ∑   

∑  

∑  

 ∑  

 ∑  

∑  

 ∑  

 ∑   

 ∑   ∑ ∑ 

 ∑    ∑   
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REKAPITULASI VALIDITAS UJI COBA SOAL 

 

NO. 

SOAL R xy R tabel STATUS 

NO 

SOAL R xy R tabel STATUS 

1 0,623549 0,444 Valid 21 0,161414 0,444 Tidak Valid 

2 -0,22153 0,444 

Tidak 

Valid 22 0,622676 0,444 Valid 

3 0,680486 0,444 Valid 23 0,595063 0,444 Valid 

4 0,194672 0,444 

Tidak 

Valid 24 0,614908 0,444 Valid 

5 -0,11391 0,444 

Tidak 

Valid 25 0,455656 0,444 Valid 

6 0,547257 0,444 Valid 26 0,305769 0,444 Tidak Valid 

7 0,170871 0,444 

Tidak 

Valid 27 0,22033 0,444 Tidak Valid 

8 0,56312 0,444 Valid 28 0,215837 0,444 Tidak Valid 

9 0,125905 0,444 

Tidak 

Valid 29 0,508343 0,444 Valid 

10 0,470645 0,444 Valid 30 0,07899 0,444 Tidak Valid 

11 0,027475 0,444 

Tidak 

Valid 31 -0,28856 0,444 Tidak Valid 

12 -0,27508 0,444 

Tidak 

Valid 32 0,498417 0,444 Valid 

13 0,547257 0,444 Valid 33 0,470645 0,444 Valid 

14 0,594747 0,444 Valid 34 0,033122 0,444 Tidak Valid 

15 0,664095 0,444 Valid 35 0,485633 0,444 Valid 

16 0,522744 0,444 Valid 36 -0,08132 0,444 Tidak Valid 

17 0,026232 0,444 

Tidak 

Valid 37 0,032701 0,444 Tidak Valid 

18 0,292333 0,444 

Tidak 

Valid 38 0,57765 0,444 Valid 

19 0,452082 0,444 Valid 39 0,12564 0,444 Tidak Valid 

20 0,465141 0,444 Valid 40 0,549494 0,444 Valid 
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REKAPITULASI TARAF KESUKARAN UJI COBA SOAL 

 

NO. 

SOAL 

TARAF 

KESUKARAN KRITERIA NO. SOAL 

TARAF 

KESUKARAN KRITERIA 

1 0,65 SEDANG 21 0,2 SUKAR 

2 0,6 SEDANG 22 0,55 SEDANG 

3 0,7 SEDANG 23 0,55 SEDANG 

4 0,55 SEDANG 24 0,35 SEDANG 

5 0,7 SEDANG 25 0,7 SEDANG 

6 0,75 MUDAH 26 0,7 SEDANG 

7 0,7 SEDANG 27 0,65 SEDANG 

8 0,75 MUDAH 28 0,7 SEDANG 

9 0,7 SEDANG 29 0,65 SEDANG 

10 0,7 SEDANG 30 0,8 MUDAH 

11 0,5 SEDANG 31 0,55 SEDANG 

12 0,85 MUDAH 32 0,55 SEDANG 

13 0,75 MUDAH 33 0,7 SEDANG 

14 0,65 SEDANG 34 0,65 SEDANG 

15 0,55 SEDANG 35 0,7 SEDANG 

16 0,65 SEDANG 36 0,6 SEDANG 

17 0,45 SEDANG 37 0,85 MUDAH 

18 0,65 SEDANG 38 0,6 SEDANG 

19 0,75 MUDAH 39 0,55 SEDANG 

20 0,65 SEDANG 40 0,5 SEDANG 
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REKAPITULASI DAYA PEMBEDA SOAL UJI COBA 

 

NO. 

SOAL 

DAYA 

PEMBEDA KRITERIA NO. SOAL 

DAYA 

PEMBEDA KRITERIA 

1 0,3 CUKUP 21 0 JELEK 

2 -0,2 

SANGAT 

JELEK 22 0,5 BAIK 

3 0,4 CUKUP 23 0,7 BAIK 

4 0,1 JELEK 24 0,5 BAIK 

5 -0,2 

SANGAT 

JELEK 25 0,4 CUKUP 

6 0,3 CUKUP 26 0,2 JELEK 

7 0 JELEK 27 0,1 JELEK 

8 0,5 BAIK 28 0,2 JELEK 

9 0,2 JELEK 29 0,3 CUKUP 

10 0,4 CUKUP 30 0,2 JELEK 

11 -0,2 

SANGAT 

JELEK 31 -0,1 

SANGAT 

JELEK 

12 -0,1 

SANGAT 

JELEK 32 0,5 BAIK 

13 0,5 BAIK 33 0,4 CUKUP 

14 0,3 CUKUP 34 0,1 JELEK 

15 0,3 CUKUP 35 0,4 CUKUP 

16 0,5 BAIK 36 0,2 JELEK 

17 0,1 JELEK 37 0,1 JELEK 

18 0,5 BAIK 38 0,4 CUKUP 

19 0,3 CUKUP 39 0,1 JELEK 

20 0,3 CUKUP 40 0,4 CUKUP 
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DAFTAR NILAI PRETEST DAN POSTTEST 

 

No. Nama Kode Pretest Posttest 

1 Abbad Nailul Nabhan A-01 45 60 

2 Aqilla Chelsea Putri Christiani A-02 95 100 

3 Arum Adzkiya Ulfatunnisa A-03 80 95 

4 Aufa Nur Fadila A-04 30 50 

5 Earlyta Arsyfa Salsabila A-05 20 40 

6 Gusti Zahwans Rihardi A-06 90 95 

7 Imanita Laili Ramadhani A-07 65 75 

8 Latifatul Naili A-08 95 100 

9 Mahesya Mahardwika Ananta A-09 45 60 

10 Mohammad Syafiq Maulana A-10 60 80 

11 Muhamad Ilham Gevin Alqaris A-11 35 60 

12 Muhammad Habilillah Fauqo  Nur A-12 95 95 

13 Muhammad Iqbal Pratama A-13 70 75 

14 Muhammad Wisnu Wardana A-14 60 70 

15 Najla Hikmatun Nisa A-15 45 55 

16 Nur'ain Syifa Rahmadhani A-16 65 75 

17 Salmahusnul Taqiyya A-17 70 85 
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HASIL PRETEST TERTINGGI DAN TERENDAH 

HASIL PRETEST TERTINGGI 
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HASIL PRETEST TERENDAH 
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HASIL POSTTEST TERTINGGI DAN TERENDAH 

Hasil posttest tertinggi 
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Hasil posttest terendah 
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UJI NORMALITAS AWAL (PRETEST) 

 

  

n = 17, taraf signifikan α = 0,05 

L0 = 0,132 dengan Ltabel = 0,206 dengan begitu L0 < Ltabel maka 

data berdistribusi normal 

 

  

No. KODE X Ztabel F(Zi) S(Zi) F(Zi)-S(Zi) |F(Zi)-S(Zi)|

1 A-05 20 42,6470588 1818,77163 -1,86327 0,4686 0,0314 0,05882 -0,02742 0,027423529

2 A-04 30 32,6470588 1065,83045 -1,42636 0,4222 0,0778 0,11765 -0,03985 0,039847059

3 A-11 35 27,6470588 764,359862 -1,20791 0,3849 0,1151 0,17647 -0,06137 0,061370588

4 A-01 45 17,6470588 311,418685 -0,77101 0,2794 0,2206 0,35294 -0,13234 0,132341176

5 A-09 45 17,6470588 311,418685 -0,77101 0,2794 0,2206 0,35294 -0,13234 0,132341176

6 A-15 45 17,6470588 311,418685 -0,77101 0,2794 0,2206 0,35294 -0,13234 0,132341176

7 A-10 60 2,64705882 7,00692042 -0,11565 0,0438 0,4562 0,47059 -0,01439 0,014388235

8 A-14 60 2,64705882 7,00692042 -0,11565 0,0438 0,4562 0,47059 -0,01439 0,014388235

9 A-07 65 -2,3529412 5,53633218 0,102801 0,0398 0,5398 0,58824 -0,04844 0,048435294

10 A-16 65 -2,3529412 5,53633218 0,102801 0,0398 0,5398 0,58824 -0,04844 0,048435294

11 A-13 70 -7,3529412 54,0657439 0,321253 0,1255 0,6255 0,70588 -0,08038 0,080382353

12 A-17 70 -7,3529412 54,0657439 0,321253 0,1255 0,6255 0,70588 -0,08038 0,080382353

13 A-03 80 -17,352941 301,124567 0,758157 0,2734 0,7734 0,76471 0,008694 0,008694118

14 A-06 90 -27,352941 748,183391 1,195061 0,383 0,883 0,82353 0,059471 0,059470588

15 A-02 95 -32,352941 1046,7128 1,413512 0,4207 0,9207 1 -0,0793 0,0793

16 A-08 95 -32,352941 1046,7128 1,413512 0,4207 0,9207 1 -0,0793 0,0793

17 A-12 95 -32,352941 1046,7128 1,413512 0,4207 0,9207 1 -0,0793 0,0793

Jumlah 1065 8905,88235

            
   

62,647

S= 22,888

L0= 0,1323

L  TABEL= 0,206

  =
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UJI NORMALITAS AKHIR (POSTTEST) 

 

 
n = 17, taraf signifikan α = 0,05 

L0 = 0,143 dengan Ltabel = 0,206 dengan begitu L0 < Ltabel maka 

data berdistribusi normal 

  

No. Kode Xi Zi Ztabel F(Zi) S(Zi) F(Zi)-S(Zi) |F(Zi)-S(Zi)|

1 A-05 40 34,70588 1204,498 -1,92539 0,4726 0,0274 0,058824 -0,03142 0,031423529

2 A-04 50 24,70588 610,3805 -1,37062 0,4147 0,0853 0,117647 -0,03235 0,032347059

3 A-15 55 19,70588 388,3217 -1,09323 0,3621 0,1379 0,176471 -0,03857 0,038570588

4 A-01 60 14,70588 216,2629 -0,81584 0,291 0,209 0,352941 -0,14394 0,143941176

5 A-09 60 14,70588 216,2629 -0,81584 0,291 0,209 0,352941 -0,14394 0,143941176

6 A-11 60 14,70588 216,2629 -0,81584 0,291 0,209 0,352941 -0,14394 0,143941176

7 A-14 70 4,70588 22,14531 -0,26107 0,1026 0,3974 0,411765 -0,01436 0,014364706

8 A-07 75 -0,29412 0,086507 0,016317 0,004 0,504 0,588235 -0,08424 0,084235294

9 A-13 75 -0,29412 0,086507 0,016317 0,004 0,504 0,588235 -0,08424 0,084235294

10 A-16 75 -0,29412 0,086507 0,016317 0,004 0,504 0,588235 -0,08424 0,084235294

11 A-10 80 -5,29412 28,02771 0,293704 0,1141 0,6141 0,647059 -0,03296 0,032958824

12 A-17 85 -10,2941 105,9689 0,571091 0,2157 0,7157 0,705882 0,009818 0,009817647

13 A-03 95 -20,2941 411,8513 1,125865 0,3686 0,8686 0,882353 -0,01375 0,013752941

14 A-06 95 -20,2941 411,8513 1,125865 0,3686 0,8686 0,882353 -0,01375 0,013752941

15 A-12 95 -20,2941 411,8513 1,125865 0,3686 0,8686 0,882353 -0,01375 0,013752941

16 A-02 100 -25,2941 639,7925 1,403252 0,4192 0,9192 1 -0,0808 0,0808

17 A-08 100 -25,2941 639,7925 1,403252 0,4192 0,9192 1 -0,0808 0,0808

Jumlah = 1270 5523,529

            
 

= 74,70588

S = 18,02536

L0= 0,1439

L tabel= 0,206

  =
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UJI PAIRED T-TEST 

 

 

 
  

No. Kode Pretest Posttest d

1 A-01 45 60 15 2,941176 8,650519

2 A-02 95 100 5 -7,05882 49,82694

3 A-03 80 95 15 2,94118 8,65054

4 A-04 30 50 20 7,94118 63,06234

5 A-05 20 40 20 7,94118 63,06234

6 A-06 90 95 5 -7,05882 49,82694

7 A-07 65 75 10 -2,05882 4,23874

8 A-08 95 100 5 -7,05882 49,82694

9 A-09 45 60 15 2,94118 8,65054

10 A-10 60 80 20 7,94118 63,06234

11 A-11 35 60 25 12,94118 167,4741

12 A-12 95 95 0 -12,0588 145,4151

13 A-13 70 75 5 -7,05882 49,82694

14 A-14 60 70 10 -2,05882 4,23874

15 A-15 45 55 10 -2,05882 4,23874

16 A-16 65 75 10 -2,05882 4,23874

17 A-17 70 85 15 2,94118 8,65054

Jumlah= 1065 1270 205 752,9412

d- ̅     ̅  

12,05882353

S= 6,655122555

t hitung= 7,470907218

t tabel = 1.746

db= 16

Ho ditolak

Ha diterima
Kesimpulan

 ̅=
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DAFTAR KETUNTASAN SISWA KELAS 1 

 

No. Nama Pretest Kriteria Posttest Kriteria 

1 Abbad Nailul Nabhan 45 

Tidak 

Tuntas 60 

Tidak 

Tuntas 

2 Aqilla Chelsea Putri Christiani 95 Tuntas 100 Tuntas 

3 Arum Adzkiya Ulfatunnisa 80 Tuntas 95 Tuntas 

4 Aufa Nur Fadila 30 

Tidak 

Tuntas 50 

Tidak 

Tuntas 

5 Earlyta Arsyfa Salsabila 20 

Tidak 

Tuntas 40 

Tidak 

Tuntas 

6 Gusti Zahwans Rihardi 90 Tuntas 95 Tuntas 

7 Imanita Laili Ramadhani 65 

Tidak 

Tuntas 75 Tuntas 

8 Latifatul Naili 95 Tuntas 100 Tuntas 

9 Mahesya Mahardwika Ananta 45 

Tidak 

Tuntas 60 

Tidak 

Tuntas 

10 Mohammad Syafiq Maulana 60 

Tidak 

Tuntas 80 Tuntas 

11 Muhamad Ilham Gevin Alqaris 35 

Tidak 

Tuntas 60 

Tidak 

Tuntas 

12 Muhammad Habilillah Fauqo  Nur 95 Tuntas 95 Tuntas 

13 Muhammad Iqbal Pratama 70 

Tidak 

Tuntas 75 Tuntas 

14 Muhammad Wisnu Wardana 60 

Tidak 

Tuntas 70 

Tidak 

Tuntas 

15 Najla Hikmatun Nisa 45 

Tidak 

Tuntas 55 

Tidak 

Tuntas 

16 Nur'ain Syifa Rahmadhani  65 

Tidak 

Tuntas 75 Tuntas 

17 Salmahusnul Taqiyya 70 

Tidak 

Tuntas 85 Tuntas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



147 
 

  
Lampiran 38 

Lembar Observasi Kegiatan 
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TABEL NILAI-NILAI r PODUCT MOMENT 
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TABEL LILLIEFORS 
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TABEL T STATISTIC 
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TABEL Z 
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LEMBAR PENGESAHAN PROPOSAL SKRIPSI 
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LEMBAR PEMBIMBINGAN PROPOSAL SKRIPSI DOSEN PEMBIMBING 1 
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LEMBAR PEMBIMBINGAN PROPOSAL SKRIPSI DOSEN PEMBIMBING 2 
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LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI 
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LEMBAR PEMBIMBINGAN SKRIPSI DOSEN PEMBIMBING 1 
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LEMBAR PEMBIMBINGAN SKRIPSI DOSEN PEMBIMBING 2 
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MEDIA PEMBELAJARAN PAPAN FLANEL HURUF 

 

 
 

 

Gambar Pendukung Media 
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DOKUMENTASI PENELITIAN 

 

 
Wawancara bersama guru kelas 1 terkait kemampuan membaca 

 

 
Penjelasan games dan penggunaan papan flanel huruf 
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Kelompok siswa maju menyusun kata 

 

 
Perwakilan kelompok maju menjawab mencocokan gambar dengan kata 
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Pembagian soal posttest 

 

 
Siswa mengerjakan soal posttest 


