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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui profil penguasaan kemampuan 

berpikir komputasi siswa SMP Negeri se-kota Semarang dengan manfaat sebagai tolak 

ukur dilakukannya inovasi atau pengembangan model pembelajaran yang berorientasi 

pada penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri di kota 

Semarang. Penelitian ini dilakukan di 15 SMP Negeri di kota Semarang pada tanggal 

25 Maret 2022 - 30 April 2022. Dengan sampel penelitian 15 SMP Negeri dari jumlah 

populasi yaitu, 45 SMP Negeri di kota Semarang. Data diambil menggunakan 

instrumen tes bebras untuk mengukur kemampuan berpikir komputasional siswa dan 

angket guru untuk mendapatkan informasi terkait pembelajaran IPA di sekolah. Tes 

bebras diberikan secara online melalui google form dan secara offline dengan lembar 

soal. Dengan total responden 328 siswa sebagai sampel penelitian. Hasil dari penelitian 

ini adalah profil penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri 

se-kota Semarang memperoleh nilai 54, 97. Kesimpulan, kemampuan berpikir 

komputasional siswa berada pada kategori sedang, masih ada siswa yang belum 

mampu menyelesaikan persoalan dengan kemampuan berpikir komputasional yaitu, 

abstraksi, generalisasi, pengenalan pola, dekomposisi, dan algortima yang dikarenakan 

beberapa faktor. Menurut guru penyebabnya yaitu, bahan ajar yang belum berorientasi 

pada tumbuhnya kemampuan berpikir komputasional siswa, pola ajar dan model 

pembelajaran IPA yang diterapkan guru masih perlu inovasi. Beberapa guru masih 

merasa bahwa CT adalah hal baru, dan kurangnya latihan soal yang berorientasi pada 

kemampuan berpikir komputasional siswa. 

Kata Kunci : Kemampuan Berpikir Komputasi (Computational Thinking), tes bebras, 

Pembelajaran IPA SMP Negeri se-kota Semarang 
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ABSTRACT 

 

This study aims to determine the profile of the mastery of computational 

thinking skills of state junior high school students throughout the city of Semarang. 

With the benefits as a benchmark for innovation or development of learning models 

that are oriented towards mastering the computational thinking skills of State Junior 

High School students in the city of Semarang. This research was conducted in 15 public 

junior high schools in the city of Semarang on 25 March 2022 - 30 April 2022. The 

research sample was 15 public junior high schools from a total population of 45 public 

junior high schools in the city of Semarang. Data were taken using a free test 

instrument to measure students' computational thinking skills and teacher 

questionnaires to obtain information related to science learning in schools. The free 

test is given online via a google form and offline with a question sheet. With a total of 

328 students as the research sample. The analysis technique is to find the average value 

per school which is then averaged back to determine the level of mastery of students' 

computational thinking skills. The results of this study are the profile of the mastery of 

computational thinking skills of State Junior High School students throughout the city 

of Semarang obtained a score of 54, 97. In conclusion, students' computational 

thinking abilities are in the moderate category, there are still students who have not 

been able to solve problems with computational thinking skills, namely, abstraction, 

generalization, pattern recognition, decomposition, and algorithms due to several 

factors. According to the teacher, the reason is that teaching materials are not oriented 

to the growth of students' computational thinking skills, teaching patterns and science 

learning models applied by teachers still need innovation. Some teachers still feel that 

CT is a new thing, and the lack of practice questions that are oriented to students' 

computational thinking skills. 

 

Keywords : Computational Thinking, Bebras task, Science Learning for State Junior 

High Schools of Semarang city 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pada abad-21 ini perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi telah 

berkembang pesat, segala perangkat yang digunakan manusia saat ini sebagian 

besar memanfaatkan komputer dan internet sehingga memberikan kemudahan 

bagi kehidupan manusia. Komputer juga memungkinkan setiap orang untuk 

mempelajari hal-hal yang sebelumnya terlalu kecil, terlalu besar, terlalu jauh, 

terlalu cepat, atau terlalu rumit (Riley & Hunt, 2014).  

Kemajuan teknologi pada abad-21 ditandai dengan berkembangnya 

internet dan berbagai kecerdasan buatan yang pada awalnya membantu 

kehidupan manusia hingga akhirnya menjadi kebutuhan, sehingga banyak 

pekerjaan yang sebelumnya dilakukan oleh manusia, kini telah digantikan 

dengan mesin/robot. Era kehidupan abad-21 ini penuh dengan tantangan dan 

persaingan (Hadayani dkk., 2020). Sudah selayaknya pendidikan juga tergerak 

untuk menyesuaikan diri menghadapi perkembangan zaman. Pemberian 

pembelajaran hendaknya menyesuaikan dengan kemampuan-kemampuan yang 

dibutuhkan pada masa mendatang untuk mencetak lulusan yang mampu 

bersaing secara global, sehingga untuk mendukung kesuksesan siswa 

menghadapi realitas abad-21 sangat diperlukan mengembangkan kemampuan 

dengan basis keterampilan abad-21 atau yang dikenal dengan 4C 

(Communication, Collaboration, Critical Thinking and Problem Solving, dan 

Creativity and Innovation) (Prayogi & Estetika, 2019).  

Grover (2018) menyebutkan bahwa Computational Thinking adalah 

keterampilan yang layak menjadi “C ke lima” dalam keterampilan abad-21 

yang mulanya hanya 4C. Computational Thinking (CT) mampu meningkatkan 

kemampuan siswa untuk memecahkan masalah kompleks menggunakan teknik 

ilmu komputer seperti abstraksi, pengenalan pola, dekomposisi, dan logaritma 

(Ansori, 2020). 
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Computational Thinking pertama kali diperkenalkan pada tahun 1980 oleh 

Seymour Papert. Perkembangan teknologi serta penggunaan komputer yang 

semakin dibutuhkan dalam berbagai bidang menyadarkan banyak negara 

tentang pentingnya memasukkan Computational Thinking dalam pembelajaran 

di sekolah. Di beberapa negara pengajaran materi Computational Thinking 

sudah mulai diterapkan seperti di Inggris Computational Thinking sudah 

diterapkan sejak 2014 (Malik dkk., 2018). Pada beberapa negara maju di Asia 

juga sudah mulai mengenalkan computational thinking dengan pendekatan 

yang berbeda-beda. Negara Jepang, Hongkong, China, dan Taiwan 

memasukkan materi pemrograman komputer ke dalam kurikulum pendidikan 

dasar (So dkk., 2020). 

Computational Thinking digambarkan sebagai keterampilan kunci untuk 

generasi abad-21. Berfikir secara komputasional yang diperlukan dalam 

menyelesaikan masalah ini melatih siswa untuk menumbuhkan kreativitasnya. 

Pemikiran komputasional diharapkan mampu meningkatkan keterampilan 

siswa dalam menganalisis serta memecahkan suatu masalah yang cukup rumit. 

Kemampuan individu dalam menggunakan teknologi mengalami peningkatan 

seiring dengan pesatnya kemajuan teknologi itu sendiri, tentu saja dengan 

memiliki kemampuan berpikir komputasional akan memudahkan seseorang 

meraih kesuksesannya. 

Dalam dunia pendidikan sangat diperlukan inovasi pembelajaran yang 

mengarah pada pengembangan kompetensi siswa untuk menghadapi pesatnya 

perkembangan teknologi pada abad-21, salah satunya pengembangan 

kemampuan berpikir komputasional siswa. Mengembangkan kemampuan 

berpikir komputasional dalam mata pelajaran sains dipercaya merupakan usaha 

produktif untuk meningkatkan akses siswa dalam memperlakukan proses fisik 

sebagai proses informasi (Maharani dkk., 2020). CT diharapkan dapat 

diterapkan dalam kurikulum pendidikan untuk meningkatkan kemampuan sains 

dan matematika dalam PISA (Programme for International Student 

Assessmen). Untuk memulai dikembangkannya inovasi pembelajaran tersebut 
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diperlukan data yang akurat mengenai sejauh mana penguasaan kemampuan 

berpikir komputasional siswa. 

Salah satu cara mengukur kemampuan berpikir komputasional adalah 

dengan instrument soal “Bebras Computational Thinking Challenge” atau 

Tantangan Bebras, soal ini sebelumnya sudah diujikan pada kompetisi 

Internasonal secara daring yang telah diikuti beberapa negara termasuk 

Indonesia yang mulai bergabung pada November 2016.  

Tantangan bebras berisikan soal-soal yang menantang siswa untuk berpikir 

kritis dalam menyelesaikan masalah dengan menerapkan teknik dan konsep 

berpikir komputasional (Tresnawati dkk., 2020). Dalam penelitian sebelumnya 

ditemukan bahwa sekolah yang dapat mengikuti kompetisi Bebras hanyalah 

sekolah yang memiliki cukup komputer. Sehingga untuk sekolah yang tidak 

memiliki cukup komputer akan kesulitan untuk mengikuti kompetisi tersebut. 

Kegiatan Bebras Indonesia Challenge diadakan untuk tiga kategori yaitu: 

1. Siaga, untuk Sekolah Dasar (SD) 

2. Penggalang, untuk Sekolah Menengah Pertama (SMP) 

3. Penegak, untuk Sekolah Menengah Atas 

Pada PISA 2021, kemampuan literasi matematis masih menjadi bahasan 

pokok, namun didefiniskan ulang oleh OECD (Organisation for Economic Co-

operation and Development) dengan menyatakan hubungan yang sinergis 

antara kemampuan berpikir matematis dan kemampuan berpikir 

komputasional. Dalam Penilaian PISA 2018 Indonesia meraih rata-rata skor 

untuk membaca sebesar 371, matematika sebesar 379, dan sains sebesar 396. 

Hal ini membuktikan bahwa skor Indonesia masih jauh dari rata-rata perolehan 

seluruh negara peserta (Zahid, 2020). 

Di sisi lain, pemerintah Indonesia mulai melakukan asesmen yang merujuk 

pada PISA yaitu AKM (Asesmen Kompetensi Minimum) yang berupa tes 

berbasis komputer dengan 2 kategori yaitu literasi, dan numerasi. Dimana hasil 

dari AKM ini dapat dijadikan tolak ukur kemampuan literasi dan numerasi 

siswa per sekolah. 
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Berdasarkan uraian yang telah dipaparkan, kemampuan berpikir 

komputasional siswa Indonesia masih perlu dianalisis lebih dalam untuk 

mengetahui sejauh mana siswa Indonesia sudah mendapatkan pembelajaran 

yang mengarah pada pengembangan kemampuan berpikir komputasional 

siswa. Dan untuk itu maka peneliti melakukan analisis profil penguasaan 

kemampuan berpikir komputasional pada siswa SMP (Sekolah Menengah 

Pertama) Negeri di kota Semarang. 

 

B. Permasalahan 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas yang telah dikemukakan serta 

untuk memperjelas masalah maka permasalahan dalam penelitian ini adalah: 

Bagaimana penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri 

di kota Semarang? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari dilakukannya penelitian ini adalah untuk mengetahui profil 

penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri se kota 

Semarang. 

 

D. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini yaitu sebagai berikut: 

a. Manfaat bagi Sekolah 

Penelitian ini bermanfaat sebagai motivasi sekolah dalam 

mengembangkan sarana dan prasarana yang dapat menunjang 

penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa 

b. Manfaat bagi guru bidang studi 

Penelitian ini bermanfaat sebagai pijakan awal tenaga pendidik 

khususnya guru untuk melakukan pengembangan inovasi pembelajaran 

agar dapat meningkatkan penguasaan kemampuan berpikir 

komputasional siswa. 
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c. Manfaaat bagi siswa 

Penelitian ini bermanfaat sebagai informasi sejauh mana 

penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa dan sebagai 

motivasi untuk siswa dalam meningkatkan keaktifan dalam kegiatan 

pembelajaran. 

d. Manfaat bagi peneliti 

Penelitian ini bermanfaat bagi peneliti sebagai calon pendidik 

agar mendapatkan pengalaman langsung dan mampu mengeksplorasi 

ilmu dalam dunia Pendidikan dan dapat mengembangkan inovasi 

pembelajaran di kemudian hari. 

 

E. Definisi Istilah 

a. Kemampuan berpikir komputasional atau Computational Thinking 

Computational Thinking adalah proses berpikir mengembangkan 

solusi untuk memecahkan masalah menggunakan algoritma dan langkah-

langkah komputasional. Bagian penting dari proses ini adalah menemukan 

model yang tepat dari perhitungan yang digunakan untuk merumuskan 

masalah dan mencari solusinya (Aho, 2012). 
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BAB II 

TELAAH PUSTAKA DAN KERANGKA BERPIKIR 

 

A. Teori 

a. Sejarah computational thinking 

Istilah Computational Thinking atau kemampuan berpikir 

komputasional ini pertama kali diperkenalkan oleh Seymour Papert pada 

tahun 1980, namun papert tidak secara jelas mendefinisikan CT. Kemudian 

Jeannette M. Wing (mantan Wakil Presiden Microsoft Research) pada tahun 

2006 mempresentasikan CT dan mengemukakan kemampuan berpikir 

komputasional ini merupakan salah satu kemampuan dasar yang seharusnya 

dimiliki oleh setiap orang, dan mengemukakan pentingnya memasukkan ide 

komputasional ke dalam mata pelajaran di sekolah dengan melibatkan 

penggunaan abstraksi dan dekomposisi dalam waktu-waktu tertentu (Wing, 

2006). 

Berawal dari apa yang dikemukakan Wing, akademisi lain juga 

melakukan penelitian terkait CT, dimulai dari bagaimana cara memasukkan 

CT ke dalam sekolah, hingga mengembangkan asesmen dan validasi dari 

computational thinking. Kalelioglu dkk., (2016) mengusulkan kerangka 

pemikiran komputasional sebagai proses pemecahan masalah, namun 

kerangka ini masih dalam tahap pengembangan. Kerangka tersebut terdiri 

dari beberapa tahapan sebagai berikut: mengidentifikasi masalah; 

mengumpulkan dan menganalisis data; merencanakan solusi; implesentasi 

solusi, dan menilai serta meningkatkan solusi. Selama tahapan-tahapan 

tersebut memungkinkan terlibatnya elemen-elemen penting dari CT seperti 

abstraksi, dekomposisi, algoritmik, serta generalisasi. 

Hingga pada tahun 2014, negara pertama yang memasukkan CT ke 

dalam kurikulum sekolah adalah negara Inggris. Inggris menambahkan 

materi pemograman pada pendidikan dasar dan menengah yang bertujuan 

untuk mengenalkan CT sejak dini kepada siswa. Yang kemudian diikuti 
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oleh Amerika dengan menyelenggarakan acara promosi kegunaan dari 

belajar pemograman (Maharani dkk., 2020). 

 

b. Pengertian computational thinking 

Pengertian dari Computational Thinking sendiri memiliki banyak 

versi. Pendefinisian CT dapat dianggap sebagai upaya yang menantang. Hal 

ini dikarenakan Computational Thinking berkaitan erat dengan Computer 

Science (CS). CT mencakup serangkaian ide abstrak dan konkret. Setelah 

10 tahun sejak presentasi Wing, sejumlah ilmuwan atau peneliti mencoba 

mendefinisikan CT. 

Aho (2012) berpendapat Computational Thinking adalah proses 

berpikir mengembangkan solusi untuk memecahkan masalah menggunakan 

algoritma dan langkah-langkah komputasional. Bagian penting dari proses 

ini adalah menemukan model yang tepat dari perhitungan yang digunakan 

untuk merumuskan masalah dan mencari solusinya.  

Wing (2017) berpendapat Computational thinking menggambarkan 

aktivitas mental dalam merumuskan masalah untuk mencari solusi 

komputasional. CT merupakan suatu proses berpikir yang memanfaatkan 

beberapa unsur diantaranya unsur abstraksi, unsur generalisasi, unsur 

dekomposisi, unsur pemikiran algoritmik, dan unsur debugging 

(mendeteksi dan mengoreksi kesalahan) (Maharani dkk., 2020). Abstraksi 

dan generalisasi sering digunakan bersama, karena abstrak dapat 

digeneralisasikan melalui beberapa parameter untuk memberikan kegunaan 

yang lebih besar. Dekomposisi adalah keterampilan memecahkan masalah 

yang kompleks menjadi masalah yang lebih sederhana. Pemikiran 

algoritmik adalah keterampilan pemecahan masalah yang terkait dengan 

merancang solusi langkah demi langkah untuk suatu masalah dan berbeda 

dari pengkodean tetapi gagasan algoritmik dari pengurutan dan gagasan 

algoritmik aliran kontrol juga dianggap sebagai elemen penting dari 

pemikiran komputasional. Debugging adalah keterampilan untuk 
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mengenali ketika tindakan tidak sesuai dengan instruksi, dan keterampilan 

untuk memperbaiki kesalahan (Angeli dkk., 2016). Unsur-unsur tersebut 

adalah kunci utama Computational Thinking. 

Tabel 2.1 Definisi unsur-unsur computational thinking (Maharani 

dkk., 2020) 

No. Unsur Definisi 

1. Abstraction (Abstraksi) Kemampuan untuk memutuskan 

informasi apa tentang suatu 

entitas/objek yang diketahui untuk 

disimpan dan informasi apa yang harus 

diabaikan. 

2. Generalization 

(Generalisasi) 

Kemampuan untuk merumuskan solusi 

dalam istilah umum sehingga dapat 

diterapkan pada masalah yang berbeda. 

3. Decomposition 

(Dekomposisi) 

Kemampuan untuk memecahkan 

masalah yang kompleks menjadi 

bagian-bagian kecil atau sederhana 

yang lebih mudah untuk dipahami dan 

diselesaikan. 

4. Algorithms 

(Algoritmik) 

Kemampuan untuk merancang 

serangkaian operasi/ tindakan secara 

bertahap (selangkah demi selangkah) 

tentang cara menyelesaikan suatu 

masalah. 

a. Sequencing Kemampuan untuk menempatkan 

tindakan atau proses dalam urutan yang 

benar. 

b. Flow of control Kemampuan mengurutkan urutan 

dimana instruksi/Tindakan dieksekusi. 
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5. Debugging Kemampuan untuk mengidentifikasi, 

menghapus, dan memperbaiki 

kesalahan. 

 

Konsep dasar berpikir komputasional adalah sebagai berikut : 1) 

berpikir logis; 2) berpikir algoritmik; 3) Dekomposisi; 4) Generalisasi dan 

pengenalan pola; 5) Pemodelan; 6) abtraksi; dan 7) evaluasi. Sedangkan 

konsep tambahan dalam berpikir komputasional adalah sebagai berikut : 1) 

Representasi data; 2) berpikir kritis; 3) komputer sains; 4) automatisasi; dan 

5) simulasi (Ansori, 2020). 

 

c. Computational thinking dalam bidang Sains 

Computational thinking dapat diimplementasikan dengan bantuan 

sebuah komputer. Sebuah treatment pembelajaran yang diberikan kepada 

siswa dengan diarahkan untuk meningkatkan kemampuan berpikir 

komputasionalnya, akan memanfaatkan dengan maksimal penggunaan 

komputer dalam menyelesaikan masalah (Barr & Stephenson, 2011). 

Tabel 2.2 Konsep kemampuan berpikir komputasional dalam sains 

Computational 

Thinking Concept, 

Capability 

Computer Science Science 

Data Collection Find a data source for a 

problem area 

Collect data from an 

experiment 

Data Analysis Write a program to do 

basic statistical 

calculations on a set of 

data 

Analyze data from 

an experiment 

Data 

Representation 

Use data structures such 

as array, linked list, 

stack, queue, graph, hash 

table, etc. 

Summarize data 

from an experiment 

Problem 

Decomposition 

Define objects and 

methods; define main 

and functions 

Do a species 

classification 
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Abstraction Use procedures to 

encapsulate a set of often 

repeated commads that 

perform a function; use 

conditionals; loops, 

recursion, etc. 

Build a model of a 

physical entity 

Algirithms & 

procedures 

Study classic algorithms; 

implement an algorithm 

for a problem area 

Do an experimental 

procedure 

Automation  Use probeware 

Parallelization Theading, pipelining, 

dividing up data or task 

in such a way to be 

processed in parallel 

Simultaneously run 

experiments with 

different parameters 

Simulation Algorithm animation, 

parameter sweeping 

Simulate movement 

of the solar system 

         Sumber : (Barr & Stephenson, 2011) 

 

d. Computational thinking dalam buku Bebras 

Dalam Bebras Indonesia (2017) Bebras merupakan sebuah inisiatif 

Internasional yang bertujuan untuk mempromosikan Computational 

Thinking Berpikir dengan landasan Komputasi atau Informatika), Bebras 

Indonesia sebagai pelaksana Gerakan PANDAI terdiri dari himpunan 

relawan dosen Perguruan Tinggi di berbagai kota di Indonesia yang ikut 

serta dalam sebuah inisiatif internasional dengan tujuan untuk 

mempromosikan CT di kalangan guru dan murid mulai tingkat SD, SMP, 

SMA, serta masyarakat luas (Merdeka Belajar Melalui Computational 

Thinking dan Gerakan Pandai, 2020). 

Dalam buku Bebras SMP (2018), Computational Thinking dijabarkan 

sebagai sebuah cara berpikir untuk menyelesaikan persoalan, dengan 

efektif, efisien, dan optimal. CT melandasi konsep informatika. CT berarti 

berpikir untuk menciptakan dan menggunakan beberapa tingkatan abstraksi, 

mulai memahami persoalan hingga mengusulkan pemecahan solusi yang 

efektif, efisien, dan optimal. Dalam bidang Computing yang berarti 
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komputasi atau dapat disebut Informatika, kemampuan berpikir yang perlu 

dikuasai sejak pendidikan dasar adalah Computational Thinking (CT). 

CT adalah proses berpikir untuk memformulasikan persoalan dan 

solusinya, sehingga solusi tersebut secara efektif dilaksanakan oleh 

komputer, robot, ataupun manusia. CT adalah sebuah metode dan 

kemampuan berpikir untuk menyelesaikan persoalan dengan menerapkan: 

• Dekomposisi dan formulasi masalah, sedemikian rupa sehingga 

dapat diselesaikan dengan cepat dan efisien serta optimal 

dengan menggunakan komputer sebagai alat bantu; 

• Abstraksi, yaitu menyarikan bagian penting dari suatu 

permasalahan dan mengabaikan yang tidak penting, sehingga 

memudahkan fokus kepada solusi; 

• Algoritma, yaitu menuliskan otomasi solusi melalui berpikir 

algoritmik (langkah-langkah yang terurut); 

• Pengenalan pola persoalan, generalisasi serta mentransfer 

proses penyelesaian persoalan ke sekumpulan persoalan sejenis. 

• Melakukan generalisasi dan mentransfer proses penyelesaian 

persoalan untuk dapat menyelesaikan persoalan-persoalan yang 

sejenis. 

Kemampuan dan ketrampilan berpikir komputasional harus ditunjang 

dengan beberapa sikap sebagai berikut: 

• Yakin dan percaya diri dalam menghadapi dan mengelola 

kesulitan. 

• Gigih dan tekun bekerja dalam menghadapi persoalan yang 

sulit. 

• Toleran terhadap makna ganda. 

• Kemampuan untuk menyelesaikan masalah. 

• Kemampuan berkomunikasi dan bekerjsasama dalam tim untuk 

mencapai suatu tujuan atau menghasilkan solusi. 
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Computational Thinking sudah menjadi salah satu kemampuan yang 

termasuk diujikan sebagai bagian dari test matematika PISA mulai tahun 

2021. Kompetisi “Bebras Computational Thinking Challenge” pertama kali 

diadakan pada bulan November 2016 sebagai bahan belajar Computational 

Thinking. 

 

B. Kerangka Berpikir 

Kemampuan berpikir komputasional saat ini sangat dibutuhkan untuk 

menunjang kualitas sumber daya manusia, dalam menyelesaikan suatu masalah 

kompleks yang dihadapi di masa yang akan datang. Pendidikan mempunyai 

peran penting untuk mengembangkan kemampuan berpikir komputasional pada 

siswa. 

Dalam penelitian ini, peneliti menganalisis kemampuan berpikir 

komputasional pada diri siswa. Salah satu cara untuk menganalisis kemampuan 

tersebut adalah dengan menggunakan soal dan instrument yang sudah terbukti 

dapat digunakan untuk mengukur tingkat penguasaan Computational Thinking 

beberapa siswa dari berbagai negara, yaitu soal “Bebras Computational 

Thinking Challenge”. Soal ini diberikan kepada siswa dari beberapa sekolah 

sampel dan kemudian peneliti menggali informasi menggunakan angket untuk 

guru. Dan setelah mendapatkan data yang cukup akurat, peneliti menganalisis 

profil penguasaan kemampuan berpikir komputasional Computational Thinking 

siswa SMP Negeri di Kota Semarang.  
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Berdasarkan paparan di atas, maka diperoleh kerangka berpikir  sebagai 

berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kemampuan berpikir 

komputasional saat 

ini sangat dibutuhkan 

untuk menunjang 

kualitas sumber daya 

manusia. 

 

Diperlukan data yang 

akurat tentang profil 

penguasaan 

kemampuan berpikir 

komputasional siswa 

SMP Negeri di kota 

Semarang 

Mengumpulkan data 

dengan memberikan 

soal tes menggunakan 

instrument Bebras 

untuk siswa dan 

angket untuk guru 

Menganalisis data 

untuk mengetahui 

tingkat penguasaan 

kemampuan berpikir 

komputasional siswa 

SMP Negeri di kota 

Semarang 

Gambar 2.1 Kerangka berpikir 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Lokasi dan Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilakukan di 15 SMP Negeri di Kota Semarang pada tanggal 25 

Maret – 30 April 2022. 

 

B. Populasi dan Sampel 

1. Populasi 

Populasi adalah wilayah generalisasi yang terdiri atas subyek/obyek 

yang mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh 

peneliti untuk dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya (Sugiyono, 

2013). Dalam penelitian ini, peneliti menentukan populasi yang digunakan 

adalah seluruh siswa kelas VIII SMP Negeri di kota Semarang yang 

berjumlah 45 sekolah.  

2. Sampel  

Setelah menentukan populasi untuk obyek penelitian, ditentukan 

sampel penelitian. Sampel merupakan bagian dari sebuah populasi yang 

memenuhi kriteria tertentu yang dapat dijadikan sebagai responden dalam 

penelitian (Umniah, 2018). Dalam penentuan sampel ini peneliti 

mengambil sampel kelas VIII dikarenakan kelas VIII adalah kelas 

menengah di SMP sehingga dianggap dapat mewakili populasi. Dalam 

penelitian ini, penentuan sekolah sampel dilakukan dengan menggunakan 

teknik Purposive Sampling, yaitu teknik pengambilan data dengan 

pertimbangan tertentu.  

Penentuan sampel berdasarkan rayonisasi SMP di kota Semarang yang 

terdiri dari 5 rayon, yaitu: Semarang Barat, Semarang Timur, Semarang 

Pusat, Semarang Utara, Semarang Selatan. Yangmana setiap rayon 

terdapat 3 kategori berdasarkan hasil UN IPA SMP Tahun 2019 

menggunakan skala likert dengan perhitungan range sebagai berikut : 
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Range  = 
Nilai Maksimal − Nilai Minimal

𝐾𝑒𝑙𝑎𝑠/𝑘𝑎𝑡𝑒𝑔𝑜𝑟𝑖
x 

  = 
87,96 − 44,49

3
 = 14, 33 = 14 

Berdasarkan masing-masing rayonisasi di Semarang, terdapat 

beberapa sekolah yang masuk kedalam 3 kategori yaitu: tinggi, sedang dan 

rendah yang tersusun dalam tabel berikut : 

Tabel 3.1 Penentuan Sampel per Rayon 

Rayonisasi Jumlah Sekolah Sampel 

Semarang Barat 10 3 

Semarang Pusat 10 3 

Semarang Selatan 14 3 

Semarang Timur 6 3 

Semarang Utara 5 3 

Jumlah 45 15 

 

Setelah diketahui sampel per Rayon, maka dari masing-masing 

kategori per rayon dapat diambil satu kelas per sekolah sampel. 

 

C. Teknik Sampling 

Teknik sampling atau dapat disebut teknik pengambilan sampel adalah 

suatu cara untuk menentukan sampel yang akan diteliti. Teknik sampling 

dikelompokkan menjadi dua yaitu probability sampling dan nonprobability 

sampling. Dalam penelitian ini menggunakan teknik purposive sampling 

yang termasuk dalam kelompok nonprobability sampling. Dengan 

perhitungan sampel yang telah ditentukan 15 sekolah sampel dimana 

responden yang diambil tiap sekolah adalah kelas VIII. 

 Pengambilan sampel berdasarkan rayonisasi di Semarang dan 

dikategorikan berdasarkan interval berikut: 



16 

 

 
 

Tabel 3.2 Interval kategori sekolah berdasarkan range 

Interval Kategori sekolah 

44-58 Rendah 

59-73 Sedang 

74-88 Tinggi 

 

Tabel 3.3 Daftar sampel yang digunakan 

Rayonisasi Sekolah 

Sampel 

Hasil 

nilai 

rata-rata 

UN 2019 

Kategori 

Semarang 

Barat 

SMP 

Negeri 1 

Semarang 

81,69 Tinggi 

SMP 

Negeri 18 

Semarang 

71,23 Sedang 

SMP 

Negeri 31 

Semarang 

53,93 Rendah 

Semarang 

Pusat 

SMP 

Negeri 3 

Semarang 

76,24 Tinggi 

SMP 

Negeri 39 

Semarang 

60,91 Sedang 

SMP 

Negeri 10 

Semarang 

56,44 Rendah 
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Semarang 

Selatan 

SMP 

Negeri 21 

Semarang 

82,75 Tinggi 

SMP 

Negeri 8 

Semarang 

70,16 Sedang 

SMP 

Negeri 33 

Semarang 

56,43 Rendah 

Semarang 

Timur 

SMP 

Negeri 9 

Semarang 

78,9 Tinggi 

SMP 

Negeri 15 

Semarang 

69,96 Sedang 

SMP 

Filial 

Negeri 20 

44,49 Rendah 

Semarang 

Utara 

SMP 

Negeri 2 

Semarang 

87,96 Tinggi 

SMP 

Negeri 6 

Semarang 

71,53 Sedang 

SMP 

Negeri 25 

Semarang 

53,3 Rendah 
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D. Instrumen Penelitian 

Dalam penelitian deskriptif, untuk mengumpulkan data dibutuhkan 

instrument penelitian. Instumen penelitian merupakan alat peneliti untuk 

mengukur variabel yang menjadi fokus peneliti (Hikmawati, 2020). Dalam 

penelitian pendidikan instrumen yang digunakan sudah banyak terstandarisasi 

secara internasinal dan teruji validitas serta reliabilitasnya. 

Dalam penelitian ini, instrumen yang digunakan untuk mengukur 

kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri di kota Semarang yaitu 

menggunakan : 

a. Tes Bebras 

Instrumen soal yang digunakan adalah soal “Bebras Computatinal 

Thinking” yang dilakukan ujikan secara daring (dalam jaringan). Ada 4 

komponen Computational Thinking yang harus diterapkan dalam 

menyelesaikan soal ini, diantaranya adalah : 

- Dekomposisi dan formulasi persoalan, sedemikian rupa dapat 

diselesaikan dengan cepat dan efisien serta optimal dengan 

menggunakan komputer sebagai alat bantu; 

- Abstraksi, yaitu menyarikan bagian penting dari suatu 

permasalahan dan mengabaikan yang tidak penting, sehingga 

memudahkan fokus kepada solusi 

- Algoritma, yaitu menuliskan otomasi solusi melalui berpikir 

algoritmik (langkah-langkah yang terurut); 

- Pengenalan pola persoalan, generalisasi serta mentransfer proses 

penyelesaian persoalan ke sekumpulan persoalan sejenis. 

Soal ini terdiri dari 15 soal dengan model tantangan yang berbeda-

beda. Kemudian, hasil jawaban siswa dicocokan dengan kunci 

jawaban yang ada. Skor yang diperoleh akan dirata-rata setiap sekolah 

dan dikategorikan berdasarkan interval yang dapat dilihat pada Tabel 

3.4. 
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Tabel 3.4 Interval kategori tingkat penguasaan kemampuan berpikir 

komputasional 

Interval Kategori 

73,22 - 88,50 Sangat Tinggi 

57,92 – 73,21 Tinggi 

42,62 - 57,91 Sedang 

27,31- 42,61 Rendah 

 

b. Kuesioner 

Kuesioner/Angket ini berisi tentang beberapa aspek yang dapat 

menambah informasi mengenai penguasaan CT siswa dan juga 

pembelajaran yang diterapkan oleh guru IPA di tiap sekolah sampel. 

Ditunjukan pada tabel 3.5 beberapa aspek dan pertanyaan yang terdapat 

pada angket yang diisi oleh guru mapel IPA di sekolah sampel. 

Tabel 3.5 Aspek dan pertanyaan yang terdapat pada angket untuk 

guru 

Aspek Pertanyaan 

Pemahaman Guru tentang 

kemampuan berpikir komputasi 

(Computational Thinking) 

Apakah istilah “Berpikir 

Komputasional” merupakan hal 

baru bagi Bapak/Ibu guru? 

Apakah Bapak/Ibu guru 

memahami tentang Berpikir 

Komputasional? 

Berikut ini manakah pengertian 

Berpikir Komputasional menurut 

pemahaman Bapak/Ibu guru? 

Apakah menurut Bapak/Ibu guru 

Berpikir Komputasional 

merupakan salah satu Kompetensi 

Abad 21? 

Kebiasaan/Pola mengajar guru 

terkait dengan upaya 

meningkatkan penguasaan 

tumbuhnya Kemampuan 

Apakah pembelajaran IPA yang 

Bapak/Ibu guru lakukan sudah 

berorientasi pada tumbuhnya 

kemampuan Berpikir 

Komputasional siswa? 
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Berpikir Komputasional siswa 

melalui pembelajaran IPA 

Apakah Bapak/Ibu guru 

menjadikan kemampuan Berpikir 

Komputasional sebagai tujuan 

yang hendak dicapai melalui 

pembelajaran IPA 

Apakah RPP Bapak/Ibu guru 

memuat/berorientasi tentang 

Kemampuan Berpikir 

Komputational? 

Model-model pembelajaran apa 

sajakah yang Bapak/Ibu guru 

gunakan dalam pembelajaran 

IPA? 

Apakah menurut Bapak/Ibu guru 

model-model tersebut 

berorientasi pada tumbuhnya 

kemampuan Berpikir 

Komputasional  siswa? 

Kemampuan Berpikir 

Komputasional siswa menurut 

guru 

Apakah siswa harus memiliki 

kemampuan Berpikir 

Komputasional sebagai salah satu 

kompetensi untuk menghadapi 

tantangan Abad 21? 

Menurut penilaian Bapak/Ibu 

Guru, bagaimanakah 

Kemampuan Berpikir 

Komputasional siswa di 

kelas/sekolah Bapak/Ibu? 

Seperti pada hasil Kompetisi 

BEBRAS, menurut Bapak/ibu 

guru apakah yang menyebabkan 

rendahnya kemampuan Berpikir 

Komputasional siswa terkait 

dengan proses pembelajaran IPA 

di sekolah? 

Pendapat Guru tentang perlunya 

inovasi pembelajaran dalam 

pengembangan suatu model 

pembelajaran yang bertujuan 

untuk meningkatkan 

penguasaan berpikir 

komputasional Siswa 

Apakah Bapak/Ibu guru merasa 

perlu dilakukannya inovasi dalam 

pembelajaran IPA dengan 

mengembangkan sebuah model 

Pembelajaran dan perangkat 

pembelajaran pendukung yang 

berorientasi pada penguasaan 

kemampuan berpikir 

komputasional siswa? 
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E. Prosedur/Cara Kerja 

1. Tahap Persiapan 

Pada tahap ini beberapa hal yang dilakukan yaitu: 

a. Persetujuan proposal 

b. Mempersiapkan instrument 

c. Mengurus surat izin penelitian di fakultas 

d. Mengurus surat izin di kantor Dinas Pendidikan 

e. Menyerahkan surat izin penelitian ke SMP Negeri sampel 

 

2. Tahap Pelaksanaan 

a. Melakukan pembagian soal Computational Thinking untuk siswa kelas 

VIII di sekolah sampel pada tiap rayon 

b. Mengambil data Computational Thinking siswa dari instrumen soal 

tantangan bebras serta data dari guru melalui angket. 

 

3. Tahap Akhir 

Pada tahap ini, peneliti melakukan akumulasi data yang diperoleh dan 

melakukan analisis untuk memenuhi tujuan penelitian dan mendapatkan 

kesimpulan hasil penelitian serta menyusun laporan hasil penelitian yang 

sudah dilakukan. 

 

F. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik Pengumpulan data yang digunakan adalah sebagai berikut: 

1. Tes 

Tes adalah metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara 

memberi seperangkat pertanyaan atau dilakukan tertulis kepada responden 

untuk dijawab. Peneltian ini menggunakan tes terstruktur, yaitu soal pilihan 

ganda yang dapat dijawab responden secara langsung. Dalam penelitian ini 

tes dilakukan secara daring melalui Google Form. Tes ini digunakan untuk 
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memperoleh data tentang kemampuan berpikir komputasional siswa SMP 

Negeri di kota Semarang. 

 

2. Kuesioner 

Kuesioner merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan 

dengan cara memberi seperangkat pertanyaan tertulis kepada responden 

untuk dijawabnya (Dr. Garaika & Darmanah, 2019). Penelitian ini 

menggunakan kuesioner berupa angket yang berisi pertanyaan dari 

beberapa aspek tentang penguasaan kemampuan berpikir komputasional 

siswa. Dalam penelitian ini angket diberikan kepada guru secara daring 

melalui Google Form. 

 

3. Dokumentasi 

Menurut Hikmawati (2020) dokumentasi merupakan catatan peristiwa 

yang sudah berlalu. Dokumentasi bisa berupa tulisan, gambar atau karya-

karya momental dari seseorang. Penelitian ini mendokumentasikan gambar 

dan tulisan yang dapat menunjang proses pengumpulan data tentang 

kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri di kota Semarang. 

 

G. Analisis dan Intepretasi Data 

Analisis data merupakan proses menyortir serta mentabulasi data sesuai 

dengan pendekatan penelitian yang dilakukan. Metode analisis data yang 

digunakan pada penelitian ini adalah analisis deskriptif kuantitatif, yaitu 

mengubah data hasil penelitian menjadi angka-angka dalam bentuk deskripsi 

yang mudah dipahami, salah satunya adalah ke dalam bentuk presentase. 

Untuk mengubah data hasil penelitian menjadi angka-angka dalam bentuk 

deskripsi, dalam penelitian ini menggunakan rumus statistika sederhana yaitu 

menghitung nilai rata-rata. Yang nantinya nilai rata-rata ini menunjukan tingkat 

kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri se kota Semarang. 
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• Menghitung nilai rata-rata 

�̅� =  
𝛴𝑥

𝑛
  

Dengan 

�̅�  = Nilai rata-rata sekolah 

𝛴𝑥 = Jumlah skor seluruh siswa per kelas 

n  = Banyaknya siswa per kelas 

 

Setelah menghitung data, peneliti mengkategorikan hasil rata-rata nilai 

dan presentase dari tiap sekolah dengan kriteria kemampuan berpikir 

komputasional pada Tabel 3.4. Kemudian peneliti menyajikan hasil data 

penelitian yang telah diolah menggunakan Microsoft Excell. Data 

disampaikan secara deskriptif dengan menggunakan tabel agar mudah 

dipahami. 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 

A. Hasil Penelitian 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan pada 25 Maret 2022 

sampai dengan 30 April 2022 dengan instrumen tes bebras ini menghasilkan 

data berupa jawaban tes siswa kelas VIII dan respon angket guru mapel IPA 

dari 15 sekolah SMP Negeri di kota yang ditetapkan sebagai sampel dari total 

populasi 45 SMP Negeri di Kota Semarang. Penelitian ini dapat dijadikan 

informasi dan tolak ukur penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa 

SMP Negeri di Kota Semarang. Tes dilakukan secara online dan offline, 

diantaranya 4 sekolah diberikan tes secara offline dan 11 sekolah lainnya 

diberikan tes secara online melalui Google Form dengan link 

https://forms.gle/AR9CMkuDceC9BHg66 

Soal tes ini diujikan kepada siswa di waktu yang berbeda-beda 

disesuaikan dengan jadwal kosong siswa dan guru. Dari 15 sekolah sampel, 

diambil 4 SMP Negeri di Kota Semarang untuk melakukan tes secara offline 

dikarenakan untuk mendapat dokumentasi proses pengerjaan siswa dan dapat 

dilihat secara langsung bagaimana siswa mengerjakan tes bebras ini. 

Instrumen yang digunakan adalah tes Bebras Penggalang (SMP) Tahun 

2018. Soal ini telah digunakan untuk kompetisi kemampuan berpikir 

komputasional siswa secara Internasional diikuti berbagai negara pada Tahun 

2018. Pada kompetisi bebras untuk SMP ini diberikan 15 soal serta diberi waktu 

45 menit. Harapannya siswa dapat mengerjakan satu soal dengan waktu 3 

menit. Sehingga dalam tes yang dilakukan pada saat penelitian ini juga 

mengambil 15 soal dengan analisis berdasarkan kemampuan berpikir 

komputasional seperti pada tabel 4.1. 

 

 

 

https://forms.gle/AR9CMkuDceC9BHg66
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Tabel 4.1 Analisis Soal Bebras Tahun 2018 berdasarkan Kemampuan Berpikir 

Komputasional 

Kemampuan 

Berpikir 

Komputasi 

Nomor 

Soal 

Contoh Presentase 

Kemampuan 

Siswa 

Abstraksi 1, 4, 11 Pertanyaan yang 

diajukan dapat 

diselesaikan dengan cara 

mengabstraksi perbedaan 

waktu, lokasi, fasilitas, 

posisi, urutan atau hal 

lain yang diperlukan dan 

mengabaikan informasi 

lainnya yang tidak 

berpengaruh pada solusi. 

56,19% 

Generalisasi 3, 7, 8 Pertanyaan yang 

diajukan dapat 

diselesaikan dengan 

menyebutkan pola umum 

dari 

persamaan/perbedaan 

yang ditemukan. 

58,73% 

Pengenalan 

Pola 

2, 13 Pertanyaan yang 

diajukan dapat 

diselesaikan dengan 

mengenali pola atau 

karakteristik yang 

sama/beda. 

46,03% 

Dekomposisi 6, 10, 14 Pertanyaan yang 

diajukan dapat 

diselesaikan dengan 

mengidentifikasi 

informasi yang diketahui 

dan ditanyakan. 

53,24% 

Algoritma 5, 9, 12, 15 Pertanyaan yang 

diajukan dapat 

diselesaikan dengan 

mengurutkan langkah-

langkah untuk 

memecahkan sebuah 

masalah. 

51,74% 
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Berdasarkan hasil tes bebras yang dikerjakan siswa didapatkan data 

berupa nilai. Nilai-nilai per sekolah dirata-rata untuk memperoleh nilai yang 

mewakili profil penguasaan kemampuan berpikir komputasi siswa SMP Negeri 

se-kota Semarang. Berikut tabel hasil nilai rata-rata sekolah sampel. 

Tabel 4.2 Hasil nilai rata-rata sekolah sampel 

No. Sekolah Sampel 
Jumlah 

Responden 

Sistem 

Pengerjaan 

Tes 

Rata-

rata 

nilai tes 

1. 
SMP Negeri 1 

Semarang 
31 Offline 27,31 

2. 
SMP Negeri 2 

Semarang 
33 Online 59,19 

3. 
SMP Negeri 3 

Semarang 
15 Online 76,44 

4. 
SMP Negeri 6 

Semarang 
25 Online 42,13 

5. 
SMP Negeri 8 

Semarang 
32 Online 46,25 

6. 
SMP Negeri 9 

Semarang 
29 Offline 88,50 

7. 
SMP Negeri 10 

Semarang 
9 Online 67,40 

8. 
SMP Negeri 15 

Semarang 
9 Online 80,74 

9. 
SMP Negeri 16 

Semarang 
32 Offline 53,33 

10. 
SMP Fillial Negeri 

20 Semarang 
16 Online 40,41 

11. 
SMP Negeri 21 

Semarang 
25 Online 51,20 

12. 
SMP Negeri 25 

Semarang 
7 Online 41,90 

13. 
SMP Negeri 31 

Semarang 
3 Online 53,33 

14. 
SMP Negeri 33 

Semarang 
30 Online 62,66 

15. 
SMP Negeri 39 

Semarang 
32 Offline 33,75 

Total 328   

Rata-Rata nilai siswa SMP 

Negeri se-kota Semarang 
  54,97 
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Berdasarkan tabel 3.4, nilai yang diperoleh dari rata-rata sekolah sampel 

yaitu 54,97, dan hasil rata-rata ini dikategorikan berdasarkan tabel 3.4 yang 

dibuat berdasarkan nilai rata-rata tertinggi dan terendah yang didapat siswa, 

sehingga didapatkan profil penguasaan kemampuan berpikir komputasional 

siswa berada pada kategori sedang. 

Berdasarkan hasil angket yang telah diisi oleh guru mapel IPA tiap 

sekolah melalui google form dengan link 

https://forms.gle/H9wPGPd22HfwEKwY9. Didapatkan hasil berdasarkan 

aspek yang ditinjau yaitu : 

 

Gambar 4.1 Diagram hasil presentase angket 

Berdasarkan Gambar 4.1 didapatkan informasi pada aspek yang 

pertama, yaitu pemahaman guru tentang kemampuan berpikir komputasi 

(Computational Thinking) didapatkan hasil 73,32% yang menunjukan bahwa 

beberapa guru sudah memahami tentang kemampuan berpikir komptutasional 

ini.  

73,32%

52,27%

63,65%

98,50%

Pemahaman Guru tentang kemampuan

berpikir komputasi (Computational

Thinking)

Kebiasaan/Pola mengajar guru terkait

dengan upaya meningkatkan Kemampuan

Berpikir Komputasional siswa melalui

pembelajaran IPA

Kemampuan Berpikir Komputasional

siswa menurut guru

Pendapat Guru tentang perlunya inovasi

pembelajaran dalam pengembangan suatu

model pembelajaran yang bertujuan untuk

meningkatkan penguasaan Kemampuan

Berpikir Komputasional Siswa

Hasil Persentase Angket 

https://forms.gle/H9wPGPd22HfwEKwY9
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Lalu untuk aspek kedua, yaitu kebiasaan/pola mengajar guru terkait 

dengan upaya meningkatkan penguasaan Kemampuan Berpikir Komputasional 

siswa melalui pembelajaran IPA didapatkan hasil 52,27% yang menunjukan 

bahwa beberapa guru masih belum menerapkan kebiasaan/pola mengajar yang 

berupaya untuk meningkatkan kemampuan CT siswa dengan model 

pembelajaran yang diterapkan oleh guru. Model-model pembelajaran yang 

diterapkan oleh guru dapat dilihat pada Gambar 4.2. 

 

Gambar 4.2 Diagram model pembelajaran yang digunakan guru IPA SMP 

Negeri di Kota Semarang 

Kemudian untuk aspek ketiga, yaitu Kemampuan Berpikir 

Komputasional siswa menurut guru didapatkan hasil 63,65% yang menunjukan 

bahwa kemampuan berpikir komputasional beberapa siswa masih rendah dan 

perlu untuk ditingkatkan lagi. Menurut guru faktor yang menyebabkan 

rendahnya kemampuan Berpikir Komputasional siswa terkait dengan proses 

pembelajaran IPA di sekolah dapat dilihat pada Gambar 4.3. 

78,80%

75,80%

57,60%

78,80%

Project Based Learning (PjBL)

Discovery Learning

Inquiry Learning

Problem Based Learning (PBL)
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Gambar 4.3 Faktor yang menyebabkan rendahnya kemampuan berpikir 

komputasional siswa 

Untuk aspek keempat, yaitu Pendapat Guru tentang perlunya inovasi 

pembelajaran dalam pengembangan suatu model pembelajaran yang bertujuan 

untuk meningkatkan penguasaan kemampuan berpikir komputasional Siswa 

didapatkan hasil 98,50% yang menunjukan bahwa guru setuju tentang perlunya 

inovasi pembelajaran dalam pengembangan suatu model pembelajaran yang 

bertujuan meningkatkan kemampuan berpikir komputasional siswa. 

B. Pembahasan 

Dari hasil penelitian didapat informasi bahwa masih banyak siswa yang 

belum menguasai kemampuan berpikir komputasi, dilihat dari nilai rata-rata 

yang didapat per sekolah dan partisipasi siswa dalam mengerjakan tes bebras. 

Profil penguasaan kemampuan berpikir komputasional siswa SMP Negeri se-

kota Semarang termasuk dalam kategori sedang dengan nilai 54,97. Banyak 

faktor yang mempengaruhi hal ini, meskipun siswa sudah terbiasa dengan 

adanya teknologi komputer, namun untuk berpikir komputasional siswa masih 

memerlukan bimbingan dan arahan dari guru sebagai pendidik dan beberapa 

media serta model pembelajaran yang menunjang siswa untuk berpikir 

komputasional. 

Jika ditinjau dari soal-soal tes bebras, karakteristik soal-soal ini berada 

pada tingkat kesulitan sedang. Soal ini di desain untuk diselesaikan dengan 

84,80%

54,50%

63,60%

Pola mengajar guru yang belum

berorientasi pada tumbuhnya

kemampuan Berpikir Komputasional

Bahan ajar yang tersedia belum

berorientasi pada tumbuhnya

kemampuan Berpikir Komputasional

Soal-soal evaluasi yang diberikan belum

berorientasi pada tumbuhnya

kemampuan Berpikir Komputasional
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waktu maksimal 3 menit, Soal bebras mewakili konsep informatika, sehingga 

untuk penyelesaiannya membutuhkan kemampuan berpikir komputasional 

berupa abstraksi, generalisasi, dekomposisi, dan algoritma.  

Jika ditinjau dari jawaban siswa per soal, yang dikelompokan 

berdasarkan komponen kemampuan berpikir komputasional dihasilkan 

presentase tertinggi yang dapat dicapai siswa adalah 58,73% yaitu kemampuan 

generalisasi, sedangkan untuk presentase terendah adalah 46,03% yaitu 

kemampuan pengenalan pola siswa. Hal ini menunjukan siswa telah mampu 

menyelesaikan soal dengan cara generalisasi, abstrak, pengenalan pola, 

dekomposisi, maupun algoritma. Namun masih banyak siswa yang belum 

menerapkan kemapuan berpikir komputasional secara keseluruhan, rata-rata 

siswa masih belum menerapkan algoritma untuk menyelesaikan soal. Siswa 

masih belum terlalu menguasai urutan-urutan langkah penyelesaian soal. 

Jika berdasarkan penelitian yang dilakukan (Mufidah, 2018) tentang 

profil berpikir komputasional dalam menyelesaikan bebras task ditinjau dari 

kecerdasan logis matematis ini menyimpulkan bahwa berpikir komputasional 

siswa yang memiliki kecerdasan logis matematis tinggi dalam menyelesaikan 

bebras task mampu menerapkan 5 komponen kemampuan berpikir 

komputasional yaitu, dekomposisi, pengenalan pola, algoritma, generalisasi 

serta abstraksi. Lalu untuk siswa yang memiliki kecerdasan logis matematis 

sedang dalam menyelesaikan bebras task mampu menerapkan 3 komponen 

kemampuan berpikir komputasional yaitu, dekomposisi, pengenalan pola, dan 

algoritma. Kemudian untuk siswa yang memiliki kecerdasan logis matematis 

rendah dalam menyelesaikan bebras task mampu menerapkan 2 komponen 

kemampuan berpikir komputasional yaitu, dekomposisi dan algoritma. 

 Berikut contoh soal dan jawaban siswa berdasarkan kemampuan 

berpikir komputasional. 

a. Abstraksi 

Di bawah ini hasil jawaban salah dan jawaban benar siswa dalam 

menyelesaikan soal dengan abstraksi pada pertanyaan nomor 1. 
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Gambar 4.4 Soal Nomor 1 

Dari soal nomor 1, didapatkan jawaban siswa seperti gambar 4.5 dan 4.6. 

 

Gambar 4.5 Contoh jawaban siswa nomor 1 yang salah 

Salah, karena siswa belum memfokuskan pada posisi sesuai sensor yang 

diketahui, tetapi malah memfokuskan pada tanda hijau yang tidak ada 

hubungannya dengan mobil yang hilang. 

 

Gambar 4.6 Contoh jawaban siswa nomor 1 yang benar 

Benar, karena siswa memfokuskan pada sensor mobil yang hilang maka 

akan ditemukan seberapa jauh benda disekitarnya dan dapat diketahui 

mobil merah lah yang sesuai dengan sensor. 
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b. Generalisasi 

Di bawah ini hasil jawaban salah dan jawaban benar siswa dalam 

menyelesaikan soal dengan generalisasi pada pertanyaan nomor 3. 

 

 

Gambar 4.7 Soal Nomor 3 

Dari soal nomor 3, didapatkan jawaban siswa seperti gambar 4.8 dan 4.9. 

 

Gambar 4.8 Contoh jawaban siswa nomor 3 yang salah 

Salah, karena untuk menghemat waktu seharusnya dengan memilih cara 

memindahkan kayu secara vertikal saja yang membutuhkan waktu paling 

sedikit yaitu 1 jam.  
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Gambar 4.9 Contoh jawaban siswa nomor 3 yang benar 

Benar, karena memindahkan kayu secara vertical (ke atas dan ke bawah) 

sehingga jika ditotal akan menghasilkan waktu 12 jam. 

c. Pengenalan pola 

Di bawah ini hasil jawaban salah dan jawaban benar siswa dalam 

menyelesaikan soal dengan pengenalan pola pada pertanyaan nomor 2. 

 

 

 
Gambar 4.10 Soal Nomor 2 

Dari soal nomor 2, didapatkan jawaban siswa seperti gambar 4.11 dan 

4.12. 
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Gambar 4.11 Contoh jawaban siswa nomor 2 yang salah 

Salah, karena dalam penyelesaian soal ini harus mengenal pola perjalanan 

antara keluarga Amir dan keluarga Badu, keluarga Amir dan keluarga Badu 

memang melwati titik D dan juga E tetapi tidak di waktu yang bersamaan, 

sehingga mereka tidak bertemu.  

 

Gambar 4.12 Contoh jawaban siswa nomor 2 yang benar 

Benar, untuk mengerjakan soal ini, diperlukan pengenalan pola terlebih 

dahulu sehingga dapat melihat posisi kedua keluarga di waktu yang 

bersamaan. 

d. Algoritma 

Di bawah ini hasil jawaban salah dan jawaban benar siswa dalam 

menyelesaikan soal dengan algoritma pada pertanyaan nomor 9. 
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Gambar 4.13 Soal Nomor 9 

Dari soal nomor 9, didapatkan jawaban siswa pada gambar 4.14 dan 4.15. 

 

Gambar 4.14 Contoh jawaban siswa nomor 9 yang salah 

Salah, karena belum terlihat urutan langkah dimulai dari hari pertama, 

kedua, ketiga dan seterusnya. Dimana pada soal ini diperlukan kemampuan 

algoritma untuk mengurutkan aliran air. 
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Gambar 4.15 Contoh jawaban siswa nomor 9 yang benar 

Benar, urutan langkah terisinya air sudah terlihat dari jawaban siswa. 

Seperti yang telah diuraikan di atas, berdasarkan jawaban siswa dapat 

diketahui faktor penyebab siswa masih sering melakukan kesalahan adalah 

siswa belum mampu memahami soal dengan baik, soal tes bebras ini banyak 

memberikan penjelasan panjang berupa cerita yang harus siswa cermati, 

kemampuan literasi siswa juga dibutuhkan dalam pengerjaan tes bebras ini. 

Selain itu banyak siswa yang belum bisa mengatur waktu dengan baik dan tidak 

mampu menyelesaikan satu soal dalam waktu 3 menit sehingga terburu-buru 

dan mengerjakan tes secara asal. 

Kemudian, ditinjau dari hasil angket terhadap guru mapel IPA, 

didapatkan informasi bahwa kemampuan berpikir komputasional ini 

merupakan hal baru untuk guru, sehingga perlu diadakan sosialisasi terkait 

pembelajaran yang berorientasi pada tumbuhnya kemampuan berpikir 

komputasional ini yang merupakan kemampuan yang dibutuhkan pada abad 21 

ini. Untuk meningkatkan kemampuan berpikir komputasional siswa, guru 

diharapkan sudah menguasai kemampuan berpikir komputasional itu sendiri. 

Guru merupakan faktor penting untuk meningkatkan Computational Thinking 

siswa, gurulah yang berhadapan langsung dengan siswa memberikan 

penjelasan, serta latihan untuk siswa. Sehingga inovasi pembelajaran untuk 

meningkatkan kemempuan berpikir komputasional siswa ini sangat diperlukan. 

Guru harus lebih sering memberikan latihan soal cerita yang menumbuhkan 

kemampuan berpikir komputasional siswa. Seperti soal-soal tes bebras ini bisa 

digunakan untuk latihan siswa. Sehingga saat menghadapi tes-tes seperti ini 

siswa sudah terbiasa.  
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Dengan adanya tes bebras ini, sekolah-sekolah di Indonesia semestinya 

mampu memanfaatkan tes ini sebagai tolak ukur dalam meningkatkan 

kemampuan berpikir komputasional siswa. Guru-guru mulai merancang soal-

soal yang berorientasi untuk mengukur kemampuan berpikir komputasional 

siswa. Dengan begitu siswa akan terus menggunakan kemampuan berpikir 

komputasioanalnya untuk menyelesaikan persoalan-persoalan dengan efektik 

dan efisien. 

Kemampuan berpikir komputasional yang merupakan kemampuan 

kelima dalam kemampuan abad 21 dapat bersinergi dengan kemampuan lain 

yaitu, berpikir kritis, kreatif, komunikatif, serta kolaboratif. Dimana upaya 

untuk meningkatkan kemampuan berpikir komputasional ini akan mampu 

meningkatkan kemampuan lainnya. Dalam berpikir komputasional siswa 

dituntut untuk dapat berpikir kritis dalam menyelesaikan masalah, dan juga 

berpikir kreatif untuk menemukan solusi yang efektif serta efisien.  

Upaya yang dapat dilakukan adalah dengan membuat bahan ajar yang 

berorientasi pada tumbuhnya kemampuan berpikir komputasional, membuat 

media berbasis teknologi yang dapat menunjang tumbuhnya kemampuan 

berpikir komputasional siswa dimulai dari jenjang Sekolah Dasar, serta inovasi-

inovasi pembelajaran yang dapat meningkatkan kemampuan berpikir 

komputasional siswa. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan dari penelitian yang telah 

dilakukan, dapat disimpulkan bahwa profil penguasaan kemampuan berpikir 

komputasional siswa SMP Negeri se-kota Semarang menghasilkan nilai 54,97 

dan berada pada kategori sedang. Beberapa siswa sudah mampu menyelesaikan 

persoalan dengan kemapuan berpikir komputasi, namun masih ada siswa yang 

belum mampu menyelesaikan persoalan dengan kemampuan berpikir 

komputasional yaitu, abstraksi, generalisasi, pengenalan pola dekomposisi, dan 

algortima.  

Dimana hal ini dapat dipengaruhi oleh beberapa faktor menurut guru 

penyebabnya yaitu bahan ajar yang belum berorientasi pada tumbuhnya 

kemampuan berpikir komputasional siswa, pola ajar dan model pembelajaran 

IPA yang diterapkan guru masih perlu inovasi. Beberapa guru masih merasa 

bahwa CT adalah hal baru, dan kurangnya latihan soal yang berorientasi pada 

kemampuan berpikir komputasional siswa. 

B. Saran 

Berdasarkan dari hasil penelitian ini, maka peneliti mengemukakan 

beberapa saran sebagai berikut : 

1. Kemampuan berpikir komputasional merupakan kemampuan yang 

perlu dikenalkan sejak dini kepada siswa, Bagi guru mata pelajaran 

IPA, diharapkan dapat memberikan pembelajaran yang berorientasi 

pada kemampuan berpikir komputasional siswa. 

2. Kajian dalam penelitian ini terbatas mengenai profil kemampuan 

berpikir komputasional siswa SMP Negeri se-kota Semarang. Bagi 
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peneliti lain, apabila ingin mengukur kemampuan berpikir 

komputasioanal siswa sebaiknya memastikan tes dilaksanakan denga 

naman dan menggunakan instrument tes yang valid. 

3. Diharapkan adanya inovasi pembelajaran IPA yang berorientasi pada 

kemampuan berpikir komputasional sebagai upaya meningkatkan 

kemampuan berpikir komputasional siswa. 
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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1. Instrumen tes bebras 

Tampilan tes secara online melalui google form dengan link 

https://forms.gle/hVVkYzw1owT7dpHPA  

 

https://forms.gle/hVVkYzw1owT7dpHPA
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Tampilan soal secara offline : 

Soal. 

 

 

1. Pada contoh di atas, hasil sensor adalah  

[(0,10), (90,5), (180,4)]. 

Sebuah mobil yang hilang mengirimkan hasil sensornya sebagai 

berikut:  

[(0,5), (90, 4), (180, 5), (270, 12)].  

Dari gambar dibawah manakah mobil yang hilang berdasarkan hasil 

sensor ? 

 
 

A.    C.  
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B.    D.  

 

2. Dibawah ini adalah peta untuk berjalan-jalan di taman Bebras.  

Lingkaran hijau melambangkan pohon dan garis coklat 

melambangkan jalan.  

Perhatikan bahwa huruf yang sama dapat dipakai melambangkan 

pohon.                                                                                                                                                                         

Trayek dari pohon F ke pohon B dapat dituliskan sebagai F D E C 

A B.                                                          Pada suatu hari minggu, 

ada dua keluarga jalan-jalan di taman bebras.                                                                      

Trayek keluarga Amir adalah B A A A C E D E E D A.                                                                                        

Trayek keluarga Badu adalah F D C D A E A D E D A.                                                                                             

Jika diasumsikan bahwa kedua keluarga tersebut berangkat 

bersamaan dan berjalan dari satu pohon ke pohon berikutnya.  

Waktu tempuh dari satu pohon ke pohon berikutnya selalu sama.  

Berapa kali kedua keluarga tersebut bertemu pada pohon yang 

sama? 

 
A. Dua kali 

B. Satu kali 

C. Tiga kali 

D. Mereka tidak pernah ketemu 
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3. Insinyur Bebras si berang-berang ingin membangun bendungan 

untuk menahan banjir.  

Ia memiliki setumpuk batang pohon seperti pada Gambar 1.                                                                                 

Ia ingin membuat bendungan seperti pada Gambar 2. 

 Ia membutuhkan 1 jam untuk memindahkan setumpuk batang kayu 

pada arah vertikal, dan 2 jam untuk arah horizontal.  

Minimal, berapa jam yang dibutuhkan oleh Insinyur Bebras untuk 

membangun bendungan tersebut? 

 
 

A. 11 

B. 12 

C. 14 

D. 16 
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4. Terdapat 4 jalur kereta api dimulai dari stasiun A, B, C, dan D.                                                                                                                                             

Dan terdapat 3 stasiun transit T1, T2, dan T3 yang memungkinkan 

penumpang pindah jalur. 

Bebras Jojo akan pergi ke Zoo.  

Ia berganti kereta hanya sekali saja. Dari stasiun pemberangkatan 

mana ia berangkat? 

 
 

A. Stasiun A 

B. Stasiun B 

C. Stasiun C 

D. Stasiun D 
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5. Berang-berang Bobo (dengan lambang sepeda), Ali (dengan 

lambang skateboard), dan Jan (dengan lambang skuter), berada 

seperti ditunjukkan oleh gambar dibawah.                                                     

Ketiganya berencana untuk bertemu di suatu lokasi untuk bermain 

bersama.                                                                                  

 Mereka mengukur jarak dengan rumus : jumlah petak yang 

mendatar dan vertikal dari posisi masing-masing (hanya dapat 

mengikuti garis, tidak bisa menyeberangi petak). 

Contoh : Pada gambar di bawah, jarak Ali (dengan lambang 

skateboard) dari lokasi pertemuan Segitiga biru adalah 6.  

Maka titik mana yang harus dipilih untuk bertemu, agar setiap 

berang-berang bergerak paling sedikit dari posisi masing-masing? 

Pilihlah Jawaban yang paling tepat. 

 

A.   C.  

B.    D.  
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6. Bapak Walikota Bebras harus memelihara 3 bendungan yang 

tersebar di kota setiap hari. 

Untuk pemeliharaan tersebut, 3 bebras A, B, C yang rumahnya 

tersebar akan diberi tugas pemeliharaan bendungan.  

Pak Walikota ingin memberikan tanggung jawab penuh, artinya satu 

bebras akanbertanggung jawab terhadap pemeliharaan satu 

bendungan. 

 
Biaya pemeliharaan bendungan ditentukan oleh jarak yang harus 

ditempuh pemeliharanya.                                                                          Agar 

biaya paling murah, Pak walikota ingin agar total jarak yang harus 

ditempuh oleh tiga bebras menuju kebendungan peliharaan masing-

masing minimal. 

Jarak dari rumah setiap berang-berang ke setiap bendungan (dalam 

meter) diberikan pada tabel di bawah. 

Mengacu pada tabel tersebut, tentukan jarak total yang minimum 

jika setiap bebras diberi tugas untuk memelihara 1 bendungan 

(dalam satuan meter) ! 

 
 

A. 385 

B. 410 

C. 175 

D. 390 
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7. Terdapat enam pulau yang berdekatan. Di setiap pulau tinggal 

sejumlah berang-berang. Angka yang tertulis menunjukkan 

banyaknya berang-berang pada pulau itu. 

Akan dibangun jembatan-jembatan antar pulau. Sebuah jembatan 

yang menghubungkan dua pulau bisa dibangun, jika jumlah berang-

berang di kedua pulau tersebut lebih besar dari harga suatu bilangan.                                                                                                                                                                                   

Gambar berikut menunjukkan contoh 4 jembatan yang dibangun 

dan jumlah penduduk setiap pulau. 

Maka, berapakah harga bilangan itu sehingga hanya empat jembatan 

saja yang dapat dibangun? 

 
A. 35 

B. 36 

C. 37 

D. 38 
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8. Keluarga Pak Bebras si berang-berang mempunyai 5 buah gudang 

makanan sepanjang sungai. 

Waktu yang dibutuhkan untuk pergi dari satu gudang ke gudang 

makanan lainnya ditunjukkan dalam gambar.  

Pak bebras ingin membuat rumah di dua lokasi pada gudang 

makanan tersebut agar saat cuaca buruk, dari gudang manapun di 

antara kelima lokasi itu mereka dapat pergi ke gudang makanan 

terdekat 

Mereka ingin membangun rumah dengan waktu penyelamatan 

sekecil mungkin, yaitu waktu untuk mencapai salah satu rumah 

paling minimal.                                                                                                                                   

Maka, pilih dua lokasi mana yang harus dipilih untuk membangun 

rumah? 

 

 
 

A. 5 dan 4 

B. 5 dan 3 

C. 5 dan 2 

D. 5 dan 1 

 

 

 

 

 

 

 



53 
 

 
 

9. Berang-berang hidup dalam sebuah lembah dikelilingi gunung. 

Dalam lembah, ada danau. Danau dikelilingi lapangan-lapangan 

yang berisi pohon-pohon atau batu-batu. 

 
Setiap hari, para berang-berang akan mengalirkan air ke lapangan 

yang ada pohonnya yang bersebelahan dengan danau, atau yang 

bersebelahan yang sudah dialiri air.                                                                                                                  

Misalnya, pada hari pertama, 3 lapangan sebagai berikut dialiri : 

 
Setelah berapa harikah semua area yang berpohon diisi air? 

 

A. 3 

B. 4 

C. 5 

D. 6 
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10. Yugo si berang-berang tinggal di sebuah desa yang isinya hanya 9 

rumah, ditata secara melingkar mengelilingi danau. 

Pintu masuk rumah diberi jarak 10 meter antara satu sama lain.                                                                                                                                 

Pada hari Lebaran, Yugo ingin mengunjungi tetangganya.  

Yugo mulai dari rumahnya (H), berjalan ke salah satu arah dan akan 

mengunjungi sebuah rumah jika ia memutuskan untuk berhenti. 

Setelah selesai berkunjung, ia akan berjalan lagi (bisa berbeda arah), 

dan mengunjungi salah satu rumah lain yang belum dikunjunginya. 

Setiap kali ia mengunjungi sebuah rumah, ia mencatat jarak dari 

rumah ia berangkat sampai dengan rumah yang dikunjungi 

sebelumnya. 

Berangkat dari rumah (H), Yugo berakhir di rumah F, dan mencatat 

jarak yang ditempuh: 20 10 20 40. Pilih 3 rumah tetangga yang 

dikunjungi Yugo sebelum sampai ke F. 

Maka, apa huruf rumah-rumah yang dikunjungi oleh Yugo? 

 
 

A. Huruf E, F dan G 

B. Huruf A, B dan C 

C. Huruf D, E dan F 

D. Huruf A, B dan J 

 

11. Para murid-murid bebras merencanakan main bola di luar. Ada 

beberapa pertimbangan untuk main bola di luar. Mereka hanya akan 

jalan-jalan di luar jika : 

- hari cerah 

- kecepatan angin kurang dari 20 km/jam 

- lapangan bola sedang tidak dipakai kelas lain. 

Ramalan cuaca minggu depan adalah sebagai berikut : 
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Sedangkan jadwal pemakaian lapangan bola : 

 
Maka, pada hari apakah murid-murid bebras dapat bermain bola? 

A. Senin 

B. Selasa 

C. Rabu 

D. Kamis 

E. Jum’at 

 

12. Ari mempunyai jalanan di halamannya yang cukup panjang.  

Tetangganya dapat parkir di jalan tersebut,namun hanya bisa 

mundur untuk keluar sebab jalannya sempit. 

Karena ia hanya memiliki sebuah mobil, tetangga minta izin untuk 

ikut parkir di jalan tersebut. 

Supaya yakin tidak ada yang terblokir, ia membuat tabel kapan 

tetangga boleh parkir, dan kapan harus pergi. 

Setiap pagi, mobil yang akan pergi harus keluar sebelum mobil 

lainnya masuk. 

 
Seperti dapat dilihat pada tabel, tak ada yang meninggalkan jalan 

pada hari Senin. 
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Maka, mobil siapa yang akan diparkir di jalanan pada akhir hari 

Jumat? 

A. Bob, vino, Desi 

B. Vino, Ari, Rosa 

C. Ari, Kati, Vino 

D. Ari, Vino, Bob 

 

13. Berang-berang si robot dapat melakukan banyak tugas. Setiap tugas 

membutuhkan 1, 2, 3, atau lebih jam kerja.  

Dalam satu jam, si robot hanya dapat mengerjakan satu tugas. Pada 

akhir setiap jam, dia mengecek apakah ada sebuah tugas baru :  

1. Jika ya, maka si robot harus mulai mengerjakan tugas baru tsb.                                                                                      

2. Jika tidak, si robot melanjutkan mengerjakan tugas yang paling 

lama tidak dikerjakannya. 

Berikut ini, contoh sebuah jadwal kerja si robot dalam sehari.                                                                                                     

● Pada pukul 8:00, ada tugas yang membutuhkan 7 jam                                                                                                 

● Pada Pukul 10:00, datang tugas yang membutuhkan 3 jam                                                                                                    

● Pada Pukul 12:00, datang tugas yang membutuhkan 5 jam                                                                          

Pada tabel, warna kuning menunjukkan tugas tersebut sedang 

dikerjakan, warna putih menunjukkan tugas tersebut ditunda. 

 
Tugas-1 selesai pada Pk 22:00, 

Tugas-2 selesai pada Pk 17:00, dan 

Tugas-3 selesai pada 23:00. 
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Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut:  

● Tugas-1: pada pukul 8:00 membutuhkan 5 jam                                                                                                                          

● Tugas-2: pada pukul 11:00 membutuhkan 3 jam                                                                                                                

● Tugas-3: pada pukul 14:00 membutuhkan 5 jam                                                                                                                                                              

● Tugas-4: pada pukul 17:00 membutuhkan 2 jam                                                                                                              

Kapan Tugas-4 akan selesai? 

 

A. Pukul 17.00 

B. Pukul 18.00 

C. Pukul 19.00 

D. Pukul 20.00 

 

 

14. Bunda berang-berang sedang menghias kue ulang tahun.  

Ia ingin membuat kue yang berbeda-beda dengan menaruh lilin 

ulang tahun pada setiap kue. 

Bunda mempunyai dua macam lilin: merah dan kuning. Setiap kue 

harus dihias minimal dengan satu lilin, dan urutan warna lilin sangat 

penting. 

Misalnya lilin merah-kuning akan berbeda dengan kuning-merah 

walaupun keduanya terdiri dari satu lilin merah dan satu lilin 

kuning. Bunda ingin memakai sesedikit mungkin lilin, sehingga ia 

mulai dengan 1 lilin, kemudian dua lilin, dan seterusnya.  

Jika bunda berang-berang harus menghias 12 kue ulang tahun, 

berapa minimal lilin yang dibutuhkan? 

 

 
A. 24 

B. 23 

C. 25 

D. 20 
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15. Berang-berang Yudi senang bermain lompat petak. 

Terdapat 8 petak yang diberi nomor dari 1 s.d. 8. 

Setiap petak berisi 1 kotak yang ditandai dengan salah satu dari tiga 

aturan melompat. 

Contoh:                                                                                                                                                                                                           

1. Gerakan ke kiri:  

Misalnya sebuah kotak ditandai “2L” berarti ia harus melompat ke 

kiri sebanyak 2 petak lalu menandai petak akhir lompatannya : 

 
2. Gerakan ke kanan:  

Misalnya sebuah kotak ditandai dengan “3R” berarti ia harus 

melompat kekanan sebanyak 3 petak, lalu menandai petak akhir 

lompatannya : 

 
3. Diam. Jika aturan adalah "0", maka ia harus tetap pada 

tempatnya alias permainan berakhir.                         

                                                                                                                                                                                    

Diberikan 8 petak dengan kotak-kotak sebagai berikut : 

 
Dimulai dari petak mana kah (petak awal ini ditandai) agar 

kemudian setiap petak dapat ditandai tepatsatu kali dan berhenti di 

petak dengan kotak berisi 0? 

A. 2 

B. 3 

C. 5 

D. 7 

E. Tidak mungkin mengunjungi semua petak 
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Lampiran 2. Jawaban tes siswa secara online  

 

 

 

 

 

Timestamp Email AddressNama No. AbsenKelas Sekolah Nomor Telepon1. Pada contoh diatas, hasil sensor adalah [(0,10),(90,5),(180,4)].Sebuah mobil yang hilang mengirimkan hasil sensornya sebagai berikut: [(0, 5), (90, 4), (180, 5), (270, 12)]. Dari gambar dibawah manakah mobil yang hilang berdasarkan hasil sensor ? Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 1!2. Dibawah ini adalah peta untuk berjalan-jalan di taman Bebras. Lingkaran hijau melambangkan pohon dan garis coklat melambangkan jalan. Perhatikan bahwa huruf yang sama dapat dipakai melambangkan pohon.                                                                                                                                                                         Trayek dari pohon F ke pohon B dapat dituliskan sebagai F D E C A B.                                                          Pada suatu hari minggu, ada dua keluarga jalan-jalan di taman bebras.                                                                      Trayek keluarga Amir adalah B A A A C E D E E D A.                                                                                        Trayek keluarga Badu adalah F D C D A E A D E D A.                                                                                             Jika diasumsikan bahwa kedua keluarga tersebut berangkat bersamaan dan berjalan dari satu pohon ke pohon b Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 2!3. Insinyur Bebras si berang-berang ingin membangun bendungan untuk menahan banjir. Ia memiliki setumpuk batang pohon seperti pada Gambar 1.                                                                                Ia ingin membuat bendungan seperti pada Gambar 2.                                                                              Ia membutuhkan 1 jam untuk memindahkan setumpuk batang kayu pada arah vertikal, dan 2 jam untukarah horisontal.                                                                                                                                               Minimal, berapa jam yang dibutuhkan oleh Insinyur Bebras untuk membangun bendungan tersebut? Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 3!4. Terdapat 4 jalur kereta api dimulai dari stasiun A, B, C, dan D.                                                                                                                                             Dan terdapat 3 stasiun transit T1, T2, dan T3 yang memungkinkan penumpang pindah jalur.                                                      Bebras Jojo akan pergi ke Zoo. Ia berganti kereta hanya sekali saja. Dari stasiun pemberangkatan mana ia berangkat? Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 4!5. Berang-berang Bobo (dengan lambang sepeda), Ali (dengan lambang skateboard), dan Jan (dengan lambang skuter), berada seperti ditunjukkan oleh gambar dibawah.                                                                                                                      Ketiganya berencana untuk bertemu di suatu lokasi untuk bermain bersama.                                                                                                               Mereka mengukur jarak dengan rumus : jumlah petak yang mendatar dan vertikal dari posisi masing-masing (hanya dapat mengikuti garis, tidak bisa menyeberangi petak).                                                                                                     Contoh : Pada gambar di bawah, jarak Ali (dengan lambang skateboard) dari lokasi pertemuan Segitiga biru adalah 6.                                                                                                                                                         Maka titik mana yang harus dipi Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 5!Biaya pemeliharaan bendungan ditentukan oleh jarak yang harus ditempuh pemeliharanya.                                                                          Agar biaya paling murah, Pak walikota ingin agar total jarak yang harus ditempuh oleh tiga bebras menuju kebendungan peliharaan masing-masing minimal.                                                                     Jarak dari rumah setiap berang-berang ke setiap bendungan (dalam meter) diberikan pada tabel di bawah.                                                                                                                                                                 Mengacu pada tabel tersebut, tentukan jarak total yang minimum jika setiap bebras diberi tugas untuk memelihara 1 bendungan (dalam satuan meter) ! Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 6!7. Terdapat enam pulau yang berdekatan. Di setiap pulau tinggal sejumlah berang-berang. Angka yang tertulis menunjukkan banyaknya berang-berang pada pulau itu.                                                                                                                                                                Akan dibangun jembatan-jembatan antar pulau. Sebuah jembatan yang menghubungkan dua pulau bisa dibangun jika jumlah berang-berang di kedua pulau tersebut lebih besar dari harga suatu bilangan.                                                                                                                                                                                   Gambar berikut menunjukkan contoh 4 jembatan yang dibangun dan jumlah penduduk setiap pulau.                                                                                                                                           Maka, berapakah harga bilangan itu sehingga hanya empat jembatan saja yang dapat dibangun?  Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 7!8. Keluarga Pak Bebras si berang-berang mempunyai 5 buah gudang makanan sepanjang sungai.                                                                                     Waktu yang dibutuhkan untuk pergi dari satu gudang ke gudang makanan lainnya ditunjukkan dalam gambar.                                                                                                                                                                                               Pak bebras ingin membuat rumah di dua lokasi pada gudang makanan tersebut agar saat cuaca buruk, dari gudang manapun di antara kelima lokasi itu mereka dapat pergi ke gudang makanan terdekat.                                                                                                                                                                              Mereka ingin membangun rumah dengan waktu penyelamatan sekecil mungkin, yaitu waktu untuk mencapai salah satu rumah paling minimal.                                                              Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 8!Setelah berapa harikah semua area yang berpohon diisi air? Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 9!10. Yugo si berang-berang tinggal di sebuah desa yang isinya hanya 9 rumah, ditata secara melingkar mengelilingi danau.                                                                                                                                                                                   Pintu masuk rumah diberi jarak 10 meter antara satu sama lain.                                                                                                                                 Pada hari Lebaran, Yugo ingin mengunjungi tetangganya.                                                                                                                                Yugo mulai dari rumahnya (H), berjalan ke salah satu arah dan akan mengunjungi sebuah rumah jika ia memutuskan untuk berhenti.                                                                                                                                                                               Setelah selesai berkunjung, ia akan berjalan lagi (b Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 10!Maka, pada hari apakah murid-murid bebras dapat bermain bola? Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 11!Maka, mobil siapa yang akan diparkir di jalanan pada akhir hari Jumat? Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 12!Tugas-1 selesai pada Pk 22:00,                                                                                                                                               Tugas-2 selesai pada Pk 17:00, dan                                                                                                                                                 Tugas-3 selesai pada 23:00.                                                                                                                                        Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut:                                                                                                                    ● Tugas-1: pada pukul 8:00 membutuhkan 5 jam                                                                                                                          ● Tugas-2: pada pukul 11:00 membutuhkan 3 jam                                                                                                                ● Tugas-3: pada puk Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 13!14. Bunda berang-berang sedang menghias kue ulang tahun.                                                                                                                                          Ia ingin membuat kue yang berbeda-beda dengan menaruh lilin ulang tahun pada setiap kue.                                                                                                       Bunda mempunyai dua macam lilin: merah dan kuning. Setiap kue harus dihias minimal dengan satu lilin, dan urutan warna lilin sangat penting.                                                                                                                                      Misalnya lilin merah-kuning akan berbeda dengan kuning-merah walaupun keduanya terdiri dari satu lilin merah dan satu lilin kuning.                                                                                                                                  Bunda ingin memakai sesedikit mungkin lilin, sehingga ia mulai dengan 1 lilin, kemudian dua lilin, dan s Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 14!Dimulai dari petak mana kah (petak awal ini ditandai) agar kemudian setiap petak dapat ditandai tepatsatu kali dan berhenti di petak dengan kotak berisi 0?Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 15!

SMP 2 SEMARANG B. D. Mereka tidak pernah bertemuB. 12 D. Stasiun D C. A. 385 B. 36 C. 5 dan 2 D. 6 D. Huruf A, B dan J D. Kamis C. Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00 A. 24 B. 3

4/11/2022 20:18:30 fradellaanindyaoshin@gmail.comFradella Anindya Oshin 12 8C SMP N 2 Semarang 088215080887D. karena mobil putih lebih jauh dari sensor hijauD. Mereka tidak pernah bertemukarena tempuh sebelum sama jadi serelahnya tidak pernah bertemuB. 12 - D. Stasiun Dkarena berganti keretanya 1 kali sajaA. karrna posisinya ditengahB. 410 karena dijumlah bendunganyaB. 36 - D. 5 dan 1 karena 1 C. 5 menghitung warna hijauA. Huruf E, F dan G - D. Kamis karena hari kamis cuacanya cerah dan kecepatan anginya dibawah 20 kmC. Ari, Kati, Vino Orang yang parkir diurutkan dari sebelah kiri. sedangkan orang yang keluar di urutkan dari sebelah kiri.  Maka urutannya : Senin = Ari, bob Selasa = Ari, kati, ben, roi (Bob keluar, kati, ben, roi masuk ) Rabu = Ari, kati, desi (Ben, roi keluar, desi masuk) Kamis = Ari, kati, desi, fina, rosa (Fina dan rosa masuk) Jumat = Ari, kati, vino (Desi, fina, rosa keluar, Vino masuk)  Jadi pada hari jumat mobil yang parkir adalah Ari, Kati, vinoC. Pukul 19.0017.00 ditambah 2 jam hasilanya 19.00A. 24 karena 12×2 = 24A. 2 -

4/11/2022 20:45:22 kamaedzaki@gmail.comNaufal Aziz Dzaki Kamae 23 8C SMP N 2 SEMARANG 087887683006B. . C. Tiga kali . D. 16 . A. Stasiun A. B. . C. 175 . B. 36 . D. 5 dan 1 . C. 5 . D. Huruf A, B dan J . D. Kamis . B. Vino, Ari, Rosa . B. Pukul 18.00. C. 25 . D. 7 .

4/11/2022 21:51:38 anindyahasna2008@gmail.comAnindya Hasna Lathifa Wijayanti 05 8C SMP N 2 SEMARANG 081229802540B. Mobil merah benda 5m didepannyaD. Mereka tidak pernah bertemuTidak bisa menemukan huruf yang sama diposisi yang samaB. 12 memindahkan tumpukan secara horisontal dalam arah yang berlawananD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.D. A. Jarak rumah mereka dengan segitiga biru adalah : 4 + 3 + 6 = 13 B. Jarak rumah mereka dengan persergi merah adalah : 4 + 3 + 8 = 15 C. Jarak rumah mereja dengan lingkaran hijau adalah : 3 + 4 + 5 = 12 D. Jaraj rumah mereka dengan belah ketupat kuning adalah : 4 + 5 + 4 = 13 Jadi yang yang paling sedijit adalah c lingkaran hijauA. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Jadi yang terkecil adalah 385C. 37 25 + 12 = 37C. 5 dan 2 Mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.  Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4).  Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. 3. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis Hari yang mungkin untuk melakukan sepak bola adalah hari kamisC. Ari, Kati, Vino Urutan : Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoB. Pukul 18.00- A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3

4/12/2022 4:59:38 windysuci1234@gmail.comWindy Suci Puspita Ayu 31 8C SMP N 2 Semarang 8,8239E+10 B. Diitung menggunakan rumus sumbu x dan yD. Mereka tidak pernah bertemuMelihat track yang dilalui mereka.B. 12 Menghitung berapa kali  harus memindahkan setumpuk batang kayu. D. Stasiun DMencari jalan yang hanya transit 1 untuk ke zooC. Mencari posisi yang lebih dekat dari barang barangB. 410 Menjumlahkan jaraknya.B. 36 Menghitung harga bilangan tersebut.A. 5 dan 4 Mencari jarak tempuh yang paling dekat.C. 5 Menghitung per 3 wilayah untuk 1 hari  semua area pohon. D. Huruf A, B dan J Melihat jarak tempuh dan melihat titik dimana ia berhenti.D. Kamis Menganalisa dari soal . Hari kamis merupakan hari yang cerah, kecepatan anginnya kurang dari 20km/jam, dan lapangan tidak digunakan sehingga murid-murid bebras dapat bermain bola pada hari Kamis .C. Ari, Kati, Vino Mengurutkan siapa yang keluar dan siapa yang masuk.C. Pukul 19.00Menjumlahkan jam yang dibutuhkan dengan jam memulai.D. 20 Menghitung lilin yang ada dengan jumlah kue 12E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakMencari titik dimana harus dimulai.

4/11/2022 23:12:21 nabilaafelitaa@gmail.comNABILA PUTRI FELITA 20 8C SMP 2 SEMARANG 081215331942D. . A. Dua kali mereka bertemu dua kali, yaitu di E dan DB. 12 vertikal= 3 + 1 + 2 + 2 + 4 = 12A. Stasiun AKarena arah stasiun A adalah ke Zoo.B. persegi merah= Sepeda= 2 Skuter= 2 Skateboard= 4 = 8B. 410 bendungan 1 = 450 bendungan 2= 125 +110+175= 410 bendungan 3= 415 jadi, jarak total minimum nya 410B. 36 25+20=45-9=36B. 5 dan 3 . B. 4 yang ada pohonnya= 13 13:3= 4,33 = 4B. Huruf A, B dan C = H-J-A =20 a-b= 10 b-d= 20 jadi, rumah yang dikunjungi adalah A, B,CD. Kamis kamis kurang dari 20 km/jam yaitu 7 km/jam, hari cerah, dan tidak ada yang memakai lapangan bola.B. Vino, Ari, Rosa vino yang terakhir masuk parkiran, Rosa masuk hari kamisC. Pukul 19.0017.00+2 jam = 19.00D. 20 6 kue= 10 lilin 12 kue= 10 lilin 10+10= 20 lilinD. 7 3 left= 3 kekiri, mengunjungi 2 petak dan berhenti di 0 

4/10/2022 16:18:32 difaalmira11@gmail.comDifa Carissa Almira 10 8E SMP N 2 SEMARANG 081770645277B. sesuai dengan jarak benda di sekitarnya D. Mereka tidak pernah bertemungurutin satu" dari posisi awal:/B. 12 hitung perpindahan kayu dari tiap baris, lalu ditambahkan D. Stasiun Djika menggunakan jalur a, jojo tidak berganti kereta sedangkan jika menggunakan jalur d, jojo berganti kereta hanya sekali melalui stasiun transit t1C. menghitung pergerakan tiap titik ke titik A. 385 hitung angka paling kecil bebras a: 125 (bendungan 2) bebras b: 110 (bendungan 3) bebras c: 150 (bendungan 1)B. 36 ngarang C. 5 dan 2 jika gudang 5 dan 2 dijadikan rumah, maka tidak butuh penyelamatan dengan waktu yang lamaD. 6 sehari mengalirkan air ke lapangan terdekat D. Huruf A, B dan J dia berjalan searah lawan jarum jam ke a, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke j, di bagian ketika dia berjalan searah jarum jam ke b dan akhirnya searah jarum jam ke fD. Kamis urutin satu" sesuai yang di pertimbangkan C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00membikin semacam list  jika diberi tugas baru, maka harus mengerjakan tugas baru tersebut lalu mengerjakan tugas yg belum selesai A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/10/2022 19:28:32 finkaichsanunnajja77@gmail.comFinka Ichsanun Najja 10 8D SMP N 2 Semarang 089612973434B. Pada 0 derajat jarak yang paling mendekati 5 m adalah mobil merah, pada 90 derajat jarak yang mendekati 4 m adalah mobil merah karena jaraknya hampir sama seperti 5 m, pada 180 derajat yang mendekati 5 m adalah mobil merah karena jaraknya sama seperti 0 derajat tadi, pada 270 derajat jarak yang mendekati 12 adalah mobil merah.B. Satu kali Saya mencari pohon dengan huruf sama yang dilewati ke2 trayek tersebut, mereka melewati pohon yang sama sebanyak 1 kali yaitu pada pohon DB. 12 Menyusun batang pohon seperti gambar 2 dengan menghitung kotak yang dilewatiD. Stasiun DKarena jalur yang menuju ke zoo hanya jalur A, sedangkan jalur A hanya memiliki 1 transit yaitu pada jalur DD. Karena jarak semua berang² dengan lambang kuning sama yaitu 6A. 385 Menjumlahkan jarak paling sedikit dari setiap bebrasA. 35 Menjumlahkan 2 berang² , dan dihitung satu-persatuA. 5 dan 4 Karena nomor 5 dan 4 mempunyai jarak yang paling jauhB. 4 Menghitung berapa hari dari lapangan yang terisi air dari 1 lapangan ke lapangan lainnya C. Huruf D, E dan F Karena 4 rumah dari rumah Yugo adalah C, kemudian 3 rumah selanjutnya adalah D, E, FC. Rabu Karena pada hari rabu cuaca cerah, kecepatan angin kurang dari 20 km/jam, dan lapangan bola sedang tidak dipakai kelas lain.D. Ari, Vino, Bob Kembali jadwal ke hari seninC. Pukul 19.002 jam setelah pukul 17.00 adalah pukul 19.00D. 20 Jumblah lilin diatas adalah 10, kemudian dikali 2 hasilnya 20C. 5 -6+12=6-3=3, jatuh pada kotak 3R yaitu 5

4/11/2022 20:08:31 bilqisshelly@gmail.comShelly Bilqis Salmareta 28 8D SMP N 2 SMG 089518632523B. Mobil yang hilang memiliki jarak atau benda 5m didepannya, 4m di sisi kanan, 5m di sisi belakangnya dan benda 12m di sisi kirinyaD. Mereka tidak pernah bertemuwalaupun mereka melewati pohon yang sama tetapi waktu nya berbeda, maka keluarga badu dan amir tidak pernah bertemuB. 12 Memindahkannya dengan cara vertikal naik dan turunD. Stasiun Djawaban A tidak diperlukan ganti kereta jika jojo berangkat dari jalur A Jawaban B diperlukan 2 kali ganti kereta jika jojo berangkat dari jalur B (T1 & T3) Jawaban C diperlukan 2 kali 2 kali ganti kereta jika jojo berangkat dari jalur B (T2 & T1) Jawaban D yang hanya memerlukan 1 kali ganti kereta yaitu di T1C. karena lingkaran hijau dengan jarak total paling dekat dari rumah merekaA. 385 A,2 + B,3 + C,1 125 + 110 + 150 = 385B. 36 25+12 = 36C. 5 dan 2 jarak maksimal menjadi minimal jika memilih gudang 5 dan 2, waktu penyelamatan gudang 1 adalah 16 menit, gudang 3 adalah 6, gudang 4 adalah 8 (8+6=14 menit) D. 6 area di sebelah danau pada hari pertama ditandai dengan angka 1, lalu sebelah area 1 ditandai dengan angka 2, begitu seterusnyaD. Huruf A, B dan J yugo berjalan 20 meter ke arah A, lalu kembali ke J dengan jarak 10 meter, lalu jalan 20 meter dan tiba di B, lalu melanjutkan 40 meter dan tiba di F, (A, B,J)D. Kamis karena hanya pada saat hari kamis yang cuacanya cerah, lapangan sedang tidak dipakai kelas lain dan kecepatan anginnya kurang dri 20km/jamC. Ari, Kati, Vino C ari kati vino (jika diurutkan sepanjang minggu)D. Pukul 20.00D A. 24 karena 8 kue berikutnya memiliki 3 lilin = 24B. 3 karena kotak 0 dimulai dari kotak 7 yang dicapai kotak 6, yang dicapai kotak 8, yang dicapai kotak 5, yang dicapai kotak 2, yang dicapai kotak 1, yang dicapai kotak 3

4/11/2022 7:21:33 alfatihaji@gmail.comMuhammad AL Fatih Aji 17 VIII SMP Negeri 2 Semarang 081806056409B. Berdasarkan hasil sensor, terdapat 4 penghalang di sekitar mobil yang hilang. Pada mobil merah sensor 0, 90, dan 180 hasilnya relatif sama, sehingga yang paling mendekati adalah mobil merah.D. Mereka tidak pernah bertemuTerdapat tiga tempat dengan huruf yang sama tetapi lokasinya berbeda sehingga kedua keluarga tersebut tidak pernah bertemu.B. 12 Batang kayu pada kolom pertama tidak berpindah, batang kayu pada kolom dua berpindah empat kotak, batang kayu pada kolom tiga berpindah dua kotak, batang kayu pada kolom empat berpindah satu kotak, batang kayu pada kolom lima berpindah tiga kotak, batang kayu pada kolom enam berpindah dua kotak, sehingga jumlahnya 12 jam.D. Stasiun DDari stasiun D ia berganti kereta melalui T1 menuju jalur A yang menuju zoo.C. Jarak Bobo menuju lingkaran hijau adalah 4, jarak Ali menuju lingkaran hijau adalah 5, jarak Jan menuju lingkaran hijau adalah 3, jarak dari ketiganya relatif sama sehingga titik yang harus dipilih untuk bertemu adalah lingkaran hijau.A. 385 Jarak terdekat bebras A adalah bendungan 1 dan 2 (125), jarak terdekat bebras B adalah bendungan bendungan 2 dan 3 (110), jarak terdekat bebras C adalah bendungan 1 (150), sehingga jumlah jarak terdekat ketiga bebras ke bendungan adalah 385.B. 36 Jumlah penduduk dua pulau adalah 45, 38, 43, dan 37, jumlah penduduk dua pulau tersebut harus lebih besar dari 36.C. 5 dan 2 Dari lokasi 2, waktu penyelamatan lokasi 1 adalah 16 menit, lokasi 3 adalah 6 menit, dan lokasi 4 adalah 14 menit.D. 6 Terdapat 16 lapangan yang akan dialiri air, jika dalam satu hari para berang - berang dapat mengaliri 3 lapangan, maka para berang - berang membutuhkan 6 hari untuk mengaliri semua lapangan.D. Huruf A, B dan J Jarak dari rumah Yugo ke rumah pertama dan rumah kedua ke rumah ketiga sama, maka yang paling mendekati adalah rumah A, B dan J.D. Kamis Pada hari senin lapangan dipakai oleh kelas Pak Burhan, pada hari selasa dan rabu hari hujan, dan pada hari jumat kecepatan angin leboh dari 20 km/jam sehingga hari kamis murid - murid dapat memakai lapangan.C. Ari, Kati, Vino Orang yang pertama masuk tetap diparkir di jalanan dan orang yang terakhir masuk akan keluar di hari berikutnya.D. Pukul 20.00Tugas 1 selesai pada pukul 17.00, Tugas 2 selesai pada pukul 16.00, Tugas 3 selesai pada pukul 23.00, dan Tugas 4 selesai pada pukul 20.00A. 24 Delapan kue berikutnya menggunakan tiga lilin sehingga jumlahnya 24 lilin.B. 3 Dari kotak 3, ke kiri 2, ke kanan 1, ke kanan 3, ke kanan 3, ke kiri 2, ke kanan 1, dan ke kiri 3, berakhir di kotak 0.

4/11/2022 14:07:29 afiffganss@gmail.comAfif Anwar Nurulhadi 3 8C SMP NEGERI 2 SEMARANG 085876029171D. Karena jauh dari jangkauanA. Dua kali Dikali C. 14 . A. Stasiun A. C. . A. 385 . B. 36 Dikali D. 5 dan 1 . B. 4 . B. Huruf A, B dan C . B. Selasa . B. Vino, Ari, Rosa . B. Pukul 18.00. A. 24 . C. 5 Dikali

4/11/2022 20:06:41 amallianissa2008@gmail.comAmallia Khairun Nissa 1 8 SMP NEGERI 2 SEMARANG +6281366816581B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Merah salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13 Biru salah Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Hijau benar Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Kuning salah Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Pulau dan jembatan secara alami mewakili graf, yang merupakan struktur data abstrak yang cocok untuk  mewakili koneksi antar objek. Objek (pada soal ini adalah pulau) disebut simpul atau titik; dan koneksi /  (pada soal ini adalah jembatan) disebut jalur. Graf dengan n simpul mungkin memiliki n (n-1) / 2 jalur (jika beberapa edge dikecualikan: sebenarnya,  lebih dari satu jembatan mungkin menghubungkan sepasang pulau). Kadang-kadang dimungkinkan untuk  menentukan jalur-jalu tanpa mendaftar semua jalur dalam graf tersebut. Satu kasus seperti itu terjadi  ketika dimungkinkan untuk menentukan ambang, seperti yang telah kita lakukan untuk pulau-pulau. Pada  kasus itu hanya nilai n yang harus ditentukan. Graf yang memungkinkan ini disebut graf ambang. Tentu saja, tidak semua graf adalah ambang! Empat  pulau besar akan tetap terhubung bahkan jika jembatan 25-18, misalnya, tidak akan dibangun: graf yang sesuai tidak dapat didefinisikan melalui ambang batas. Apakah grafiknya optimal? Itu tergantung pada definisi "optC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A.  1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarumD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin Sela sa Ra bu Ka mis Ju mat Cuaca OK X X OK OK Kecepatan  Angin OK X OK OK X Lapangan  Bola X OK OK OK OK Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu)A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis

4/12/2022 6:31:22 pipingpingda@gmail.comFirda Dewi Aprilia Rummana 11 8C SMP NEGERI 2 SEMARANG 08813896151D. - C. Tiga kali - C. 14 - C. Stasiun C- D. - B. 410 - C. 37 - C. 5 dan 2 - C. 5 - C. Huruf D, E dan F - D. Kamis - B. Vino, Ari, Rosa - C. Pukul 19.00- B. 23 - B. 3 -

4/12/2022 7:52:07 hafizburhanuddin92@gmail.comHafiz Burhanuddin Hamka 11 8D SMP negeri 2 Semarang 0882-3947-2450C. Menghitung jarak dari sinyal nyaD. Mereka tidak pernah bertemuDengan cara menghitung satu satuB. 12 Mengurutkan dan mengutamakan gerak vertikalA. Stasiun AMenentukan jalur kereta yang sejalur dengan zooD. MenghitungnyaA. 385 Menambahkan ketiga nya dan mencari 3 bendungan yang berbedaB. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). C. Ari, Kati, Vino  urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Mencari jadwal yang sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/11/2022 16:50:13 8C-27@smp2smg.sch.idRisky 27 8C Smp2 0895386079222D. Mobil putar 45 derajat ya tinggal gerak ke arah kananA. Dua kali Pikir C. 14 - B. Stasiun B- C. - B. 410 - A. 35 - D. 5 dan 1 - B. 4 - D. Huruf A, B dan J - E. Jum'at - A. Bob, Vino, Desi - D. Pukul 20.00- B. 23 - D. 7 -

4/11/2022 22:12:38 shafamazayarachma@gmail.comShafa Mazaya Rachma 29 8C SMPN 02 Semarang 0895381962389D. mencari sensor yang tepatD. Mereka tidak pernah bertemubahwa huruf yang sama dapat dipakai melambangkan pohon. Trayek dari pohon F ke pohon B dapat dituliskan sebagai F D E C A B. Pada suatu hari minggu, ada dua keluarga jalan-jalan di taman bebras.C. 14 yang dibutuhkan yaitu 14 jamB. Stasiun BMereka berangkat dari stasiun BD. jumlah petak yang mendatar dan vertikal dari posisi masing-masing (hanya dapat mengikuti garis, tidak bisa menyeberangi petakB. 410 Maka jarak total yang minimum jika setiap bebras diberi tugas untuk memelihara 1 bendungan 410B. 36 Maka, berapakah harga bilangan itu sehingga hanya empat jembatan saja yang dapat dibangun adalah 36 bilanganB. 5 dan 3 dua lokasi yang harus dipilih untuk membangun rumah adalah 5&3C. 5 semua area akan di isi penuh air setelah 5 hariC. Huruf D, E dan F huruf rumah-rumah yang dikunjungi oleh Yugo adalah D, E dan FB. Selasa pada hari selasa murid-murid bisa bebas bermain bolaB. Vino, Ari, Rosa mobil yang akan diparkir di jalanan pada akhir hari Jumat adalah Vino, Ari, RosaC. Pukul 19.00Tugas akan selesai pukul 19.00A. 24 lilin yang dibutuhkan ialah 24C. 5 Dimulai dari petak  5 agar kemudian setiap petak dapat ditandai tepatsatu kali dan berhenti di petak dengan kotak berisi 0

4/11/2022 16:11:05 kynanandroid@gmail.comReihanif Kynan Pramaputra 24 8D SMPN 2 087747855660B. 0,5-180,5 seperti dalam pernyataan, 270,12 menghadap ke kiri. C. Tiga kali Terlalu rumit, tapi dengan cara mengikuti trayek dari Amir dan BaduD. 16 Menempatkan Kayu di masing2 tempat sesuai gambar 2 dan menghitung ekstimasi waktunya D. Stasiun DUntuk menuju zoo maka harus melalui jalur kereta A, dan Karena Jojo berganti kereta hanya sekali maka jalur transit berada di stadiun D, karena Jojo harus transit di T1A. Semuanya lebih dekat menuju ke segitiga  Bobo = 3  Ali = 6  Jan = 4A. 385 Bebras A = bendungan 2 (125)  Bebras B = bendungan 3 (110) Bebras C = bendungan 1 (150)  Jumlah= 385D. 38 Bilangan tersebut 38, karena :  20-25 = 45 (tuntas) 25-12 = 37 (tuntas) 25-18 = 43 (tuntas) 18-20 = 38 (tuntas) A. 5 dan 4 Rumah 5 dan 4 memiliki Jarak yang paling dekat C. 5 Jumlah berpohon dibagi 3 = 16:3             .                                  = 5,3 hariD. Huruf A, B dan J Dari A-B = 10          B-J = 20  Sesuai dari catatan yang ditempuh Yugo D. Kamis Pada hari Kamis : hari cerah, kecepatan angin < 20 km/jam/hanya 7km/jam, dan lapangan tidak dipakai. B. Vino, Ari, Rosa Rosa dan Vino sudah pasti mobilnya diparkir di jalanan, karena mereka yang paling terakhir. Dan Ari mobil yang pertama datang di hari SeninC. Pukul 19.00Membuat tabel dan membagi jam tugas robot dengan bergiliran D. 20 Dengan 6 kue : diperlukan 10 lilin  Dengan 12 kue : diperlukan 20 lilin B. 3 Dengan menguji setiap jawaban dan jawabannya diawali di petak 3

4/11/2022 5:23:25 nabilaohati@gmail.comNabila Ocha Hati 19 8C SMPN 2 Semarang 081229800659B. Mencocokkan antara gambar pertama dan soalD. Mereka tidak pernah bertemuMencari, mengurutkanB. 12 Ditambah jam nyaD. Stasiun DMencocokkanC. Mencocokkan, menghitungA. 385 MenambahB. 36 Mencari jumlah tertinggiC. 5 dan 2 Menambah kanD. 6 Menandai D. Huruf A, B dan J Menghitung, mengurutkanD. Kamis Menandai C. Ari, Kati, Vino MengurutkanD. Pukul 20.00MenjadwalkanA. 24 Menambah kanB. 3 Berpikir mundur

4/11/2022 13:50:30 8D-02@smp2smg.sch.idAmellya Putri Maharani 2 8D SMPN 2 SEMARANG 081215770651B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.  A. Mobil yang hilang memiliki benda 5 m didepannya, benda 4 M di sisi kanannya, benda 5 m di belakangnya dan benda-benda jarak 12 m di sisi kirinya.  B. mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. C. Mobil kuning buka mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blog abu-abu). D. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang : objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blog abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel a, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berada pada pohon yang sama. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur tolong tutup selalu diberi label dengan huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan) titik jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari b dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. B. 12 Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horizontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horizontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki 1 tumpukan di setiap kolom lagi kurang buka atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horizontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horizontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan Adel optimal, kita dapat menggunakan pengamatan terakhir dan memeriksa setiap tumpukan secara individual misalnya, cara tercepat untuk memindahkan tumpukan paling kanan ke tempat manapun di sungai adalah dengan membuat dua gerakan ke bawah. Ini berlaku untuk semua tumpukan : solusinya kita memindahkan masing-masing ke posisi parkir dengan cara tercepat. D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada jalur C. Hanya satu transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di jalur D.C. Segitiga biru salah. Titik total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah = 4 + 3 + 6 = 13. Kotak merah salah. Titik total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah = 4 + 3 + 8 = 15. Lingkaran hijau benar. Titik jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah = 3 + $ + 5 = 12. Belah ketupat kuning salah. Titik total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah = 4 + 5 + 4 = 13. A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385. B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi 2 buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25 + 12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25 + 11 = 36 berarti 5 jembatan akan dibutuhkan.  Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25 + 12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan yang akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.  Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit menit jika mereka memilih udah makanan 5 dan 4 orang). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2 waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untukmu dan makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit. D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan satu. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Area terakhir dengan pohon akan berakhir setelah 6 hari. D. Huruf A, B dan J Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi. D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob.  Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi. Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi. Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa. Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino.D. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai. A. 24 Dua kali pertama masing-masing memiliki 1 lilin (merah kuning) = 2 lilin. 4 kue berikutnya memiliki 2 lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, dan kuning kuning) = 8 lilin. 8 kue berikutnya semuanya memiliki 3 lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. B. 3 Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis. 

4/11/2022 15:43:47 rafadafa456@gmail.comRafa Rajendra Dafa D 25 8C SMPN 2 SEMARANG +62 889-5001-937B. [(0, 5), (90, 4), (180, 5), (270, 12)].  Dari sini saya yakin karena di depan mobil terdapat kotak yang berjarak 5 m yang berada di mobil merahC. Tiga kali Karena di soal terdapat beberapa trayek yang sama B. 12 Dengan memindahkan kayu seperti gambar 2 dan di hitung setiap memindahkan kayuD. Stasiun DKarena jalur itu saja yang berganti kereta sekali dan mengarah ke zooC. Karena jarak satu sama lain samaA. 385 Tidak tahu (mengarang) B. 36 MenggarangB. 5 dan 3 Karena 5 dan 3 jarak antar lain samaD. 6 Karena yang ada pohon yang cuma 16,3nya sudah di isi hati petama, karena sehari hanya mampu 3 hutan waktu yang di butuhkan adalah 6 hariD. Huruf A, B dan J Karena jarak yang sesuai dengan jawaban a b dan jD. Kamis Kamis karena cuaca cerah kecepatan angin kurang dari 20 km/jam dan tidak di pakaiB. Vino, Ari, Rosa Karena sudah parkir di hari yang lalu dan harus bergantian dengan lainyaD. Pukul 20.00Karena selesai pukul 23.00A. 24 Setiap satu kue memiliki lilin yang berbeda beda ibu inggin menghias 12 kue seandainya setiap lilin 2,12x2 = 24B. 3 Karena setiap petak lompat satu kali 

4/11/2022 16:23:57 rpermanakarikabrawijaya@gmail.comR Permana Kartika brawijaya R Permana Kartika Brawijaya8C SMPN 2 SEMARANG 088215113842A. . D. Mereka tidak pernah bertemu. B. 12 . A. Stasiun A. C. . B. 410 . B. 36 . A. 5 dan 4 . D. 6 . D. Huruf A, B dan J . D. Kamis . D. Ari, Vino, Bob . A. Pukul 17.00. C. 25 . B. 3 .

4/11/2022 16:41:10 ryankeren0510@gmail.comRyan Nur Ramadhan 28 8C SMPN 2 SEMARANG 081229802490A. Karena dari awal clue sudah jelas yaitu 0°, maka sudah jelas jawabannya yang A, karena hanya yang A yang memiliki 0°D. Mereka tidak pernah bertemuDilakukan secara manual, dimana kedua keluarga tersebut tidak pernah bertemu sama sekali di pohon yang sama B. 12 Bk pojok kiri > diturunkan 2 langkah secara vertikal = 2 jam Bk baris ke 2 > diturunkan 3 langkah secara vertikal = 3 jam Bk baris 3 > diturunkan 1 langkah secara vertikal = 1 jam Bk baris 4 > dinaikkan 2 langkah secara vertikal = 2 jam Bk baris 5 > dinaikkan 4 langkah secara vertikal = 4 jam 2 + 3 + 1 + 2 + 4 = 12 jam Jadi waktu minimal yang diperlukan adalah 12 JAMA. Stasiun AJojo berangkat dari stasiun A karena di soal menjelaskan bahwa Jojo hanya melewati 1 stasiun transit, sedangkan stasiun yang terhubung dengan jalur A hanyalah stasiun D, namun stasiun D harus melewati 2 stasiun transit, kemungkinan dia berangkat dari stasiun A dan berhenti di T1, namun Jojo tidak pindah jalur ke D, tetap mengikuti jalur A  Jadi jawabannya AC. Lingkaran bHijau, karena jarak antara lingkaran hijau dengan sepeda 4 titik, dengan skuter 3 titik, dan dengan skateboard 5 titik Maka, 3 + 4 + 5 = 12, dan angka 12 adalah hasil paling sedikit dari ketiga sisanya Jadi jawabannya lingkaran hijauB. 410 Karena setiap 1 bendungan hanya dijaga 1 orang saja, maka yang paling dekat dengan bendungan 2 adalah yang B, maka bendungan 1 akan di ambil alih oleh A karena dia lebih dekat daripada C dan bendungan 3 akan diambil oleh C Jadi, 110 + 125 + 175 = 410 METERB. 36 Jawabannya 36, karena 25 + 12 = 37 25 + 20 = 45 25 + 18 = 43 20 + 18 = 38 Namun 25 + 11 = 36 tapi tidak dibangun, karena angkanya sama, sedangkan kriteria nya harus diatas angka harga tersebut,  jadi jawabannya 36, karena dari ke empat pulau tersebut diatas 36C. 5 dan 2 Karena 5 dan 2 adalah tempat gudang yang letaknya paling dekat dengan gudang gudang lainnya, gudang 2 dapat disinggahi oleh berang berang yang berada di gudang 1,3 maupun 4, dan gudang 5 dapat disinggahi oleh berang berang yang dari gudang 4D. 6 Dihitung secara manual dan waktu yang diperlukan adalah 6 hari (susah untuk dijelaskan dalam bentuk teks)D. Huruf A, B dan J Sebenarnya kemungkinan jawabannya banyak sekali, namun yang ada di pilihan hanya satu yang benar yaitu yang pilihan D, karena jarak 1 rumah denga rumah lain adalah 10 meter, jika rumah Yugo berada di H, dan rumah yg pertama kali ia datangi berjarak 20 meter adalah A, lalu berjalan 10 meter sampai di B, berbalik arah dan berjalan lagi sejauh 20 meter maka akan tiba di J Jadi jawaban yang benar adalah pilihan D. Huruf A, B, dan JD. Kamis Yang benar adalah hari Kamis, karena dihari Kamis tidak ada ayang memakai lapangan dan cuacanya cerah dan kecepatan anginnya dibawah 20km/jam Jadi, jawabannya D. KamisD. Ari, Vino, Bob Maaf, saya kurang mengerti dengan soal nya, karena kalau dilihat tidak ada pola yang terbentuk dari tabel tersebutC. Pukul 19.00Karena tugas 4 hanya membutuhkan 2 jam, maka dari tugas ke 3, seharusnya ke tugas no 1, tetapi tugas nomor 1 sudah selesai, kembali ke 2, tetapi tugas 2 juga sudah selesai, dan akan kembali ke tugas 4 Jadi tugas 4 akan selesai pada jam 19.00C. 25 Maaf, bukannya seharusnya 28? Karena pola 1 dan pola 2 sudah tertera di gambar, maka sisanya (6 cake) pasti 3 lilin di setiap cake nya Maka (6×3) + 2 + 2 + 2 + 2 + 1 + 1 = 28 Atau mungkin saya salah memahami soal yang dimaksud, maafB. 3 Dari perak 3, karena hanya dari petak 3 semua kotak dapat ditandai dan akan berakhir di 0

4/11/2022 19:19:22 zalfanafiza@gmail.comZalfa Nove Nafiza 32 8C SMPN 2 SEMARANG 088238807719D. Karena pada mobil silver tidak terdapat sensorB. Satu kali Karena mereka akan bertemu di pohon ED. 16 Karena batang pohon tersebut yang berawalan acak lalu menjadi vertikalA. Stasiun AKarena stasiun A tidak melakukan transitB. Karena merah B. 410 Di tambah D. 38 38 A. 5 dan 4 5 dan 4 letaknya strategisB. 4 3+1=4 D. Huruf A, B dan J A,B,J B. Selasa Karena selasa tidak terdapat kelas pak BurhanA. Bob, Vino, Desi Bob , vino , desiD. Pukul 20.00Pukul 20.00B. 23 23 C. 5 5

4/11/2022 19:41:48 aurelcahyandini@gmail.comAurelia Cahyandini 04 VIIID SMPN 2 SEMARANG 081328769317B. Mobil yang hilang memiliki benda 5m didepannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.D. Mereka tidak pernah bertemukita tidak bisa menemukan huruf yang sama di posisi yang samaB. 12 batang kayu yang paling bawah bergeser ke arah vertikal 4 kali, batang kayu dikolom ketiga bergerak ke arah vertikal sebanyak 2 kali, batang kayu yang ditengah bergeser ke arah bawah sebanyak 1 kali, batang kayu pada kolom ke 5 bergeser ke bawah sebanyak 3 kali, batang kayu kolom 6 bergeser ke bawah sebanyak 2 kaliD. Stasiun DMemulai dari stasiun D bisa melewati 3 stasiunC. Jarak total dari rumah meereka ke lingkaran hijau adalah : 3+4+5=12A. 385 mencoba semua kemungkinan pemetaanB. 36 dua buah pulau = 25+11=36C. 5 dan 2 nomor 5 dan 2 memiliki tempat yang sejajar D. 6 Area sebelah danau ditandai dengan 1. kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2, dan selanjutnya.D. Huruf A, B dan J huruf A, B, dan J memiliki tempat yang saling berdekatanD. Kamis mengurutkan sesuai dengan tabel C. Ari, Kati, Vino Diurutkan sepanjang mingguD. Pukul 20.00Mnejadwalkan tugas untuk robotA. 24 2+8+8=24 lilin B. 3 mengurutkan secara mundur

4/11/2022 19:51:16 nirinatyastizesarani@gmail.comnirina tyasti zesarani 19 viiid smpn 2 semarang 08394652629B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuPerhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 kita dapat  menggunakan pengamatan terakhir dan memeriksa setiap tumpukan secara individual: misalnya, cara  tercepat untuk memindahkan tumpukan paling kanan ke tempat mana pun di sungai adalah dengan  membuat dua gerakan ke bawah. Ini berlaku untuk semua tumpukan: solusinya kita memindahkan  masing-masing ke posisi target dengan cara tercepat.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. (segitiga) Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. (persegi) Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 (lingkaran) Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 (belah ketupat) Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Anda dapat melihat bahwa untuk mengetahuinya kita perlu  memecahkan semacam teka-teki dan dalam beberapa kasus mungkin ada beberapa kemungkinan solusi.  Representasi yang lebih baik untuk contoh ini, misalnya, untuk merekam jarak dan arah (plus atau minus  seperti dalam penjelasan).D. Kamis Berdasarkan permintaan yang disediakan, database mencari  dan mengambil data yang diminta. Aplikasi dan perangkat lunak umumnya menggunakan berbagai  pertanyaan untuk mengambil data dalam format yang berbeda. Selain sejumlah besar data, pengambilan data juga dapat mencakup pengambilan data sederhana atau lebih kecil.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/11/2022 20:10:01 naufalaziz0712@gmail.comNaufal Aziz Adipratama 22 8 SMPN 2 Semarang 088290025088D. Karena mobil yang D jarang terlihat sensorC. Tiga kali Karena belum takdir nyaB. 12 Karena membutuhkan 1 jam untuk memindahkan setumpuk batang kayu pada arah vertikal, dan 2 jam untukarah horisontal.C. Stasiun C. B. . D. 390 . A. 35 . C. 5 dan 2 . A. 3 . D. Huruf A, B dan J . C. Rabu . A. Bob, Vino, Desi . D. Pukul 20.00. B. 23 . C. 5 .

4/11/2022 21:01:02 ciprutnanabanana@gmail.comLintang Larasati Aida Putri 16 8C SMPN 2 SEMARANG 081390516160D. mobil D tidak ada simbol hijauD. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang samaB. 12 saya hitung perkotakD. Stasiun DHanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. saya hitung setiap titik temunyaA. 385 dihitung B. 36 dihitung C. 5 dan 2 saya hitungD. 6 ada 6 lokasi berbeda yang ada beranf berang, hanya air, tanpa pohon abu tua, tanpa pohon abu abu, tanpa pohon abu abu muda, dan dengan pepohonanD. Huruf A, B dan J saya coba masing masingD. Kamis yang kondisinya memungkinkan hanya kamisC. Ari, Kati, Vino diurutkan D. Pukul 20.00dihitung A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 dihitung

4/11/2022 21:49:11 agungsurono798@gmail.comLaillaTifia Qudsi 15 8D SMPN 2 SEMARANG 081279951155B. Karena terdapat sensor yang dilakukan bahwasannya si mobil hilang sensoranC. Tiga kali Karena waktu yang ditempuh pohon berikut seperti damaB. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar pada soal!  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam.Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam.Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam.Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam.Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam.C. Stasiun C- A. Karena titik segitiga biru 6D. 390 A C. 37  20  + 18 = 38  20 + 25 = 45 18 + 25 = 43 25 + 12 = 37B. 5 dan 3  5 dan 3 (6, 22)C. 5 Karena terdapat 5 jumlahC. Huruf D, E dan F - B. Selasa Hari selasa = 24 km/jamD. Ari, Vino, Bob Sudah jelas ari, vino,bobC. Pukul 19.00- B. 23 - E. Tidak mungkin mengunjungi semua petak-

4/11/2022 22:07:17 m.rullynurhasbi@gmail.commuhammad rully nur hasbi 18 8C SMPN 2 SEMARANG +62 858 1771 9155B. - B. Satu kali - A. 11 - D. Stasiun DT3 dan T1 jika Jojo mulai dari jalur b T2 dan T1 jika Jojo mulai dari jalur c hanya T1 jika Jojo mulai dari jalur dC. a: 4+3+6= 13 b: 4+3+8= 15 c: 3+5+5: 13 benar d: 4+5+4= 13A. 385 410, 410, 425, 385, 430, 390.A. 35 - B. 5 dan 3 - D. 6 1: sebelah danau 2: area tidak ditanami pohon area terakhir dengan pohon yang terkena banjir setelh 6 hari.D. Huruf A, B dan J - D. Kamis lap. bola: tidak, bebas, bebas, bebas (kamis), bebas.D. Ari, Vino, Bob - A. Pukul 17.00- A. 24 dua kue pertama: 2 lilin empat kue berikutnya: 8 lilin delapan kue berikutnya: 24 lilin = minimal lilin yg dibutuhkanC. 5 -

4/12/2022 22:08:38 innaa0103@gmail.comInnaa Talitha Artanti 13 8C SMPN 2 SEMARANG 081229802649D. mobil warna abu-abu hilang dari hasil sensor karena hasil sensor nya lebih dati 180°A. Dua kali Dengan menggunakan dua warna bolpoin berbeda yang menggambarkan rute perjalanan 2 keluarga, lalu pertemuan dua warna (D dan E) itu di dua tempat yang menggambarkan titik temu mereka.B. 12 dengan cara vertikal semua perjalanannyaA. Stasiun Adengan cara tarik garis lurusC. • karena jarak sepeda ke lingkaran hijau adalah 4 titik • karena jarak skateboard ke lingkaran hijau adalah 5 titik • karena jarak skuter ke lingkaran hijau adalah 3 titikC. 175 karena jarak total yang minimum adalah 175B. 36 dengan cara dijumlah setiap 2 pulau, jika jumlah 2 pulau itu lebih rendah dari jembatan maka baru bisa didirikan jembatan.B. 5 dan 3 karena jarak terdekatnya adalah 5 dan 3C. 5 dengan cara setiap satu hari 3 lapangan yang dialiri air. jadi waktu yang dibutuhkan untuk memenuhi area berpohon dengan air adalah 5 hari.D. Huruf A, B dan J dengan cara diputar balikanD. Kamis karena hari kamis adalah waktu yang tepat, dengan memiliki cuaca yang cerah, kecepatan angin kurang dari 20 km/jam, dan lapangan bola tidak sedang dipakai oleh kelas lain.D. Ari, Vino, Bob karena di putar ke awal tabelC. Pukul 19.00dengan cara ditambah 2 jamD. 20 karena minimal lilin yang dibutuhkan adalah 20B. 3 karena agar setiap petak dapat ditandai tepat satu kali, maka dimulai dari petak ke-3

4/11/2022 17:29:12 yuliamahda200780@gmail.comRezky Haekal Aqsamadin 26 8C SMPN 2 SEMARANG 085727613970B. Dengan melihat contoh dari gambar mobil yang diatas berwarna pink lalu menyesuaikan posisinya sesuai koordinat yang diketahui. D. Mereka tidak pernah bertemuKarena dilihat dari peta kedua keluarga menempuh jalan jalan dengan alur yang berbeda jadi tidak pernah akan bertemu. B. 12 Dengan melihat contoh 2 lalu menyusun tumpukan batang kayu sesuai dengan contoh 2 lalu mengira ngira waktu yang dibutuhkan. D. Stasiun DStasiun yang arahnya langsung ke zoo adalah stasiun A, namun karena ada kalimat bahwa bebras jojo sekali saja berganti kereta jadi ia tidak langsung dari stasiun A. Yang memungkinkan, ia berangkat dari stasiun D karena di stasiun A jalur utama ke zoo terdapar stasiun transit yang juga dilalui oleh jalur stasiun D jadi bebras jojo ganti kereta saat di stasiun transit T1. Jika berangkat dari stasiun C maka akan berganti kereta sebanyak 2 kali, jika berangkat dari stasiun B maka bebras jojo harus berganti kereta juga sebanyak 2 kali. C. Dengan menjumlah jarak mereka dari lingkaran hijau yaitu paling sedikit mereka bergerak = bobo(3 gerakan menuju lingkaran hijau)+ali(5 gerakan menuju lingkaran hijau)+jan(4 gerakan menuju lingkaran hijau) jika ditotal = 12 gerakan menuju lingkaran hijau. Yaitu gerakan paling sedikit dari posisi masing masing. A. 385 Dengan melihat tabel. Karena yang dicari adalah total jarak dari 3 bebras yang paling minimal atau terkecil jadi pilihlah jarak terkecil pada tabel sesuai dengan tugas pemelihara bendungan menuju ke bendungannya, jadi bebras A jarak Minimnya yaitu 125 m, bebras B jarak Minimnya yaitu 110 m dan bebras C jarak Minimnya yaitu 150 m. Jadi jika di total maka =125+110+150=385 m (jarak paling minimalnya). B. 36 Mengarang. C. 5 dan 2 Karena jika di lokasi 5 dan 2 maka waktu untuk penyelamatan masing masing gudang menjadi kurang dari 30 mempersingkat misal penyelamatan gudang 1=16 , penyelamatan gudang 3=6 karena rumah nya di dekat gudang 2,lalu penyelamatan gudang 4 6+8=14 karena dari gudang 2 ke 3=6  lalu gudang 3 ke 4= 8. Lalu mengapa juga membangun di lokasi 5? karena lokasi 5 gudang makanan paling jauh jadi jika mereka ingin menuju salah satu gudang terdekat harus menempuh waktu lumayan lama yaitu 22. Makanya itu keluarga Pak Babres membangun di lokasi 5 menjadi rumah. D. 6 Dengan melihat urutan lapangan yang akan terkena aliran air dari danau setiap harinya. D. Huruf A, B dan J Yaitu jarak 20 dari rumah H =rumah J ke rumah A=20, lalu jarak 10 dari A ke J(mundur/berlawanan arah jarum jam)= 10,lalu jarak 20 =dari J ke B. Lalu terakhir dia di rumah F. D. Kamis Kamis, karena dilihat dari tabel cuaca cerah, kecepatan angin 7km/jam(dibawah 20km/jam)dan lapangan sedang tidak dipakai kelas lain. C. Ari, Kati, Vino Dengan mengurutkan urutan parkir mobil sepanjang minggu. D. Pukul 20.00Yaitu dengan menjadwalkan tugas robot mewarnai kotak yang sesuai. A. 24 Dengan mengelompokkan urutan kue dengan jumlah lilin. Berarti A. Kue 1 dan 2 = 2 lilin B. Kue 3,4,5,6= 8 lilin Lalu dilihat dari jumlah kue terlihat kelipatan bilangan tersebut misal kue 1 dan 2 dilipatkan menjadi 4 kue berikutnya jadi jumlah kue berikutnya = 8 karena kelipatan 4 adalah 8. Jadi sepertinya jumlah lilin pada masing masing kue 8 berikutnya adalah 3 lilin setiap kue. Jadi C. 8 kue berikutnya = 24 lilin.  =2+8+24=34 Jadi minimal lilin yang digunakan adalah 24.B. 3 Karena jika dimulai dari angka 3 maka akan melompat ke kiri sebanyak 2×, lalu akan melompat ke kanan sebanyak 1×,lalu akan melompat ke kanan lagi sebanyak 3×,lalu akan melompat lagi ke kanan sebanyak 3×,lalu akan melompat ke kiri sebanyak 2×,lalu akan melompat sebanyak 1× ke kanan, dan terakhir akan melompat sebanyak 3× ke kiri yang berhenti di simbol 0 ( permainan berakhir). 

4/11/2022 21:08:24 tasya.joenita@gmail.comTasya Joenita Azzahwa 32 8D SMPN 2 SEMARANG 081229803937B. Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemukita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan)B. 12  gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horizontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horizontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Kita juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.D. Stasiun DDiperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12A. 385 - B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J - D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu : Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00- A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/12/2022 18:11:24 febriaanjanette@gmail.comFebria Anjanette A.P 09 8D SMPN 2 SEMARANG 083168104965C. MAAP kak, saya bingung dengan jawabannya,,sekali lagi maapB. Satu kali Satu kali bertemuB. 12 - A. Stasiun A- C. - B. 410 410 B. 36 36 A. 5 dan 4 5 dan 4 C. 5 5 C. Huruf D, E dan F D, E, F D. Kamis Kamis C. Ari, Kati, Vino Ari, Kati, VinoC. Pukul 19.0019.00 D. 20 20 C. 5 5

4/11/2022 20:40:15 banayanuhammad@gmail.comBanaya Muhammad Ahjulizar 7 8c SMPN2 SMG 0895811225800A. - D. Mereka tidak pernah bertemu- B. 12 - B. Stasiun B- B. . B. 410 . C. 37 . C. 5 dan 2 . A. 3 . B. Huruf A, B dan C . C. Rabu . D. Ari, Vino, Bob . C. Pukul 19.00. C. 25 . D. 7 . 

Timestamp Email AddressNama No. AbsenKelas Sekolah Nomor Telepon1. Pada contoh diatas, hasil sensor adalah [(0,10),(90,5),(180,4)].Sebuah mobil yang hilang mengirimkan hasil sensornya sebagai berikut: [(0, 5), (90, 4), (180, 5), (270, 12)]. Dari gambar dibawah manakah mobil yang hilang berdasarkan hasil sensor ? Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 1!2. Dibawah ini adalah peta untuk berjalan-jalan di taman Bebras. Lingkaran hijau melambangkan pohon dan garis coklat melambangkan jalan. Perhatikan bahwa huruf yang sama dapat dipakai melambangkan pohon.                                                                                                                                                                         Trayek dari pohon F ke pohon B dapat dituliskan sebagai F D E C A B.                                                          Pada suatu hari minggu, ada dua keluarga jalan-jalan di taman bebras.                                                                      Trayek keluarga Amir adalah B A A A C E D E E D A.                                                                                        Trayek keluarga Badu adalah F D C D A E A D E D A.                                                                                             Jika diasumsikan bahwa kedua keluarga tersebut berangkat bersamaan dan berjalan dari satu pohon ke pohon b Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 2!3. Insinyur Bebras si berang-berang ingin membangun bendungan untuk menahan banjir. Ia memiliki setumpuk batang pohon seperti pada Gambar 1.                                                                                Ia ingin membuat bendungan seperti pada Gambar 2.                                                                              Ia membutuhkan 1 jam untuk memindahkan setumpuk batang kayu pada arah vertikal, dan 2 jam untukarah horisontal.                                                                                                                                               Minimal, berapa jam yang dibutuhkan oleh Insinyur Bebras untuk membangun bendungan tersebut? Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 3!4. Terdapat 4 jalur kereta api dimulai dari stasiun A, B, C, dan D.                                                                                                                                             Dan terdapat 3 stasiun transit T1, T2, dan T3 yang memungkinkan penumpang pindah jalur.                                                      Bebras Jojo akan pergi ke Zoo. Ia berganti kereta hanya sekali saja. Dari stasiun pemberangkatan mana ia berangkat? Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 4!5. Berang-berang Bobo (dengan lambang sepeda), Ali (dengan lambang skateboard), dan Jan (dengan lambang skuter), berada seperti ditunjukkan oleh gambar dibawah.                                                                                                                      Ketiganya berencana untuk bertemu di suatu lokasi untuk bermain bersama.                                                                                                               Mereka mengukur jarak dengan rumus : jumlah petak yang mendatar dan vertikal dari posisi masing-masing (hanya dapat mengikuti garis, tidak bisa menyeberangi petak).                                                                                                     Contoh : Pada gambar di bawah, jarak Ali (dengan lambang skateboard) dari lokasi pertemuan Segitiga biru adalah 6.                                                                                                                                                         Maka titik mana yang harus dipi Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 5!Biaya pemeliharaan bendungan ditentukan oleh jarak yang harus ditempuh pemeliharanya.                                                                          Agar biaya paling murah, Pak walikota ingin agar total jarak yang harus ditempuh oleh tiga bebras menuju kebendungan peliharaan masing-masing minimal.                                                                     Jarak dari rumah setiap berang-berang ke setiap bendungan (dalam meter) diberikan pada tabel di bawah.                                                                                                                                                                 Mengacu pada tabel tersebut, tentukan jarak total yang minimum jika setiap bebras diberi tugas untuk memelihara 1 bendungan (dalam satuan meter) ! Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 6!7. Terdapat enam pulau yang berdekatan. Di setiap pulau tinggal sejumlah berang-berang. Angka yang tertulis menunjukkan banyaknya berang-berang pada pulau itu.                                                                                                                                                                Akan dibangun jembatan-jembatan antar pulau. Sebuah jembatan yang menghubungkan dua pulau bisa dibangun jika jumlah berang-berang di kedua pulau tersebut lebih besar dari harga suatu bilangan.                                                                                                                                                                                   Gambar berikut menunjukkan contoh 4 jembatan yang dibangun dan jumlah penduduk setiap pulau.                                                                                                                                           Maka, berapakah harga bilangan itu sehingga hanya empat jembatan saja yang dapat dibangun?  Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 7!8. Keluarga Pak Bebras si berang-berang mempunyai 5 buah gudang makanan sepanjang sungai.                                                                                     Waktu yang dibutuhkan untuk pergi dari satu gudang ke gudang makanan lainnya ditunjukkan dalam gambar.                                                                                                                                                                                               Pak bebras ingin membuat rumah di dua lokasi pada gudang makanan tersebut agar saat cuaca buruk, dari gudang manapun di antara kelima lokasi itu mereka dapat pergi ke gudang makanan terdekat.                                                                                                                                                                              Mereka ingin membangun rumah dengan waktu penyelamatan sekecil mungkin, yaitu waktu untuk mencapai salah satu rumah paling minimal.                                                              Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 8!Setelah berapa harikah semua area yang berpohon diisi air? Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 9!10. Yugo si berang-berang tinggal di sebuah desa yang isinya hanya 9 rumah, ditata secara melingkar mengelilingi danau.                                                                                                                                                                                   Pintu masuk rumah diberi jarak 10 meter antara satu sama lain.                                                                                                                                 Pada hari Lebaran, Yugo ingin mengunjungi tetangganya.                                                                                                                                Yugo mulai dari rumahnya (H), berjalan ke salah satu arah dan akan mengunjungi sebuah rumah jika ia memutuskan untuk berhenti.                                                                                                                                                                               Setelah selesai berkunjung, ia akan berjalan lagi (b Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 10!Maka, pada hari apakah murid-murid bebras dapat bermain bola? Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 11!Maka, mobil siapa yang akan diparkir di jalanan pada akhir hari Jumat? Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 12!Tugas-1 selesai pada Pk 22:00,                                                                                                                                               Tugas-2 selesai pada Pk 17:00, dan                                                                                                                                                 Tugas-3 selesai pada 23:00.                                                                                                                                        Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut:                                                                                                                    ● Tugas-1: pada pukul 8:00 membutuhkan 5 jam                                                                                                                          ● Tugas-2: pada pukul 11:00 membutuhkan 3 jam                                                                                                                ● Tugas-3: pada puk Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 13!14. Bunda berang-berang sedang menghias kue ulang tahun.                                                                                                                                          Ia ingin membuat kue yang berbeda-beda dengan menaruh lilin ulang tahun pada setiap kue.                                                                                                       Bunda mempunyai dua macam lilin: merah dan kuning. Setiap kue harus dihias minimal dengan satu lilin, dan urutan warna lilin sangat penting.                                                                                                                                      Misalnya lilin merah-kuning akan berbeda dengan kuning-merah walaupun keduanya terdiri dari satu lilin merah dan satu lilin kuning.                                                                                                                                  Bunda ingin memakai sesedikit mungkin lilin, sehingga ia mulai dengan 1 lilin, kemudian dua lilin, dan s Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 14!Dimulai dari petak mana kah (petak awal ini ditandai) agar kemudian setiap petak dapat ditandai tepatsatu kali dan berhenti di petak dengan kotak berisi 0?Tuliskan langkah anda dalam penyelesaian soal nomer 15!

SMP 2 SEMARANG B. D. Mereka tidak pernah bertemuB. 12 D. Stasiun D C. A. 385 B. 36 C. 5 dan 2 D. 6 D. Huruf A, B dan J D. Kamis C. Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00 A. 24 B. 3

4/11/2022 20:18:30 fradellaanindyaoshin@gmail.comFradella Anindya Oshin 12 8C SMP N 2 Semarang 088215080887D. karena mobil putih lebih jauh dari sensor hijauD. Mereka tidak pernah bertemukarena tempuh sebelum sama jadi serelahnya tidak pernah bertemuB. 12 - D. Stasiun Dkarena berganti keretanya 1 kali sajaA. karrna posisinya ditengahB. 410 karena dijumlah bendunganyaB. 36 - D. 5 dan 1 karena 1 C. 5 menghitung warna hijauA. Huruf E, F dan G - D. Kamis karena hari kamis cuacanya cerah dan kecepatan anginya dibawah 20 kmC. Ari, Kati, Vino Orang yang parkir diurutkan dari sebelah kiri. sedangkan orang yang keluar di urutkan dari sebelah kiri.  Maka urutannya : Senin = Ari, bob Selasa = Ari, kati, ben, roi (Bob keluar, kati, ben, roi masuk ) Rabu = Ari, kati, desi (Ben, roi keluar, desi masuk) Kamis = Ari, kati, desi, fina, rosa (Fina dan rosa masuk) Jumat = Ari, kati, vino (Desi, fina, rosa keluar, Vino masuk)  Jadi pada hari jumat mobil yang parkir adalah Ari, Kati, vinoC. Pukul 19.0017.00 ditambah 2 jam hasilanya 19.00A. 24 karena 12×2 = 24A. 2 -

4/11/2022 20:45:22 kamaedzaki@gmail.comNaufal Aziz Dzaki Kamae 23 8C SMP N 2 SEMARANG 087887683006B. . C. Tiga kali . D. 16 . A. Stasiun A. B. . C. 175 . B. 36 . D. 5 dan 1 . C. 5 . D. Huruf A, B dan J . D. Kamis . B. Vino, Ari, Rosa . B. Pukul 18.00. C. 25 . D. 7 .

4/11/2022 21:51:38 anindyahasna2008@gmail.comAnindya Hasna Lathifa Wijayanti 05 8C SMP N 2 SEMARANG 081229802540B. Mobil merah benda 5m didepannyaD. Mereka tidak pernah bertemuTidak bisa menemukan huruf yang sama diposisi yang samaB. 12 memindahkan tumpukan secara horisontal dalam arah yang berlawananD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.D. A. Jarak rumah mereka dengan segitiga biru adalah : 4 + 3 + 6 = 13 B. Jarak rumah mereka dengan persergi merah adalah : 4 + 3 + 8 = 15 C. Jarak rumah mereja dengan lingkaran hijau adalah : 3 + 4 + 5 = 12 D. Jaraj rumah mereka dengan belah ketupat kuning adalah : 4 + 5 + 4 = 13 Jadi yang yang paling sedijit adalah c lingkaran hijauA. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Jadi yang terkecil adalah 385C. 37 25 + 12 = 37C. 5 dan 2 Mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.  Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4).  Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. 3. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis Hari yang mungkin untuk melakukan sepak bola adalah hari kamisC. Ari, Kati, Vino Urutan : Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoB. Pukul 18.00- A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3

4/12/2022 4:59:38 windysuci1234@gmail.comWindy Suci Puspita Ayu 31 8C SMP N 2 Semarang 8,8239E+10 B. Diitung menggunakan rumus sumbu x dan yD. Mereka tidak pernah bertemuMelihat track yang dilalui mereka.B. 12 Menghitung berapa kali  harus memindahkan setumpuk batang kayu. D. Stasiun DMencari jalan yang hanya transit 1 untuk ke zooC. Mencari posisi yang lebih dekat dari barang barangB. 410 Menjumlahkan jaraknya.B. 36 Menghitung harga bilangan tersebut.A. 5 dan 4 Mencari jarak tempuh yang paling dekat.C. 5 Menghitung per 3 wilayah untuk 1 hari  semua area pohon. D. Huruf A, B dan J Melihat jarak tempuh dan melihat titik dimana ia berhenti.D. Kamis Menganalisa dari soal . Hari kamis merupakan hari yang cerah, kecepatan anginnya kurang dari 20km/jam, dan lapangan tidak digunakan sehingga murid-murid bebras dapat bermain bola pada hari Kamis .C. Ari, Kati, Vino Mengurutkan siapa yang keluar dan siapa yang masuk.C. Pukul 19.00Menjumlahkan jam yang dibutuhkan dengan jam memulai.D. 20 Menghitung lilin yang ada dengan jumlah kue 12E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakMencari titik dimana harus dimulai.

4/11/2022 23:12:21 nabilaafelitaa@gmail.comNABILA PUTRI FELITA 20 8C SMP 2 SEMARANG 081215331942D. . A. Dua kali mereka bertemu dua kali, yaitu di E dan DB. 12 vertikal= 3 + 1 + 2 + 2 + 4 = 12A. Stasiun AKarena arah stasiun A adalah ke Zoo.B. persegi merah= Sepeda= 2 Skuter= 2 Skateboard= 4 = 8B. 410 bendungan 1 = 450 bendungan 2= 125 +110+175= 410 bendungan 3= 415 jadi, jarak total minimum nya 410B. 36 25+20=45-9=36B. 5 dan 3 . B. 4 yang ada pohonnya= 13 13:3= 4,33 = 4B. Huruf A, B dan C = H-J-A =20 a-b= 10 b-d= 20 jadi, rumah yang dikunjungi adalah A, B,CD. Kamis kamis kurang dari 20 km/jam yaitu 7 km/jam, hari cerah, dan tidak ada yang memakai lapangan bola.B. Vino, Ari, Rosa vino yang terakhir masuk parkiran, Rosa masuk hari kamisC. Pukul 19.0017.00+2 jam = 19.00D. 20 6 kue= 10 lilin 12 kue= 10 lilin 10+10= 20 lilinD. 7 3 left= 3 kekiri, mengunjungi 2 petak dan berhenti di 0 

4/10/2022 16:18:32 difaalmira11@gmail.comDifa Carissa Almira 10 8E SMP N 2 SEMARANG 081770645277B. sesuai dengan jarak benda di sekitarnya D. Mereka tidak pernah bertemungurutin satu" dari posisi awal:/B. 12 hitung perpindahan kayu dari tiap baris, lalu ditambahkan D. Stasiun Djika menggunakan jalur a, jojo tidak berganti kereta sedangkan jika menggunakan jalur d, jojo berganti kereta hanya sekali melalui stasiun transit t1C. menghitung pergerakan tiap titik ke titik A. 385 hitung angka paling kecil bebras a: 125 (bendungan 2) bebras b: 110 (bendungan 3) bebras c: 150 (bendungan 1)B. 36 ngarang C. 5 dan 2 jika gudang 5 dan 2 dijadikan rumah, maka tidak butuh penyelamatan dengan waktu yang lamaD. 6 sehari mengalirkan air ke lapangan terdekat D. Huruf A, B dan J dia berjalan searah lawan jarum jam ke a, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke j, di bagian ketika dia berjalan searah jarum jam ke b dan akhirnya searah jarum jam ke fD. Kamis urutin satu" sesuai yang di pertimbangkan C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00membikin semacam list  jika diberi tugas baru, maka harus mengerjakan tugas baru tersebut lalu mengerjakan tugas yg belum selesai A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/10/2022 19:28:32 finkaichsanunnajja77@gmail.comFinka Ichsanun Najja 10 8D SMP N 2 Semarang 089612973434B. Pada 0 derajat jarak yang paling mendekati 5 m adalah mobil merah, pada 90 derajat jarak yang mendekati 4 m adalah mobil merah karena jaraknya hampir sama seperti 5 m, pada 180 derajat yang mendekati 5 m adalah mobil merah karena jaraknya sama seperti 0 derajat tadi, pada 270 derajat jarak yang mendekati 12 adalah mobil merah.B. Satu kali Saya mencari pohon dengan huruf sama yang dilewati ke2 trayek tersebut, mereka melewati pohon yang sama sebanyak 1 kali yaitu pada pohon DB. 12 Menyusun batang pohon seperti gambar 2 dengan menghitung kotak yang dilewatiD. Stasiun DKarena jalur yang menuju ke zoo hanya jalur A, sedangkan jalur A hanya memiliki 1 transit yaitu pada jalur DD. Karena jarak semua berang² dengan lambang kuning sama yaitu 6A. 385 Menjumlahkan jarak paling sedikit dari setiap bebrasA. 35 Menjumlahkan 2 berang² , dan dihitung satu-persatuA. 5 dan 4 Karena nomor 5 dan 4 mempunyai jarak yang paling jauhB. 4 Menghitung berapa hari dari lapangan yang terisi air dari 1 lapangan ke lapangan lainnya C. Huruf D, E dan F Karena 4 rumah dari rumah Yugo adalah C, kemudian 3 rumah selanjutnya adalah D, E, FC. Rabu Karena pada hari rabu cuaca cerah, kecepatan angin kurang dari 20 km/jam, dan lapangan bola sedang tidak dipakai kelas lain.D. Ari, Vino, Bob Kembali jadwal ke hari seninC. Pukul 19.002 jam setelah pukul 17.00 adalah pukul 19.00D. 20 Jumblah lilin diatas adalah 10, kemudian dikali 2 hasilnya 20C. 5 -6+12=6-3=3, jatuh pada kotak 3R yaitu 5

4/11/2022 20:08:31 bilqisshelly@gmail.comShelly Bilqis Salmareta 28 8D SMP N 2 SMG 089518632523B. Mobil yang hilang memiliki jarak atau benda 5m didepannya, 4m di sisi kanan, 5m di sisi belakangnya dan benda 12m di sisi kirinyaD. Mereka tidak pernah bertemuwalaupun mereka melewati pohon yang sama tetapi waktu nya berbeda, maka keluarga badu dan amir tidak pernah bertemuB. 12 Memindahkannya dengan cara vertikal naik dan turunD. Stasiun Djawaban A tidak diperlukan ganti kereta jika jojo berangkat dari jalur A Jawaban B diperlukan 2 kali ganti kereta jika jojo berangkat dari jalur B (T1 & T3) Jawaban C diperlukan 2 kali 2 kali ganti kereta jika jojo berangkat dari jalur B (T2 & T1) Jawaban D yang hanya memerlukan 1 kali ganti kereta yaitu di T1C. karena lingkaran hijau dengan jarak total paling dekat dari rumah merekaA. 385 A,2 + B,3 + C,1 125 + 110 + 150 = 385B. 36 25+12 = 36C. 5 dan 2 jarak maksimal menjadi minimal jika memilih gudang 5 dan 2, waktu penyelamatan gudang 1 adalah 16 menit, gudang 3 adalah 6, gudang 4 adalah 8 (8+6=14 menit) D. 6 area di sebelah danau pada hari pertama ditandai dengan angka 1, lalu sebelah area 1 ditandai dengan angka 2, begitu seterusnyaD. Huruf A, B dan J yugo berjalan 20 meter ke arah A, lalu kembali ke J dengan jarak 10 meter, lalu jalan 20 meter dan tiba di B, lalu melanjutkan 40 meter dan tiba di F, (A, B,J)D. Kamis karena hanya pada saat hari kamis yang cuacanya cerah, lapangan sedang tidak dipakai kelas lain dan kecepatan anginnya kurang dri 20km/jamC. Ari, Kati, Vino C ari kati vino (jika diurutkan sepanjang minggu)D. Pukul 20.00D A. 24 karena 8 kue berikutnya memiliki 3 lilin = 24B. 3 karena kotak 0 dimulai dari kotak 7 yang dicapai kotak 6, yang dicapai kotak 8, yang dicapai kotak 5, yang dicapai kotak 2, yang dicapai kotak 1, yang dicapai kotak 3

4/11/2022 7:21:33 alfatihaji@gmail.comMuhammad AL Fatih Aji 17 VIII SMP Negeri 2 Semarang 081806056409B. Berdasarkan hasil sensor, terdapat 4 penghalang di sekitar mobil yang hilang. Pada mobil merah sensor 0, 90, dan 180 hasilnya relatif sama, sehingga yang paling mendekati adalah mobil merah.D. Mereka tidak pernah bertemuTerdapat tiga tempat dengan huruf yang sama tetapi lokasinya berbeda sehingga kedua keluarga tersebut tidak pernah bertemu.B. 12 Batang kayu pada kolom pertama tidak berpindah, batang kayu pada kolom dua berpindah empat kotak, batang kayu pada kolom tiga berpindah dua kotak, batang kayu pada kolom empat berpindah satu kotak, batang kayu pada kolom lima berpindah tiga kotak, batang kayu pada kolom enam berpindah dua kotak, sehingga jumlahnya 12 jam.D. Stasiun DDari stasiun D ia berganti kereta melalui T1 menuju jalur A yang menuju zoo.C. Jarak Bobo menuju lingkaran hijau adalah 4, jarak Ali menuju lingkaran hijau adalah 5, jarak Jan menuju lingkaran hijau adalah 3, jarak dari ketiganya relatif sama sehingga titik yang harus dipilih untuk bertemu adalah lingkaran hijau.A. 385 Jarak terdekat bebras A adalah bendungan 1 dan 2 (125), jarak terdekat bebras B adalah bendungan bendungan 2 dan 3 (110), jarak terdekat bebras C adalah bendungan 1 (150), sehingga jumlah jarak terdekat ketiga bebras ke bendungan adalah 385.B. 36 Jumlah penduduk dua pulau adalah 45, 38, 43, dan 37, jumlah penduduk dua pulau tersebut harus lebih besar dari 36.C. 5 dan 2 Dari lokasi 2, waktu penyelamatan lokasi 1 adalah 16 menit, lokasi 3 adalah 6 menit, dan lokasi 4 adalah 14 menit.D. 6 Terdapat 16 lapangan yang akan dialiri air, jika dalam satu hari para berang - berang dapat mengaliri 3 lapangan, maka para berang - berang membutuhkan 6 hari untuk mengaliri semua lapangan.D. Huruf A, B dan J Jarak dari rumah Yugo ke rumah pertama dan rumah kedua ke rumah ketiga sama, maka yang paling mendekati adalah rumah A, B dan J.D. Kamis Pada hari senin lapangan dipakai oleh kelas Pak Burhan, pada hari selasa dan rabu hari hujan, dan pada hari jumat kecepatan angin leboh dari 20 km/jam sehingga hari kamis murid - murid dapat memakai lapangan.C. Ari, Kati, Vino Orang yang pertama masuk tetap diparkir di jalanan dan orang yang terakhir masuk akan keluar di hari berikutnya.D. Pukul 20.00Tugas 1 selesai pada pukul 17.00, Tugas 2 selesai pada pukul 16.00, Tugas 3 selesai pada pukul 23.00, dan Tugas 4 selesai pada pukul 20.00A. 24 Delapan kue berikutnya menggunakan tiga lilin sehingga jumlahnya 24 lilin.B. 3 Dari kotak 3, ke kiri 2, ke kanan 1, ke kanan 3, ke kanan 3, ke kiri 2, ke kanan 1, dan ke kiri 3, berakhir di kotak 0.

4/11/2022 14:07:29 afiffganss@gmail.comAfif Anwar Nurulhadi 3 8C SMP NEGERI 2 SEMARANG 085876029171D. Karena jauh dari jangkauanA. Dua kali Dikali C. 14 . A. Stasiun A. C. . A. 385 . B. 36 Dikali D. 5 dan 1 . B. 4 . B. Huruf A, B dan C . B. Selasa . B. Vino, Ari, Rosa . B. Pukul 18.00. A. 24 . C. 5 Dikali

4/11/2022 20:06:41 amallianissa2008@gmail.comAmallia Khairun Nissa 1 8 SMP NEGERI 2 SEMARANG +6281366816581B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Merah salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13 Biru salah Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Hijau benar Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Kuning salah Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Pulau dan jembatan secara alami mewakili graf, yang merupakan struktur data abstrak yang cocok untuk  mewakili koneksi antar objek. Objek (pada soal ini adalah pulau) disebut simpul atau titik; dan koneksi /  (pada soal ini adalah jembatan) disebut jalur. Graf dengan n simpul mungkin memiliki n (n-1) / 2 jalur (jika beberapa edge dikecualikan: sebenarnya,  lebih dari satu jembatan mungkin menghubungkan sepasang pulau). Kadang-kadang dimungkinkan untuk  menentukan jalur-jalu tanpa mendaftar semua jalur dalam graf tersebut. Satu kasus seperti itu terjadi  ketika dimungkinkan untuk menentukan ambang, seperti yang telah kita lakukan untuk pulau-pulau. Pada  kasus itu hanya nilai n yang harus ditentukan. Graf yang memungkinkan ini disebut graf ambang. Tentu saja, tidak semua graf adalah ambang! Empat  pulau besar akan tetap terhubung bahkan jika jembatan 25-18, misalnya, tidak akan dibangun: graf yang sesuai tidak dapat didefinisikan melalui ambang batas. Apakah grafiknya optimal? Itu tergantung pada definisi "optC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A.  1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarumD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin Sela sa Ra bu Ka mis Ju mat Cuaca OK X X OK OK Kecepatan  Angin OK X OK OK X Lapangan  Bola X OK OK OK OK Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu)A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis

4/12/2022 6:31:22 pipingpingda@gmail.comFirda Dewi Aprilia Rummana 11 8C SMP NEGERI 2 SEMARANG 08813896151D. - C. Tiga kali - C. 14 - C. Stasiun C- D. - B. 410 - C. 37 - C. 5 dan 2 - C. 5 - C. Huruf D, E dan F - D. Kamis - B. Vino, Ari, Rosa - C. Pukul 19.00- B. 23 - B. 3 -

4/12/2022 7:52:07 hafizburhanuddin92@gmail.comHafiz Burhanuddin Hamka 11 8D SMP negeri 2 Semarang 0882-3947-2450C. Menghitung jarak dari sinyal nyaD. Mereka tidak pernah bertemuDengan cara menghitung satu satuB. 12 Mengurutkan dan mengutamakan gerak vertikalA. Stasiun AMenentukan jalur kereta yang sejalur dengan zooD. MenghitungnyaA. 385 Menambahkan ketiga nya dan mencari 3 bendungan yang berbedaB. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). C. Ari, Kati, Vino  urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Mencari jadwal yang sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/11/2022 16:50:13 8C-27@smp2smg.sch.idRisky 27 8C Smp2 0895386079222D. Mobil putar 45 derajat ya tinggal gerak ke arah kananA. Dua kali Pikir C. 14 - B. Stasiun B- C. - B. 410 - A. 35 - D. 5 dan 1 - B. 4 - D. Huruf A, B dan J - E. Jum'at - A. Bob, Vino, Desi - D. Pukul 20.00- B. 23 - D. 7 -

4/11/2022 22:12:38 shafamazayarachma@gmail.comShafa Mazaya Rachma 29 8C SMPN 02 Semarang 0895381962389D. mencari sensor yang tepatD. Mereka tidak pernah bertemubahwa huruf yang sama dapat dipakai melambangkan pohon. Trayek dari pohon F ke pohon B dapat dituliskan sebagai F D E C A B. Pada suatu hari minggu, ada dua keluarga jalan-jalan di taman bebras.C. 14 yang dibutuhkan yaitu 14 jamB. Stasiun BMereka berangkat dari stasiun BD. jumlah petak yang mendatar dan vertikal dari posisi masing-masing (hanya dapat mengikuti garis, tidak bisa menyeberangi petakB. 410 Maka jarak total yang minimum jika setiap bebras diberi tugas untuk memelihara 1 bendungan 410B. 36 Maka, berapakah harga bilangan itu sehingga hanya empat jembatan saja yang dapat dibangun adalah 36 bilanganB. 5 dan 3 dua lokasi yang harus dipilih untuk membangun rumah adalah 5&3C. 5 semua area akan di isi penuh air setelah 5 hariC. Huruf D, E dan F huruf rumah-rumah yang dikunjungi oleh Yugo adalah D, E dan FB. Selasa pada hari selasa murid-murid bisa bebas bermain bolaB. Vino, Ari, Rosa mobil yang akan diparkir di jalanan pada akhir hari Jumat adalah Vino, Ari, RosaC. Pukul 19.00Tugas akan selesai pukul 19.00A. 24 lilin yang dibutuhkan ialah 24C. 5 Dimulai dari petak  5 agar kemudian setiap petak dapat ditandai tepatsatu kali dan berhenti di petak dengan kotak berisi 0

4/11/2022 16:11:05 kynanandroid@gmail.comReihanif Kynan Pramaputra 24 8D SMPN 2 087747855660B. 0,5-180,5 seperti dalam pernyataan, 270,12 menghadap ke kiri. C. Tiga kali Terlalu rumit, tapi dengan cara mengikuti trayek dari Amir dan BaduD. 16 Menempatkan Kayu di masing2 tempat sesuai gambar 2 dan menghitung ekstimasi waktunya D. Stasiun DUntuk menuju zoo maka harus melalui jalur kereta A, dan Karena Jojo berganti kereta hanya sekali maka jalur transit berada di stadiun D, karena Jojo harus transit di T1A. Semuanya lebih dekat menuju ke segitiga  Bobo = 3  Ali = 6  Jan = 4A. 385 Bebras A = bendungan 2 (125)  Bebras B = bendungan 3 (110) Bebras C = bendungan 1 (150)  Jumlah= 385D. 38 Bilangan tersebut 38, karena :  20-25 = 45 (tuntas) 25-12 = 37 (tuntas) 25-18 = 43 (tuntas) 18-20 = 38 (tuntas) A. 5 dan 4 Rumah 5 dan 4 memiliki Jarak yang paling dekat C. 5 Jumlah berpohon dibagi 3 = 16:3             .                                  = 5,3 hariD. Huruf A, B dan J Dari A-B = 10          B-J = 20  Sesuai dari catatan yang ditempuh Yugo D. Kamis Pada hari Kamis : hari cerah, kecepatan angin < 20 km/jam/hanya 7km/jam, dan lapangan tidak dipakai. B. Vino, Ari, Rosa Rosa dan Vino sudah pasti mobilnya diparkir di jalanan, karena mereka yang paling terakhir. Dan Ari mobil yang pertama datang di hari SeninC. Pukul 19.00Membuat tabel dan membagi jam tugas robot dengan bergiliran D. 20 Dengan 6 kue : diperlukan 10 lilin  Dengan 12 kue : diperlukan 20 lilin B. 3 Dengan menguji setiap jawaban dan jawabannya diawali di petak 3

4/11/2022 5:23:25 nabilaohati@gmail.comNabila Ocha Hati 19 8C SMPN 2 Semarang 081229800659B. Mencocokkan antara gambar pertama dan soalD. Mereka tidak pernah bertemuMencari, mengurutkanB. 12 Ditambah jam nyaD. Stasiun DMencocokkanC. Mencocokkan, menghitungA. 385 MenambahB. 36 Mencari jumlah tertinggiC. 5 dan 2 Menambah kanD. 6 Menandai D. Huruf A, B dan J Menghitung, mengurutkanD. Kamis Menandai C. Ari, Kati, Vino MengurutkanD. Pukul 20.00MenjadwalkanA. 24 Menambah kanB. 3 Berpikir mundur

4/11/2022 13:50:30 8D-02@smp2smg.sch.idAmellya Putri Maharani 2 8D SMPN 2 SEMARANG 081215770651B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.  A. Mobil yang hilang memiliki benda 5 m didepannya, benda 4 M di sisi kanannya, benda 5 m di belakangnya dan benda-benda jarak 12 m di sisi kirinya.  B. mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. C. Mobil kuning buka mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blog abu-abu). D. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang : objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blog abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel a, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berada pada pohon yang sama. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur tolong tutup selalu diberi label dengan huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan) titik jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari b dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. B. 12 Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horizontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horizontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki 1 tumpukan di setiap kolom lagi kurang buka atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horizontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horizontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan Adel optimal, kita dapat menggunakan pengamatan terakhir dan memeriksa setiap tumpukan secara individual misalnya, cara tercepat untuk memindahkan tumpukan paling kanan ke tempat manapun di sungai adalah dengan membuat dua gerakan ke bawah. Ini berlaku untuk semua tumpukan : solusinya kita memindahkan masing-masing ke posisi parkir dengan cara tercepat. D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada jalur C. Hanya satu transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di jalur D.C. Segitiga biru salah. Titik total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah = 4 + 3 + 6 = 13. Kotak merah salah. Titik total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah = 4 + 3 + 8 = 15. Lingkaran hijau benar. Titik jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah = 3 + $ + 5 = 12. Belah ketupat kuning salah. Titik total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah = 4 + 5 + 4 = 13. A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385. B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi 2 buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25 + 12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25 + 11 = 36 berarti 5 jembatan akan dibutuhkan.  Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25 + 12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan yang akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.  Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit menit jika mereka memilih udah makanan 5 dan 4 orang). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2 waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untukmu dan makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit. D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan satu. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Area terakhir dengan pohon akan berakhir setelah 6 hari. D. Huruf A, B dan J Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi. D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob.  Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi. Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi. Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa. Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino.D. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai. A. 24 Dua kali pertama masing-masing memiliki 1 lilin (merah kuning) = 2 lilin. 4 kue berikutnya memiliki 2 lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, dan kuning kuning) = 8 lilin. 8 kue berikutnya semuanya memiliki 3 lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. B. 3 Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis. 

4/11/2022 15:43:47 rafadafa456@gmail.comRafa Rajendra Dafa D 25 8C SMPN 2 SEMARANG +62 889-5001-937B. [(0, 5), (90, 4), (180, 5), (270, 12)].  Dari sini saya yakin karena di depan mobil terdapat kotak yang berjarak 5 m yang berada di mobil merahC. Tiga kali Karena di soal terdapat beberapa trayek yang sama B. 12 Dengan memindahkan kayu seperti gambar 2 dan di hitung setiap memindahkan kayuD. Stasiun DKarena jalur itu saja yang berganti kereta sekali dan mengarah ke zooC. Karena jarak satu sama lain samaA. 385 Tidak tahu (mengarang) B. 36 MenggarangB. 5 dan 3 Karena 5 dan 3 jarak antar lain samaD. 6 Karena yang ada pohon yang cuma 16,3nya sudah di isi hati petama, karena sehari hanya mampu 3 hutan waktu yang di butuhkan adalah 6 hariD. Huruf A, B dan J Karena jarak yang sesuai dengan jawaban a b dan jD. Kamis Kamis karena cuaca cerah kecepatan angin kurang dari 20 km/jam dan tidak di pakaiB. Vino, Ari, Rosa Karena sudah parkir di hari yang lalu dan harus bergantian dengan lainyaD. Pukul 20.00Karena selesai pukul 23.00A. 24 Setiap satu kue memiliki lilin yang berbeda beda ibu inggin menghias 12 kue seandainya setiap lilin 2,12x2 = 24B. 3 Karena setiap petak lompat satu kali 

4/11/2022 16:23:57 rpermanakarikabrawijaya@gmail.comR Permana Kartika brawijaya R Permana Kartika Brawijaya8C SMPN 2 SEMARANG 088215113842A. . D. Mereka tidak pernah bertemu. B. 12 . A. Stasiun A. C. . B. 410 . B. 36 . A. 5 dan 4 . D. 6 . D. Huruf A, B dan J . D. Kamis . D. Ari, Vino, Bob . A. Pukul 17.00. C. 25 . B. 3 .

4/11/2022 16:41:10 ryankeren0510@gmail.comRyan Nur Ramadhan 28 8C SMPN 2 SEMARANG 081229802490A. Karena dari awal clue sudah jelas yaitu 0°, maka sudah jelas jawabannya yang A, karena hanya yang A yang memiliki 0°D. Mereka tidak pernah bertemuDilakukan secara manual, dimana kedua keluarga tersebut tidak pernah bertemu sama sekali di pohon yang sama B. 12 Bk pojok kiri > diturunkan 2 langkah secara vertikal = 2 jam Bk baris ke 2 > diturunkan 3 langkah secara vertikal = 3 jam Bk baris 3 > diturunkan 1 langkah secara vertikal = 1 jam Bk baris 4 > dinaikkan 2 langkah secara vertikal = 2 jam Bk baris 5 > dinaikkan 4 langkah secara vertikal = 4 jam 2 + 3 + 1 + 2 + 4 = 12 jam Jadi waktu minimal yang diperlukan adalah 12 JAMA. Stasiun AJojo berangkat dari stasiun A karena di soal menjelaskan bahwa Jojo hanya melewati 1 stasiun transit, sedangkan stasiun yang terhubung dengan jalur A hanyalah stasiun D, namun stasiun D harus melewati 2 stasiun transit, kemungkinan dia berangkat dari stasiun A dan berhenti di T1, namun Jojo tidak pindah jalur ke D, tetap mengikuti jalur A  Jadi jawabannya AC. Lingkaran bHijau, karena jarak antara lingkaran hijau dengan sepeda 4 titik, dengan skuter 3 titik, dan dengan skateboard 5 titik Maka, 3 + 4 + 5 = 12, dan angka 12 adalah hasil paling sedikit dari ketiga sisanya Jadi jawabannya lingkaran hijauB. 410 Karena setiap 1 bendungan hanya dijaga 1 orang saja, maka yang paling dekat dengan bendungan 2 adalah yang B, maka bendungan 1 akan di ambil alih oleh A karena dia lebih dekat daripada C dan bendungan 3 akan diambil oleh C Jadi, 110 + 125 + 175 = 410 METERB. 36 Jawabannya 36, karena 25 + 12 = 37 25 + 20 = 45 25 + 18 = 43 20 + 18 = 38 Namun 25 + 11 = 36 tapi tidak dibangun, karena angkanya sama, sedangkan kriteria nya harus diatas angka harga tersebut,  jadi jawabannya 36, karena dari ke empat pulau tersebut diatas 36C. 5 dan 2 Karena 5 dan 2 adalah tempat gudang yang letaknya paling dekat dengan gudang gudang lainnya, gudang 2 dapat disinggahi oleh berang berang yang berada di gudang 1,3 maupun 4, dan gudang 5 dapat disinggahi oleh berang berang yang dari gudang 4D. 6 Dihitung secara manual dan waktu yang diperlukan adalah 6 hari (susah untuk dijelaskan dalam bentuk teks)D. Huruf A, B dan J Sebenarnya kemungkinan jawabannya banyak sekali, namun yang ada di pilihan hanya satu yang benar yaitu yang pilihan D, karena jarak 1 rumah denga rumah lain adalah 10 meter, jika rumah Yugo berada di H, dan rumah yg pertama kali ia datangi berjarak 20 meter adalah A, lalu berjalan 10 meter sampai di B, berbalik arah dan berjalan lagi sejauh 20 meter maka akan tiba di J Jadi jawaban yang benar adalah pilihan D. Huruf A, B, dan JD. Kamis Yang benar adalah hari Kamis, karena dihari Kamis tidak ada ayang memakai lapangan dan cuacanya cerah dan kecepatan anginnya dibawah 20km/jam Jadi, jawabannya D. KamisD. Ari, Vino, Bob Maaf, saya kurang mengerti dengan soal nya, karena kalau dilihat tidak ada pola yang terbentuk dari tabel tersebutC. Pukul 19.00Karena tugas 4 hanya membutuhkan 2 jam, maka dari tugas ke 3, seharusnya ke tugas no 1, tetapi tugas nomor 1 sudah selesai, kembali ke 2, tetapi tugas 2 juga sudah selesai, dan akan kembali ke tugas 4 Jadi tugas 4 akan selesai pada jam 19.00C. 25 Maaf, bukannya seharusnya 28? Karena pola 1 dan pola 2 sudah tertera di gambar, maka sisanya (6 cake) pasti 3 lilin di setiap cake nya Maka (6×3) + 2 + 2 + 2 + 2 + 1 + 1 = 28 Atau mungkin saya salah memahami soal yang dimaksud, maafB. 3 Dari perak 3, karena hanya dari petak 3 semua kotak dapat ditandai dan akan berakhir di 0

4/11/2022 19:19:22 zalfanafiza@gmail.comZalfa Nove Nafiza 32 8C SMPN 2 SEMARANG 088238807719D. Karena pada mobil silver tidak terdapat sensorB. Satu kali Karena mereka akan bertemu di pohon ED. 16 Karena batang pohon tersebut yang berawalan acak lalu menjadi vertikalA. Stasiun AKarena stasiun A tidak melakukan transitB. Karena merah B. 410 Di tambah D. 38 38 A. 5 dan 4 5 dan 4 letaknya strategisB. 4 3+1=4 D. Huruf A, B dan J A,B,J B. Selasa Karena selasa tidak terdapat kelas pak BurhanA. Bob, Vino, Desi Bob , vino , desiD. Pukul 20.00Pukul 20.00B. 23 23 C. 5 5

4/11/2022 19:41:48 aurelcahyandini@gmail.comAurelia Cahyandini 04 VIIID SMPN 2 SEMARANG 081328769317B. Mobil yang hilang memiliki benda 5m didepannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.D. Mereka tidak pernah bertemukita tidak bisa menemukan huruf yang sama di posisi yang samaB. 12 batang kayu yang paling bawah bergeser ke arah vertikal 4 kali, batang kayu dikolom ketiga bergerak ke arah vertikal sebanyak 2 kali, batang kayu yang ditengah bergeser ke arah bawah sebanyak 1 kali, batang kayu pada kolom ke 5 bergeser ke bawah sebanyak 3 kali, batang kayu kolom 6 bergeser ke bawah sebanyak 2 kaliD. Stasiun DMemulai dari stasiun D bisa melewati 3 stasiunC. Jarak total dari rumah meereka ke lingkaran hijau adalah : 3+4+5=12A. 385 mencoba semua kemungkinan pemetaanB. 36 dua buah pulau = 25+11=36C. 5 dan 2 nomor 5 dan 2 memiliki tempat yang sejajar D. 6 Area sebelah danau ditandai dengan 1. kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2, dan selanjutnya.D. Huruf A, B dan J huruf A, B, dan J memiliki tempat yang saling berdekatanD. Kamis mengurutkan sesuai dengan tabel C. Ari, Kati, Vino Diurutkan sepanjang mingguD. Pukul 20.00Mnejadwalkan tugas untuk robotA. 24 2+8+8=24 lilin B. 3 mengurutkan secara mundur

4/11/2022 19:51:16 nirinatyastizesarani@gmail.comnirina tyasti zesarani 19 viiid smpn 2 semarang 08394652629B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuPerhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 kita dapat  menggunakan pengamatan terakhir dan memeriksa setiap tumpukan secara individual: misalnya, cara  tercepat untuk memindahkan tumpukan paling kanan ke tempat mana pun di sungai adalah dengan  membuat dua gerakan ke bawah. Ini berlaku untuk semua tumpukan: solusinya kita memindahkan  masing-masing ke posisi target dengan cara tercepat.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. (segitiga) Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. (persegi) Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 (lingkaran) Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 (belah ketupat) Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Anda dapat melihat bahwa untuk mengetahuinya kita perlu  memecahkan semacam teka-teki dan dalam beberapa kasus mungkin ada beberapa kemungkinan solusi.  Representasi yang lebih baik untuk contoh ini, misalnya, untuk merekam jarak dan arah (plus atau minus  seperti dalam penjelasan).D. Kamis Berdasarkan permintaan yang disediakan, database mencari  dan mengambil data yang diminta. Aplikasi dan perangkat lunak umumnya menggunakan berbagai  pertanyaan untuk mengambil data dalam format yang berbeda. Selain sejumlah besar data, pengambilan data juga dapat mencakup pengambilan data sederhana atau lebih kecil.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/11/2022 20:10:01 naufalaziz0712@gmail.comNaufal Aziz Adipratama 22 8 SMPN 2 Semarang 088290025088D. Karena mobil yang D jarang terlihat sensorC. Tiga kali Karena belum takdir nyaB. 12 Karena membutuhkan 1 jam untuk memindahkan setumpuk batang kayu pada arah vertikal, dan 2 jam untukarah horisontal.C. Stasiun C. B. . D. 390 . A. 35 . C. 5 dan 2 . A. 3 . D. Huruf A, B dan J . C. Rabu . A. Bob, Vino, Desi . D. Pukul 20.00. B. 23 . C. 5 .

4/11/2022 21:01:02 ciprutnanabanana@gmail.comLintang Larasati Aida Putri 16 8C SMPN 2 SEMARANG 081390516160D. mobil D tidak ada simbol hijauD. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang samaB. 12 saya hitung perkotakD. Stasiun DHanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. saya hitung setiap titik temunyaA. 385 dihitung B. 36 dihitung C. 5 dan 2 saya hitungD. 6 ada 6 lokasi berbeda yang ada beranf berang, hanya air, tanpa pohon abu tua, tanpa pohon abu abu, tanpa pohon abu abu muda, dan dengan pepohonanD. Huruf A, B dan J saya coba masing masingD. Kamis yang kondisinya memungkinkan hanya kamisC. Ari, Kati, Vino diurutkan D. Pukul 20.00dihitung A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 dihitung

4/11/2022 21:49:11 agungsurono798@gmail.comLaillaTifia Qudsi 15 8D SMPN 2 SEMARANG 081279951155B. Karena terdapat sensor yang dilakukan bahwasannya si mobil hilang sensoranC. Tiga kali Karena waktu yang ditempuh pohon berikut seperti damaB. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar pada soal!  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam.Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam.Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam.Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam.Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam.C. Stasiun C- A. Karena titik segitiga biru 6D. 390 A C. 37  20  + 18 = 38  20 + 25 = 45 18 + 25 = 43 25 + 12 = 37B. 5 dan 3  5 dan 3 (6, 22)C. 5 Karena terdapat 5 jumlahC. Huruf D, E dan F - B. Selasa Hari selasa = 24 km/jamD. Ari, Vino, Bob Sudah jelas ari, vino,bobC. Pukul 19.00- B. 23 - E. Tidak mungkin mengunjungi semua petak-

4/11/2022 22:07:17 m.rullynurhasbi@gmail.commuhammad rully nur hasbi 18 8C SMPN 2 SEMARANG +62 858 1771 9155B. - B. Satu kali - A. 11 - D. Stasiun DT3 dan T1 jika Jojo mulai dari jalur b T2 dan T1 jika Jojo mulai dari jalur c hanya T1 jika Jojo mulai dari jalur dC. a: 4+3+6= 13 b: 4+3+8= 15 c: 3+5+5: 13 benar d: 4+5+4= 13A. 385 410, 410, 425, 385, 430, 390.A. 35 - B. 5 dan 3 - D. 6 1: sebelah danau 2: area tidak ditanami pohon area terakhir dengan pohon yang terkena banjir setelh 6 hari.D. Huruf A, B dan J - D. Kamis lap. bola: tidak, bebas, bebas, bebas (kamis), bebas.D. Ari, Vino, Bob - A. Pukul 17.00- A. 24 dua kue pertama: 2 lilin empat kue berikutnya: 8 lilin delapan kue berikutnya: 24 lilin = minimal lilin yg dibutuhkanC. 5 -

4/12/2022 22:08:38 innaa0103@gmail.comInnaa Talitha Artanti 13 8C SMPN 2 SEMARANG 081229802649D. mobil warna abu-abu hilang dari hasil sensor karena hasil sensor nya lebih dati 180°A. Dua kali Dengan menggunakan dua warna bolpoin berbeda yang menggambarkan rute perjalanan 2 keluarga, lalu pertemuan dua warna (D dan E) itu di dua tempat yang menggambarkan titik temu mereka.B. 12 dengan cara vertikal semua perjalanannyaA. Stasiun Adengan cara tarik garis lurusC. • karena jarak sepeda ke lingkaran hijau adalah 4 titik • karena jarak skateboard ke lingkaran hijau adalah 5 titik • karena jarak skuter ke lingkaran hijau adalah 3 titikC. 175 karena jarak total yang minimum adalah 175B. 36 dengan cara dijumlah setiap 2 pulau, jika jumlah 2 pulau itu lebih rendah dari jembatan maka baru bisa didirikan jembatan.B. 5 dan 3 karena jarak terdekatnya adalah 5 dan 3C. 5 dengan cara setiap satu hari 3 lapangan yang dialiri air. jadi waktu yang dibutuhkan untuk memenuhi area berpohon dengan air adalah 5 hari.D. Huruf A, B dan J dengan cara diputar balikanD. Kamis karena hari kamis adalah waktu yang tepat, dengan memiliki cuaca yang cerah, kecepatan angin kurang dari 20 km/jam, dan lapangan bola tidak sedang dipakai oleh kelas lain.D. Ari, Vino, Bob karena di putar ke awal tabelC. Pukul 19.00dengan cara ditambah 2 jamD. 20 karena minimal lilin yang dibutuhkan adalah 20B. 3 karena agar setiap petak dapat ditandai tepat satu kali, maka dimulai dari petak ke-3

4/11/2022 17:29:12 yuliamahda200780@gmail.comRezky Haekal Aqsamadin 26 8C SMPN 2 SEMARANG 085727613970B. Dengan melihat contoh dari gambar mobil yang diatas berwarna pink lalu menyesuaikan posisinya sesuai koordinat yang diketahui. D. Mereka tidak pernah bertemuKarena dilihat dari peta kedua keluarga menempuh jalan jalan dengan alur yang berbeda jadi tidak pernah akan bertemu. B. 12 Dengan melihat contoh 2 lalu menyusun tumpukan batang kayu sesuai dengan contoh 2 lalu mengira ngira waktu yang dibutuhkan. D. Stasiun DStasiun yang arahnya langsung ke zoo adalah stasiun A, namun karena ada kalimat bahwa bebras jojo sekali saja berganti kereta jadi ia tidak langsung dari stasiun A. Yang memungkinkan, ia berangkat dari stasiun D karena di stasiun A jalur utama ke zoo terdapar stasiun transit yang juga dilalui oleh jalur stasiun D jadi bebras jojo ganti kereta saat di stasiun transit T1. Jika berangkat dari stasiun C maka akan berganti kereta sebanyak 2 kali, jika berangkat dari stasiun B maka bebras jojo harus berganti kereta juga sebanyak 2 kali. C. Dengan menjumlah jarak mereka dari lingkaran hijau yaitu paling sedikit mereka bergerak = bobo(3 gerakan menuju lingkaran hijau)+ali(5 gerakan menuju lingkaran hijau)+jan(4 gerakan menuju lingkaran hijau) jika ditotal = 12 gerakan menuju lingkaran hijau. Yaitu gerakan paling sedikit dari posisi masing masing. A. 385 Dengan melihat tabel. Karena yang dicari adalah total jarak dari 3 bebras yang paling minimal atau terkecil jadi pilihlah jarak terkecil pada tabel sesuai dengan tugas pemelihara bendungan menuju ke bendungannya, jadi bebras A jarak Minimnya yaitu 125 m, bebras B jarak Minimnya yaitu 110 m dan bebras C jarak Minimnya yaitu 150 m. Jadi jika di total maka =125+110+150=385 m (jarak paling minimalnya). B. 36 Mengarang. C. 5 dan 2 Karena jika di lokasi 5 dan 2 maka waktu untuk penyelamatan masing masing gudang menjadi kurang dari 30 mempersingkat misal penyelamatan gudang 1=16 , penyelamatan gudang 3=6 karena rumah nya di dekat gudang 2,lalu penyelamatan gudang 4 6+8=14 karena dari gudang 2 ke 3=6  lalu gudang 3 ke 4= 8. Lalu mengapa juga membangun di lokasi 5? karena lokasi 5 gudang makanan paling jauh jadi jika mereka ingin menuju salah satu gudang terdekat harus menempuh waktu lumayan lama yaitu 22. Makanya itu keluarga Pak Babres membangun di lokasi 5 menjadi rumah. D. 6 Dengan melihat urutan lapangan yang akan terkena aliran air dari danau setiap harinya. D. Huruf A, B dan J Yaitu jarak 20 dari rumah H =rumah J ke rumah A=20, lalu jarak 10 dari A ke J(mundur/berlawanan arah jarum jam)= 10,lalu jarak 20 =dari J ke B. Lalu terakhir dia di rumah F. D. Kamis Kamis, karena dilihat dari tabel cuaca cerah, kecepatan angin 7km/jam(dibawah 20km/jam)dan lapangan sedang tidak dipakai kelas lain. C. Ari, Kati, Vino Dengan mengurutkan urutan parkir mobil sepanjang minggu. D. Pukul 20.00Yaitu dengan menjadwalkan tugas robot mewarnai kotak yang sesuai. A. 24 Dengan mengelompokkan urutan kue dengan jumlah lilin. Berarti A. Kue 1 dan 2 = 2 lilin B. Kue 3,4,5,6= 8 lilin Lalu dilihat dari jumlah kue terlihat kelipatan bilangan tersebut misal kue 1 dan 2 dilipatkan menjadi 4 kue berikutnya jadi jumlah kue berikutnya = 8 karena kelipatan 4 adalah 8. Jadi sepertinya jumlah lilin pada masing masing kue 8 berikutnya adalah 3 lilin setiap kue. Jadi C. 8 kue berikutnya = 24 lilin.  =2+8+24=34 Jadi minimal lilin yang digunakan adalah 24.B. 3 Karena jika dimulai dari angka 3 maka akan melompat ke kiri sebanyak 2×, lalu akan melompat ke kanan sebanyak 1×,lalu akan melompat ke kanan lagi sebanyak 3×,lalu akan melompat lagi ke kanan sebanyak 3×,lalu akan melompat ke kiri sebanyak 2×,lalu akan melompat sebanyak 1× ke kanan, dan terakhir akan melompat sebanyak 3× ke kiri yang berhenti di simbol 0 ( permainan berakhir). 

4/11/2022 21:08:24 tasya.joenita@gmail.comTasya Joenita Azzahwa 32 8D SMPN 2 SEMARANG 081229803937B. Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemukita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan)B. 12  gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horizontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horizontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Kita juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.D. Stasiun DDiperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12A. 385 - B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J - D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu : Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00- A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/12/2022 18:11:24 febriaanjanette@gmail.comFebria Anjanette A.P 09 8D SMPN 2 SEMARANG 083168104965C. MAAP kak, saya bingung dengan jawabannya,,sekali lagi maapB. Satu kali Satu kali bertemuB. 12 - A. Stasiun A- C. - B. 410 410 B. 36 36 A. 5 dan 4 5 dan 4 C. 5 5 C. Huruf D, E dan F D, E, F D. Kamis Kamis C. Ari, Kati, Vino Ari, Kati, VinoC. Pukul 19.0019.00 D. 20 20 C. 5 5

4/11/2022 20:40:15 banayanuhammad@gmail.comBanaya Muhammad Ahjulizar 7 8c SMPN2 SMG 0895811225800A. - D. Mereka tidak pernah bertemu- B. 12 - B. Stasiun B- B. . B. 410 . C. 37 . C. 5 dan 2 . A. 3 . B. Huruf A, B dan C . C. Rabu . D. Ari, Vino, Bob . C. Pukul 19.00. C. 25 . D. 7 . 

3/30/2022 17:48:01 ghoniyurrohman5@gmail.comGhoniyur 16 8G Smp 3 Semarang 085866836077B. Belajar D. Mereka tidak pernah bertemuKarena Mereka tidak pernah bertemuB. 12 Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah    4+2+1+3+2=12 BD. Stasiun DDi jalur D D. Kuning D. 390 390 yg terkcilB. 36 Jawaban nya = 36B. 5 dan 3 Gatau B. 4 B 4 B. Huruf A, B dan C B.A,B,C A. Senin A SENIN C. Ari, Kati, Vino C A. Pukul 17.00C D. 20 24 B. 3 3

3/30/2022 15:01:02 tiyarwishnu@gmail.comBAKHTIYAR WISHNUTAMA 10 8G SMP N 3 0895367000050C. hasil sensor adalah [(0,10),(90,5),(180,4)].Sebuah mobil yang hilang mengirimkan hasil sensornya sebagai berikut: [(0, 5), (90, 4), (180, 5), (270, 12)]. Dari gambar dibawah manakah mobil yang hilang berdasarkan hasil sensor jadi jawaban nya c.C. Tiga kali Trayek dari pohon F ke pohon B dapat dituliskan sebagai F D E C A B. Pada suatu hari minggu, ada dua keluarga jalan-jalan di taman bebras. Trayek keluarga Amir adalah B A A A C E D E E D A. Trayek keluarga Badu adalah F D C D A E A D E D A. Jika diasumsikan bahwa kedua keluarga tersebut berangkat bersamaan dan berjalan dari satu pohon ke pohon berikutnya. Maka jawaban nya adalah c.tiga kali.A. 11 1. Ia ingin membuat bendungan seperti pada Gambar 2. Ia membutuhkan 1 jam untuk memindahkan setumpuk batang kayu pada arah vertikal, dan 2 jam untukarah horisontal. Minimal, berapa jam yang dibutuhkan oleh Insinyur Bebras untuk membangun bendungan tersebut jadi jawaban nya a.11B. Stasiun BTerdapat 4 jalur kereta api dimulai dari stasiun A, B, C, dan D. Dan terdapat 3 stasiun transit T1, T2, dan T3 yang memungkinkan penumpang pindah jalur. Bebras Jojo akan pergi ke Zoo. Ia berganti kereta hanya sekali saja. Dari stasiun pemberangkatan mana ia berangkat jawaban nya b.stasiun b.A. Pada gambar di bawah, jarak Ali (dengan lambang skateboard) dari lokasi pertemuan Segitiga biru adalah 6. Maka titik mana yang harus dipilih untuk bertemu, agar setiap berang-berang bergerak paling sedikit dari posisi masing-masing jawaban nya adalah a.D. 390 Jawaban nya d.390.A. 35 Gambar berikut menunjukkan contoh 4 jembatan yang dibangun dan jumlah penduduk setiap pulau. Maka, berapakah harga bilangan itu sehingga hanya empat jembatan saja yang dapat dibangun jawaban nya a.35. D. 5 dan 1 Mereka ingin membangun rumah dengan waktu penyelamatan sekecil mungkin, yaitu waktu untuk mencapai salah satu rumah paling minimal. Maka, pilih dua lokasi mana yang harus dipilih untuk membangun rumah jawaban nya d.5 dan 1.B. 4 Jawaban nya b.4C. Huruf D, E dan F 20 10 20 40. Pilih 3 rumah tetangga yang dikunjungi Yugo sebelum sampai ke F. Maka, apa huruf rumah-rumah yang dikunjungi oleh Yugo jawaban nya c.huruf d,e dan fC. Rabu Jawaban nya c.rabu.A. Bob, Vino, Desi Jawaban nya a.bob,vino,desiA. Pukul 17.00A.pukul 17.00C. 25 C.25 C. 5 Jawaban nya c.5

3/30/2022 15:25:29 calantakuswandono@gmail.comLidya Calanta Agni Kuswandono 20 8G SMP NEGERI 3 SEMARANG 08979710708B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. KedB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Untuk menemukan titik pertemuan terbaik dalam tugas ini, tambahkan semua jarak yang dicakup oleh  tiga karakter untuk masing-masing berang-berang. Jarak yang terpendek adalah jawaban yang benar.A. 385  Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2  Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. D. Kamis , satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino  Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. 

3/30/2022 16:04:25 mozzacelia705@gmail.comMozza Eva Celia 21 8G SMP NEGERI 3 SEMARANG 081575888258D. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinyaD. Mereka tidak pernah bertemumenurut saya karena jalan mereka berbeda beda arahB. 12 Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam.  jadi= 4+2+1+3+2= 12 jam D. Stasiun DDiperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangunC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J . Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A. Tantangan Bebras Indonesia 2018 – Tingkat SMP (Penggalang) 65 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F. Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusiD. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam ● Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. Ini Informatika! Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka). Dengan 1 digit anda hanya dapat membuat ‘0’ atau ‘1’. Dengan 2 digit anda sudah dapat membuat 4 angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll. Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentuE. Tidak mungkin mengunjungi semua petakBerpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3

3/30/2022 17:30:27 naylatulnayla711@gmail.comAdzra Khaisya Naylatul Izzah 3 8G SMP Negeri 3 Semarang 081319512038B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yg hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dgn jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yg hilang, karena benda-benda di sisi nan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yg hilang, krn objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yg hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yg hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). Mobil tanpa pengemudi menggunakan metode LIDAR (deteksi cahaya dan jangkauan) untuk menandai  lingkungan mereka, dengan memakai teknologi laser. Perangkat lunak navigasi mereka menciptakan  model 3D yang kompleD. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.  Graf dapat digunakan untuk mewakili hubungan antar objek. Ini adalah metode untuk mewakili koneksi  data dengan bantuan simpul dan garis penghubung. Graf juga memudahkan untuk menggambarkan  hubungan antara hal-hal, orang atau konsep. Peta rute jalur bus atau kereta api adalah versi graf yang  sangat jelas untuk dimengerti. Ada banyak contoh kehidupan nyata dengan aplikasi graf, seperti menghubungkan dengan teman di  jaringan sosial, menggunakan peta untuk menemukan rute terpendek, menunjukkan rekomendasi di  situs belanja, dan sebagainya. Oleh karena itu, mentransfer situasi kehidupan nyata ke dalam graf (atau  sebaliknya) adalah keterampilan penting dalam informatika. C. Dalam Informatika, pencarian lokal dapat digunakan untuk memecahkan masalah yang dapat dirumuskan  untuk menemukan solusi di antara sejumlah kriteria. Algoritme pencarian lokal berpindah dari solusi ke solusi dalam ruang kriteria solusi (ruang pencarian) dengan menerapkan perubahan lokal, hinggal solusi  optimal ditemukan atau batasan waktu telah berlalu. Untuk menemukan titik pertemuan terbaik dalam tugas ini, tambahkan semua jarak yang dicakup oleh  tiga karakter untuk masing-masing berang-berang. Jarak yang terpendek adalah jawaban yang benar. Menggunakan metode ini, Anda menggunakan  pencarian local algoritma. A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.Pulau dan jembatan secara alami mewakili graf, yang merupakan struktur data abstrak yang cocok untuk  mewakili koneksi antar objek. Objek (pada soal ini adalah pulau) disebut simpul atau titik; dan koneksi /  (pada soal ini adalah jembatan) disebut jalur. Graf dengan n simpul mungkin memiliki n (n-1) / 2 jalur (jika beberapa edge dikecualikan: sebenarnya,  lebih dari satu jembatan mungkin menghubungkan sepasang pulau). Kadang-kadang dimungkinkan untuk  menentukan jalur-jalu tanpa mendaftar semua jalur dalam graf tersebut. Satu kasus seperti itu terjadi  ketika dimungkinkan untuk menentukan ambang, seperti yang telah kita lakukan untuk pulau-pulau. Pada C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). Pertanyaan yang diajukan dapat diklasifikasikan di antara masalah-masalah lokasi (atau tempat) fasilitas  (tidak berkapasitas). Sejumlah instalasi tertentu (pondok) dapat dibuka (di sini tanpa biaya tetap!). Dalam  persoalan ini juga, kita ingin meminimalkan bukan jumlah waktu, tetapi waktu maksimum untuk sampai  ke pondok terdekat. Dalam kasus yang paling umum, masalah seperti ini NP-hard. D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.Ilmuwan informatika mempelajari berbagai jenis algoritma. Algoritma adalah urutan langkah-langkah  untuk memecahkan sebuah masalah. Soal ini menunjukkan algoritma wavefront yang digunakan untuk  menandai area yang dibagi menjadi sel-sel kecil. Proses ini menggunakan pendekatan pencarian luas pertama (BFS). Algoritma BFS dimulai pada sel yang  disebut “akar” (root). Kemudian, pada setiap langkah, setiap sel di sebelah sel yang dikunjungi  sebelumnya dikunjungi. Pada soal ini, sel mewakili area yang mengandung pohon, dan mengunjungi sel  sama dengan mengairi area.  Kalau dilakukan dengan teliti, BFS mengunjunD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.  Ilmuwan dan pemrogram komputer seringkali perlu mewakili beberapa objek dunia nyata (dalam hal ini  jalur yang diambil saat mengunjungi tetangga) di komputer sebagai data. Mereka perlu menemukan  representasi yang baik. Representasi adalah baik jika kita dapat dengaD. Kamis Dalam database, Pengambilan Data adalah proses mengidentifikasi dan mengekstraksi data dari database. Ini melibatkan pengambilan data dari database berdasarkan seperangkat kriteria. Pengambilan data biasanya membutuhkan penulisan dan pelaksanaan perintah pengambilan atau  ekstraksi atau pertanyaan pada database. Berdasarkan permintaan yang disediakan, database mencari  dan mengambil data yang diminta. Aplikasi dan perangkat lunak umumnya menggunakan berbagai  pertanyaan untuk mengambil data dalam format yang berbeda. Selain sejumlah besar data, pengambilan data juga dapat mencakup pengambilan data sederhana atau lebih kecil. C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu). A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

3/31/2022 8:11:38 kaisaraaurellia@gmail.comKaisara Aurellia Irchamanda 18 8G SMP NEGERI 3 SEMARANG 081225334459B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13 A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. Ini Informatika!A. 5 dan 4 bz+ C. 5 jawabn benarC. Huruf D, E dan F jawabn benarD. Kamis jawabn benarD. Ari, Vino, Bob jawabn D. Pukul 20.00gshsbsb A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. 

3/30/2022 15:35:02 alifmaulanapratamaalifmaulanap@gmail.comAlif Maulana pratama 5 8G Smp3semarang 085601560174B. Mobi merah(ditengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a.mobil yang hilang memiliki benda 5m didepannya,benda 4m disisi kanannya,benda 5m dibelakangnya,dan benda dengan jarak12m disisi kirinya. b.mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang,karena benda2 disisi kanan kirinya mempunyai jarak yg sama dekatnya. c.mobil kuning bukan mobil yang hilang,karena objek dibelakangnya(lingkaran hijau)jauh lebih dekat daripada objek didepannya (blok abu-abu).  d.mobil biru bukanlah mobil yg hilang,karena objek didepan(lingkaran hijau)jauh lebih dekat daripada objek dibelakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yg hilang: objek di depan dan di belakang sama2 dekat,dan objek di sisi kanan (blok abu-abu)jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri(mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan satu huruf yang sama dengan posisi yang sama.B. 12 Gambar diatas menunjukkan solusi yang membutuh kan 12jam untuk membangun bendungan.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika Jhon mulai dari jalur AC. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah:3+$+5=12A. 385 Ini masalah kombinatorikB. 36 Untuk pasangan pulau Yang dihubungkan oleh jembatan C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5,maka berang 2di gudang makanan 5 setidaknya membutuhkan setidaknya22menit untuk mencapai gudangD. 6 Angka2 yang di dalam gambar menunjukkan daerah yg dialiri stelah jumlah hari sesuaiD. Huruf A, B dan J Yugo mencapai rumah huruf d sesuai dengan jumlah yang dicatat D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain bola di halaman sekolah dapat diringkasD. Ari, Vino, Bob Jika kita urutkan sepAnjang Minggu D. Pukul 20.00Solusinya hanya bisa menggunakan simulasi grafikA. 24 Delapan kue berikut semuanya memilki 3llin:24B. 3 Bepikir mundur

3/30/2022 16:04:13 talitha.fara.az@gmail.comTalitha Fara Azaria 29 8G SMPN 03 SEMARANG 089505847100B. Mobil yg hilang memiliki benda 5m didepannya,benda 4m di sisi kanannya,benda 5m disisi belakangnya,dan benda dngn jarak 12m disisi kirinya.D. Mereka tidak pernah bertemukita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama misalnya waktu yang sama Dalam perjalanan karena hurufnya sama dia dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yg sma.hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh Kedua keluarga jadi hanya bisa waktu 7 dan oleh keluarga batu pada waktu 2,4,8 dan 10 pohon E di kunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8,tetapi olh keluarga badu hanya pada waktu 9B. 12 Gerakan horizontal membutuhkan 2 jam,harus menghemat 2 gerakan vertikal.D. Stasiun DTidak duperlukan transfer jika john mulaibdari jalur A.Diperlukan 2 transfer (T3 laluT1) jika jojomemulai pada jalur B,Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika jojo memulai dari jalur C,dan hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika jojo mulai dri jalur D.C. SEGITIGA salah.Total jarak rumah ke segitiga biru                   adalah = 4+3+6=13 PERSEGI salah.Total jarak rumah ke kotak merah                  adalah = 4+3+8=15 LINGKARAN benar.Jarak total dr rumah ke lingkarang hijau adalah 3+4+5=12A. 385 mencoba semua kemungkinan pemetaanB. 36 Untuk pasangan pulau yg dihubungkan oleh jembatan,populasi 2 buah yg melebihi 36 adalah 25+12=37. Batasanya tidak boleh terlalu rendah,karen jika tdk jumlah 25+11=36 berarti 5 jembatan akan dibutuhkan.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5,maka berang berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan 22 mnt untk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah,maka waktu penyelamatan menjadi kurang dr atau sama dengan 30 mnt (16+6+8=30 mnt)  Waktu max akan menjadi minimal dgn memilih gedung makanan 5 dan 2 [waktu penyelamatan utk lokasi makanan 1=16 mnt,waktu utk gudang makanan 3=6,dan waktu penyelamatan utk gudang makanan 4 adalah 8+6=14 menit.]D. 6 Area disebah danau ditandai dengan 1,kemudian semua area yg ditanami pohon di sblh area yg ditandai dgn 1,ditandai dengn 2.area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J Pertama tama yugo berjalan searah jrm jam ke A,kemudian dia berjalan berlawanan dngn arh jarum jam ke J,dibagian ketiga dia berjalan searah jarum ke B dan akhirny searah jarum F.D. Kamis Untuk bermain sepak bola dihalaman sekolah,ketiga kondisi hr dipenuhi.C. Ari, Kati, Vino Urutan sepanjang minggu = Akhir senin=Ari,Bob Akhir selasa=ari,kati,ben,roi Akhir rabu=ari,kati,desi Akhir kamis=ari,kati,desi,fina,rosa Akhir jumat=ari,kati,vinoD. Pukul 20.00Dengan menjadwalkan tugas untk robot dgn mewarnai/megarsir sel yg sesuaiA. 24 Dua kue pertama=2 lilin (merah dan kuning) Empat kue berikutnya=8 lilin (merah-kuning,merah-merah,kuning-merah,kuning-kuning) Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin=24 lilin Jadi 2+8+24=34 lilinB. 3 Petak 0 dicapai dr petak 7,yg dicapai dr petak 6,yg dicapai dr petak 8,yg dicapai oleh petak 5,yg dicapai dr petak 2 yg dicapai dr petak 1,yg dicapai dr petak 3.

3/30/2022 15:52:05 garudoalridho64@gmail.comAlridho Garudo Nuswantoro 6 8G SMPN 3 0882322217836B. Mobil merah adalah mobil yang hilang:objek di depan dan dibelakang sama sama dekat, dan objek di sisi kanan jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiriD. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa menemukan huruf yg sama di posisi yg sama selama perjalana,karena huruf yg sama dapat menunjukan pohon yg berbeda dari jenis yg samaB. 12 Untuk memindahkan tumpukan secara horizontal kita harus memindahkan tumpukan lain secara horizontal D. Stasiun DHanya 1 tranfer (T1) yg diperlukan jika Jojo mulai dari jalur DC. Karena jika dari lingkara :3+5+5=12A. 385 . B. 36 Untuk pasangan pulau yg dihubungkan oleh jembatan,populasi dua buah yg melebihi 36 misalnya,adalah 25+12=37C. 5 dan 2 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gedung makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan adalah 16menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8+6=14 menitD. 6 Area sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yg tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yg ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area sengan pohon tandaD. Huruf A, B dan J Aa 4 jarak jalan dan masing masing jarak bisa dijalani maju,atau mundur, jadi 2×2×2×2=16 jalur yg mungkin D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas seperti Cuaca, Senin:OK Selasa:X Rabu:X Kamis:OK Jumat:OK kecepatan angin Senin:OK Selasa:X Rabu:OK Kamis:OK Jumat:X Lapangan bola Senin:X Selasa:OK Rabu:OK Kamis:OK Jumat:OKC. Ari, Kati, Vino Jika diurutkan maka: Akhir senin: Ari,Bob Akhir selasa:Ari,Kati,Ben,Roi Akhir Rabu:Ari,Kati,Desi Akhir kamis:Ari,Kati,Desi,Fina,Rosa Akhir jumat:Ari,Kati,VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk mewarnai robot dengan mewarnai sel yg sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing masing memiliki satu lilin=2 lilin Empat kue berikutnya memiliki dua lilin=8 lilin Delapan lilin berikutnya memiliki tiga lilin= 2r lilin Jadi solusinya adalah 2+8++4=34 lilinB. 3 Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah" cara bergerak diantara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah tertulis

3/30/2022 14:36:08 assya1606@gmail.comAssyakuur athallah kafi 7 8G SMPN 3 SEMARANG 081229324691B. Ok B. Satu kali Ok C. 14 3 C. Stasiun C 489 C. 019 D. 390 Ok D. 38 Ok B. 5 dan 3 Ya B. 4 Ok C. Huruf D, E dan F Ok B. Selasa Yaaa C. Ari, Kati, Vino Yan A. Pukul 17.009) C. 25 Ok C. 5 Ok

3/30/2022 14:56:34 vinady02@gmail.comVina Dwi Yuniar 30 8G SMPN 3 Semarang 081215254560B. Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama.B. 12 jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya)D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoA. Pukul 17.00Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam  Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam  Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam  Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

3/30/2022 15:34:59 hamidahkeiza@gmail.comkeiza hamidah 19 8G SMPN 3 SEMARANG 08118288137B. mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m disisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m disisi kirinyaD. Mereka tidak pernah bertemuKita  tidak  bisa  hanya  menemukan  huruf  yang  sama  di  posisi  yang  sama  (misalnya  Waktu  yang  sama) selama  perjalanan,  karena  huruf  yang  sama  dapat  menunjukkan  pohon  yang  berbeda  dari  jenis  yang sama.  Misalnya  kedua  keluarga  mengakhiri  perjalanan  mereka  di  pohon  berlabel  A,  tetapi  jika  kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda.B. 12 untuk meningkatkan solusi satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika memindahkan tumpukan secara horisontal, harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi. kita juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimalD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jikaJojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojomulai di Jalur DC. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jaraktotal dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3++5 = 12 Salah. total jarak dr rmh mrk ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4=13A. 385 385 B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya  tidak  boleh  lebih  rendah,  seperti  35,  karena  jika  tidak  jumlah  25+11  =  36  berarti  lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatanC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika  gudang  makanan 5 menjadi  sebuah  rumah,  maka  waktu  penyelamatan  menjadi  kurang  dari  atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4).Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk  lokasi  makanan 1 adalah 16 menit;  waktuuntuk  gudang  makanan 3 adalah 6, dan  waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menitD. 6 angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.Area di sebelah danau ditandai  dengan  1.  Kemudian semua area yang tidak  ditanami oleh  pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J 1. Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukka semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah   2.Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F. Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan dibawah ini.Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis karena hari kamis cuacanya mendukungC. Ari, Kati, Vino jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, B  Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi  Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi  Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: ari, kati, vinoD. Pukul 20.00jadwal tugas yg benar adalah task 1 8-9-10-11,12-13, 15-16 taks 2 11-12 13-14 16-17 taks 3 14-15 18-19 20-21-22-23 taks 4 17-18 19-20A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.  Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning - merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.Kita  juga  bisa  menggambar ini sebagai grafik, dengan  label  node menjadi kolom, dan  label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis

3/30/2022 16:00:12 diahkumala041@gmail.comDiah Ayu Kumala Dewi 13 VIII G SMPN 3 Semarang 089532582615B. mobil merah adalah mobil yang hilang,objek didepan dan dibelakang sama-sama dekat dan objek disisi kanan (bagian blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek disisi kiri yaitu (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuini tidak bisa hanya menemukan huruf yg sama diposisi yg sama,karena huruf yg sama dapat menunjukkan  pohon  yang  berbeda  dari  jenis  yang sama. Misal 2 keluarga  mengakhiri  perjalanan  mereka  di  pohon  berlabel  A,  tapi  jika  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur).B. 12 hbatang dikolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 hingga butuh waktu 4 jam. batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 hingga butuh  waktu 2 jam. batang dikolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 hingga butuh waktu 1 jam. batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 hingga butuh waktu 3 jam. batang dikolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 hingga butuh waktu 2 jam. jadi, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur bebras adalah  4+2+1+3+2=12D. Stasiun D jika John mulai di Jalur A.Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jikaJojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai dijalur DC. jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau 3+5+5=12.A. 385 pemetaan 125+110+175=410M 125+110+175=410M 125+125+175=425M 125+110+150=385M 130+125+175=430M 130+110+150=390MB. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya  tidak  boleh  lebih  rendah,  seperti  35,  karena  jika  tidak  jumlah  25+11  =  36  berarti  lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika  gudang  makanan  5  menjadi  sebuah  rumah,  maka  waktu  penyelamatan  menjadi  kurang  dari  atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan waktu penyelamatan untuk  lokasi  makanan  1  adalah  16  menit;  waktuuntuk  gudang  makanan  3  adalah  6,  dan  waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 =14 menitD. 6 Area  di  sebelah  danau  ditandai  dengan  1.  Kemudian  semua  area  yang  tidak  ditanami  oleh  pohon  di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi  rumah-rumah  ini.  Pertama-tama,  Yugo  berjalan  searah  jarum  jam  ke  A,  kemudian  dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke BD. Kamis 3 kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah berarti kondisi terpenuhi, sedangkan (X) kondisi tidak terpenuhi, untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah kamisC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi AkhirRabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari,Kati,VinoD. Pukul 20.00jawaban yang tepat adalah 20.Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuaiA. 24 2 kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 dapat dilihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

3/30/2022 16:07:07 revayantoyusuf@gmail.comM.yusuf revayanto 22 8G SMPN 3 SEMARANG 081215507058B. Karna posisi sensor B. Satu kali Mereka bertemu di E satu kaliB. 12 Di tambah D. Stasiun DKarna soal hanya pindah 1×C. Karna jarak terdekatB. 410 Ya C. 37 Ya A. 5 dan 4 Jarak terdekatC. 5 Di hitumg dlam 1 mingguC. Huruf D, E dan F Ya D. Kamis Paling akurat C. Ari, Kati, Vino Ya C. Pukul 19.00Ya D. 20 Di hitung 2× E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakKarna jarak petak sangat jauh

3/30/2022 19:01:56 zerlly2007@gmail.comZerlly Amalia Vega 33 8 SMPN 3 SEMARANG 081226748394B. Mobil merah berada di antara titik hitam titik besar hijauD. Mereka tidak pernah bertemuTidak mungkin bisa bertemu B. 12 memindahkan tumpukan dengan  membuat dua gerakan ke bawah, tiga gerakan ke bawah, satu gerakan ke bawah, dua gerakan ke atas, empat gerakan ke atas A. Stasiun AStasiun A langsung menuju ke zooC. karena sama sama berjarak 3 kotakA. 385 125+110+150=385B. 36 Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.C. 5 dan 2 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit.D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini di lanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F.D. Kamis Karena hari kamis cuacanya memungkinkan C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama memiliki 1 lilin = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3

3/30/2022 17:48:01 ghoniyurrohman5@gmail.comGhoniyur 16 8G Smp 3 Semarang 085866836077B. Belajar D. Mereka tidak pernah bertemuKarena Mereka tidak pernah bertemuB. 12 Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah    4+2+1+3+2=12 BD. Stasiun DDi jalur D D. Kuning D. 390 390 yg terkcilB. 36 Jawaban nya = 36B. 5 dan 3 Gatau B. 4 B 4 B. Huruf A, B dan C B.A,B,C A. Senin A SENIN C. Ari, Kati, Vino C A. Pukul 17.00C D. 20 24 B. 3 3

3/30/2022 15:01:02 tiyarwishnu@gmail.comBAKHTIYAR WISHNUTAMA 10 8G SMP N 3 0895367000050C. hasil sensor adalah [(0,10),(90,5),(180,4)].Sebuah mobil yang hilang mengirimkan hasil sensornya sebagai berikut: [(0, 5), (90, 4), (180, 5), (270, 12)]. Dari gambar dibawah manakah mobil yang hilang berdasarkan hasil sensor jadi jawaban nya c.C. Tiga kali Trayek dari pohon F ke pohon B dapat dituliskan sebagai F D E C A B. Pada suatu hari minggu, ada dua keluarga jalan-jalan di taman bebras. Trayek keluarga Amir adalah B A A A C E D E E D A. Trayek keluarga Badu adalah F D C D A E A D E D A. Jika diasumsikan bahwa kedua keluarga tersebut berangkat bersamaan dan berjalan dari satu pohon ke pohon berikutnya. Maka jawaban nya adalah c.tiga kali.A. 11 1. Ia ingin membuat bendungan seperti pada Gambar 2. Ia membutuhkan 1 jam untuk memindahkan setumpuk batang kayu pada arah vertikal, dan 2 jam untukarah horisontal. Minimal, berapa jam yang dibutuhkan oleh Insinyur Bebras untuk membangun bendungan tersebut jadi jawaban nya a.11B. Stasiun BTerdapat 4 jalur kereta api dimulai dari stasiun A, B, C, dan D. Dan terdapat 3 stasiun transit T1, T2, dan T3 yang memungkinkan penumpang pindah jalur. Bebras Jojo akan pergi ke Zoo. Ia berganti kereta hanya sekali saja. Dari stasiun pemberangkatan mana ia berangkat jawaban nya b.stasiun b.A. Pada gambar di bawah, jarak Ali (dengan lambang skateboard) dari lokasi pertemuan Segitiga biru adalah 6. Maka titik mana yang harus dipilih untuk bertemu, agar setiap berang-berang bergerak paling sedikit dari posisi masing-masing jawaban nya adalah a.D. 390 Jawaban nya d.390.A. 35 Gambar berikut menunjukkan contoh 4 jembatan yang dibangun dan jumlah penduduk setiap pulau. Maka, berapakah harga bilangan itu sehingga hanya empat jembatan saja yang dapat dibangun jawaban nya a.35. D. 5 dan 1 Mereka ingin membangun rumah dengan waktu penyelamatan sekecil mungkin, yaitu waktu untuk mencapai salah satu rumah paling minimal. Maka, pilih dua lokasi mana yang harus dipilih untuk membangun rumah jawaban nya d.5 dan 1.B. 4 Jawaban nya b.4C. Huruf D, E dan F 20 10 20 40. Pilih 3 rumah tetangga yang dikunjungi Yugo sebelum sampai ke F. Maka, apa huruf rumah-rumah yang dikunjungi oleh Yugo jawaban nya c.huruf d,e dan fC. Rabu Jawaban nya c.rabu.A. Bob, Vino, Desi Jawaban nya a.bob,vino,desiA. Pukul 17.00A.pukul 17.00C. 25 C.25 C. 5 Jawaban nya c.5

3/30/2022 15:25:29 calantakuswandono@gmail.comLidya Calanta Agni Kuswandono 20 8G SMP NEGERI 3 SEMARANG 08979710708B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. KedB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Untuk menemukan titik pertemuan terbaik dalam tugas ini, tambahkan semua jarak yang dicakup oleh  tiga karakter untuk masing-masing berang-berang. Jarak yang terpendek adalah jawaban yang benar.A. 385  Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2  Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. D. Kamis , satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino  Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. 

3/30/2022 16:04:25 mozzacelia705@gmail.comMozza Eva Celia 21 8G SMP NEGERI 3 SEMARANG 081575888258D. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinyaD. Mereka tidak pernah bertemumenurut saya karena jalan mereka berbeda beda arahB. 12 Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam.  jadi= 4+2+1+3+2= 12 jam D. Stasiun DDiperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangunC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J . Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A. Tantangan Bebras Indonesia 2018 – Tingkat SMP (Penggalang) 65 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F. Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusiD. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam ● Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. Ini Informatika! Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka). Dengan 1 digit anda hanya dapat membuat ‘0’ atau ‘1’. Dengan 2 digit anda sudah dapat membuat 4 angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll. Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentuE. Tidak mungkin mengunjungi semua petakBerpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3

3/30/2022 17:30:27 naylatulnayla711@gmail.comAdzra Khaisya Naylatul Izzah 3 8G SMP Negeri 3 Semarang 081319512038B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yg hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dgn jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yg hilang, karena benda-benda di sisi nan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yg hilang, krn objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yg hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yg hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). Mobil tanpa pengemudi menggunakan metode LIDAR (deteksi cahaya dan jangkauan) untuk menandai  lingkungan mereka, dengan memakai teknologi laser. Perangkat lunak navigasi mereka menciptakan  model 3D yang kompleD. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.  Graf dapat digunakan untuk mewakili hubungan antar objek. Ini adalah metode untuk mewakili koneksi  data dengan bantuan simpul dan garis penghubung. Graf juga memudahkan untuk menggambarkan  hubungan antara hal-hal, orang atau konsep. Peta rute jalur bus atau kereta api adalah versi graf yang  sangat jelas untuk dimengerti. Ada banyak contoh kehidupan nyata dengan aplikasi graf, seperti menghubungkan dengan teman di  jaringan sosial, menggunakan peta untuk menemukan rute terpendek, menunjukkan rekomendasi di  situs belanja, dan sebagainya. Oleh karena itu, mentransfer situasi kehidupan nyata ke dalam graf (atau  sebaliknya) adalah keterampilan penting dalam informatika. C. Dalam Informatika, pencarian lokal dapat digunakan untuk memecahkan masalah yang dapat dirumuskan  untuk menemukan solusi di antara sejumlah kriteria. Algoritme pencarian lokal berpindah dari solusi ke solusi dalam ruang kriteria solusi (ruang pencarian) dengan menerapkan perubahan lokal, hinggal solusi  optimal ditemukan atau batasan waktu telah berlalu. Untuk menemukan titik pertemuan terbaik dalam tugas ini, tambahkan semua jarak yang dicakup oleh  tiga karakter untuk masing-masing berang-berang. Jarak yang terpendek adalah jawaban yang benar. Menggunakan metode ini, Anda menggunakan  pencarian local algoritma. A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.Pulau dan jembatan secara alami mewakili graf, yang merupakan struktur data abstrak yang cocok untuk  mewakili koneksi antar objek. Objek (pada soal ini adalah pulau) disebut simpul atau titik; dan koneksi /  (pada soal ini adalah jembatan) disebut jalur. Graf dengan n simpul mungkin memiliki n (n-1) / 2 jalur (jika beberapa edge dikecualikan: sebenarnya,  lebih dari satu jembatan mungkin menghubungkan sepasang pulau). Kadang-kadang dimungkinkan untuk  menentukan jalur-jalu tanpa mendaftar semua jalur dalam graf tersebut. Satu kasus seperti itu terjadi  ketika dimungkinkan untuk menentukan ambang, seperti yang telah kita lakukan untuk pulau-pulau. Pada C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). Pertanyaan yang diajukan dapat diklasifikasikan di antara masalah-masalah lokasi (atau tempat) fasilitas  (tidak berkapasitas). Sejumlah instalasi tertentu (pondok) dapat dibuka (di sini tanpa biaya tetap!). Dalam  persoalan ini juga, kita ingin meminimalkan bukan jumlah waktu, tetapi waktu maksimum untuk sampai  ke pondok terdekat. Dalam kasus yang paling umum, masalah seperti ini NP-hard. D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.Ilmuwan informatika mempelajari berbagai jenis algoritma. Algoritma adalah urutan langkah-langkah  untuk memecahkan sebuah masalah. Soal ini menunjukkan algoritma wavefront yang digunakan untuk  menandai area yang dibagi menjadi sel-sel kecil. Proses ini menggunakan pendekatan pencarian luas pertama (BFS). Algoritma BFS dimulai pada sel yang  disebut “akar” (root). Kemudian, pada setiap langkah, setiap sel di sebelah sel yang dikunjungi  sebelumnya dikunjungi. Pada soal ini, sel mewakili area yang mengandung pohon, dan mengunjungi sel  sama dengan mengairi area.  Kalau dilakukan dengan teliti, BFS mengunjunD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.  Ilmuwan dan pemrogram komputer seringkali perlu mewakili beberapa objek dunia nyata (dalam hal ini  jalur yang diambil saat mengunjungi tetangga) di komputer sebagai data. Mereka perlu menemukan  representasi yang baik. Representasi adalah baik jika kita dapat dengaD. Kamis Dalam database, Pengambilan Data adalah proses mengidentifikasi dan mengekstraksi data dari database. Ini melibatkan pengambilan data dari database berdasarkan seperangkat kriteria. Pengambilan data biasanya membutuhkan penulisan dan pelaksanaan perintah pengambilan atau  ekstraksi atau pertanyaan pada database. Berdasarkan permintaan yang disediakan, database mencari  dan mengambil data yang diminta. Aplikasi dan perangkat lunak umumnya menggunakan berbagai  pertanyaan untuk mengambil data dalam format yang berbeda. Selain sejumlah besar data, pengambilan data juga dapat mencakup pengambilan data sederhana atau lebih kecil. C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu). A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

3/31/2022 8:11:38 kaisaraaurellia@gmail.comKaisara Aurellia Irchamanda 18 8G SMP NEGERI 3 SEMARANG 081225334459B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13 A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. Ini Informatika!A. 5 dan 4 bz+ C. 5 jawabn benarC. Huruf D, E dan F jawabn benarD. Kamis jawabn benarD. Ari, Vino, Bob jawabn D. Pukul 20.00gshsbsb A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. 

3/30/2022 15:35:02 alifmaulanapratamaalifmaulanap@gmail.comAlif Maulana pratama 5 8G Smp3semarang 085601560174B. Mobi merah(ditengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a.mobil yang hilang memiliki benda 5m didepannya,benda 4m disisi kanannya,benda 5m dibelakangnya,dan benda dengan jarak12m disisi kirinya. b.mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang,karena benda2 disisi kanan kirinya mempunyai jarak yg sama dekatnya. c.mobil kuning bukan mobil yang hilang,karena objek dibelakangnya(lingkaran hijau)jauh lebih dekat daripada objek didepannya (blok abu-abu).  d.mobil biru bukanlah mobil yg hilang,karena objek didepan(lingkaran hijau)jauh lebih dekat daripada objek dibelakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yg hilang: objek di depan dan di belakang sama2 dekat,dan objek di sisi kanan (blok abu-abu)jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri(mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan satu huruf yang sama dengan posisi yang sama.B. 12 Gambar diatas menunjukkan solusi yang membutuh kan 12jam untuk membangun bendungan.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika Jhon mulai dari jalur AC. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah:3+$+5=12A. 385 Ini masalah kombinatorikB. 36 Untuk pasangan pulau Yang dihubungkan oleh jembatan C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5,maka berang 2di gudang makanan 5 setidaknya membutuhkan setidaknya22menit untuk mencapai gudangD. 6 Angka2 yang di dalam gambar menunjukkan daerah yg dialiri stelah jumlah hari sesuaiD. Huruf A, B dan J Yugo mencapai rumah huruf d sesuai dengan jumlah yang dicatat D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain bola di halaman sekolah dapat diringkasD. Ari, Vino, Bob Jika kita urutkan sepAnjang Minggu D. Pukul 20.00Solusinya hanya bisa menggunakan simulasi grafikA. 24 Delapan kue berikut semuanya memilki 3llin:24B. 3 Bepikir mundur

3/30/2022 16:04:13 talitha.fara.az@gmail.comTalitha Fara Azaria 29 8G SMPN 03 SEMARANG 089505847100B. Mobil yg hilang memiliki benda 5m didepannya,benda 4m di sisi kanannya,benda 5m disisi belakangnya,dan benda dngn jarak 12m disisi kirinya.D. Mereka tidak pernah bertemukita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama misalnya waktu yang sama Dalam perjalanan karena hurufnya sama dia dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yg sma.hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh Kedua keluarga jadi hanya bisa waktu 7 dan oleh keluarga batu pada waktu 2,4,8 dan 10 pohon E di kunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8,tetapi olh keluarga badu hanya pada waktu 9B. 12 Gerakan horizontal membutuhkan 2 jam,harus menghemat 2 gerakan vertikal.D. Stasiun DTidak duperlukan transfer jika john mulaibdari jalur A.Diperlukan 2 transfer (T3 laluT1) jika jojomemulai pada jalur B,Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika jojo memulai dari jalur C,dan hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika jojo mulai dri jalur D.C. SEGITIGA salah.Total jarak rumah ke segitiga biru                   adalah = 4+3+6=13 PERSEGI salah.Total jarak rumah ke kotak merah                  adalah = 4+3+8=15 LINGKARAN benar.Jarak total dr rumah ke lingkarang hijau adalah 3+4+5=12A. 385 mencoba semua kemungkinan pemetaanB. 36 Untuk pasangan pulau yg dihubungkan oleh jembatan,populasi 2 buah yg melebihi 36 adalah 25+12=37. Batasanya tidak boleh terlalu rendah,karen jika tdk jumlah 25+11=36 berarti 5 jembatan akan dibutuhkan.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5,maka berang berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan 22 mnt untk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah,maka waktu penyelamatan menjadi kurang dr atau sama dengan 30 mnt (16+6+8=30 mnt)  Waktu max akan menjadi minimal dgn memilih gedung makanan 5 dan 2 [waktu penyelamatan utk lokasi makanan 1=16 mnt,waktu utk gudang makanan 3=6,dan waktu penyelamatan utk gudang makanan 4 adalah 8+6=14 menit.]D. 6 Area disebah danau ditandai dengan 1,kemudian semua area yg ditanami pohon di sblh area yg ditandai dgn 1,ditandai dengn 2.area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J Pertama tama yugo berjalan searah jrm jam ke A,kemudian dia berjalan berlawanan dngn arh jarum jam ke J,dibagian ketiga dia berjalan searah jarum ke B dan akhirny searah jarum F.D. Kamis Untuk bermain sepak bola dihalaman sekolah,ketiga kondisi hr dipenuhi.C. Ari, Kati, Vino Urutan sepanjang minggu = Akhir senin=Ari,Bob Akhir selasa=ari,kati,ben,roi Akhir rabu=ari,kati,desi Akhir kamis=ari,kati,desi,fina,rosa Akhir jumat=ari,kati,vinoD. Pukul 20.00Dengan menjadwalkan tugas untk robot dgn mewarnai/megarsir sel yg sesuaiA. 24 Dua kue pertama=2 lilin (merah dan kuning) Empat kue berikutnya=8 lilin (merah-kuning,merah-merah,kuning-merah,kuning-kuning) Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin=24 lilin Jadi 2+8+24=34 lilinB. 3 Petak 0 dicapai dr petak 7,yg dicapai dr petak 6,yg dicapai dr petak 8,yg dicapai oleh petak 5,yg dicapai dr petak 2 yg dicapai dr petak 1,yg dicapai dr petak 3.

3/30/2022 15:52:05 garudoalridho64@gmail.comAlridho Garudo Nuswantoro 6 8G SMPN 3 0882322217836B. Mobil merah adalah mobil yang hilang:objek di depan dan dibelakang sama sama dekat, dan objek di sisi kanan jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiriD. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa menemukan huruf yg sama di posisi yg sama selama perjalana,karena huruf yg sama dapat menunjukan pohon yg berbeda dari jenis yg samaB. 12 Untuk memindahkan tumpukan secara horizontal kita harus memindahkan tumpukan lain secara horizontal D. Stasiun DHanya 1 tranfer (T1) yg diperlukan jika Jojo mulai dari jalur DC. Karena jika dari lingkara :3+5+5=12A. 385 . B. 36 Untuk pasangan pulau yg dihubungkan oleh jembatan,populasi dua buah yg melebihi 36 misalnya,adalah 25+12=37C. 5 dan 2 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gedung makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan adalah 16menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8+6=14 menitD. 6 Area sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yg tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yg ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area sengan pohon tandaD. Huruf A, B dan J Aa 4 jarak jalan dan masing masing jarak bisa dijalani maju,atau mundur, jadi 2×2×2×2=16 jalur yg mungkin D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas seperti Cuaca, Senin:OK Selasa:X Rabu:X Kamis:OK Jumat:OK kecepatan angin Senin:OK Selasa:X Rabu:OK Kamis:OK Jumat:X Lapangan bola Senin:X Selasa:OK Rabu:OK Kamis:OK Jumat:OKC. Ari, Kati, Vino Jika diurutkan maka: Akhir senin: Ari,Bob Akhir selasa:Ari,Kati,Ben,Roi Akhir Rabu:Ari,Kati,Desi Akhir kamis:Ari,Kati,Desi,Fina,Rosa Akhir jumat:Ari,Kati,VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk mewarnai robot dengan mewarnai sel yg sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing masing memiliki satu lilin=2 lilin Empat kue berikutnya memiliki dua lilin=8 lilin Delapan lilin berikutnya memiliki tiga lilin= 2r lilin Jadi solusinya adalah 2+8++4=34 lilinB. 3 Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah" cara bergerak diantara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah tertulis

3/30/2022 14:36:08 assya1606@gmail.comAssyakuur athallah kafi 7 8G SMPN 3 SEMARANG 081229324691B. Ok B. Satu kali Ok C. 14 3 C. Stasiun C 489 C. 019 D. 390 Ok D. 38 Ok B. 5 dan 3 Ya B. 4 Ok C. Huruf D, E dan F Ok B. Selasa Yaaa C. Ari, Kati, Vino Yan A. Pukul 17.009) C. 25 Ok C. 5 Ok

3/30/2022 14:56:34 vinady02@gmail.comVina Dwi Yuniar 30 8G SMPN 3 Semarang 081215254560B. Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama.B. 12 jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya)D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoA. Pukul 17.00Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam  Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam  Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam  Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

3/30/2022 15:34:59 hamidahkeiza@gmail.comkeiza hamidah 19 8G SMPN 3 SEMARANG 08118288137B. mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m disisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m disisi kirinyaD. Mereka tidak pernah bertemuKita  tidak  bisa  hanya  menemukan  huruf  yang  sama  di  posisi  yang  sama  (misalnya  Waktu  yang  sama) selama  perjalanan,  karena  huruf  yang  sama  dapat  menunjukkan  pohon  yang  berbeda  dari  jenis  yang sama.  Misalnya  kedua  keluarga  mengakhiri  perjalanan  mereka  di  pohon  berlabel  A,  tetapi  jika  kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda.B. 12 untuk meningkatkan solusi satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika memindahkan tumpukan secara horisontal, harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi. kita juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimalD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jikaJojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojomulai di Jalur DC. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jaraktotal dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3++5 = 12 Salah. total jarak dr rmh mrk ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4=13A. 385 385 B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya  tidak  boleh  lebih  rendah,  seperti  35,  karena  jika  tidak  jumlah  25+11  =  36  berarti  lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatanC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika  gudang  makanan 5 menjadi  sebuah  rumah,  maka  waktu  penyelamatan  menjadi  kurang  dari  atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4).Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk  lokasi  makanan 1 adalah 16 menit;  waktuuntuk  gudang  makanan 3 adalah 6, dan  waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menitD. 6 angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.Area di sebelah danau ditandai  dengan  1.  Kemudian semua area yang tidak  ditanami oleh  pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J 1. Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukka semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah   2.Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F. Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan dibawah ini.Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis karena hari kamis cuacanya mendukungC. Ari, Kati, Vino jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, B  Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi  Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi  Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: ari, kati, vinoD. Pukul 20.00jadwal tugas yg benar adalah task 1 8-9-10-11,12-13, 15-16 taks 2 11-12 13-14 16-17 taks 3 14-15 18-19 20-21-22-23 taks 4 17-18 19-20A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.  Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning - merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.Kita  juga  bisa  menggambar ini sebagai grafik, dengan  label  node menjadi kolom, dan  label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis

3/30/2022 16:00:12 diahkumala041@gmail.comDiah Ayu Kumala Dewi 13 VIII G SMPN 3 Semarang 089532582615B. mobil merah adalah mobil yang hilang,objek didepan dan dibelakang sama-sama dekat dan objek disisi kanan (bagian blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek disisi kiri yaitu (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuini tidak bisa hanya menemukan huruf yg sama diposisi yg sama,karena huruf yg sama dapat menunjukkan  pohon  yang  berbeda  dari  jenis  yang sama. Misal 2 keluarga  mengakhiri  perjalanan  mereka  di  pohon  berlabel  A,  tapi  jika  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur).B. 12 hbatang dikolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 hingga butuh waktu 4 jam. batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 hingga butuh  waktu 2 jam. batang dikolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 hingga butuh waktu 1 jam. batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 hingga butuh waktu 3 jam. batang dikolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 hingga butuh waktu 2 jam. jadi, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur bebras adalah  4+2+1+3+2=12D. Stasiun D jika John mulai di Jalur A.Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jikaJojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai dijalur DC. jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau 3+5+5=12.A. 385 pemetaan 125+110+175=410M 125+110+175=410M 125+125+175=425M 125+110+150=385M 130+125+175=430M 130+110+150=390MB. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya  tidak  boleh  lebih  rendah,  seperti  35,  karena  jika  tidak  jumlah  25+11  =  36  berarti  lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika  gudang  makanan  5  menjadi  sebuah  rumah,  maka  waktu  penyelamatan  menjadi  kurang  dari  atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan waktu penyelamatan untuk  lokasi  makanan  1  adalah  16  menit;  waktuuntuk  gudang  makanan  3  adalah  6,  dan  waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 =14 menitD. 6 Area  di  sebelah  danau  ditandai  dengan  1.  Kemudian  semua  area  yang  tidak  ditanami  oleh  pohon  di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi  rumah-rumah  ini.  Pertama-tama,  Yugo  berjalan  searah  jarum  jam  ke  A,  kemudian  dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke BD. Kamis 3 kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah berarti kondisi terpenuhi, sedangkan (X) kondisi tidak terpenuhi, untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah kamisC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi AkhirRabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari,Kati,VinoD. Pukul 20.00jawaban yang tepat adalah 20.Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuaiA. 24 2 kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 dapat dilihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

3/30/2022 16:07:07 revayantoyusuf@gmail.comM.yusuf revayanto 22 8G SMPN 3 SEMARANG 081215507058B. Karna posisi sensor B. Satu kali Mereka bertemu di E satu kaliB. 12 Di tambah D. Stasiun DKarna soal hanya pindah 1×C. Karna jarak terdekatB. 410 Ya C. 37 Ya A. 5 dan 4 Jarak terdekatC. 5 Di hitumg dlam 1 mingguC. Huruf D, E dan F Ya D. Kamis Paling akurat C. Ari, Kati, Vino Ya C. Pukul 19.00Ya D. 20 Di hitung 2× E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakKarna jarak petak sangat jauh

3/30/2022 19:01:56 zerlly2007@gmail.comZerlly Amalia Vega 33 8 SMPN 3 SEMARANG 081226748394B. Mobil merah berada di antara titik hitam titik besar hijauD. Mereka tidak pernah bertemuTidak mungkin bisa bertemu B. 12 memindahkan tumpukan dengan  membuat dua gerakan ke bawah, tiga gerakan ke bawah, satu gerakan ke bawah, dua gerakan ke atas, empat gerakan ke atas A. Stasiun AStasiun A langsung menuju ke zooC. karena sama sama berjarak 3 kotakA. 385 125+110+150=385B. 36 Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.C. 5 dan 2 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit.D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini di lanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F.D. Kamis Karena hari kamis cuacanya memungkinkan C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama memiliki 1 lilin = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3

3/31/2022 10:21:06 rehanraju4@gmail.comRosemajati Lailan Syafina 30 8F SMP N 6 semarang 082133580917B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. - Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya - Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. - Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu) - Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbedaB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangunC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3

4/1/2022 19:56:04 agastyarahayu478@gmail.comAgastya Rahayu 2 8F SMP N 6 SEMARANG 08882788775B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin Sela sa Ra bu Ka mis Ju mat Cuaca OK X X OK OK Kecepatan  Angin OK X OK OK X Lapangan  Bola  X OK OK OK OK Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. 

4/8/2022 0:12:36 bayu24026@gmail.comBayu herdanusa putra 7 8f SMP N 6 SEMARANG 081225562425B. 1. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m dibelakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. 2. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. 3. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). 4. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemusaya tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama).selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama.B. 12 ga tau, ngasal sayaD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika Jojo mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC.   [ A ] salah.Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.   [ B ] Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15   [ C ] Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12   [ D ] Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 1A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangunC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit.D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J  Perhatikan bahwa ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A. Tantangan Bebras Indonesia 2018 – Tingkat SMP (Penggalang) 65 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F. Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solus.D. Kamis caranya dengan menggunakan tabel untuk mempermudah menggunakan ok dan x , ok di lambangkan kondisi terpenuhi sedangkan x itu kondisi tidak terpenuhi. dan  satu satunya hari yang terpenuhu adalah hari kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino.D. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.A. 2 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/13/2022 11:36:02 satriakuswoyo92@smp.belajar.idSatria Arya Putra Kuswoyo 26 8H SMP N 6 SEMARANG 08960180002D. Dengan mengamati gambarA. Dua kali Karena sama D. 16 Dengan mengamati gambarD. Stasiun DDengan mengamati gambarC. Dengan mengamati gambarB. 410 Dengan mengamati gambarB. 36 Dengan mengamati gambarC. 5 dan 2 Dengan mengamati gambarC. 5 Dengan mengamati gambarB. Huruf A, B dan C Dengan mengamati gambarC. Rabu Dengan mengamati gambarA. Bob, Vino, Desi Dengan mengamati gambarB. Pukul 18.00Dengan mengamati gambarD. 20 Dengan mengamati gambarD. 7 Dengan mengamati gambar

4/13/2022 11:56:51 reiyandiputra@gmail.comCarissa Putri Dhamayanti 7 8H SMP N 6 Semarang +62 831-0331-5531B. B.Mobil merah B. Satu kali B.satu kali A. 11 B.12 B. Stasiun BB.Stasiun BB. B.Kotak merahD. 390 D.390 B. 36 B.36 B. 5 dan 3 B.5 dan 3 D. 6 D.6 B. Huruf A, B dan C B.Huruf A, B dan CB. Selasa B.Selasa B. Vino, Ari, Rosa B.Vino,Ari,BobB. Pukul 18.00B. Pukul 18.00B. 23 B. 23 B. 3  B. 3

4/13/2022 11:23:15 daniswarakemal@gmail.comkemal daniswara 18 8h smp 6 081229804434C. maju terus belok kananB. Satu kali maju 2 langkahB. 12 di kali bu C. Stasiun Cmaju belok kananA. mataram is red,mataram is blueB. 410 cap cip cupB. 36 di itung saja buB. 5 dan 3 b B. 4 di kira² B. Huruf A, B dan C b B. Selasa kan jam olahragaB. Vino, Ari, Rosa vino,ari,rosaC. Pukul 19.00c B. 23 b E. Tidak mungkin mengunjungi semua petaksaya agak tidak paham

4/13/2022 11:48:28 zahirhzb12@gmail.comMuhammad zahir hizbullah 21 8h smp 6 +62 895-6204-14441A. karena tidak ada A. Dua kali karena dia bertemu dua kaliC. 14 karna ada 14B. Stasiun Bkarna statiun bC. karna hijauC. 175 karna 175 B. 36 karna 36 A. 5 dan 4 karna jaraknya dekatA. 3 karna ada 3C. Huruf D, E dan F karna d,e,fA. Senin karena di bookingA. Bob, Vino, Desi karna nama bagusC. Pukul 19.00karna sudah malamB. 23 karna ada 23C. 5 karna ada 5

4/13/2022 11:32:17 feloveamalika031@gmail.comFelove Amalika Fadhilah 13 8H SMP N 06 SEMARANG 082243172620D. memperhatikan gambar B. Satu kali memperhatikan gambar D. 16 memperhatikan gambar D. Stasiun Dmemperhatikan gambar C. memperhatikan gambar B. 410 memperhatikan gambar B. 36 memperhatikan gambar C. 5 dan 2 memperhatikan gambar B. 4 memperhatikan gambar B. Huruf A, B dan C memperhatikan gambar C. Rabu memperhatikan gambar A. Bob, Vino, Desi memperhatikan gambar B. Pukul 18.00memperhatikan gambar D. 20 memperhatikan gambar D. 7 memperhatikan gambar 

4/13/2022 11:50:02 rasyidridha944@gmail.comRasyid Ridha 24 8H SMP NEGERI 06 SEMARANG 085726028210A. karena hampir miripA. Dua kali karena samaB. 12 1×6 +6= 12A. Stasiun AKarena satu jalur C. Karena paling dekatA. 385 ditambah C. 37 ditambah 25+12=37A. 5 dan 4 Karena dekatA. 3 di hitung berdasarkan jumlah pohonA. Huruf E, F dan G Menurut arah kompasB. Selasa Karena gaadaC. Ari, Kati, Vino karena selasa 3 orangB. Pukul 18.00Pukul 18.00A. 24 12×4=24 B. 3 Karena 2L

4/13/2022 11:35:40 andrianraditya74@gmail.comAndrian Raditya Pratama 2 8H SMP NEGERI 6 SEMARANG 081238162720B. Memarkirkan mobil secara paralelA. Dua kali Dengan mencari berapa kali kedua keluarganya pohon bertemu B. 12 Menghitung semua jumlah kayuD. Stasiun DMenghitung dari arah T1 ke stasiun DB. Dengan menemukan jawaban yang tepatC. 175 Mencari nilai akhirB. 36 Dengan menghitung dia diantara jembatan tersebutA. 5 dan 4 Karena jaraknya dan tempatnya yang luasB. 4 Dengan mencari area yang berpohon diisi airD. Huruf A, B dan J Dengan mengamati dan memahami gambarA. Senin Dengan mencari ramalan cuaca minggu depanC. Ari, Kati, Vino Dengan mencari jarak hariA. Pukul 17.00Dengan mengamati gambar yang tepatB. 23 MenghitungE. Tidak mungkin mengunjungi semua petakKarena tidak ada yang tepat

4/13/2022 11:55:24 sukinidiva@gmail.comDifa Arneliyani 9 8h SMP negeri 6 Semarang 088221342741B. karna terjepit C. Tiga kali c tiga kali B. 12 6x6= 12 A. Stasiun Aa. stasiun aB. kotak merahC. 175 175 D. 38 38 A. 5 dan 4 5 dan 4 B. 4 4 C. Huruf D, E dan F D,E,F D. Kamis kamis A. Bob, Vino, Desi bob, vino, desiB. Pukul 18.0018.00 C. 25 25 D. 7 7

4/13/2022 11:57:50 bilqiiszahra30@gmail.comBilqiis Az-Zahra Diany 6 8H SMP Negeri 6 Semarang 085727426693C. karena mobil merah memiliki sensor 90°C. Tiga kali C B. 12 karena jumlah kayu nya ada 12C. Stasiun Ckarena C akan transit ke T2 dan langsung menuju ZooC. C B. 410 B. 410 C. 37 C A. 5 dan 4 A D. 6 D B. Huruf A, B dan C B B. Selasa B A. Bob, Vino, Desi A C. Pukul 19.00C A. 24 A C. 5 C

4/13/2022 11:43:12 dickynurfirmansyahh@gmail.comDicky Nur Firmansyah 8 8H SMPN 06 081393137995A. 10 C. Tiga kali 11 C. 14 12 D. Stasiun D 10 A. 14 C. 175 18 D. 38 16 C. 5 dan 2 7 D. 6 8 C. Huruf D, E dan F 11 E. Jum'at 10 C. Ari, Kati, Vino 13 C. Pukul 19.00 90 D. 20 15 D. 7 Iya

4/13/2022 11:49:37 fardanibrahim31@gmail.comMuhammad Fardan 20 8H SMPN 06 0895423493177A. Saya hitung A. Dua kali Saya cari di googleA. 11 Saya cari di googleC. Stasiun CSaya cari di googleD. Saya pikir A. 385 Karena keburuC. 37 Karena dijemputC. 5 dan 2 Karena aku pintarD. 6 Karena ada 6C. Huruf D, E dan F Karena aku pintarE. Jum'at Karena aku ngarangA. Bob, Vino, Desi Karena aku sembarangC. Pukul 19.00Karena C D. 20 Karena  20A. 2 Karena insting

4/13/2022 11:27:04 irenekeysha23@gmail.comIrene Keysha Sentosa 15 8H SMPN 6 085861738993D. dengan memperhatikan titik hijau pada gambarB. Satu kali dengan memperhatikan gambarD. 16 dengan menghitung setiap perpindahannyaD. Stasiun Ddengan memperhatikan gambarC. perhatikan titik pada gambarB. 410 dengan menghitung jumlahnyaB. 36 dengan menghitung setiap jumlahnyaC. 5 dan 2 dengan memperhatikan gambarB. 4 perhatikan gambarB. Huruf A, B dan C dengan menghitung setiap jarak yang ditempuhB. Selasa dengan memperhatikan gambarA. Bob, Vino, Desi dengan memperhatikan gambarB. Pukul 18.00dengan memperhatikan gambarB. 23 dengan memperhatikan gambarC. 5 dengan memperhatikan gambar

4/13/2022 11:48:23 kaisarsaniehaykal@gmail.comKaisar Sanie Haykal Kusuma Rasyiid 17 8H SMPN 6 083152974584D. Karena tidak ada A. Dua kali Karena bertemu dua kaliC. 14 Karena ada 14B. Stasiun BKarena stasiun BC. Karena hijauC. 175 Karena 175B. 36 Karena 36 A. 5 dan 4 Karena jaraknya dekatA. 3 Karena ada 3C. Huruf D, E dan F Karena D,E, dan FA. Senin Karena dibookingA. Bob, Vino, Desi Karena nama bagusC. Pukul 19.00Karena sudah malamB. 23 Karena ada 23C. 5 Karena ada 5

4/13/2022 12:03:02 anggraininovia231@gmail.comNovia Dwi Nur Anggraini 22 8H SMPN 6 088232757808D. Yaitu dengan mempaskan letak sensor tersebutD. Mereka tidak pernah bertemuDengan menentukan abc yang dilewati kedua keluarga B. 12 Menempatkan kayu sesuai jalurA. Stasiun AMencari jalan yang menghubungkan ke zooD. Mengurutkan bendaB. 410 Menghitung jarak dari bendungan bendungan tersebutD. 38 Menghitung besar bilangan pulauD. 5 dan 1 Memilih tempat rumah yang sesuaiA. 3 Menghitung jumlah airA. Huruf E, F dan G Menghitung jarak rumah yugoA. Senin Memperkirakan cuacaA. Bob, Vino, Desi Menentukan mobil yang terparkirD. Pukul 20.00Menenrukan waktuA. 24 Menghitung lilinA. 2 Menentukan titik kotak

3/31/2022 10:30:08 kaishaadr047@gmail.comKaisha Aulia Adryani 18 8F SMPN 6 Semarang 085742035521B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.  a.	Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.  b.	Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya.  c.	Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).  d.	Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).  Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).   D. Mereka tidak pernah bertemuJawaban yang benar adalah  D. Mereka tidak pernah bertemu.   Kita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.  Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda.  Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan).  Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga BaB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.  Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat mD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.  Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.   C.   Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.      Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15      Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12      Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13    A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan  M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410  M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410  M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425  M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385  M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430  M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.  B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.  Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.  Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.  C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.  Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4).  Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).  D. 6   Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.  Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.   D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F.  Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F.    1.	Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A.       2.	Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.   C. Ari, Kati, Vino : C. Ari, Kati, Vino.  Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil:  Akhir Senin: Ari, Bob  Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi  Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi  Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa  Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino    D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).    A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.  Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.  Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.    B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis. 

4/13/2022 11:38:51 riovalen1234@gmail.comRio valentino febrian 25 8H SMPN 6 SEMARANG 0895r22425423D. Dengan memperhatikan gambarA. Dua kali Dengan memperhatikan gambarB. 12 Dengan memperhatikan gambarA. Stasiun ADengan memperhatikan gambarC. Dengan memperhatikan gambarB. 410 Dengan memperhatikan gambarB. 36 Dengan memperhatikan gambarC. 5 dan 2 Dengan memperhatikan gambarA. 3 Dengan memperhatikan gambarA. Huruf E, F dan G Dengan memperhatikan gambarC. Rabu Dengan memperhatikan gambarD. Ari, Vino, Bob Dengan memperhatikan gambarB. Pukul 18.00Dengan memperhatikan gambarC. 25 Dengan memperhatikan gambarB. 3 Dengan memperhatikan gambar

4/13/2022 11:40:06 tritandikaabi@gmail.comFabian Thristandhika Prasetiyo 10 8H SMPN 6 Semarang 088233034157D. dengan memperhatikan gambarD. Mereka tidak pernah bertemudengan memperhatikan gambarC. 14 dengan memperhatikan gambarA. Stasiun Adengan memperhatikan gambarB. dengan memperhatikan gambarA. 385 dengan memperhatikan gambarD. 38 dengan memperhatikan gambarB. 5 dan 3 dengan memperhatikan gambarD. 6 dengan memperhatikan gambarA. Huruf E, F dan G dengan memperhatikan gambarC. Rabu dengan memperhatikan gambarC. Ari, Kati, Vino dengan memperhatikan gambarA. Pukul 17.00dengan memperhatikan gambarD. 20 dengan memperhatikan gambarA. 2 dengan memperhatikan gambar

4/13/2022 11:56:43 atikaraekhanur@gmail.comAtika Hanifah Raihanun 4 8H SMPN 6 SEMARANG 081229806717A. A. Mobil kuning B. Satu kali B satu kali B. 12 B 12 A. Stasiun AA stasiun aC. C D. 390 D 390 D. 38 D 38 B. 5 dan 3 B 5 dan 3 D. 6 D 6 C. Huruf D, E dan F C huruf d,e,fB. Selasa B selasa C. Ari, Kati, Vino C Ari kati vinoB. Pukul 18.00B pukul 18.00C. 25 C 25 C. 5 C 5

4/13/2022 11:58:09 jessicakanaya5@gmail.comJessica Kanaya Agustin 16 8H SMPN 6 SEMARANG 089531170701B. Karena mobil merah memiliki sensor (90, 4),C. Tiga kali Karena mereka bertemu di huruf A,A,dan EB. 12 Karena jumlah kayunya ada 12B. Stasiun Bstasiun pemberangkatan mana ia berangkat stasiun BA. titik yang harus dipilih untuk bertemu, agar setiap berang-berang bergerak paling sedikit dari posisi masing-masing adalah segitiga B. 410 410 C. 37 37 C. 5 dan 2 5 dan 2 D. 6 6 B. Huruf A, B dan C Huruf A, B dan CD. Kamis Kamis B. Vino, Ari, Rosa Vino, Ari, RosaB. Pukul 18.00Pukul 18.00C. 25 25 B. 3 3

3/31/2022 16:52:18 gladisgadis93@gmail.comGladis Lumintang Pratiwi 16 8F SMPN 6 SEMARANG 8,8233E+10 B. Dengan membalik gambarnya dan dihitung menggunakan garis koordinasi. 5m kearah utara, 4m kearah timur, 5m kearah selatan, 12m kearah barat.C. Tiga kali Trayek kedua keluarga diurutkan. Pada trayek keduanya terdapat trayek E, D, dan A yang sama, jadi mereka bertemu sebanyak 3kali.B. 12 Menyusun kayu dengan cara vertikal. kayu 2 naik 4 kotak (4jam), kayu 3 naik 2 kotak (2jam), kayu 4 turun 1 kotak(1jam), kayu 5 turun 3 kotak(3jam), kayu 6 turun 2 kotak(2jam). Dan dijumlah 4+2+1+3+2=12jamD. Stasiun DRute zoo berada di stasiun A. Apabila Jojo transit sekali maka Jojo akan berangkat dari stasiun D, kemudia turun di halte transit T1, Jojo akan menaiki bus yang mengarah ke zoo.C. Mencari titik yang jaraknya tidak terlalu jauh dari ketiga berang berang (berada diantara ketiga berang berang). Lingkaran hijau adalah titik yang hampir berada di tengah ketiga berang berang tersebut.A. 385 Menentukan jarak terdekat setiap berang berang dengan bendungan. A ke bendungan 2 (125), B ke bendungan 3(110), C ke bendungan 4(150). Jika jaraknya dijumlah maka hasilnya akan menjadi 385.C. 37 Menambahkan jumlah berangberang di pulau yang terdapat jembatan. Kemudian jumlah berang berang dibagi 2, dan hasil yang mendekati adalah 37. Apabila banyak berang berang di 2 pulau dijumlah, hasilnya akan diatas 37, sama hal nya dengan keterangan bahwa jumlah berang-berang di kedua pulau tersebut lebih besar dari harga suatu bilangan.C. 5 dan 2 Mencari jalan darat terdekat. Apabila keluarga pak bebras dari gudang 5 menuju gudang 4, mereka harus menyebrang sungai. Maka jarak terdekatnya adalah gudang 5 menuju gudang 2 karena hanya perlu melewati daratan.C. 5 Terdapat 16 lapangan, dihari pertama ada 3 lapangan yang dialiri. Apabila 3 lapangan dialiri setiap harinya, maka 16/3 adalah 5 hari pengairan.D. Huruf A, B dan J Dari H berjalan 20m menuju A, dari A berjalan 10m menuju J, Dari J berjalan 20m menuju B, Dari B berjalan 40m menuju F. D. Kamis Pada tabel, terlihat hari kamis terdapat gambar matahari terik dengan kecepatan angin yang kurang dari 20km/jam, dihari kamis juga lapangan tidak dipakai, maka murid murid bebras dapat bermain di hari kamis.C. Ari, Kati, Vino Mobil Ari Bob masuk, kemudian bob keluar, tersisa (ARI). Mobil Kati Ben Roi masuk, kemudian Ben Roi keluar, tersisa (ARI, KATI). Mobil Desi masuk, dikemudian hari mobil Fina Rosa masuk, tersisa (ARI, KATI, DESI, FINA, ROSA). Mobil Desi Fina Rosa keluar, kemudian masuk mobil Vino, tersisa (ARI, KATI, VINO)C. Pukul 19.00Menambahkan waktu yang diperlukan (2jam) dengan waktu tugas yang dikerjakan.A. 24 1lilin untuk 2kue, 2lilin untuk 4kue, 3lilin untuk 6kue. jadi jumlah lilin dikalikan 2 hasilnya adalah banyak kueE. Tidak mungkin mengunjungi semua petakDengan mengurutkan arah dan langkah petak dari angka 2, 3, 5, dan 7 tersebut tidak dapat mengunjungi semua petak. Apabila dimulai dari petak 1 dapat mengunjungi semua petak.

3/31/2022 18:19:18 nafeezhafebrilia@gmail.comFebrilia Nafeezha 15 8F SMPN 6 SEMARANG 081326531009B. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depanya, benda 4m disisi kanannya, benda 5m dibelakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. Jadi, mobil merahlah yg hilang karena objek di depan dan belakangnya sama" dekat dan objek sisi kanan (blok abu") jauh lebih dekat daripada objek sebelah kiri (mobil biru) D. Mereka tidak pernah bertemuMereka tidak pernah bertemu karena pada saat keluarga Amir berada di pohon D,  keluarga Badu masih berada di pohon A. karena waktu tempuh dari pohon 1 ke pohon yang lain mereka sama, jadi saat keluarga Amir akan pergi dari pohon D, keluarga Badu baru akan berada di pohon D. Setelah itupun tujuan mereka berbeda, keluarga Amir pergi ke arah atas dengan pola E E D A. Dan keluarga Badu pergi kebawah dengan pola D E D A. Pohon D (yg pling kiri) dikunjungi pada waktu ke 7 oleh keluarga Amir, dan dikunjungin pada waktu ke 2,4,8, dan 10 oleh keluarga Badu.B. 12 pindahkan kayu pada kotak ke-2 secara vertikal keatas sebanyak 4×. Pindahkan kayu pada kotak ke-3 secara vertikal keatas sebanyak 2×. Pindahkan kayu pada kotak ke-4 secara vertikal kebawah sebanyak 1×. Pindahkan kayu pada kotak ke-5 secara vertikal kebawah sebanyak 2×. Pindahkan kayu pada kotak ke-6 secara vertikal ke bawah sebanyak 2×. total memindahkan = 4+2+1+3+2 = 12 × 1 jam (waktu vertikal)  = 12 jam minimal waktu pemindahan kayu tersebut. D. Stasiun DDia berangkat dari stasiun D karena hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika jojo mulai dari jalur DC. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Total jarak dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12 Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13  jadi, agar dapat bergerak sedikit mungkin dari posisi masing" berang berang harus bertemu di lingkaran hijau. A. 385 Bebras A memelihara bendungan 2 (125). Bebras B memelihara bendungan 3 (110). Bebras C memelihara bendungan 1(150).  Total jarak minimum = 125+110+150 =385 (A) B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 pada hari pertama, 3 lapangan terisi.  pada hari kedua, 3 lapangan didepanya dan 3 lapangan dibelakangnya terisi.  pada hari ketiga, 4 lapangan didepanya terisi.  pada hari keempat 1 lapangan terisi. pada hari kelima 1 lapangan terisi. pada hari keenam 1 lapangan terisi.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Ari parkir duluan, kemudian Bob parkir setelah Ari.   berikut ini adalah urutan parkir mobil sepanjang minggu: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Tugas 1 selesai pada jam 16.00 (ditunda sebanyak 3 jam)  Tugas 2 selesai pada jam 17.00 (ditunda sebanyak 3 jam)  Tugas 3 selesai pada jam 23.00 (ditunda sebanyak 4 jam (jam 16.00, 17.00, 18.00 dan 20.00) karena menyelesaikan tugas 1,2 dan 4). Tugas 4 selesai pada jam 20.00 (ditunda sebanyak 1 jam (jam 19.00) untuk melanjutkan tugas 3)A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/13/2022 11:56:04 auranabilap13@gmail.comAura Nabila Putri 5 8H SMPN 6 SMG 085742017638A. A B. Satu kali bertemu 1 kaliA. 11 A. 11 B. Stasiun BStasiun B C. C B. 410 410 B. 36 36 A. 5 dan 4 5 dan 4 B. 4 4 B. Huruf A, B dan C A, b, c D. Kamis Kamis B. Vino, Ari, Rosa Vino, ari, rosaC. Pukul 19.0017.00+2 jamB. 23 Ditambah C. 5 3L
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4/10/2022 13:50:39 jolodongsumber@gmail.comPANJI PRATAMA PUTRA 22 8F SMP N 8 SEMARANG 085866840476D. Karena tidak terlihat sensorB. Satu kali Dengan mengikuti  arah trayek nyaB. 12 6 kayu×2(karena ingin membuat horizontal)D. Stasiun DKarena Transit T1 yang mengarah ke zooD. Diukur dari masing masing petakC. 175 Diukur jaraknyaB. 36 Diukur suatu bilangannyaA. 5 dan 4 Karena paling sedikit  penyelamatan nyaD. 6 Dikalikan D. Huruf A, B dan J A 20 m B 10  m J 40 mA. Senin Cuman hari Senin yang tidak ada  halanganC. Ari, Kati, Vino Dikira kira B. Pukul 18.00Dikali C. 25 Dikali D. 7 Dikali

4/11/2022 10:35:10 auliaputrisem11@gmail.comAULIA KUSUMA RAHMA PUTRI 04 8F SMP N 8 SEMARANG 075776618771B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar pada soal!  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam.   Oleh karena itu, jawaban yang tepat adalah B.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. A. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C. Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Mengacu ke tabel yang diberikan, tentukan jarak total yang minimum jika setiap bebras diberi tugas untuk  memelihara 1 bendungan (dalam satuan meter).B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah KamisC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut: ● Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam ● Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Jawaban yang benar adalah 24. Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilinB. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis.

4/10/2022 13:56:56 11440@smpn8smg.sch.idRisko Reilyansah Putra 26 8F Smp 8 Semarang 081230691202D. Mengikuti langkah A. Dua kali Mengikuti langkahB. 12 Mengikuti langkahA. Stasiun AMengikuti langkahD. Dari pemikiranB. 410 Mengikuti langkahB. 36 Mengikuti langkahA. 5 dan 4 Mengikuti langkahC. 5 Mengikuti langkahB. Huruf A, B dan C Mengikuti langkahA. Senin Mengikuti langkahD. Ari, Vino, Bob Mengikuti langkahB. Pukul 18.00Mengikuti langkahA. 24 Mengikuti langkahB. 3 Mengikuti langkah

4/10/2022 14:53:18 danielcahsoleh29@gmail.comDANIEL ARYA MAULANA 8 8F SMP 8 SEMARANG 088221312164D. hasil sensor adalah [(0,10),(90,5),(180,4)].B. Satu kali keluarga Amir adalah B A A A C E D E E D A. B. 12 Di jumlahkanA. Stasiun AStasiun A C. Karena berada di antara 2 barangA. 385 Di jumlahkanA. 35 Di jumlahkanC. 5 dan 2 Jalurnya samaD. 6 Di hitung C. Huruf D, E dan F Pilih 3 rumah tetangga yang dikunjungi Yugo sebelum sampai ke F. yaitu D,E,FA. Senin Karena kecepatan angin kurang dari 20 km/jam D. Ari, Vino, Bob Mobil yg di parkir hari Jumat yaitu Ari,Vino,BobB. Pukul 18.00Di hitung D. 20 Di jumlah B. 3 Di hitung

4/10/2022 11:58:42 kurniaauliarevanda@gmail.comKurnia Aulia revanda 16 8f SMP N 8 O85725706222A. Sebuah mobil B. Satu kali Sering bertemuA. 11 Lama C. Stasiun CKarena stasiun cC. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Karena a A. 35 Karena a A. 5 dan 4 Karena a D. 6 Karena d A. Huruf E, F dan G Karena a D. Kamis Karena  d A. Bob, Vino, Desi Karena a B. Pukul 18.00Karena b D. 20 Karena d E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakKarena e 

4/10/2022 12:10:25 muryatioke47@gmail.comPutri budi safitri 23 8F SMP N 8 082328865231A. Perbedaaan lokasi B. Satu kali - C. 14 1+2 dan perhitungan untuk membentuk A. Stasiun AJalur yang sama D. - D. 390 Ditambah D. 38 - A. 5 dan 4 - C. 5 - C. Huruf D, E dan F Dengan huruf A. Senin Perkiraan cuaca A. Bob, Vino, Desi Dengan hari C. Pukul 19.00- D. 20 - B. 3 -

4/10/2022 12:11:17 11445@smpn8smg.sch.idWafi nuri baskara 31 8f Smp n 8 089668730740C. - A. Dua kali - B. 12 - D. Stasiun D- D. - A. 385 - A. 35 - A. 5 dan 4 - C. 5 - D. Huruf A, B dan J - D. Kamis - B. Vino, Ari, Rosa - C. Pukul 19.00- D. 20 - B. 3 -

4/10/2022 13:26:47 11428@smpn8smg.sch.idISNAINI NUR KHASSANAH 14 8F SMP Negeri 08 Semarang 087711645120D. - A. Dua kali - B. 12 - D. Stasiun D- A. - A. 385 125+110+150= 385D. 38 - C. 5 dan 2 - C. 5 Terdapat 13 lapangan yang belum dialiri air. Jika setiap hari terdapat 3 lapangan yang teraliri maka, 3×4= 12 . 13-12=1 masih sisa satu lapangan sehingga 1 lapangan tersebut dialiri pada hari ke 5 atau hari esoknya.D. Huruf A, B dan J - D. Kamis Hari Senin yang merupakan hari cerah dan memiliki kecepatan angin 5 km/jam telah dijadwalkan sebagai hari pemakaian lapangan bola oleh Pak Burhan. Sehingga, hari lain yang cocok digunakan untuk bermain bola yaitu hari Kamis, karena pada hari itu cuaca cerah dengan kecepatan angin 7 km/jam, selain itu, tidak ada kelas lain yang memakai lapangan pada hari tersebut.D. Ari, Vino, Bob - C. Pukul 19.002 jam setelah pukul 17.00 adalah pukul 19.00C. 25 - A. 2 -

4/10/2022 11:21:15 avrilruly2008@gmail.comAVRIL RULY BHAGAWANTA 05 VIII F SMP Negeri 8 Semarang 087896280728C. h B. Satu kali h C. 14 y B. Stasiun By A. l A. 385 j B. 36 u C. 5 dan 2 i C. 5 uii D. Huruf A, B dan J hhh C. Rabu uuu C. Ari, Kati, Vino uuu C. Pukul 19.00yuu D. 20 hyy D. 7 hhh

4/10/2022 12:57:33 11424@smpn8smg.sch.idDenada Putri Paramita 10 8F SMP NEGERI 8 SEMARANG 081226749828B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12  jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat  menggunakan pengamatan terakhir dan memeriksa setiap tumpukan secara individual: misalnya, cara  tercepat untuk memindahkan tumpukan paling kanan ke tempat mana pun di sungai adalah dengan  membuat dua gerakan ke bawah. Ini berlaku untuk semua tumpukan: solusinya kita memindahkan  masing-masing ke posisi target dengan cara tercepat. D. Stasiun D  Tidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C.  Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385  Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu). Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis.

4/10/2022 12:09:51 11443a@smpn8smg.sch.idTegar Adytia Nugroho 29 8F SMP NEGERI 8 SEMARANG 089668029841D. Mobil yang tidak ada lingkaran warna hijau berarti dia hilang dari sensorD. Mereka tidak pernah bertemuMereka tidak pernah bertemuB. 12  Jawaban Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar!  batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam.  batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam.  batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam.  batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam.  batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam.  Jadi, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4+2+1+3+2=124+2+1+3+2=12 jamD. Stasiun DKarna pindah ke stasiun DD. agar setiap berang-berang bergerak paling sedikit dari posisi masing-masing adalah cB. 410 410 B. 36 36 A. 5 dan 4 A D. 6 Setelah berapa harikah semua area yang berpohon diisi air? *6 B. Huruf A, B dan C Huruf A, B dan CD. Kamis Maka, pada hari apakah murid-murid bebras dapat bermain bola? * KamisB. Vino, Ari, Rosa  B. Vino, Ari, RosaC. Pukul 19.00Pukul 19.00A. 24 Membutuhkan 24C. 5 5

4/10/2022 13:14:58 11421@smpn8smg.sch.idCipta Mahardika Hermawan 07 8f SMP negeri 8 Semarang 088233540556D. Karena mobil tersebut sudah tidak terkena sensorB. Satu kali Karena keluarga Amir dan keluarga Badu jalan bersaaanC. 14 Karena gambar 2 lebih cepat membuat bendungan C. Stasiun CBebras Jojo akan transit ke T2C. Jarak sepeda Jalu lebih dekat dari pada yang lainC. 175 Dengan cara melihat tabelC. 37 Dengan cara cara melihat gambar dan dan melihat jembatan yang akan dibangun serta melihat jumlah penduduC. 5 dan 2 Melihat gambar B. 4 Cara melihat berang-berang yang mengalirkan air dalam gambarC. Huruf D, E dan F Dengan cara mencatat jarak yang ditempuhD. Kamis Karena hari Kamis menjadi cuaca cerah dan tidak di pakai kelas lainB. Vino, Ari, Rosa Karena vino mendapat bagian pada hari Jumat C. Pukul 19.00Langkah menghitung total waktu yang di tentukanA. 24 Karena 1 kue dihiasi dengan 2 lilin warna merah dan kuning D. 7 Karena setiap petak sudah terisi oleh nomer yang sudah di tentukan 

4/10/2022 13:13:18 zulfanafiisa133@gmail.comzulfaa nafiisa sholihah 32 8f smp negri 8 semarang 085700649764D. mobil berwarna abu-abu karena tidak mengenai sensor [(0,10), (90,5), (180,4)] D. Mereka tidak pernah bertemuKedua keluarga akan bertemu di beberapa pohon yang diberi nomor dengan warna merah dan biru.  Tetapi kita tidak bisa melihat pohon seperti itu dalam gambar. Perhatikan bahwa hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi kita hanya bisa  fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangunC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah FD. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut: ● Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam ● Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3

4/10/2022 11:55:26 natarinakaila29@gmail.comNatarina Kaila fazya 20 8f SMPN 8 088232720354D. Mobil yang tidak ada lingkaran warna hijau berarti dia hilang dari sensorA. Dua kali Hitung saja f dan bB. 12 Mengikuti langkahA. Stasiun AMengikuti langkahD. Mengikuti langkahB. 410 Menjumlahkan semua kolom pada bendungan 2A. 35 Mengikuti langkahA. 5 dan 4 Mengikuti langkahA. 3 Mengikuti langkahB. Huruf A, B dan C Mengikuti langkahD. Kamis Mengikuti langkahB. Vino, Ari, Rosa Mengikuti langkahC. Pukul 19.00Mengikuti langkahA. 24 Mengikuti langkahB. 3 Mengikuti langkah

4/10/2022 12:58:08 amelvirjin123@gmail.comAMELIA VIRJINIAWATI 02 8 SMPN 8 081226749830D. Mengamati gambar D. Mereka tidak pernah bertemuMemgamati gambar pohonB. 12 - B. Stasiun B- D. - B. 410 - C. 37 - A. 5 dan 4 - A. 3 - D. Huruf A, B dan J - D. Kamis - B. Vino, Ari, Rosa - C. Pukul 19.00- A. 24 - E. Tidak mungkin mengunjungi semua petak-

4/10/2022 13:45:30 11425@smpn8smg.sch.iddevina febby aprilyana 11 8F SMPN 8 088740089032D. mengikuti langkah² pada gambar diatasA. Dua kali mengikuti langkah² pada gambar B. 12 hitung dr batang pohon tersebut , dn jwbn ny 12A. Stasiun Akarna ia transit pertama diT1 , maka pertama dia berangkat di stasiun AD. mengikuti langkah² dr gambar kuningB. 410 menghitung isi tabel dn di × kan satuan meterA. 35 mengikuti langkah²pada gambar pulau D. 5 dan 1 mengikuti langkah² D. 6 mengikuti langkah²C. Huruf D, E dan F mengikuti langkah langkahA. Senin sebenarnya hari senin kamis jumat karna saat tdk hujanD. Ari, Vino, Bob mengikuti langkah²D. Pukul 20.00mengikuti langkah B. 23 hitung dr banyak jumlah kue lalu jumlah kanA. 2 mengikuti langkah

4/10/2022 16:56:34 ilyasyusra1234@gmail.comIlyas Yusra Pramudya Putra 13 8f SMPN 8 085163240308D. Keluar dari sensor contoh A. Dua kali . A. 11 . B. Stasiun B. D. . B. 410 . C. 37 . D. 5 dan 1 . B. 4 . C. Huruf D, E dan F . C. Rabu . B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.00. B. 23  C. 5 .

4/10/2022 11:18:57 11433@smpn8.smg.sch.idNajwa Putri Anindya 19 8 - F SMPN 8 081216268269B. mengikuti clue A. Dua kali di arahkan mengikuti clueB. 12 dikali C. Stasiun Cmengikuti clueD. mengikuti clueB. 410 mengikuti clueC. 37 mengikuti clueC. 5 dan 2 mengikuti clueA. 3 di arahkan mengikuti clueC. Huruf D, E dan F mengikuti clue C. Rabu mengikuti clueA. Bob, Vino, Desi mengikuti clueC. Pukul 19.00mengikuti clueB. 23 di tambah B. 3 mengikuti clue

4/10/2022 11:58:47 11442@smpn8smg.sch.idSiti khomsatun nikmah 28 8F SMPN 8 089501886143D. Mobil berwarna abu-abu karena tidak mengenai sensor [(0,10),(90,5),(180,4)].C. Tiga kali Terdapat huruf sama yang berdekatan  C. 14 Pada batang A(bagian atas) bergeser sebanyak 5 kotak=5x2jam=10 Pada batang B(bagian bawah)bergeser sebanyak 2 kotak=2x2jam=14 Jadi,waktu yang dibutuhkan adalah 14 jamD. Stasiun DPada bagian T1,T2,T3 terdapat pada jalur warna biru,dan jalur warna biru menuju ke stasiun D Jadi jalur D adalah jalur pemberangkatanA. Pada bagian segita biru tepat berada ditengah-tengah dan masing-masing berang-berang bergerak 3 kotakA. 385 125+125+130=380 ditambahkan dengan jarak 125 ke 130 adalah 5  Jadi 380+5=385A. 35 9+11+12+18+20=60 60-(25(dikarenakan jumlah penduduk pulau terbanyak)=35A. 5 dan 4 Jarak nomer 4 ke 5 sangat dekatB. 4 12(jumlah lapangan):3=4A. Huruf E, F dan G Saat jarak yang ditempuh 20 tepat berada rumah huruf F,pada jarak yang ditempuh 10 tepat mundur ke huruf G,pada jarak yang ditempuh 20 tepat berada di huruf E,dan pada jarak yang ditempuh 40 tepat mundur lagi ke ke rumah huruf FD. Kamis Sebenarnya kemungkinan bisa Kamis atau Jumat, dikarenakan kelas yang tertulis disitu sulit dipahamiD. Ari, Vino, Bob Sulit dimengertiC. Pukul 19.0017.00+2 jam= 19.00 A. 24 12×2=24 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakTidak ada petak yang mengunjungi petak 0

4/10/2022 13:00:35 keisha.juliapw@gmail.comKEISHA JULIA PUTRI WIDRIYANI 15 8F SMPN 8 SEMARANG 082311983421B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). D. Mereka tidak pernah bertemuKarena tidak sejalurB. 12 jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya).D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. (Lambang segitiga warna biru)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. (Persegi warna merah)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 (Lingkaran warna hijau)Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 (Warna kuning)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 130+110+150=365 minumum 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di gudang 5, maka berang-berang di gudang 5 akan membutuhkan  setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah rumah. Jika gudang 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan kurang dari atau sama dengan 30 menit  sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang 5 dan 4 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk gudang 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang 4 adalah 8 + 6 = 14 menit D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J  1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A.  2.Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/10/2022 13:07:53 11415@smpn8smg.sch.idAlexa Diaz Azharenka 1 8F SMPN 8 Semarang 0895425420204D. mengikuti langkah B. Satu kali mengikuti langkahB. 12 mengikuti langkahA. Stasiun Amengikuti langkahD. mengikuti langkahB. 410 mengikuti langkahB. 36 mengikuti langkahA. 5 dan 4 mengikuti langkahC. 5 mwngikuti langkahB. Huruf A, B dan C mengikuti langkahD. Kamis mengikuti langkahD. Ari, Vino, Bob mengikuti langkahC. Pukul 19.00mengikuti langkahA. 24 mengikuti langkahB. 3 mengikuti langkah

4/10/2022 13:08:31 11426@smpn8smg.sc.idDias Hayyu Prajna Paramitha 12 8F SMPN 8 SEMARANG 085875121565B. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda.B. 12 kita memindahkan  masing-masing ke posisi target dengan cara tercepat.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12A. 385 M[A,1]+M[B,2+c,3] = 125+110+175=410  M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410  M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425  M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385  M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430  M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A.baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F. rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob  Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi  Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi  Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa  Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Tugas-1: membutuhkan 5 jam Tugas-2:  membutuhkan 3 jam Tugas-3:  membutuhkan 5 jam Tugas-4: membutuhkan 2 jamA. 24 jadi minimal lilin yg dibutuhkan adalah 24 lilinB. 3 petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/10/2022 13:31:28 nagitaamara@gmail.comNAGITA AMARA UMNI LABIBAH 18 8F SMPN 8 SEMARANG 083842558742B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.D. Mereka tidak pernah bertemuJawaban yang benar adalah D. Mereka tidak pernah bertemu. Kita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama.B. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum. batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Jadi, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah = 4+2+1+3+2 = 124+2+1+3+2 = 12 jam.D. Stasiun DUrutannya Bebras Jojo berangkat dari D lalu berhenti di transit T1, kemudian ia bergantu kereta A menuju ke zoo. Kesimpulannya, Bebres Jojo berangkat daru stasiun D.C. Lingkaran hijau benar karena jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah = 3+4+5 = 12.A. 385 mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 410 M[A,1] +M[B,3]+M[c,2] = 410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 425 M[A,2]+M[B ,3]+M[c,1] = 385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 430 M[A,3]+M[B,2]+ M[c,1] = 390 yang terkecil adalah 385.B. 36 Karena menggunakan aturan lebih besar dari harga suatu bilangan, maka dapat disimpulkan harga bilangan tersebut adalah 36.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan = 30 menit jika mereka gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu pengamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu untuk gudang makanan 4 adalah = 14.D. 6 Angka-angka dalam gambar di atas menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang ditanami oleh pohon disebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses dilanjutkan sampai semua area denganpohon ditandai seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar diatas membuktikan bahwa Yugo dapat mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo searah jarum jam ke A, kemudian berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia searah jarum jam ke B dan akhirnya jarum jam ke F. Ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini.D. Kamis Karena hari kamis cuacanya cerah dan keceoatan anginnya dibawah 20km.C. Ari, Kati, Vino Orang yang parkir diurutkan dari sebelah kiri. sedangkan orang yang keluar di urutkan dari sebelah kiri. Urutannya : Senin = Ari, bob Selasa = Ari, kati, ben, roi (Bob keluar, kati, ben, roi masuk ) Rabu = Ari, kati, desi (Ben, roi keluar, desi masuk) Kamis = Ari, kati, desi , fina, rosa (Fina dan rosa masuk) Jumat = Ari, kati, vino (Desi , fina, rosa keluar, Vino masuk) Jadi pada hari jumat mobil yang parkir adalah Ari, Kati, Vino.D. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan menetapkan sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah = 24 lilin.B. 3 melihat bahwa petak 0 dari petak 7, yang mencapai dari petak 6, yang mencapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang mencapai dari petak 2, yang mencapai dari petak 1, yang mencapai dari petak 3.

4/10/2022 13:44:32 11441@smpn8smg.sch.idSANI SEKAR SAMUDRA 27 8F SMPN 8 SEMARANG 08813729001B. merah tidak terkena sensor karena terhalang sesuatuC. Tiga kali bertemu D satu kali, dan bertemu E dua kali = 1+2= 3, jadi mereka bertemu 3 kali pada pohon yang sama B. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar pada soal!  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam.   Oleh karena itu, jawaban yang tepat adalah 12D. Stasiun Dberangkat dari stasiun DB. berang-berang bergerak paling sedikit dari posisi kotak B. 410 125 +110+175=410B. 36 36 C. 5 dan 2 5 dan 4 yang memiliki jarak terdekatD. 6 6 B. Huruf A, B dan C 20 10 20 40= A, B, san CD. Kamis karena hari kamis cuacanya cerah dan keceoatan anginnya dibawah 20kmC. Ari, Kati, Vino Orang yang parkir diurutkan dari sebelah kiri. sedangkan orang yang keluar di urutkan dari sebelah kiri.  Maka urutannya :  Senin = Ari, bob  Selasa = Ari, kati, ben, roi (Bob keluar, kati, ben, roi masuk )  Rabu = Ari, kati, desi (Ben, roi keluar, desi masuk)  Kamis = Ari, kati, desi , fina, rosa (Fina dan rosa masuk)  Jumat = Ari, kati, vino (Desi , fina, rosa keluar, Vino masuk)  Jadi pada hari jumat mobil yang parkir adalah Ari, Kati, vinoC. Pukul 19.0017.00 + 02.00 = 19.00A. 24 2×12 lilin = 24B. 3 3

4/10/2022 14:51:30 bulanaprilia985@gmail.comBULAN APRILIA LINTANG HIDAYATI06 VIII F Smpn 8 Semarang 081226749838D. Dengan melihat posisi mobilB. Satu kali Dengan melihatnya satu - satu perjalanan merekaB. 12 Dengan menghitung perkotaknyaA. Stasiun ADengan mengikuti jalur kereta yang ingin ditujuA. Dengan mencari titik bertemuB. 410 Dengan menghitung jarak rumah berang-berang dengan bendunganB. 36 Dengan melihat jumlah penduduk setiap pulauA. 5 dan 4 Dengan menghitung jarak gudang terdekatC. 5 Dengan menghitung berapa kali berang" mengisi air setiap harinyaA. Huruf E, F dan G Mencari jarak rumah A. Senin Dengan mencari hari cerahD. Ari, Vino, Bob Dengan mengikuti langkah yang tepatC. Pukul 19.00Menghitung jam kerja robotD. 20 Menghitung jumlah lilin yang dibutuhkanE. Tidak mungkin mengunjungi semua petakTidak mungkin mengunjungi semua kotak

4/10/2022 15:38:09 davinasalsa30@gmail.comDavina salsabila arifiani putri 9 8 Smpn 8 Semarang D. Abu² karena jauh dri lingkaran²A. Dua kali Karena F ke B 1 kali kemudian B ke A 1 kaliB. 12 12 karena,batang pohon digeser dan dihitung sesuai kotakA. Stasiun AStasiun A karena sejalurA. Karena ditengah² merekaC. 175 . C. 37 Soal ditambah²kanD. 5 dan 1 Karena berada dipinggirD. 6 . C. Huruf D, E dan F . C. Rabu . B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.00. C. 25 Bingung D. 7 Bingung maaf

4/10/2022 12:18:09 11438@smpn8smg.sch.idRasyid Nur Fadli 24 8F SMPN 8 Semarang 081226749827A. Hipotesis jarak dan sudut mobil sesuaiD. Mereka tidak pernah bertemuBandingkan trayek keluarga Amir dengan keluarga Badu, jika ada yang sama maka saat itu mereka bertemuD. 16 Menjumlahkan masing masing waktu yang diperlukan A. Stasiun ASesuaikan garis dari stasiun menuju zooC. Bandingkan setiap jarak yang ditempuhA. 385 Jumlahkan jarak terdekat setiap bendunganC. 37 Menjumlahkan setiap bilangan pada  jembatan, lalu mencari jumlah bilangan terkecil D. 5 dan 1 Jarak terdekat setiap gudangB. 4 Air akan terus mengalir, jadi semakin hari semakin banyak lapangan yang dapat terisi D. Huruf A, B dan J Hitung jarak setiap rumah sehingga menemukan jarak yang sesuai D. Kamis Mencari cuaca dan kecepatan angin yang sesuai, lalu cari hari yang kosongC. Ari, Kati, Vino Menyesuaikan jumlah mobil yang masuk dan keluar, serta hipotesis mobil siapa yang keluar C. Pukul 19.00Menjumlahkan waktu mulai mengerjakan dengan waktu untuk mengerjakan C. 25 Mengimajinasikan bentuk tata lilin serta jumlahnya E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakTidak mungkin dapat mengunjungi setiap petak, karena setelah berhenti pada "o" pasti ada 1 atau 2 petak yang belum dikunjungi 

4/10/2022 12:18:13 11431@smpn8smg.sch.idNABILA NUR ANNISA 17 8F SMPN 8 SEMARANG 088232941306B. Terdapat 3 titik hijau di sekitar mobil merah. Dua titik horizontal dan satu titik di tengah vertikal. Melihat dari contoh pengerjaan pada gambar, maka titik 90°, 180°, dan 270° memungkinkan pada posisi mobil merah.B. Satu kali Diketahui trayek keluarga Amir adalah B A A A C E D E E D A, trayek keluarga Badu adalah F D C D A E A D E D A berangkat bersamaan dan berjalan dari satu pohon ke pohon berikutnya. Waktu tempuh dari satu pohon ke pohon berikutnya selalu sama. Dari penyusunan perjalanan menggunakan trayek yang digambar diperoleh bahwa trayek keluarga Amir dan Badu bertemu satu kali di titik yang sama (titik pertengahan) yaitu titik E.B. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C.  Biru : salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.  Merah : Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Hijau : Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Kuning : Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390  Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan di bangun C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar tersebut membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah FD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin Sela sa Ra bu Ka mis Ju mat Cuaca OK X X OK OK Kecepatan  Angin OK X OK OK X Lapangan  Bola X OK OK OK OK Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom di tulis 

4/10/2022 13:31:02 nooricdhaulinnuha@gmail.comNoor ichda ulinnuha 21 8F SMPN 8 Semarang 0895422596161B. Dari pencocokan kemungkinan mobil yang posisinya mirip dengan sensorA. Dua kali Mencari jalan rute mereka kemudian dicocokanB. 12 Insinyur Bebras memindahkan setumpuk batang kayu dengan cara vertikal D. Stasiun DSaya menghitung tempat perhentian kereta, jika menggunakan stasiun A Bebras jojo tidak perlu berganti kereta, sedangkan stasiun B dan C Bebras jojo harus berganti kereta sebanyak 2 kaliC. Menghitung jarak mereka bertiga dengan keempat titik pertemuan, lalu cari titik pertemuan dengan cara mencari jumlah petak tersedikit B. 410 Mencari jarak rumah Bebras A,B,C terpendek dengan bendungan 1,2,3. Lalu jarak 3 Bebras ke bendungan ditambahC. 37 Jumlahkan penghuni 2 pulau yang memiliki jembatanB. 5 dan 3 Mencari titik rumah terdekat dengan gudang makananC. 5 Menghitung area berpohon lalu dibagi 3A. Huruf E, F dan G Jika setiap pintu rumah berjarak 10 meter dan dimulai dari H dicocokan dengan jarak yang dituliskan YugaD. Kamis Mencocokan cuaca, kecepatan angin, dan jadwal yang bisa dipakai untuk bermain bolaC. Ari, Kati, Vino Menjumlah dan mengurang mobil masuk berurutan sesuai hari dan memilih yang berkemungkinan masih tinggalC. Pukul 19.00Jika menggunakan cara ganti tugas setiap 1 jam maka buat ulang tabel lalu buat jam kerja robot D. 20 Kali lilin dengan jumlah kueE. Tidak mungkin mengunjungi semua petakHitung langkah menggunakan pilihan jawaban, contoh: A.2 hitung dari petak bernomor 2

4/10/2022 13:39:36 11439@smpn8smg.sch.idRezki Dwi Eriano 25 8f SMPN 8 SEMARANG 088229563849D. Di bagi B. Satu kali - B. 12 Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam. C. Stasiun C- B. - C. 175 - C. 37 - B. 5 dan 3 - D. 6 - D. Huruf A, B dan J - A. Senin - B. Vino, Ari, Rosa - C. Pukul 19.00- A. 24 - C. 5 -

4/10/2022 14:58:40 11417@smpn8smg.sch.idArdefa Keefe Giftama 3 8F SMPN8 089669395232D. Feeling D. Mereka tidak pernah bertemuSaya tidak bisa menjelaskanB. 12 hanya menggerakan secara horizontalD. Stasiun DDari yang terdekatC. Feeling A. 385 A-2,B-3,C-1D. 38 . A. 5 dan 4 kenapa harus 5?B. 4 menghitungD. Huruf A, B dan J . A. Senin hanya hari Senin yang memungkinkanD. Ari, Vino, Bob ? D. Pukul 20.00Tidak PahamB. 23 . D. 7 .

4/10/2022 13:55:23 viovi.fbrnt@gmail.comVio Febrianto 30 8E SMPN8SEMARANG 087716919559B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)C. Tiga kali Kita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat  menggunakan pengamatan terakhir dan memeriksa setiap tumpukan secara individual: misalnya, cara  tercepat untuk memindahkan tumpukan paling kanan ke tempat mana pun di sungai adalah dengan  membuat dua gerakan ke bawah. Ini berlaku untuk semua tumpukan: solusinya kita memindahkan  masing-masing ke posisi target dengan cara tercepat.C. Stasiun CJarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12D. Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 410 Tidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.D. 38 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).B. 4 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu). Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.C. 5 Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis.

4/11/2022 15:29:48 yoshuakristianto15@smp.belajar.idYoshua kristianto 27 8H SMP N 10 SEMARANG 083156605387C. 4×2=12 ke arah abu² paling kiri dibawah ke nomer 3D. Mereka tidak pernah bertemuBeda arah A. 11 Pindh petak= 1jam D. Stasiun DStasiun D mempunyai transit T1 dengan Stasiun A yg menghubungkan langsung ke ZooC. Jika lingkaran titim temu Jarak Sketboard 5 Jarak sepeda 4 Jarak skuter 3D. 390 A= bendungan ke 3=130 B= bendungan ke 2=110 C=bendungan ke 1=150 130+110+150=390A. 35 9+9+12+5=35 harga bilanganC. 5 dan 2 22-8+6=20jamD. 6 Hari ke2 =6 Hari ke 3=4 Hari ke 4=1 Hari ke 5=1 Hari ke 5=1 FullD. Huruf A, B dan J H arah kanan 20meter =A A arah kiri 10meter = J J arah kanan 20meter= B B arah kanan 40meter= FD. Kamis Kamis memiliki cuaca yg cerah - angin kurang dr 20km/jam - tidak dipakai siapa punB. Vino, Ari, Rosa Mobil keluar sesuai urutD. Pukul 20.00Robot tidak bisa mengerjakan 2 sekaligusA. 24 Digambar terdapat 6kue dengan lilin 10 6×2=12 kue  10×2= 20lilin Min lilin adlh 24A. 2 1r+3r=4r-2l=2r  

4/11/2022 14:29:24 girahasriasari@gmail.comMursid Ardianto 14 8H Smp N.10 .semarang 08992643788B. Mobil yang hilang berdasarkan hasil sensor mobil merahD. Mereka tidak pernah bertemuMereka tidak pernah bertemuB. 12 Hitung  sebua kayu hasil 12D. Stasiun DStasium D C. C. Warna hijau A. 385 125+125+135=385B. 36 25-18=7+20=27+9=36C. 5 dan 2 5dan2 D. 6 6 C. Huruf D, E dan F D e dan f D. Kamis 7km/jam C. Ari, Kati, Vino Vino ari katiD. Pukul 20.00 20 A. 24 Dua kue pertama  masing masing memiliki satu lilin ( merah-kuning ,merah -merah, kuning-merah kuning-kuning =8lilin delapan kue berikut semuanya memiliki tiga lilin=24 lilin jadi solusinya 2+8+24=34B. 3 8×15+20:6/:3×2=(8×15)+(20:6)/(6:3)×2 =128.   +3,3.    /2.      ×2 =131,3.            /4 Jadi jawabannya adalah=131,3/4 

4/11/2022 17:04:23 stevanotetelepta09@smp.belajar.idStevano Kristanto CT 21 8H SMP NEGERI 10 SEMARANG081326737201B. Mobil merah, karena mobil yang hilang objek di depan & di belakang sama2 dekat & objek di sisi kanan ( blok abu2 ) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri ( mobil biru ) D. Mereka tidak pernah bertemuHanya ada 2 pohon yg dkunjungi oleh kedua keluarga iniB. 12 4 + 2 + 1 + 3 + 2 = 12D. Stasiun D1 transfer diperlukan jika Jojo mulai jalur DC. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau 3+4+5 = 12A. 385 125 + 110 + 150B. 36 Batasan tidak boleh lebih tinggi seperti 37 & tidak boleh rendah dari 35C. 5 dan 2 Waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 mnit. Waktu untuk gudang makanan 3 adlh 6 & waktu pnyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 mnitD. 6 Angka dalam gambar menunjukkan daerah yang dicari setelah jumlah hari yang sesuaiD. Huruf A, B dan J Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik & dapat dilihat bahwa rumah F hanya dikunjungi sekali & melalui A, J & B. Itu satu2nya solusiD. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu dpenuhi. Karena itu satu3nya hari yang mungkin adalah kamisC. Ari, Kati, Vino Karena pada hari Jumat terisi 1 orangD. Pukul 20.00Solusinya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan yg di berikanA. 24 2 + 8 + 24 B. 3 Petak 0 dcapai dari petak 7 yg dcapai dari petak 6  yg dicapai dari petak 8, yg dcapai oleh petak 5, yg dicapai dari petak 2, yg dcapai dari petak 1, yang dcapai dari petak 3

4/11/2022 15:59:17 tarinkaputri83@smp.belajar.idTarinka Anjani Putri 23 8H SMP negeri 10 Semarang 0882006641669B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama - sama dekat dan objek di sisi kanan (blok abu-abu)jauh lebih dekat dari pada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. Kedua keluaB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat meD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. A.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C.Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13 A. 385 Jawaban yang benar adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.  C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut:("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).  Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis. B. Vino, Ari, Rosa Mobil yang di parkir kan di jalan adalah vino , Ari , Rosa A. Pukul 17.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).  A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.  B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja

4/11/2022 14:22:05 sintikhelarasati44@smp.belajar.idSintikhe karunia larasati 19 8h SMPN 10 088221193501B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. A.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C.Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 1A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan araD. Kamis  Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.A. Bob, Vino, Desi - D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).B. 23 - B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis

4/11/2022 13:36:08 ferdianbaskara02@smp.belajar.idFerdian Dwika Baskara 6 8H SMPN 10 Semarang 088802431951D. - C. Tiga kali - C. 14 - A. Stasiun A- C. - B. 410 - D. 38 -. A. 5 dan 4 - D. 6 - C. Huruf D, E dan F - A. Senin - B. Vino, Ari, Rosa - A. Pukul 17.00- C. 25 - B. 3 -

4/11/2022 13:51:28 stevanosantoso32@smp.belajar.idStevano Ageng Teguh Santoso 20 8H SMPN 10 Semarang 089619074030B. Menyamakan gambarB. Satu kali Mengurutkan satu persatu hurufnya sesuai dengan soal di atasB. 12 MenghitungA. Stasiun AMengurutkan jalurA. Menyamakan jarakA. 385 Mencari jarak yang terpendekA. 35 MenghitungA. 5 dan 4 Mencari jarak terdekatB. 4 MenghitungB. Huruf A, B dan C Mencari jarakD. Kamis Melihat cuaca dan kecepatan anginB. Vino, Ari, Rosa MengurutkanA. Pukul 17.00Menentukan jamA. 24 Menghitung lilinnyaB. 3 Mencari tau di kotak mana berang-berang Yudi berhenti

4/11/2022 15:49:50 saniatyas82@smp.belajar.idSania Cahyaning Tyas 16 8H SMPN 10 SEMARANG 085865798495A. Dengan memperhatikan dengan benarB. Satu kali Mengitung C. 14 MenghitungB. Stasiun BHitung B. Pilihan tepatC. 175 Hitung B. 36 Hitung C. 5 dan 2 Hitung C. 5 Hitung C. Huruf D, E dan F Hitung B. Selasa Hitung C. Ari, Kati, Vino Hitung C. Pukul 19.00Hitung B. 23 Hitung C. 5 Hitung

4/11/2022 14:31:59 galuhpurnomo71@smp.belajar.idgaluh sherly 7 8h smpn 10 semarang 085868714053B. karena mobil yang hilang obyek didepan dan dibelakang sama sama dekatD. Mereka tidak pernah bertemukarena tidak dapat menemukan huruf yang sama pada posisi sanaB. 12 membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan untuk gerakan horisontal dan vertikal dan memeriksa tumpukan dan memindahkan pada posisi yang tepatD. Stasiun Dhanya memerlukan 1 transfer T1  yang diperlukan C. karena jarak total dari rumah mereka 12A. 385 125+110+150=385(A2+B3+C1)B. 36 memerlukan 5 jembatan dan batasannya tidak boleh rendah  dan tidak boleh tinggi (25+11=36)C. 5 dan 2 karena waktu maksimal menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2D. 6 dengan menggunakan pendekatan pencarian luas pertama yang dimulai dari sel atau akarD. Huruf A, B dan J dengan berjalan 20 m arah jarum jam ke A berjalan berlawanan arah jarum jam ke J dan yang ketiga berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke FD. Kamis kuarena dalam bermain bola kita memerlukan kondisi yang baik yaitu cuaca, kecepatan angin dan lapangan bola kondisi baik semuaC. Ari, Kati, Vino karena berdasarkan urutan parkir satu mingguD. Pukul 20.00karena dimulai pukul 17.00 membutuhkan waktu 2 jamA. 24 karena 8 kue memiliki 3 lilin jadi 8x3=24B. 3 karena yang dicapai petak 2 dan yang dicapai petak 1 yaitu petak 3

4/1/2022 17:02:00 liestibu@gmail.comYosua Ruby Aglies Handoyo 31 8H SMP N 15 Semarang 085640090284B. Yang memiliki sensor hanya mobil warna merahC. Tiga kali Keluarga Amir dan Badu melewati pohon D sebanyak 3 kaliC. 14 Kartu hitam vertikal 6 × 1 jam + 4 kartu horizontal × 2 jam = 14A. Stasiun AKarena jalur stasiun A melewati transit 1 dan menuju ke zooC. Bobo(sepeda) jarak = 4 garis Ali (skateboard jarak = 5 garis Jan(skuter) = 3 garisA. 385 Bebras A ke bendungan 2 Bebras B ke bendungan 3 Bebras C ke bendungan 1A. 35 Menjumlahkan berang berang dari 2 pulau yang terhubung dengan jembatanA. 5 dan 4 Jarak gudang 4 dan 5 adalah 22 m lebih dekat dari gudang nomer 5 dan 3, 5 dan 2, 5 dan 1B. 4 Ada 4 bagain lapangan lapangan pohon D. Huruf A, B dan J Dari H ke A = 20 m, A ke B = 10 m,  B kembali ke J = 20 mD. Kamis Cuaca hari Kamis = cerah Kecepatan angin = 7 km/jam Lapangan bola = kosong/ tidak terpakaiC. Ari, Kati, Vino Selasa = Bob keluar, tinggal Ari. Rabu = Ben, Roy keluar, tinggal Ari dan Kati.  Jumat = keluar Desi, Rosa, Vina, tinggal Ari, Kati, dan VinoC. Pukul 19.00Tugas 4 : pukul 17.00 membutuhkan 2 jam = pukul 19.00D. 20 6kue × X : 10 lilin × 12 kueD. 7 Kotak nomer 7 = 3L.  3L = 3 langkah ke kiri= 0

4/1/2022 17:50:49 thifa471@gmail.comLathifah Nurhasna’aini Nafisah 14 8H SMP 15 Semarang 089658836400B. mobil merah adalah mobil yang hilang karena objek di belakang dan depan dan objek di sisi kanan(blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuhanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9. B. 12 menggerakkan batang kayu secara vertikal sesuai gambar 2, lalu hitung setiap kotakD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah 3+$+5 = 12 A. 385 mencoba semua kemungkinan pemetaan, lalu tentukan hasil terkecilB. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Kamis hari cerah dan kecepatan angin kurang dari 20km/jam, dan sedang tidak dipakai kelas lainC. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuaiA. 24 dua kue pertama (1 lilin) : 2 lilin empat kue selanjutnya (2lilin) : 8 lilin delapan kue selanjutnya (3lilin) : 24 lilinB. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. 

4/1/2022 18:31:55 viankashainna48@gmail.comVIANKA SHAINNA SANTOSO 28 8H SMP NEGERI 15 SEMARANG8,5843E+10 D. 0,5 menggantikan 0,10 pada contoh 90,4 menggantikan 90,5 pada contoh 180,5 menggantikan 180,4 pada contoh 270,12 ditambahkan sejajar dgn garis 4 m pada 90,4D. Mereka tidak pernah bertemuKl. Amir=BAAACEDEEDA Kl. Badu= FDCDAEADEDA Pada saat kl. Amir di titik B, kl. Badu di titik F Pada saat kl. Amir di titik A, kl. Badu di titik D Pada saat kl. Amir di titik A, kl. Baru di titik C Dst Mereka tidak pernah bertemu pada waktu dan pohon yang samaC. 14 Jumlah kotak x hor/ver                       4x1=4                       2x1=2                       1x2=2                       1x1=1                       3x1=3                       2x1=2 Jumlah               =14D. Stasiun DDari stasiun D, ia melewati T3 dan T2 (tidak melakukan transit)  Di T1 ia melakukan transit dan melalui jalur merah muda sampai ke zooD. Jika titik segi empat merah= Jan=4                                                 Bobo=3                                                    Ali=8 Jika titik layang-layang kuning= Jan=4                                                        Bobo=5                                                        Ali=4 Jika titik lingkaran hijau= Jan=3                                             Bobo-6                                             Ali=5 Jika titik segitga biru= Jan=4                                        Bobo=3                                        Ali=6  jumlah jarak titik layang-layang dan segitiga sama yaitu 13, maka diambil yang jarak tempuh nya hampir sama merata (layang-layang)A. 385 Mencari jarak yang paling sedikit angkanya, tetapi jangan sampai 2 bendungan dimiliki oleh satu berang-berang A-->bendungan 2 =125 B-->bendungan 3 = 110 C--> bendungan 1 = 150                                 = 385B. 36 pulau yang bisa dibangun jembatan: 20+25=45 18+20=38 25+18= 43 25+12=37  pulau yang tidak bisa dibangun jembatan: 20+11=31 18+11=29 25+9=34 12+9=31 11+12=23 25+11=36 18+9=27 20+9=29 20+12=32 18+12=30   rumusnya adalah jumlah berang-berang dari kedua pulau tersebut jika lebih besar dari harga bilangan maka dapat dibangun jembatan, maka jumlah berang-berang minimal dari pulau yg dibangun jembatan adlh 37, dan jumlah penduduk berang-berang maksimal dari pulau yg tidak bisa dibangun jembatan adlh 36 Jadi harga bilangan tersebut adalah 36, karena jumlah penduduk berang-berang maksimal pada pulau yg tidak bisa dibangun jembatan itu sama dengan harga bilangan, bukan lebih dariA. 5 dan 4 karena di semua pilihan terdapat jawaban 5, dan angka 4 berasal dari waktu yang diperlukan untuk berpindah adalah 22, tidak perlu ditambah oleh waktu dari gudang lain ( misal: dari 5 ke 3 dibutuhkan waktu 22+8 = 30C. 5 1 hari = 3 lapangan ada 13 lapangan  13:3 = 4,3 karena jika 4 hari saja, 1 lapangan tersisa, maka 5 hari semua lapangan tersebut selesai diisi airD. Huruf A, B dan J jarak tempuh: 20 10 20 40  berakhir di f berawal dari H H-A = 20m A-J = 10m J-B = 20m  B-F = 40mD. Kamis pada hari kamis mereka akan jalan jalan di luar/main bola pada saat cuaca cerah, kecepatan angin kurang dari 20 km/jam, dan lapangan tidak dipakai kelas lain. Hari Kamis menunjukan semua syarat itu.C. Ari, Kati, Vino (NAMA YANG DI BERI BINTANG ADALAH YANG KELUAR) hari Senin: Ari, Bob (bob keluar karena ia parkir paling terlambat, maka ia bisa mundur dan keluar) Hari Selasa: Ari, Bob*, Kati, Ben, Roi (bob keluar karena ia parkir paling terlambat, maka ia bisa mundur dan keluar sebelum mobil selanjutnya parkir) hari Rabu: Ari, Kati, Ben*, Roi*, Desi (Ben dan Roi keluar karena ia parkir paling terlambat, maka ia bisa mundur dan keluar sebelum mobil selanjutnya parkir) hari Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa (tidak ada yang keluar pada tabel) hari Jumat: Ari, Kati, Desi*, Fina*, Rosa*, Vino (Desi, Fina, dan Rosa keluar karena ia parkir paling terlambat, maka ia bisa mundur dan keluar sebelum mobil selanjutnya parkir) Mobil yang tersisa adalah mobil milik Ari, Kati, dan VinoD. Pukul 20.00rumus: jika di akhir jam robot tsb mengecek tdk ada tugas baru, maka ia melakukan tugas yang paling lama tdk dikerjakan, jika ada tugas baru dia mengerjakan tugas yg baru. jam 8-11 mengerjakan tugas 1 jam 11-12 mengerjakan tugas 2 (tugas baru) jam 12-13 mengerjakan tugas 1 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 13-14 mengerjakan tugas 2 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 14-15 mengerjakan tugas 3 (tugas baru) jam 15-16 mengerjakan tugas 1 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 16-17 mengerjakan tugas 2 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 17-18 mengerjakan tugas 4 (tugas baru) jam 18-19 mengerjakan tugas 3 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 19-20 mengerjakan tugas 4 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 20-23 mengerjakan tugas 3 (tugas yang belum selesai)D. 20 jika: 6 kue = 10 lilin 12 kue = ? 6 adalah setengah dari 12 maka 10 juga adalah setengah dari jumlah seluruh lilin, yaitu 20B. 3 petak ke 3 Dari petak tiga (ditandai) melompat ke kiri dua kali menuju petak 1. (ditandai) Dari petak 1 melompat satu kali ke kanan menuju petak 2. (ditandai) Dari petak 2 melompat ke kanan sebanyak 3 kali menuju petak 5. (ditandai) Dari petak 5 melompat 3 kali ke kanan menuju petak 8. (ditandai) Dari petak 8 melompat 2 kali ke kiri menuju petak 6. (ditandai) Dari petak 6 melompat 1 kali ke kanan menuju petak 7. (ditandai) Dari petak 7 melompat 3 kali ke kiri menuju petak 4. (berhenti)

4/1/2022 15:11:59 auflarachel@gmail.comAufla rachelia k 1 8H Smp negri 15 081338342953B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.  A. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.  B. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya.  C. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).  D. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).  Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda.  Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.   Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15  Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12  Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis Dalam database, Pengambilan Data adalah proses mengidentifikasi dan mengekstraksi data dari database. Ini melibatkan pengambilan data dari database berdasarkan seperangkat kriteria. Pengambilan data biasanya membutuhkan penulisan dan pelaksanaan perintah pengambilan atau  ekstraksi atau pertanyaan pada database. Berdasarkan permintaan yang disediakan, database mencari  dan mengambil data yang diminta. Aplikasi dan perangkat lunak umumnya menggunakan berbagai  pertanyaan untuk mengambil data dalam format yang berbeda. Selain sejumlah besar data, pengambilan data juga dapat mencakup pengambilan data sederhana atau lebih kecil.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu). A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis.

4/1/2022 15:13:31 febilaila22@gmail.comFebi Laila Salsabila 9 8H SMPN 15 SEMARANG 089671035016B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).uuD. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Segitiga biru: Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Kotak merah: Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Lingkaran hijau: Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Belah ketupat kuning: Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 6 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arahD. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoA. Pukul 17.00Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut: ● Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam ● Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis.

4/1/2022 17:13:54 ayundiarfirnandhini@gmail.comAyundiar Firnandini 02 8h SMPN 15 Semarang 8,8233E+10 B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merahB. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar pada soal!  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam. D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di C. Segitiga Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Persegi Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Lingkaran benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Belah ketupat Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis

4/1/2022 17:50:07 carrenflorensya36@gmail.comCarren Florensya 04 8H / VIII HSMPN 15 Semarang 081338342967B.  Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). D. Mereka tidak pernah bertemu hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi hanya bisa  fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12 menggerakan batang kayu secara vertikal sesuai gambar 2 lalu hitung setiap kotakD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika jojo mulai dari jalur A.  Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika jojo mulai di jalur D Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika jojo memulai pada jalur B Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika jojo memulai pada jalur C C. jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau 3+$+5 = 12A. 385 menentukan jarak total yang minimum jika setiap bebras diberi tugas untuk memelihara 1 bendungan (dalam satuan meter) M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Kamis hari cerah dan kecepatan angin kurang dari 20km/jam, dan sedang tidak dipakai kelas lainC. Ari, Kati, Vino urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin  2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/1/2022 20:05:03 mrfigo2020@gmail.comMohammad Rajendra Figo Oktariyan 16 8H SMPN 15 Semarang 081338343012A. Karena mobil kuning tidak terkena sensorA. Dua kali Saling betemu di titik D dan EB. 12 . A. Stasiun AKarena yang deket ke zoo adalah AC. Karena jarak yang pendekA. 385 . C. 37 . C. 5 dan 2  B. 4 Dengan KPKC. Huruf D, E dan F . D. Kamis . B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.00. D. 20 Di tambah jumlah lilin lalu di kali 2E. Tidak mungkin mengunjungi semua petak.

4/1/2022 23:02:54 giovanisaputra884@gmail.comGIOVANI CHRISTIAN SAPUTRA 11 8H SMPN 15 SEMARANG 089656328151B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah KeduB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). Ini Informatika! Pertanyaan yang diajukan dapat diklasifikasikan di antara masalah-masalah lokasi (atau tempat) fasilitas  (tidak berkapasitas). Sejumlah instalasi tertentu (pondok) dapat dibuka (di sini tanpa biaya tetap!). Dalam  persoalan ini juga, kita ingin meminimalkan bukan jumlah waktu, tetapi waktu maksimum untuk sampai  ke pondok terdekat. Dalam kasus yang paling umum, masalah seperti ini NP-hard. AuthorshD. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin Sela sa Ra bu Ka mis Ju mat Cuaca OK X X OK OK Kecepatan  Angin OK X OK OK X Lapangan  Bola X OK OK OK OK Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwal yang tepat adalah 20.00A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.  Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis

4/13/2022 11:16:23 ghanisanandaputra@gmail.comGhanis Ananda Putra 13 8c SMP 20 filial 089636886544D. Karena mobil abu abu tidak ada sensor Nya maka mobil tersebut hilangC. Tiga kali Pohon tersebut bertemu keluarga nya yang sama  adalah tiga kaliB. 12 Insinyur beras membutuh kan wak tu untuk membangun bendungan adalah 12.A. Stasiun AJojo brangkat dari stasiun A.B. Karena balok Merah  lah yang tepat di bagian ituA. 385 Karena jarak total yang minimum  adalah 385A. 35 Karena didalam pulau tersebut memiliki penduduk yang lumayan banyakA. 5 dan 4 Karena jarak rumah 4dan 5. Sedikit dekat jadi memnangun rumah di si tuA. 3 Area  tersebut di aliri oleh brang berang dalam waktu3hriA. Huruf E, F dan G Karena rumah tersebut berdekatan sehingga Yogo menempuh jarak 20 10 20 40D. Kamis Karena hari Kamis adalah 7km/jam dan lapangan tidak terpakai akhirnya murid murid beras mengisinya B. Vino, Ari, Rosa Karena hanya itu yang akan di parkir pada hari jumatA. Pukul 17.00Karrna membutuhkan dua jam intuk mengerjakan nya D. 20 Karena lilin yang di butuh kan dalam kue tersebut Adalah 2 lilinB. 3 Karena petka itu di tandai tepat satu kali

4/13/2022 14:06:34 gadingwulung82@gmail.comGading wulung wijanarko 12 8C Smp 20 filial +62 812-2574-8149B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.   Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.  Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.  Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C.  Hanya 1 transfer (T1)yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Segitiga Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.  Persegi Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15  Lingkaran Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12  Ketupat Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan  M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410  M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410  M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425  M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385  M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430  M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390  Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37.  Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan.  Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangunC. 5 dan 2 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.  Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di   sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon di tandai  Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil:  Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jawaban yang tepat adalah 20. Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.  Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin.  Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.  Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/13/2022 15:22:44 riskaoktafiani28@gmail.comRiska oktafiani 23 8c SMP 20 FILIAL 085601617503D.  mencari di buku / internet B. Satu kali mencari di buku / internet B. 12 mencari di buku / internet C. Stasiun Cmencari di buku / internet A. mencari di buku / internet C. 175 mencari di buku / internet C. 37 mencari di buku / internet A. 5 dan 4 mencari di buku / internet B. 4 mencari di buku / internet D. Huruf A, B dan J mencari di buku / internet D. Kamis mencari di buku / internet D. Ari, Vino, Bob mencari di buku / internet B. Pukul 18.00mencari di buku / internet A. 24 mencari di buku / internet A. 2 mencari di buku / internet 

4/13/2022 14:09:03 maulidagita437@gmail.comGITA MAULIDA KIRANI 14 8C SMP FILIAL 20 +62 896-9803-0066A. Tidak tau B. Satu kali Tidak tau C. 14 Tidak tau D. Stasiun DTidak tau B. Tidak tau A. 385 Tidak tau B. 36 Tidak tau A. 5 dan 4 Tidak tau A. 3 Tidak tau B. Huruf A, B dan C Tidak tau A. Senin Tidak tau A. Bob, Vino, Desi Tidak tau B. Pukul 18.00Tidak tau C. 25 Tidak tau B. 3 Tidak tau

4/13/2022 13:59:39 dindasalsa701@gmail.comDINDA SALSABILA 9 8C SMP FILIAL 20 +62 889-0295-4065A. ya B. Satu kali ya B. 12 ya C. Stasiun Cya A. ya C. 175 ya C. 37 ya D. 5 dan 1 ya C. 5 ya B. Huruf A, B dan C ya D. Kamis ya D. Ari, Vino, Bob ya C. Pukul 19.00ya D. 20 ya C. 5 ya

4/14/2022 20:57:31 suryataaftowicandraw225@gmail.comSuryata aftowi Candra 26 8c SMP FILIAL 20 NEGERI 081225120924D. Di liat pak A. Dua kali Di pertemukanC. 14 Di hitung B. Stasiun BLiat setasiunA. Segitiga C. 175 Ga tau pakB. 36 Angka pak B. 5 dan 3 Di liat B. 4 Di hitung C. Huruf D, E dan F Huruf d,e,f A. Senin Revolusi C. Ari, Kati, Vino Arti B. Pukul 18.00Ga tau pakC. 25 Banyak lilinB. 3 Ga reti

4/14/2022 10:28:39 revaldyjulio@gmail.comRevaldy Julio S 22 8c SMP FILIAL N 20 +62 812-2531-2773B.  Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.a.Mobil  yang  hilang memiliki  benda  5m  di  depannya,  benda  4m  di  sisi  kanannya,  benda  5m  di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.b.Mobil  abu-abu  bukanlah  mobil  yang  hilang,  karena  benda-benda  di  sisi  kanan  dan  kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya.c.Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).d.Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita  tidak  bisa  hanya  menemukan  huruf  yang  sama  di  posisi  yang  sama  (misalnya  Waktu  yang  sama) selama  perjalanan,  karena  huruf  yang  sama  dapat  menunjukkan  pohon  yang  berbeda  dari  jenis  yang sama.  Misalnya  kedua  keluarga  mengakhiri  perjalanan  mereka  di  pohon  berlabel  A,  tetapi  jika  kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda.Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan).Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B,dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warB. 12 Gambar  di  atas  menunjukkan  solusi  yang  membutuhkan  12  jam  untuk membangun  bendungan.  Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapibisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi  yang  lebih  baik?  Ingatlah  bahwa  gerakan  horisontal  membutuhkan  2  jam.  Untuk  meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika  kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.Untuk  menunjukkan  secara  meyakinkan  bahwa  solusi  yang  diusulkan  D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jikaJojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojomulai di Jalur DC. Salah,Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah,Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jaraktotal dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah.Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaanM[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya  tidak  boleh  lebih  rendah,  seperti  35,  karena  jika  tidak  jumlah  25+11  =  36  berarti  lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.Ini Informatika!Pulau dan jembatan secara alami mewakili graf, yang merupakan struktur data abstrak yang cocok untuk mewakili koneksi antar objek. Objek (pada soal ini adalah pulau) disebut simpul atau titik; dan koneksi / (pada soal ini adalah jembatan) disebut jalur.Graf dengan n simpul mungkin memiliki n (n-1) / 2 jalur (jika beberapa edge dikecualikan: sebenarnya, lebih dari satu jembatan mungkin menghubungkan sepasang pulau). Kadang-kadang dimungkinkan untuk menentukan jalur-jalu tanpa mendaftar semua jalur dalam graf tersebut. Satu kasus seperti itu terjadi ketika dimungkinkan untuk menentukan ambang, seperti yang telah kita lakukan untuC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika  gudang  makanan  5  menjadi  sebuah  rumah,  maka  waktu  penyelamatan  menjadi  kurang  dari  atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4).Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk  lokasi  makanan  1  adalah  16  menit;  waktuuntuk  gudang  makanan  3  adalah  6,  dan  waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).Ini Informatika!Pertanyaan yang diajukan dapat diklasifikasikan di antara masalah-masalah lokasi (atau tempat) fasilitas (tidak berkapasitas). Sejumlah instalasi tertentu (pondok) dapat dibuka (di sini tanpa biaya tetap!). Dalam persoalan ini juga, kita ingin meminimalkan bukan jumlah waktu, tetapi waktu maksimum untuk sampai ke pondok terdekat.Dalam kasus yang paling umum, masalah seperti ini NP-hD. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.Area  di  sebelah  danau  ditandai  dengan  1.  Kemudian  semua  area  yang  tidak  ditanami  oleh  pohon  di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari Tantangan BebrasIndonesia 2018 –Tingkat SMP (Penggalang)61Ini Informatika!Ilmuwan  informatika mempelajari  berbagai  jenis  algoritma.  Algoritma  adalah  urutanlangkah-langkah untuk memecahkan sebuah masalah. Soal ini menunjukkan algoritma wavefrontyang digunakan untuk menandai area yang dibagi menjadi sel-sel kecil.Proses ini menggunakan pendekatan pencarian luas pertama (BFS). Algoritma BFS dimulai pada sel yang disebut  “akar”  (root).  Kemudian,  pada  setiap  langkah,  setiap  sel  di  sebelah  sel  yang  dikunjungi sebelumnya dikunjungi. Pada soal ini, sel mewakili area yang mengandung poD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi  rumah-rumah  ini.  Pertama-tama,  Yugo  berjalan  searah  jarum  jam  ke  A,  kemudian  dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F.Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak  jalan  dan  masing-masing  jarak  bisa  dijalani  maju  (searah  jarum  jam),  atau  mundur,  (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F.1.Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukkansemua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A. Tantangan BebrasIndonesia 2018 –Tingkat SMP (PeD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut:("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berartikondisi tidak terpenuhi).SeninSelasaRabuKamisJumatCuacaOKXXOKOKKecepatan AnginOKXOKOKXLapangan Bola XOKOKOKOKUntuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.Ini Informatika!Dalam  database,  Pengambilan  Data  adalah  proses  mengidentifikasi  dan  mengekstraksi  data  dari C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil:Akhir Senin: Ari, BobAkhir Selasa: Ari, Kati, Ben, RoiAkhirRabu: Ari, Kati, DesiAkhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, RosaAkhir Jumat: Ari, Kati, VinoIni Informatika!  Soal  inimenggunakan  konsep stack(Tumpukan).  Tumpukan  adalah  tipe  data  abstrak  tempat  elemen terakhir yang dimasukkan  dimana elemenyang pertama  akan  keluar. Pengoperasian stackmelibatkan dua  fungsi: push(memasukkan  item  ke  dalam  stack)  dan pop(hapus  elemen  dari  stack).  Operasi tumpukan digambarkan sebagai LIFO (terakhir masuk pertama keluar)D. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.Jadisolusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.Ini Informatika!Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka). Dengan 1 digit  anda hanya  dapat membuat  ‘0’ atau  ‘1’.  Dengan 2 digit  anda sudah  dapat membuat  4 angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll. Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentuB. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.Kita  juga  bisa  menggambar  ini  sebagai  grafik,  dengan  label  node  menjadi  kolom,  dan  label  ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis. Tantangan BebrasIndonesia 2018 –Tingkat SMP (Penggalang)45Ini Informatika!Masalah  ini  mencakup  beberapa  petunjuk  berikut:  kita  dapat  menganggap  gerakan  seperti  "3R"  dari kolom 2 ke kolom 5 sebagai hasil dari sebuah petunjuk. Dengan kumpulan petunjuk ini, yang sebenarnya adalah grafik terarah, kita mencari simpul "head" atau "parent" dari koleksi ini.Mengikuti  serangkaian  petunjuk  penting  dalam  manajemen  memori  oleh  sistem  operasi  (atau  proses garbage collectionJava) sehinggamemori yang tidak lagi digunakan dapat 

4/13/2022 14:13:19 rahmadhanidella73@gmail.comDella Rahmadhani 6 8c SMP FILIAL NEGERI 20 SEMARANG+62 831-4816-0754B. Yaa C. Tiga kali Ya B. 12 Ya A. Stasiun AYa gitu lahh hahaB. Mumet B. 410 Ya A. 35 . B. 5 dan 3 . D. 6 Ya B. Huruf A, B dan C Yaaaaaa C. Rabu Ya B. Vino, Ari, Rosa Huhhh B. Pukul 18.00. A. 24 . C. 5 Ok

4/18/2022 15:05:22 habibb10080@gmail.comYusuf habibie 27 8c SMP filila 20 889-5692-679B. Ya C. Tiga kali Ya C. 14 Ya C. Stasiun CYa B. Ya B. 410 Ya C. 37 Ya C. 5 dan 2 Ya C. 5 Ye B. Huruf A, B dan C Ye B. Selasa Ye A. Bob, Vino, Desi Ye B. Pukul 18.00Ye C. 25 Ya C. 5 Ya

4/13/2022 14:04:54 dianxpm110@gmail.comSHANIKA PUTRI JUNIATI 25 VIII SMP N FILIAL 20 081225833597B. berjalan ke kiri D. Mereka tidak pernah bertemulangkah bersamaan dan berjalanB. 12 dibutuhkan isinyurB. Stasiun Bpindah jalurC. bergerak paling sedikit dari posisi masing²C. 175 memelihara satu bandunganA. 35 dibangun jembatan antar pulauD. 5 dan 1 mencapai salah satu rumah C. 5 Ya D. Huruf A, B dan J Ya C. Rabu Ya C. Ari, Kati, Vino Ya B. Pukul 18.00Ya D. 20 Ya A. 2 Ya

4/15/2022 15:25:28 elqiwahid27@gmail.comElqi Sabitul Wahid 10 8C SMP NEGERI 20 FILIAL 08813871134B. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).D. Mereka tidak pernah bertemuTidak ada B. 12 Tidak ada D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Tidak ada A. 385 Tidak ada B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Tidak ada D. 6 Tidak ada D. Huruf A, B dan J Tidak ada D. Kamis Tidak ada C. Ari, Kati, Vino Jika diurutkan sepanjang minggu, Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Tidak ada A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. B. 3 Tidak ada

4/15/2022 15:16:45 kaesangdalbon@gmail.comPungki cinta Aryani 19 8c SMP NEGERI FILIAL 20 SEMARANG081225849095D. Mempelajari dengan baikC. Tiga kali Baik A. 11 Baik A. Stasiun ABaik A. Baik A. 385 Baik A. 35 Baik A. 5 dan 4 Baik B. 4 Baik B. Huruf A, B dan C Baik E. Jum'at Baik B. Vino, Ari, Rosa Baik D. Pukul 20.00Baik B. 23 Baik D. 7 Baik

4/13/2022 11:03:23 devivirza634@gmail.comDevy Naysilla putri 8 8c filial SMP NEGERI FILIAL 20 SEMARANG 081226752921B. Jawaban yang tepat adalah B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). Ini Informatika! Mobil tanpa pengemudi menggunakan metode LIDAR (deteksi cahaya dan jangkauan) untuk menandai lingkungan mereka, dengan memakai teknologi laser. PerangkD. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sabu)selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yangsama. Pertama-tama, keluarga memulai perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kitamengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahuibahwa sebenarnya mereka berakhir padapohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karenatetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengsebuahhuruf yang berbeda.Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan).Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B,dengan warna biru) dan beri nomorpohon yang dikunjungi saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukisdengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merahB. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar pada soal!  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam.A. Stasiun Avirza123 A. virza123 B. 410 virza123 B. 36 virza123 A. 5 dan 4 virza123 D. 6 virza123 C. Huruf D, E dan F virza123 E. Jum'at virza123 B. Vino, Ari, Rosa virza123 C. Pukul 19.00virza123 C. 25 virza123 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakvirza123

4/13/2022 14:22:50 azkabilal337@gmail.comKezia hertya cahyono 16 8c Smp Negeri filial 20 Semarang 081914541382D. Ya C. Tiga kali Ya B. 12 Ya B. Stasiun BYa B. Ya C. 175 Ya B. 36 Ya C. 5 dan 2 Ya B. 4 Ya C. Huruf D, E dan F Ya C. Rabu Ya A. Bob, Vino, Desi Ya C. Pukul 19.00Ya C. 25 Ya C. 5 Ya

4/13/2022 16:03:53 bintangh690@gmail.comPutut Bintang Hermawan 20 8 Smpn 20 filial semarang 0895321870685B. B D. Mereka tidak pernah bertemu• Pada putaran pertama, ambil simpangan ke-4.  • Pada putaran kedua, ambil simpangan ke-1.  • Pada simpangan ketiga, ambil simpangan ke-2.B. 12 suatu pernyataan matematika dalam bentuk simbol yang menyatakan bahwa dua hal adalah persis sama. Dari bentuk-bentuk 3(x – 1) + x dan –x + 7, kita dapat membentuk persamaanD. Stasiun Dada 4 jalur kereta api dimulai dari stasiun ( ) A, B, C, and D.  Ada juga 3 stasiun transit ( ) T1, T2, dan T3 yang memungkinkan penumpang pindah jalur.A. Berang-berang Bobo (dengan lambang sepeda), Ali (dengan lambang skateboard), dan Jan (dengan lambang skuter), berada seperti ditunjukkan oleh gambar dibawah. Ketiganya berencana untuk bertemu di suatu lokasi untuk bermain bersamaB. 410 B 125. 110 110B. 36 Karena menggunakan aturan lebih Besar dari harga suatu  bilangan maka dapat di simpul kan Harga bilangan tersebut adalah 36C. 5 dan 2 Karena menggunakan aturan lebih Besar dari harga suatu  bilangan maka dapat di simpul kan Harga bilangan tersebut adalah 5 dan 4 D. 6 Karena menggunakan aturan lebih Besar dari harga suatu  bilangan maka dapat di simpul kan Harga bilangan tersebut adalah 3 A. Huruf E, F dan G Karena menggunakan aturan lebih Besar dari harga suatu  bilangan maka dapat di simpul kan Harga bilangan tersebut adalah Huruf E,F dan GE. Jum'at Karena menggunakan aturan lebih Besar dari harga suatu  bilangan maka dapat di simpul kan Harga bilangan tersebut adalah jumatB. Vino, Ari, Rosa Maka, mobil siapa yang akan diparkir di jalanan pada akhir hari Jumat : Vino , Arsi, RosaA. Pukul 17.00Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut: ● Tugas-1: pada pukul 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2A. 24 Maka lilin di tambah kan setiap warna 1 lilinB. 3 3

4/13/2022 13:48:06 atikazulfabalqis@gmail.comBalqis Atika Zulfa 4 Vlll c SMPN FILIAL 20 SEMARANG0895377276017D. . C. Tiga kali . A. 11 . A. Stasiun A. C. atikazulfabalqis@gmail.comA. 385 atikazulfabalqis@gmail.comC. 37 atikazulfabalqis@gmail.comA. 5 dan 4 atikazulfabalqis@gmail.comB. 4 atikazulfabalqis@gmail.comA. Huruf E, F dan G atikazulfabalqis@gmail.comD. Kamis atikazulfabalqis@gmail.comB. Vino, Ari, Rosa atikazulfabalqis@gmail.comC. Pukul 19.00atikazulfabalqis@gmail.comA. 24 atikazulfabalqis@gmail.comD. 7 atikazulfabalqis@gmail.com

4/15/2022 15:24:42 farisaqilmaulana@gmail.comFaris Aqil Maulana Khafidh  (Faris) 11 8F SMP N 21 Semarang 081226389234D. karena di bagian belakang mobil hitam tidak ada titik sensorD. Mereka tidak pernah bertemukeluarga badu dan amir tidak pernah bertemuB. 12 menghitung ke arah horizontalA. Stasiun A... A. karena belah ketupat warna biru berada di tengah, jadi lebih mudah bertemuC. 175 ... D. 38 ... C. 5 dan 2 ... C. 5 ... A. Huruf E, F dan G ... A. Senin ... B. Vino, Ari, Rosa ... C. Pukul 19.00... D. 20 ... C. 5 ...

4/16/2022 13:53:40 dimzeth08@gmail.comDIMAS SETO HAQIQI 08 8F SMP 21 Semarang 082226281498C. C B. Satu kali Mereka akan bertemu di D dekat FA. 11 A D. Stasiun DKsrenan akan berganti kereta di stasiun A C. Karena lebih dekat yang lingkaran A. 385 125+125+130D. 38 Pulau 20 + pulau 18A. 5 dan 4 5 lebih dekat sama 4B. 4 1 hari = +3 Sisa area berpohon × 3D. Huruf A, B dan J D D. Kamis Karena lapangan bola sedang tidak dipakai,cuaca cerah,kecepatan angin tidak melebihi 20km/jamC. Ari, Kati, Vino C C. Pukul 19.0017.00 + 2 jamA. 24 6 kue =10 lilin 12 kue = 10×2+4 C. 5 C

4/14/2022 22:44:53 andikakoko79@gmail.comANDIKA HENDRA WIJAYA 05 VIII F SMP NEGERI 21 SEMARANG085845733476B. Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemukarena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. B. 12 membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika  mulai di Jalur A.C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 Mengacu ke tabel yang diberikan, tentukan jarak total yang minimum jika setiap bebras diberi tugas untuk memelihara 1 bendungan (dalam satuan meter).B. 36 Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/17/2022 11:21:56 muhammadbagasrivaldom@gmail.comMuhammad Bagas Rivaldo 18 8F SMP Negeri 21 Semarang 082334296758B. . D. Mereka tidak pernah bertemu. B. 12 . A. Stasiun A. B. . A. 385 . C. 37 . B. 5 dan 3 . C. 5 . B. Huruf A, B dan C . D. Kamis . C. Ari, Kati, Vino . C. Pukul 19.00. C. 25 . B. 3 .

4/17/2022 13:50:12 nahasna.th@gmail.comNaila Nibras Hasna 21 VIII SMP NEGERI 21 SEMARANG081335911600B. karena mobil merah terdapat 4 titik sensor dan memiliki kesamaan panjang di 0 derajat dan 180 derajat yang artinya dimana 2 titik sensor tersebut adalah depan dan belakang mobil. pada mobil merah benda di belakang dan depan mobil memiliki jarak yang sama.D. Mereka tidak pernah bertemuMereka tidak akan bertemu karena abjad ke 7 dari Amir adalah D, sedangkan keluarga Badu A. Jadi walaupun mereka melewati pohon yang sama, namun Keluarga Amir akan selangkah lebih maju dari Keluarga Badu.B. 12 semua tumpukan kayu harus dipindahkan secara vertikalD. Stasiun Dkarena bebres jojo pindah satu kali dari stasiun D dan pindah di T1C. karena berada di tengah-tengah antara bobo ali dan janA. 385 125+110+150 = 385C. 37 20+18 = 38 20+25 = 45 25+18 = 43 25+12 = 37 jadi angka minimal adalah 37 sebagai jumlah terkecilB. 5 dan 3 agar imbang menuju ke lokasi terjauh 16+6 = 22 dan jarak dari 4 ke 5 juga 22D. 6 melihat dari gambarD. Huruf A, B dan J H-A = 20 , A-J = 10, J-B = 20, B-F = 40D. Kamis pada hari kamis cuaca cerah, kecepatan angin 7 km/jam, dan jadwal yang memakai lapangan bola kosong.D. Ari, Vino, Bob karena tertulis di hari senin tidak ada yang keluarD. Pukul 20.00tugas 1 = 8-9, 9-10, 10-11, 12-13, 15-16 tugas 2 = 11- 12, 13- 14, 16-17 tugas 3 = 14-15, 18-19, 20-21, 21-22, 22-23 tugas 4 = 17-18, 19-20D. 20 12:6 = 2 - 10 x 2= 20B. 3 karena apabila dimulai dari petak ke tiga maka semua petak bisa ditandai tepat 1

4/15/2022 10:03:46 bagasfxchannel@gmail.comBagaskoro Wisnu Purbo Jatmiko 07 8F SMPN 21 Semarang 089630860427B. Hanya mobil merah yang mempunyai sensor depanB. Satu kali 1.Buat Jalur Perjalanan Keluarga Amir Dan Keluarga Badu 2.Mencari Titik Temu dalam waktu yang bersamaan di Titik D KiriB. 12 1.Kayu Paling Bawah Diletakkan Ke baris 2 untuk menghemat waktu 2.Kayu Kolom Ke 3 diletakkan Ke Baris 3 3.Kayu Kolom Ke 4 Diletakkan Dibawahnya 4.Kayu Kolom Ke 5 diletakkan Ke Baris 5 5.Kayu Kolom Ke 6 Diletakkan ke paling bawahD. Stasiun DKarena Hanya Jalur Stasiun D yang memiliki transit menuju zooA. Karena Segitiga Biru Berjarak Paling dekat daripada Berang berang boboA. 385 125+110+150=385C. 37 25+12=37 A. 5 dan 4 Jarak antar gudang 5 dan 4 paling dekatB. 4 Lapangan belum terisi ada 13, 1 hari 3 lapangan. 3×4=12 sisa 1,1 lapangan dilanjutkan hari ke 5D. Huruf A, B dan J 1 Rumah=10, Berarti  Jarak Rumah H>A 1 rumah (20) Jarak Rumah A>B 0 Rumah (10) Jarak Rumah B>J 1 Rumah (20)D. Kamis Hari Kamis bercuaca Cerah dan kecepatan angin 7km.sedangkan hari Senin lapangan digunakan pak burhanA. Bob, Vino, Desi Berdasarkan jumlah mobil pergi dan jumlah mobil masukC. Pukul 19.0017.00 + 2 jam= 19.00B. 23 Kue pertama menggunakan 1 lilin 11 kue sisa menggunakan 2 lilin 2×11=22+1=23E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakSetiap masing-masing petak butuh beberapa kali langkah

4/15/2022 10:17:07 agustinadwiputri8@gmail.comAgustina Dwi Putri Anggreni 04 8f SMPN 21 Semarang +62 882-2649-4303A. Pake logika B. Satu kali Keluarga Amir B A A A C E D E E D A. Trayek keluarga Baru F D C D A E A D E D A. Mereka akan bertemu satu kali dipohon E tengahB. 12 Ga tau A. Stasiun AGa tau, saya hanya melihat alur jalan itu saja D. Ga tau C. 175 Ga tau D. 38 Karena jumlah angka nya paling besar (20+18)A. 5 dan 4 Ga tau C. 5 Semua yang belum terisi air dibagi menjadi 4 dan hasilnya 5 jika batunya tidak dihitung disitu tidak ada jawabannyaD. Huruf A, B dan J Ga tau E. Jum'at Karena hari Jumat panas dan angin tidak terlalu kencangA. Bob, Vino, Desi Ga tau C. Pukul 19.0017.00 + 2 jamD. 20 12×2= 24 (24-4= 20)C. 5 Ga tau

4/15/2022 11:00:46 nayput1207@gmail.comNayla Putri Aurora 23 8F SMPN 21 Semarang 081229192734B. jarak mobil dengan objek di depannya = jarak mobil dengan objek di belakangnyaD. Mereka tidak pernah bertemubandingkanB. 12 2+3+1+2+4D. Stasiun Dtransit di T1C. jarak skuter = 3, jarak sepeda = 4, jarak skateboard = 5A. 385 125+110+150=385B. 36 35<x<37 C. 5 dan 2 . B. 4 4 D. Huruf A, B dan J hugo berjalan 20m ke rumah A, berjalan 10m dg arah yang berbeda ke rumah J, berjalan 20m ke rumah B, dan berjalan 40m ke rumah F.D. Kamis Selasa Rabu hujan, kecepatan angin hari Jumat 40km/jam, Pak Burhan memakai lapangan di hari Senin.A. Bob, Vino, Desi . D. Pukul 20.00. D. 20 6 kue = 10 lilin. 12 kue = 20 lilin.B. 3 2L

4/15/2022 15:29:01 adhinzatristan@gmail.comADINSHA TRISTAN ALFAREZA 02 8F SMPN 21 SEMARANG 081226390114D. - A. Dua kali ketemu di jalur DE, DAA. 11 - A. Stasiun A- A. segitiga biru posisi di tengahC. 175 - B. 36 - A. 5 dan 4 yg sejalur D. 6 333331 D. Huruf A, B dan J berjalan berbeda arahD. Kamis - B. Vino, Ari, Rosa - D. Pukul 20.00mulai pukul 17.00 ditambah 3 jamD. 20 10x2 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petaktdk mungkin semua petak terkunjungi

4/15/2022 20:17:13 dilaantaresa10@gmail.comAdila Antaresa 01 8F SMPN 21 SEMARANG 087710551921B. - D. Mereka tidak pernah bertemutidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang samaB. 12 Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2  membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3  membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4  membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 membutuhkan waktu 2 jam. 4+2+1+3+2=12D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Segitigaa biru Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.  Persegi Merah Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15. Lingkarah hijau benar Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12. Belah ketupat kuning salah . Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 - B. 36 cari dua kombinasi pulau yanh tidak dibangun jembatan dan dibangun jembatam dengan nilai tertinggi dan terendah 11+25= 36 jumlah tertinggi  25+13= 37 jumlah terendah C. 5 dan 2 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J - D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00- A. 24 - B. 3 -

4/15/2022 21:50:00 febrianacahya2502@gmail.comFebrianna Cahya Dewi Sulistyowati 12 8f SMPN 21 SEMARANG 0895414603077B. tidak paham kak B. Satu kali pertama tama kita menentukan arah keluarga amir terlebih dahulu. keluarga amir dan badu bertemu pada titik DEA. 11 Tidak mengertiA. Stasiun A- B. Jarak antara Berang berang bobo dan Ali paling sedikit dari porsi masing masing adalah di kotak karna masing masing jaraknya adalah 3C. 175 TIDAK TAU SAYA PUSINGB. 36 - A. 5 dan 4 JARAKNYA KAN DEKAT HEHEB. 4 1 hari terisi 3 area pohon. 4 hari= 3.4C. Huruf D, E dan F Diberitahu sama pikiran dan hati heheD. Kamis Saat hari kamis, lapangan bola tidak terpakai dan kecepatan angin kurang dari 20km/jamD. Ari, Vino, Bob Modal bismillahC. Pukul 19.00Pukul 17.00=2 jam= 19.00D. 20 Ngarang tapi semoga betulA. 2 BISMILLAH DENGAN IZIN ALLAH

4/15/2022 22:47:05 shidqyahanum@gmail.comShidqya Hanum Syifarani 29 8F SMPN 21 SEMARANG 081226390187B. Mobil merah adalah mobil yang hilang karena objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuPohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12 Menggunakan solusi optimal. Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F.  D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah KamisC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/17/2022 11:03:13 farras.p483@gmail.comMuhammad farras geysar sultani 19 8f SMPN 21 SEMARANG 089652564449D. karena tidak terkena tanda hijauA. Dua kali karena bertemu 2 kaliC. 14 g A. Stasiun Aa A. karena yg di tengah segitiga biruB. 410 b C. 37 c B. 5 dan 3 b B. 4 b B. Huruf A, B dan C b B. Selasa b B. Vino, Ari, Rosa b B. Pukul 18.00b C. 25 c B. 3 b

4/17/2022 11:14:25 titistito92@gmail.comTito Putra Setianto 31 8 SMPN 21 SEMARANG 085866856110B. . C. Tiga kali . C. 14 . A. Stasiun A. A. . C. 175 . C. 37 . A. 5 dan 4 . B. 4 . A. Huruf E, F dan G . C. Rabu . A. Bob, Vino, Desi . A. Pukul 17.00. B. 23 . B. 3 .

4/17/2022 11:35:50 talitasrk@gmail.comTalita Sawahita Maheswari 30 8F SMPN 21 Semarang 082223841265A. - C. Tiga kali - B. 12 secara vertikal, 4 + 2 + 1 + 3 + 2 = 12D. Stasiun DStasiun D, Jojo tidak usah berganti jalur pada T3 dan T2, namun pindah jakur saat T1.A. karena itu adalah titik terdekat dari berang berang (sepeda)D. 390 Seharusnya A, 345, tetapi tidak ada di pilihan. Maka dari itu saya memikih 390 karena itulah yang paling pendek dibanding dari CC. 37 - B. 5 dan 3 - C. 5 - B. Huruf A, B dan C - D. Kamis - A. Bob, Vino, Desi - C. Pukul 19.0017 + 2 = 19B. 23 12 - 1 = 11 × 2 = 22 + 1 (lilin pertama) = 23.B. 3 -

4/17/2022 12:07:22 santosorafi433@gmail.comRafi Fakhrio Akbar Santosi 26 8F SMPN 21 SEMARANG 085601181486D. tidak terdapat sensor hijauD. Mereka tidak pernah bertemukarena tidak ada huruf yg sama yg melambangkan pohomA. 11 insinyur membutuhkan 10 jam untuk horizontal dan 1 jam untuk vertikalD. Stasiun Dgaris transit terdapat di  stasuin DA. karena segitiga berada di pusat C. 175 1,75 D. 38 20+18 A. 5 dan 4 karena gudang 4 adalah gudang yg terdekatC. 5 12/3=5 B. Huruf A, B dan C yogo mengunjungi rumah a b c sebelum fD. Kamis hanya hari kamis yg harinya cerah dan kecepatan anginya kurang dari 20 yaitu kecepatannya 7B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.0017.00+2 jamD. 20 10+10 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petaktdk mungkin

4/17/2022 12:22:34 wfnchytnns@gmail.comWafi Nichayatun Nisa 32 VIII F SMPN 21 SEMARANG +62 813-2406-0330A. . D. Mereka tidak pernah bertemu. D. 16 . D. Stasiun D. C. . A. 385 . C. 37 . B. 5 dan 3 . D. 6 . C. Huruf D, E dan F . D. Kamis . B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.00. D. 20 . A. 2 .

4/17/2022 13:05:03 khiranaazz23008@gmail.comKhaira Sasikhirana 14 8F SMPN 21 SEMARANG 081225080130B. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKedua keluarga akan bertemu di beberapa pohon yang diberi nomor dengan warna merah dan biru. Tetapi kita tidak bisa melihat pohon seperti itu dalam gambar. Perhatikan bahwa hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi kita hanya bisa fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10. Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh keluarga Badu hanya pada waktu 9. B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat meD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Untuk menemukan titik pertemuan terbaik dalam tugas ini, tambahkan semua jarak yang dicakup oleh tiga karakter untuk masing-masing berang-berang. Jarak yang terpendek adalah jawaban yang benar. Menggunakan metode ini, Anda menggunakan pencarian local algoritma. A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Representasi jalan kaki Yugo dengan merekam hanya titik awal, titik akhir dan jarak berjalan (tetapi bukan arah), mungkin representasi yang baik jika kita perlu tahu panjang total Jalan Yugo (mudah dihitung sebagai 20 + 10 + 20 + 40 = 90). Tapi itu tidak bagus jika kita ingin tahu rumah mana saja yang dikunjungi Yugo.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/17/2022 13:13:16 maidahukama@gmail.comMaida Hukama Harvani 16 8F SMPN 21 SEMARANG 0895360668729B. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinyaD. Mereka tidak pernah bertemuSelama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhin perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada waktu 7 dan ole erga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10. Pohon E (tetanung kirl pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12 memeriksa setiap tumpukan secara individual: misalnya, cara paling kanan ke tempat mana pun di sungai adalah dengan membuat dua gerakan ke bawal erlaku untuk semua tumpukan: solusinya kita memindahkan masing-masing ke posisi target dengan cara tercepat.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika Jojo mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. A. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.  B. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8=15  C. Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+5+5 = 12  D. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4=13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] =125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175-410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150-385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150-390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.  Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12= 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau 5 dan  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan.  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu. penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai, Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00menggunakan simulasi grafik waktu sesuai dengan aturanA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.  Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/18/2022 10:25:01 andianryou@gmail.comRyou Adyaraka Andian 27 8F SMPN 21 Semarang 081226390153B. - A. Dua kali mengurutkan 1 per 1C. 14 mengurt kan tumpukan kayu gambar 1 ke gambar 2A. Stasiun Amelihat ruteC. - B. 410 - A. 35 - C. 5 dan 2 - B. 4 - B. Huruf A, B dan C - C. Rabu - C. Ari, Kati, Vino - A. Pukul 17.00- B. 23 - C. 5 -

4/18/2022 19:53:41 satyagana75@gmail.comSatya Gana ADYATMA 28 8F SMPN 21 Semarang 089676386400D. - B. Satu kali Memakai logikaB. 12 Tinggal atas bawah doangA. Stasiun A- A. . B. 410 Ok C. 37 . B. 5 dan 3 . D. 6 24: 4= 6 D. Huruf A, B dan J Saya memakai logikaD. Kamis . B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.00. A. 24 . E. Tidak mungkin mengunjungi semua petak.

4/17/2022 13:40:49 elysiaastadewi333@gmail.comELYSIA ASTADEWI HANTORO 09 8F SMPN 21 Semarang 087726995999B. mobil yang hilang adalah mobil yang memiliki objek di depan dan di belakang dengan jarak yang sama - sama dekat D. Mereka tidak pernah bertemukeluarga tersebut tidak pernah bertemu karena memiliki lajur yg berbeda B. 12 setiap mendorong satu kayu, memerlukan waktu 2 jam. sehingga bila menyusun kayu sebanyak 6 batang maka 6 x 2 sehingga jawabannya 12 D. Stasiun DJika Jojo berangkat dari stasiun d, dia hanya perlu berganti kereta sekali di stasiun T1 C. Karena jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau 3 + 4 + 5 = 12. sehingga mereka bergerak paling sedikit dari posisi masing - masing A. 385 mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 karena gudang no 5 dan 2 memliki waktu penyelamatan paling sedikit dan tak perlu menyebrang sungai D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J karena rumah tersebut berdekatan D. Kamis murid bisa bermain bola jika cuaca sedang cerah, kecepatan angin kurang dari 20 km/jam dan tidak ada kelas lain yang menggunakan. Hari senin tidak masuk karena di pakai oleh kelas pak Burhan dan jika hari jumat anginnya sangat kencang, jadi yang paling pas adalah kamis C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai

4/17/2022 15:01:50 fadiagita20@gmail.comFadia Gita Aryanto 10 8F SMPN 21 SEMARANG 081226390142B. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.  b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya.  c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).  d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).  Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemumari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. Kedua keluarga akan bertemu di beberapa pohon yang diberi nomor dengan warna merah dan biru.  Tetapi kita tidak bisa melihat pohon seperti itu dalam gambar. Perhatikan bahwa hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi kita hanya bisa  fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12 menggunakan gerakan vertikalD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika Jojo mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. (segitiga) Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. (persegi) Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 (lingkaran) Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12 (belah ketupat) Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Jawaban yang benar adalah 36. Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A.  2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi (kondisi cuaca, kecepatan angin dan lapangan bola). Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/16/2022 22:06:45 adityadaffa390@gmail.comAditya daffa Ramdhani 03 8f SMPN 21semarang 08979382600A. Tidak ada B. Satu kali Tidak ada B. 12 Tidak ada B. Stasiun BTidak ada C. Tidak ada B. 410 Tidak ada B. 36 Tidak ada B. 5 dan 3 Tidak ada B. 4 Tidak ada A. Huruf E, F dan G Tidak ada B. Selasa Tidak ada B. Vino, Ari, Rosa Tidak ada C. Pukul 19.00Tidak ada B. 23 Tidak ada C. 5 Tidak ada 

4/15/2022 21:49:53 royyanangger2007@gmail.comMUHAMMAD ROYYAN ANGGER FIRANSYAH15 8f smpn21semarang 085802837254B. maaf lagi pusing jadi gabisa mikirB. Satu kali maaf lagi pusing jadi gabisa mikirA. 11 maaf lagi pusing jadi gabisa mikirA. Stasiun Agatau ngarang, pake bismillahB. maaf lagi pusing jadi gabisa mikirC. 175 maaf lagi pusing jadi gabisa mikirB. 36 maaf lagi pusing jadi gabisa mikirA. 5 dan 4 jaraknya dekatB. 4 maaf lagi pusing jadi gabisa mikirC. Huruf D, E dan F maaf lagi pusing jadi gabisa mikirD. Kamis maaf lagi pusing jadi gabisa mikirD. Ari, Vino, Bob pake bismillahC. Pukul 19.0017.00 tambah 2 D. 20 maaf lagi pusing jadi gabisa mikirA. 2 maaf lagi pusing jadi gabisa mikir

4/12/2022 19:02:47 sekarputri2610@gmail.comSEKAR PUTRI AYUNINGTYAS 26 8B SMP N 25 SEMARANG 089674762200D. karna arah sensor yang sama dan mengarah untuk membuat mobil hilangA. Dua kali mereka bertemu diantara D atau E dengan menghutung huruf nyaB. 12 harizontal 2jam tambah sampai 6 kaliD. Stasiun Dia berpindah ke T1 karna nanti akan menunju ke zooC. jarak semua paling dekat dengan lingkaran B. 410 Dihitung semua dan dicari yang paling pasD. 38 dijumlah trs di bagiB. 5 dan 3 Paling dekat dengan semua gudangB. 4 satu hari tambah 3 kolam....terus sampai lapangan habis berganti kolamC. Huruf D, E dan F satu jarak 10 meter di hitung berserta rumahD. Kamis cuaca yang pas dan jadwal kosongD. Ari, Vino, Bob Siapa yang masuk lalu berapa mobil yang pergi di sebutkanC. Pukul 19.00Karna pukul 17.00 mengerjakan tugas butuh 2 jam ....di tambahD. 20 karna baris kue tersebut ada 6 lalu di jumlah lagi D. 7 karna setiap kotak bertemu

4/8/2022 12:27:36 shinepyrain@gmail.comshinepy 28 8b SMP 25 Semarang 085227507777C. karna mobil biru berada pada dalam wilayah 270⁰C. Tiga kali B A A A C E D E (E D A) F D C D A E A D( E D A) B. 12 4+2+1+3+2 =12 jamA. Stasiun Akarena stasiun A menggarah pada zooC. karena hijau adalah yang paling dekatA. 385 C1:150 B3:110 A2:125 di tambah total;385B. 36 20+25:45 20+18:48 25+12:37 25+18:43 yang paling terkecil 37 yang kurang dari 37:(36) A. 5 dan 4 karna paling terdekat dengan 5 adalah 4D. 6 16:3=5sisa 1  karna sisa 1 di kerjakan pada harike 6D. Huruf A, B dan J H-A-J-B-F D. Kamis ramalan cuaca yang cerah  Senin,Kamis,Jum'at kecepatan angin yang kurang dari 20km/jam Senin dan Kamis lapangan bola di pakai di hari Senin   jadi bebras bisa bermain bola di  hari kamisC. Ari, Kati, Vino karna mobil lainya  sudah pada keluarD. Pukul 20.00sesuai instruksi nya  bahwa memperioritaskan tugas yang Jak nya lebih banyak dahulu D. 20 10x2:20 10 dari total lilin B. 3 31258674

4/8/2022 9:28:15 ap534460@gmail.comANITA PUTRI SETYANI 06 8B SMP N 25 SMG 088232627283B. merah,karena hanya mobil merah yang bertabrakan dengan simbol abu abuB. Satu kali diaa berputar dua kaliiD. 16 karna setiap kayu bertumpukan 3 buah kayuB. Stasiun Bjadii stasiun b library hanya satu kali pemberangkatanC. maaf saya kurang pahamC. 175 175 C. 37 saya kurangg pahamC. 5 dan 2 jujur maaf saya belum mengerti semua soal nyaC. 5 maaf saya tidak paham pak/buD. Huruf A, B dan J maaf saya tidak paham pak/buA. Senin maaf saya tidak paham pak/buB. Vino, Ari, Rosa maaf saya tidak paham pak/buB. Pukul 18.00maaf saya tidak paham pak/buB. 23 maaf saya tidak paham pak/buB. 3 maaf saya tidak paham pak/bu

4/7/2022 14:28:14 faiha3429@gmail.comBALQIS ALIF SALBANIA 08 8B SMPN 25 SEMARANG 082323805061D. Karena mobil warna putih berjarak lebih jauhC. Tiga kali Huruf huruf diatas sering banyak bertemu 3 kaliB. 12 12 jam yang dibutuhkanA. Stasiun AStasiun A sudah mulai pemberangkatanB. Karena merah lebih sedikitC. 175 175 jarak total bendunganC. 37 37 saja yang dapat dibangunC. 5 dan 2 5 dan 2 lebih mudah dibangunB. 4 4 pohon yang dapat di aliri airC. Huruf D, E dan F Rumah yang dikunjungi oleh  yuogo adalah d,e,danfD. Kamis Hari kamis murid-murid dapat bermain bolaC. Ari, Kati, Vino Vino kati dan Ari yang akan berparkir mobil pd hari JumatC. Pukul 19.00Tugas 4 akan selesai jam 19.00C. 25 25 lilin yg akan dibutuhkan C. 5 5

4/8/2022 11:21:30 aylalatifah72@gmail.comAYLA LATHIFA ISLAMEY 7 8B SMPN 25 SEMARANG 085876877167B. Karena adanya titik besar dan yg kecil terdekat hanya pada mobil berwarna merahB. Satu kali Caranya: amir: BAAACEDEeDA                 badu: FDCDAEADeDA  Jawabannya hanya satu kali karna (dianggap jumlah huruf keberapa adalah waktu nya dan jika kedua keluarga itu bertemu maka huruf nya dan waktunya juga akan sama), jadi jawabannya adalah 1 kali bertemuB. 12 insinyur bebras dapat memindahkan kayu dengan arah vertikal semua. karna yang dicari adalah minimal berapa jam yg dibutuhkan insinyur untuk memindahkan kayu tersebut, supaya pekerjaannya cepat selesai disini dapat menggunakan cara vertikal.  Penjelasan: -pada barisan kedua tapi mengarah vertikal balok kayu dapat dipindahkan dengan waktu 4 jam. -lalu pada barisan 3 tapi mengarah vertikal balok kayu dapat dipindahkan dengan waktu 2 jam. -pada barisan ke-4 juga yg mengarah vertikal balok kayu dapat dipindahkan dalam waktu 1 jam. -barisan yang ke 5 balok kayu dapat dipindahkan ke dalam 3 jam. -setelah itu barisan yang paling terakhir balok kayu dapat dipindahkan kan dalam waktu 2 jam.  Setelah itu jumlahkan semua waktu nya fan hasilnya 12 jamA. Stasiun ADari stasiun A jojo hanya berganti 1 kali saja yaitu ke hospital lalu pergi ke zooA. Karena titik pusat berada pada segitiga biruA. 385 A:125+125:340 B:110+110: 220 C:150+175:325  Maka dapat disimpulkan minimumnya adalah 385B. 36 - A. 5 dan 4 Karena 5 lebih dekat dengan 4C. 5 Setiap 1 hari berang-berang akan mengalirkan air pada 4 gunung, dan pada saat itu tersisa 20 gunung yang belum diisi air maka 20 gunung tersebut dibagi 4 menjadi 5 hariB. Huruf A, B dan C - D. Kamis Ramalan cuaca hari Kamis cerah dan serta kecepatan angin hanya 7 km/jamD. Ari, Vino, Bob - C. Pukul 19.00Karena 17 + 2 = 19D. 20 - A. 2 -

4/12/2022 18:46:08 luthfiemamad@gmail.comMUHAMMAD LUTHFIE KURNIAWAN 19 8B SMPN 25 SEMARANG 0895359034065C. cukup melihat dan pakai logika pakC. Tiga kali klo ini juga mikir sdikit pak pke logikaC. 14 sama pak , kyak diatassA. Stasiun Amemikirkan dengan prasaan pakD. mikir dengan cermat pak intinyaA. 385 sama pak kyak diatasD. 38 sdikit logika pak dan jenius C. 5 dan 2 harus jenius dan cermat pakB. 4 logika pak C. Huruf D, E dan F ya langkahnya logika sdikit terus sama harus jenius pakD. Kamis sama pak kyk diatasA. Bob, Vino, Desi logika pak B. Pukul 18.00ya langkahnya harus membaca dengan cermat dan pahami soal pakD. 20 logika pak , dan jeniussC. 5 EZY pakkk

4/8/2022 10:57:56 ceyladina@gmail.comCEYLA DINA SYAFIRA 10 8b SMPN NEGERI 25 SEMARANG089523300325B. mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita  tidak  bisa  hanya  menemukan  huruf  yang  sama  di  posisi  yang  sama  (misalnya  Waktu  yang  sama) selama  perjalanan,  karena  huruf  yang  sama  dapat  menunjukkan  pohon  yang  berbeda  dari  jenis  yang sama.  Misalnya  kedua  keluarga  mengakhiri  perjalanan  mereka  di  pohon  berlabel  A,  tetapi  jika  kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.B. 12 jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapibisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi  yang  lebih  baik?  Ingatlah  bahwa  gerakan  horisontal  membutuhkan  2  jam.  Untuk  meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika  kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B  di perlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika jojo memulai pada jalur C. hanya 1 transfer (T1) yang di gunakan jika jojo mulai dari jalur DC. Segitiga biru : salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah 4+3+6 = 13 kotak merah : salah. Total jarak dari rumh mereka ke kotak merah adalah 4+3+8= 15 Lingkarn hijau: benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran adalah 3+$+5 = 12 Belah ketupat kuning: salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah 4+5+4 =13A. 385 M[A,2]+ M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150= 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya  tidak  boleh  lebih  rendah,  seperti  35,  karena  jika  tidak  jumlah  25+11  =  36  berarti  lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika  gudang  makanan  5  menjadi  sebuah  rumah,  maka  waktu  penyelamatan  menjadi  kurang  dari  atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4).Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk  lokasi  makanan  1  adalah  16  menit;  waktuuntuk  gudang  makanan  3  adalah  6,  dan  waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.Area  di  sebelah  danau  ditandai  dengan  1.  Kemudian  semua  area  yang  tidak  ditanami  oleh  pohon  di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai seperti yg bisa kita lihat dari di atas area trakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi  rumah-rumah  ini.  Pertama-tama,  Yugo  berjalan  searah  jarum  jam  ke  A,  kemudian  dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F.Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak  jalan  dan  masing-masing  jarak  bisa  dijalani  maju  (searah  jarum  jam),  atau  mundur,  (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupum berlawanan arah jarum jam dari rumah A 2. Jika yugo memulai dengan berjalan 20 meter D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat di ringkas dalam tanel berikut:  ("OK" berati kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berati kondisi tidak terpenuhi).                     senin  selasa  rabu  kamis jumat  cuaca            OK         X.         X.       OK.       OK kecepatan    OK.        X.        OK.      OK.         X Angin Lapangan      X           OK.       OK.    OK.      OK Bola.       untuk bermain sepak bola dihalaman sekolah, itu ketiga kondisi perlu di penuhi, karena itu satu satu nya hari yg mungkin adalah kamisC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil  Akhir senin : Ari, bob Akhir selasa: ari, kati, ben, roi  Akhir rabu: ari , kato, desi akhir kamis : ari, kati, desi, fina , rosa akhir jumat : ari, kato , vinoB. Pukul 18.00Karena jadwalkan untuk robot dengan mewarnai sel yg sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.Jadisolusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilinD. 7 3Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7.

4/3/2022 11:57:36 nurvaniaramadhani79@smp.belajar.idNurvania Ayushita Ramadhani 24 8H SMP N 31 SEMARANG 089667913864A. Gambar yang hilang berdasarkan hasil sensor mobil warna kuningA. Dua kali Pohon bertemu dengan keluarga sebanyak 2 kalkB. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimumA. Stasiun APemberangkatan ke zoo melalui stasiun AD. Berang berang bergerak paling sedikit dari segitiga kuningC. 175 175+175-175=175 B. 36 Karena menggunakan aturan lebih besar dari harga suatu bilangan, maka dapat disimpulkan harga bilangan tersebut adalah 36C. 5 dan 2 Dua lokasi untuk membangun rumah yaitu 5 dan 2B. 4 Area yang berpohon diisi air adalah 4A. Huruf E, F dan G Huruf yang di kunjungi yugo huruf e,f,dan gB. Selasa Karena selasa lebih cerah tanpa virusA. Bob, Vino, Desi 2+1+1=4 D. Pukul 20.00Pukul 17.00+3jam= 17+3=20 Jadi yang dibutuhkan untuk menyelesaikan tugas 4 adalah 3 jam A. 24 12+12=24 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakTidak mungkin mengunjungi semua petak

4/3/2022 14:51:08 nawangwulan849@gmail.comNawang Wulan Waluyo 23 8H SMP N 31 Semarang 083102561499B. Lihat contoh di atas lalu praktek kan pada gambar B. Satu kali Lihat gambar dan teliti dengan argumen di atas B. 12 Lihat argumen lalu dihitungA. Stasiun ALihat gambar lalu di kira²A. Lihat gambar dan baca argumen nyA. 385 Lihat argumen dan hitung C. 37 Lihat gambar dan hitung  D. 5 dan 1 Lihat gambar B. 4 Hitung lapangan B. Huruf A, B dan C Hitung jarak ny D. Kamis Lihat gambar dan ambil kesimpulan dri argumen D. Ari, Vino, Bob Lihat argumen dan tabel  C. Pukul 19.00Membaca argumen lalu menghitung D. 20 Lihat argumen lalu di kira²E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakLihat argumen 

4/3/2022 14:14:47 vinaaini16@smp.belajar.idVina Nur Aini 32 8H SMPN 31 SEMARANG 0895811103600B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah, KedB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. A. Salah, Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B. Salah,Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C. Benar, Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D. Salah, Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.  Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.  Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4).  Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2 waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 meniD. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai.  Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F.  Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin  cuaca : OK  Kecepatan angin : OK Lapangan bola : X Sela sa  Cuaca : X Kecepatan angin : X Lapangan bola : OK Ra bu  Cuaca : X kecepatan angin : OK Lapangan bola : OK Ka mis  Cuaca : OK kecepatan angin : OK Lapangan bola : OK Ju mat Cuaca : OK kecepatan angin : X Lapangan bola : OK  Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil : Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut :  - Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam - Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam - Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam - Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3

4/4/2022 10:57:30 wicaksonoanandabayu@gmail.comBayu Aji Wicaksono 07 8D SMP N 33 SEMARANG 081901162262B. di bagikan satu persatu C. Tiga kali di pertemukan / diurutkan B. 12 di urutkan B. Stasiun Bdi kalikan dengan T1,T2,DanT3A. mengurutkanB. 410 di kalikan C. 37 di kalikan dengan nomor nomor di atasB. 5 dan 3 pengalian nomor nomor di atasB. 4 menghitung banyaknya pohonA. Huruf E, F dan G mengurutkan banyaknya rumahA. Senin melihat pada hari hari di atasA. Bob, Vino, Desi di kalikan dengan jumlah mobil yang masukA. Pukul 17.00di kurangi dengan jam jam di atas sesuai dengan tugas tugas C. 25 mengalaikan  1 lilin dengan 12 kueC. 5 mengurutkan 2L dan 3R

4/4/2022 11:16:47 nandadwifajar567@gmail.comNanda Dwi Fajar Maulana 23 8D SMP N 33 semarang 089646622225B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. segitiga:Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. □:Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 ○:Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 ◇:Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).  Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah KamisC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. Ini Informatika! Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi  berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka).  Dengan 1 digit anda hanya dapat membuat ‘0’ atau ‘1’. Dengan 2 digit anda sudah dapat membuat 4  angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll.  Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat  berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentuB. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/4/2022 11:29:36 musyafitrid@gmail.comDevita Musafitri 10 8D SMP N 33 SEMARANG +62 882-2158-3683B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya.c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda.Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan).Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. Kedua keluargaB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat mengD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.  Graf dapat digunakan untuk mewakili hubungan antar objek. Ini adalah metode untuk mewakili koneksi data dengan bantuan simpul dan garis penghubung. Graf juga memudahkan untuk menggambarkan hubungan antara hal-hal, orang atau konsep. Peta rute jalur bus atau kereta api adalah versi graf yang sangat jelas untuk dimengerti.Ada banyak contoh kehidupan nyata dengan aplikasi graf, seperti menghubungkan dengan teman di jaringan sosial, menggunakan peta untuk menemukan rute terpendek, menunjukkan rekomendasi di situs belanja, dan sebagainya. Oleh karena itu, mentransfer situasi kehidupan nyata ke dalam graf (atau sebaliknya) adalah keterampilan penting dalam informatika.C. A. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C. Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13    pencarian lokal dapat digunakan untuk memecahkan masalah yang dapat dirumuskan untuk menemukan solusi di antara sejumlah kriteria. Algoritme pencarian lokal berpindah dari solusi dalam ruang kriteria solusi (ruang pencarian) dengan menerapkan perubahan lokal, hinggal solusi optimal ditemukan atau batasan waktu telah berlalu.Untuk menemukan titik pertemuan terbaik dalam tugas ini, tambahkan semua jarak yang dicakup oleh tiga karakter untuk masing-masing berang-berang.Jarak yang terpendek adalah jawaban yang benar. Menggunakan metode ini, Anda menggunakan pencarian local algoritma.A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaanM[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390Yang terkecil adalah 385.A. 35 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.Pulau dan jembatan secara alami mewakili graf, yang merupakan struktur data abstrak yang cocok untuk mewakili koneksi antar objek. Objek (pada soal ini adalah pulau) disebut simpul atau titik; dan koneksi / (pada soal ini adalah jembatan) disebut jalur.Graf dengan n simpul mungkin memiliki n (n-1) / 2 jalur (jika beberapa edge dikecualikan: sebenarnya, lebih dari satu jembatan mungkin menghubungkan sepasang pulau). Kadang-kadang dimungkinkan untuk menentukan jalur-jalu tanpa mendaftar semua jalur dalam graf tersebut. Satu kasus seperti itu terjadi ketika dimungkinkan untuk menentukan ambang, seperti yang telah kita lakukan untuk pulau-pulau. Pada kasus itu hC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4).Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).Pertanyaan yang diajukan dapat diklasifikasikan di antara masalah-masalah lokasi (atau tempat) fasilitas (tidak berkapasitas). Sejumlah instalasi tertentu (pondok) dapat dibuka (di sini tanpa biaya tetap!). Dalam persoalan ini juga, kita ingin meminimalkan bukan jumlah waktu, tetapi waktu maksimum untuk sampai ke pondok terdekat.Dalam kasus yang paling umum, masalah seperti ini NP-hard.D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.Ilmuwan informatika mempelajari berbagai jenis algoritma. Algoritma adalah urutan langkah-langkah untuk memecahkan sebuah masalah. Soal ini menunjukkan algoritma wavefront yang digunakan untuk menandai area yang dibagi menjadi sel-sel kecil.Proses ini menggunakan pendekatan pencarian luas pertama (BFS). Algoritma BFS dimulai pada sel yang disebut “akar” (root). Kemudian, pada setiap langkah, setiap sel di sebelah sel yang dikunjungi sebelumnya dikunjungi. Pada soal ini, sel mewakili area yang mengandung pohon, dan mengunjungi sel sama dengan mengairi area. Kalau dilakukan dengan teliti, BFS mengunjungi setiap sD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F.Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F.1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, iD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut:("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).SeninSelasaRabuKamisJumatCuaca OK X X OK OKKecepatan Angin OK X OK OK XLapangan Bola X OK OK OK OKUntuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.Dalam database, Pengambilan Data adalah proses mengidentifikasi dan mengekstraksi data dari database. Ini melibatkan pengambilan data dari database berdasarkan seperangkat kriteria.Pengambilan data biasanya membutuhkan penulisan dan pelaksanaan perintah pengambilan atau ekstraksi atau pertanyaan pada database. Berdasarkan permintaan yang disediakan, database mencari dan mengambil data yang diminta. Aplikasi dan perangkat lunak umumnya menggunakan berbagai pertanyaan untuk mengambil data dalam format yang berbeda. Selain sejumlah besar data,pengambilan data juga dapat mencakup pengambilan data sederhana atau lC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil:Akhir Senin: Ari, BobAkhir Selasa: Ari, Kati, Ben, RoiAkhir Rabu: Ari, Kati, DesiAkhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, RosaAkhir Jumat: Ari, Kati, Vino. Soal ini menggunakan konsep stack (Tumpukan). Tumpukan adalah tipe data abstrak tempat elemen terakhir yang dimasukkan dimana elemen yang pertama akan keluar. Pengoperasian stack melibatkan dua fungsi: push (memasukkan item ke dalam stack) dan pop (hapus elemen dari stack). Operasi tumpukan digambarkan sebagai LIFO (terakhir masuk pertama keluar).D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka). Dengan 1 digit anda hanya dapat membuat ‘0’ atau ‘1’. Dengan 2 digit anda sudah dapat membuat 4 angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll. Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentu B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis.Masalah ini mencakup beberapa petunjuk berikut: kita dapat menganggap gerakan seperti "3R" dari kolom 2 ke kolom 5 sebagai hasil dari sebuah petunjuk. Dengan kumpulan petunjuk ini, yang sebenarnya adalah grafik terarah, kita mencari simpul "head" atau "parent" dari koleksi ini.Mengikuti serangkaian petunjuk penting dalam manajemen memori oleh sistem operasi (atau proses garbage collection Java) sehingga memori yang tidak lagi digunakan dapat didaur ulang dan "direklamasi" untuk digunakan oleh program lain. Kebanyakan kesalahan perangkat lunak dapat d
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4/4/2022 11:44:54 jihansaputriwibowo@gmail.comJihan Saputri Wibowo 17 8D SMP N 33 Semarang 088228785810B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya.c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda.Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan).Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat mengD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12C. 175 - B. 36 - C. 5 dan 2 - C. 5 - B. Huruf A, B dan C - D. Kamis - C. Ari, Kati, Vino - D. Pukul 20.00- C. 25 - B. 3 -

4/4/2022 11:59:00 andhinicp5@gmail.comAndhini Cahya Pratiwi 04 8D SMP N 33 SEMARANG 083866615573B. Mobil merah (ditengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilangD. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misal waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. B. 12 Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. D. Stasiun DTidak di perlukan transfer jika john mulai di jalur A.  Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika jojo memulai pada jalur B.  Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika jojo memulai pada jalur C.  Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika jojo mulai di jalur D. C. Biru : 4+3+6 = 13 Merah : 4+3+8 = 15 Hijau : 3+$+5 = 12 Kuning : 4+5+4 = 13A. 385 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37C. 5 dan 2 8 + 6 = 14 menitD. 6 Angka - angka dalam gambar menunjukan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. D. Huruf A, B dan J A,  b dan j D. Kamis Untuk bermain sepak bola dihalaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi.  Karena itu,  satu satunya hari yang mungkin adalah kamis. C. Ari, Kati, Vino Sesuai urutanD. Pukul 20.00. A. 24 Jawaban yang benar adalah 24B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.
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4/4/2022 11:15:03 fahrirezasmg@gmail.comFahri Muhammad Reza 12 8D SMP 33 088221446211A. A C. Tiga kali C B. 12 B A. Stasiun AA D. D D. 390 D A. 35 A B. 5 dan 3 B C. 5 C D. Huruf A, B dan J D A. Senin A D. Ari, Vino, Bob D C. Pukul 19.00C A. 24 A B. 3 B

4/4/2022 11:33:14 mkresnaawaludin@gmail.comM.kresna.Awaludin 20 8D SMP 33 081226460953C. Susah untuk di jelaskan B. Satu kali Liat  dan berapa kali huruf bertemuB. 12 Hitung C. Stasiun CSusah untuk di jelaskanC. Susah untuk di jelaskanA. 385 Tinggal menghitung B. 36 Melihat dgn telitiC. 5 dan 2 Menghitung arus sungaiC. 5 Menjumlah nyaC. Huruf D, E dan F Kurang tau menjelaskannyaD. Kamis Susah untuk di jelaskan mohon maafB. Vino, Ari, Rosa Tinggal di jumlahC. Pukul 19.00Tinggal di kurangi dan di jumlahD. 20 MenghitungC. 5 Kurang tau

4/4/2022 11:38:42 avalazindra@gmail.comAzindra Valeo rais Razan 5 8D Smp 33 082146732351A. Melihat contoh dari gambar, dan mencocokan pada sinyal mobil yang hilangD. Mereka tidak pernah bertemuMengurutkan rute dari kedua keluarga dan melihat apakah mereka pernah bertemuB. 12 Menggunakan cara tersingkat ya itu deng vertikalD. Stasiun DHanya di perlukan 1 kaliC. 3+4+5=12 C. 175 - B. 36 Menjumblahkan setiap pulau yang tersambung dan semunya diatas 36B. 5 dan 3 - C. 5 - A. Huruf E, F dan G - D. Kamis Menyesuaikan dengan ketentuanC. Ari, Kati, Vino - D. Pukul 20.00Mewarnai sel yang sesuaiD. 20 Jika 6 kue membutuhkan 10 lilin makan 12 kue butuh 20 lilinB. 3 -

4/4/2022 11:41:12 davinaindah8@gmail.comDavina Indah Rahmawati 9 8D SMP 33 SEMARANG 085642623075B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).  Mobil tanpa pengemudi menggunakan metode LIDAR (deteksi cahaya dan jangkauan) untuk menandai  lingkungan mereka, dengan memakai teknologi laser. Perangkat lunak navigasi mereka menciptakan  mD. Mereka tidak pernah bertemuKedua keluarga akan bertemu di beberapa pohon yang diberi nomor dengan warna merah dan biru.  Tetapi kita tidak bisa melihat pohon seperti itu dalam gambar. Perhatikan bahwa hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi kita hanya bisa  fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9.  Ilmuwan dan pemrogram komputer sering menggunakan graf (dan kemudian mereka berbicara tentang  simpul dan jalur) bukannya pohon dan jalur yang menghubungkannya). Teori Graf adalah bagian yang  penting dan menarik baik dalam matematika maupun informatika. Kedua ilmu ini menggunakannya  dengan cara mereka sendiri untuk tujuan yang sedikit berbeda. Hal lain yang menarik tentang tugas ini adalah representasi dari jalan-jalan di taman. Meskipun fakta  bahwa beberapa pohon B. 12 Optimasi adalah masalah yang sering harus  diselesaikan di Komputer Sains (dan dalam kehidupan nyata). Untungnya, dalam kasus ini, solusinya  dapat ditemukan dan diverifikasi secara mudah karena ukuran masalah, posisi tumpukan dan perbedaan  waktu yang diperlukan untuk memindahkan tumpukan adalah berbeda-beda. Misalnya, jika ada dua tumpukan dalam satu kolom, salah satunya pasti akan dipindahkan secara  horizontal, dan menemukan solusi optimal dengan cepat akan menjadi jauh lebih sulit. Secara umum,  mencari solusi optimal dapat memakan waktu cukup lama dan memerlukan teknik canggih seperti  pemrograman dinamis.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.  Graf dapat digunakan untuk mewakili hubungan antar objek. Ini adalah metode untuk mewakili koneksi  data dengan bantuan simpul dan garis penghubung. Graf juga memudahkan untuk menggambarkan  hubungan antara hal-hal, orang atau konsep. Peta rute jalur bus atau kereta api adalah versi graf yang  sangat jelas untuk dimengerti. Ada banyak contoh kehidupan nyata dengan aplikasi graf, seperti menghubungkan dengan teman di  jaringan sosial, menggunakan peta untuk menemukan rute terpendek, menunjukkan rekomendasi di  situs belanja, dan sebagainya. Oleh karena itu, mentransfer situasi kehidupan nyata ke dalam graf (atau  sebaliknya)C. pencarian lokal dapat digunakan untuk memecahkan masalah yang dapat dirumuskan  untuk menemukan solusi di antara sejumlah kriteria. Algoritme pencarian lokal berpindah dari solusi ke solusi dalam ruang kriteria solusi (ruang pencarian) dengan menerapkan perubahan lokal, hinggal solusi  optimal ditemukan atau batasan waktu telah berlalu.  Untuk menemukan titik pertemuan terbaik dalam tugas ini, tambahkan semua jarak yang dicakup oleh  tiga karakter untuk masing-masing berang-berang. Jarak yang terpendek adalah jawaban yang benar. Menggunakan metode ini, Anda menggunakan  pencarian local algoritma. A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. Ini Informatika! Pulau dan jembatan secara alami mewakili graf, yang merupakan struktur data abstrak yang cocok untuk  mewakili koneksi antar objek. Objek (pada soal ini adalah pulau) disebut simpul atau titik; dan koneksi /  (pada soal ini adalah jembatan) disebut jalur. Graf dengan n simpul mungkin memiliki n (n-1) / 2 jalur (jika beberapa edge dikecualikan: sebenarnya,  lebih dari satu jembatan mungkin menghubungkan sepasang pulau). Kadang-kadang dimungkinkan untuk  menentukan jalur-jalu tanpa mendaftar semua jalur dalam graf tersebut. Satu kasus seperti itu terjadi  ketika dimungkinkan untuk menentukan ambang, seperti yang telah kita lakukan untuk C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). Ini Informatika! Pertanyaan yang diajukan dapat diklasifikasikan di antara masalah-masalah lokasi (atau tempat) fasilitas  (tidak berkapasitas). Sejumlah instalasi tertentu (pondok) dapat dibuka (di sini tanpa biaya tetap!). Dalam  persoalan ini juga, kita ingin meminimalkan bukan jumlah waktu, tetapi waktu maksimum untuk sampai  ke pondok terdekat. Dalam kasus yang paling umum, masalah seperti ini NP-hard.D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari. Ilmuwan informatika mempelajari berbagai jenis algoritma. Algoritma adalah urutan langkah-langkah  untuk memecahkan sebuah masalah. Soal ini menunjukkan algoritma wavefront yang digunakan untuk  menandai area yang dibagi menjadi sel-sel kecil. Proses ini menggunakan pendekatan pencarian luas pertama (BFS). Algoritma BFS dimulai pada sel yang  disebut “akar” (root). Kemudian, pada setiap langkah, setiap sel di sebelah sel yang dikunjungi  sebelumnya dikunjungi. Pada soal ini, sel mewakili area yang mengandung pohon, dan mengunjungi sel  sama dengan mengairi area.  Kalau dilakukan dengan teliti, BFS mengunjuA. Huruf E, F dan G Ini Informatika! Ilmuwan dan pemrogram komputer seringkali perlu mewakili beberapa objek dunia nyata (dalam hal ini  jalur yang diambil saat mengunjungi tetangga) di komputer sebagai data. Mereka perlu menemukan  representasi yang baik. Representasi adalah baik jika kita dapat dengan mudah menggunakannya untuk merekonstruksi semua  properti objek dunia nyata yang akan kita butuhkan untuk proses yang ingin kita lakukan. Representasi jalan kaki Yugo dengan merekam hanya titik awal, titik akhir dan jarak berjalan (tetapi bukan  arah), mungkin representasi yang baik jika kita perlu tahu panjang total Jalan Yugo (mudah dihitung sebagai 20 + 10 + 20 + 40 = 90). Tapi itu tidak bagus jika kita ingin tahu rumah mana saja yang dikunjungi Yugo. Anda dapat melihat bahwa untuk mengetahuinya kita perlu  memecahkan semacam teka-teki dan dalam beberapa kasus mungkin ada beberapa kemungkinan solusi.  Representasi yang lebih baik untuk contoh ini, misalnya, untuk merekam D. Kamis Dalam database, Pengambilan Data adalah proses mengidentifikasi dan mengekstraksi data dari database. Ini melibatkan pengambilan data dari database berdasarkan seperangkat kriteria. Pengambilan data biasanya membutuhkan penulisan dan pelaksanaan perintah pengambilan atau  ekstraksi atau pertanyaan pada database. Berdasarkan permintaan yang disediakan, database mencari  dan mengambil data yang diminta. Aplikasi dan perangkat lunak umumnya menggunakan berbagai  pertanyaan untuk mengambil data dalam format yang berbeda. Selain sejumlah besar data, pengambilan data juga dapat mencakup pengambilan data sederhana atau lebih kecil.C. Ari, Kati, Vino Soal ini menggunakan konsep stack (Tumpukan). Tumpukan adalah tipe data abstrak tempat elemen  terakhir yang dimasukkan dimana elemen yang pertama akan keluar. Pengoperasian stack melibatkan  dua fungsi: push (memasukkan item ke dalam stack) dan pop (hapus elemen dari stack). Operasi  tumpukan digambarkan sebagai LIFO (terakhir masuk pertama keluar).D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi  berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka).  Dengan 1 digit anda hanya dapat membuat ‘0’ atau ‘1’. Dengan 2 digit anda sudah dapat membuat 4  angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll.  Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat  berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentu  B. 3  Masalah ini mencakup beberapa petunjuk berikut: kita dapat menganggap gerakan seperti "3R" dari  kolom 2 ke kolom 5 sebagai hasil dari sebuah petunjuk. Dengan kumpulan petunjuk ini, yang sebenarnya  adalah grafik terarah, kita mencari simpul "head" atau "parent" dari koleksi ini. Mengikuti serangkaian petunjuk penting dalam manajemen memori oleh sistem operasi (atau proses  garbage collection Java) sehingga memori yang tidak lagi digunakan dapat didaur ulang dan "direklamasi"  untuk digunakan oleh program lain. Kebanyakan kesalahan perangkat lunak dapat ditemukan dengan  melacak kembali kalkulasi / instruksi yang bermasalah kembali ke asalnya. Pernyataan goto (atau pernyataan lompatan dalam bahasa assembly) dapat dimodelkan oleh game ini.  Pernyataan goto menunjukkan pindah ke bagian lain dari program dan lanjutkan eksekusi daripada  menjalankan instruksi "selanjutnya", Dalam tugas ini, "program" adalah urutan instruksi goto, di mana  satu-satunya "terminasi" instruksi adalah yang berada di posisi 4. 

4/4/2022 11:23:00 abdullahdul3333@gmail.comR.Abdullah Wahid Habib Jaya Saputra 24 VIIID/8DSMP N 33 083130121427B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. KedB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. (gambar segitiga)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. (gambar persegi)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 (gambar lingkaran)Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 (gambar ketupat)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis.

4/4/2022 11:25:18 abimana242@gmail.comAbimannyu Tsaqi Yanuarta 1 8d SMP N 33 SMG 089531166500B. Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbedaB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.D. Stasiun DGraf dapat digunakan untuk mewakili hubungan antar objek. Ini adalah metode untuk mewakili koneksi  data dengan bantuan simpul dan garis penghubung. Graf juga memudahkan untuk menggambarkan  hubungan antara hal-hal, orang atau konsep. Peta rute jalur bus atau kereta api adalah versi graf yang  sangat jelas untuk dimengerti.C. Dalam Informatika, pencarian lokal dapat digunakan untuk memecahkan masalah yang dapat dirumuskan  untuk menemukan solusi di antara sejumlah kriteriaA. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Algoritma adalah urutan langkah-langkah  untuk memecahkan sebuah masalah. Soal ini menunjukkan algoritma wavefront yang digunakan untuk  menandai area yang dibagi menjadi sel-sel kecil. Proses ini menggunakan pendekatan pencarian luas pertama (BFS). Algoritma BFS dimulai pada sel yang  disebut “akar” (root). Kemudian, pada setiap langkah, setiap sel di sebelah sel yang dikunjungi  sebelumnya dikunjungi. Pada soal ini, sel mewakili area yang mengandung pohon, dan mengunjungi sel  sama dengan mengairi area.  Kalau dilakukan dengan teliti, BFS mengunjungi setiap sel di area yang akan ditandai hanya sekali. Ini  dilakukan secara terorganisir.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin Sela sa Ra bu Ka mis Ju mat Cuaca OK X X OK OK Kecepatan  Angin OK X OK OK X Lapangan  Bola X OK OK OK OK Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. Ini Informatika! Dalam database, Pengambilan DC. Ari, Kati, Vino Tumpukan adalah tipe data abstrak tempat elemen  terakhir yang dimasukkan dimana elemen yang pertama akan keluar. Pengoperasian stack melibatkan  dua fungsi: push (memasukkan item ke dalam stack) dan pop (hapus elemen dari stack). Operasi  tumpukan digambarkan sebagai LIFO (terakhir masuk pertama keluar).D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi  berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka).  Dengan 1 digit anda hanya dapat membuat ‘0’ atau ‘1’. Dengan 2 digit anda sudah dapat membuat 4  angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll.  Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat  berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentu B. 3 Masalah ini mencakup beberapa petunjuk berikut: kita dapat menganggap gerakan seperti "3R" dari  kolom 2 ke kolom 5 sebagai hasil dari sebuah petunjuk. Dengan kumpulan petunjuk ini, yang sebenarnya  adalah grafik terarah, kita mencari simpul "head" atau "parent" dari koleksi ini. Mengikuti serangkaian petunjuk penting dalam manajemen memori oleh sistem operasi (atau proses  garbage collection Java) sehingga memori yang tidak lagi digunakan dapat didaur ulang dan "direklamasi"  untuk digunakan oleh program lain. Kebanyakan kesalahan perangkat lunak dapat ditemukan dengan  melacak kembali kalkulasi / instruksi yang bermasalah kembali ke asalnya. Pernyataan goto (atau pernyataan lompatan dalam bahasa assembly) dapat dimodelkan oleh game ini.  Pernyataan goto menunjukkan pindah ke bagian lain dari program dan lanjutkan eksekusi daripada  menjalankan instruksi "selanjutnya", Dalam tugas ini, "program" adalah urutan instruksi goto, di mana  satu-satunya "terminasi" instruksi adalah yang berada di posisi 4.

4/4/2022 11:14:55 siwi7231@gmail.comSonia Siwi Maharsi 30 8D SMP negeri 33 082146732380B. yang 0 mobil depan dan ada lingkaran, yang 90 ada lingkaran, yang 180 ada kotakB. Satu kali langkahnya dicoba satu-satu diurutkan menggunakan tangan A. 11 nalar kak A. Stasiun Akarena jalur zoo sama sama bewarna pink berarti dari stasitun a langsung ke zooC. karena jika dilihat dari gambar saja, lingkaran hijau seperti berada di tengah, sehingga menjadi tempat pertemuan paling efektif, tidak kejauhanA. 385 langkahnya dijumlah semua yang minimum A. 35 dihitung C. 5 dan 2 nalar C. 5 dihitung A. Huruf E, F dan G asal pencet kakD. Kamis  karena cerah, kecepatan angin hanya 7 km/jam, dan tidak digunkan kelas lainC. Ari, Kati, Vino caranya diurutin satu persatu dari senin dan siapa yang mulai masukC. Pukul 19.00karena dua jam setelah jam 17.00D. 20  karena dua kalinya dari gambarE. Tidak mungkin mengunjungi semua petaklangkahnya di coba satu persatu

4/4/2022 11:42:05 salsasahila9@gmail.comFirya Sahila Salsa Bella 14 8d SMP negeri 33 0882003078920C. menemukan dua urutan perintah berbeda yang menghasilkan serangkaian sinyal yang samaA. Dua kali Kedua keluarga akan bertemu di beberapa pohon yang diberi nomor dengan warna merah dan biru.  Tetapi kita tidak bisa melihat pohon seperti itu dalam gambar. Perhatikan bahwa hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi kita hanya bisa  fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12  untuk membangun bendunganD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 harD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. 

4/4/2022 10:49:06 rizki1dwi2saputra@gmail.comRizki Dwi Saputra 28 8D SMP negeri 33 Semarang 0895426514100D. . B. Satu kali EAD B. 12 . D. Stasiun DD transit ke zooA. . A. 385 . A. 35 . B. 5 dan 3 . C. 5 . C. Huruf D, E dan F . C. Rabu . C. Ari, Kati, Vino . A. Pukul 17.00. D. 20 . D. 7 .

4/4/2022 11:20:13 Keisharafa11@gmail.comKeisha Adyvka Putri 18 8D SMP NEGERI 33 SEMARANG088740019812B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).  Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuPohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.   Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12 Jadi jika memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal.D. Stasiun D- Tidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. - Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. - Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. -Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. • Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. ( salah ) • Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 ( salah ) • Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12 ( benar ) • Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13 ( salah )A. 385 [A,1]+[B,2]+[c,3]=125+110+175=410 [A,1]+[B,3]+[c,2] = 125+110+175=410 [A,2]+[B,1]+[c,3] = 125+125+175=425 [A,2]+[B,3]+[c,1] = 125+110+150=385 [A,3]+[B,1]+[c,2] = 130+125+175=430 [A,3]+[B,2]+[c,1] = 130+110+150=390  Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37.  Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan.  Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.  Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4).  Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai.  Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A.Diagram pohon berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A. 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F. 3. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah KamisC. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.0017.00 + 2 = 18.00 (dibulatkan menjadi 20.00)A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/4/2022 11:26:06 fitriazf2001@gmail.comAffandi Harun Muhtolib 2 8d SMP Negeri 33 semarang 082146732348B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 atang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam. D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Jawaban yang benar adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.C. Huruf D, E dan F Berangkat dari rumah (H), Yugo berakhir di rumah F, dan mencatat jarak yang ditempuh: 20 10 20  40. Pilih 3 rumah tetangga yang dikunjungi Yugo sebelum sampai ke F.D. Kamis . C. Ari, Kati, Vino , C. Pukul 19.00. D. 20 . B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/4/2022 11:44:58 wulandari4834@gmail.comWulanDari 32 8D SMP Negeri 33 Semarang 0895433910203B. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).D. Mereka tidak pernah bertemuMenuliskan huruf pada lambang trayek keluarga Amir dan Keluarga Badu pada kertas kosong, lalu urutkan lambang trayek keluarga Amir dan keluarga Badu pada gambar jalan tersebut., Agar bisa mengetahui Berapa kali kedua keluarga tersebut bertemu pada pohon yang sama. B. 12 1×2=2 =2×6 batang pohon  =12 jamD. Stasiun DLihat jalur nya Tidak diperlukan transfer jika Jojo mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. A. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C. Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Tinggal di tambah dengan angka yang ditabel tersebut sampai menemukan hasil terkecilnya. 125+110+175=410  125+110+175=410  125+125+175=425 125+110+150=385 130+125+175=430 130+110+150=390B. 36  Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan yg dibangunC. 5 dan 2  Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).B. 4 Hitung warna batu tergelapC. Huruf D, E dan F Tidak tau D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.A. Bob, Vino, Desi Saya tidak tahuC. Pukul 19.00Cuman ngarang A. 24 12×2=24 B. 3 Mundur 

4/4/2022 11:28:41 haikalmenik07@gmail.comMuhammad Haikal Pratama Putra 22 8D SMPN 33 089635813006B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.Kedua keluarB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat meD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. Gambar A Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Gambar B Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Gambar C Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Gambar D Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jawaban yang tepat adalah 5 dan 2. Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Karena Jadwal tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis

4/4/2022 10:50:33 flynvektor@gmail.comChandra Julian Prasetya 8 8 SMPN 33 081227390268D. D.tidak ada tanda hijauB. Satu kali Sambungan hanya 1A. 11 Lurusin A. Stasiun ASamakan letak tempatA. Yg pling deketA. 385 Di jumlah A. 35 Gabungin D. 5 dan 1 Di awal dan akhir, beri rumahB. 4 Hitung letak airA. Huruf E, F dan G Di tempatkanB. Selasa Karna Selasa hujanB. Vino, Ari, Rosa Di urut A. Pukul 17.00Urut D. 20 Kali 2 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakSemua salah kecuali E

4/4/2022 11:19:48 valerinnesyahidayat@gmail.comValerin Nesya Hidayat 31 8d SMPN 33 082136986970B. Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).A. Dua kali . B. 12 satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.D. Stasiun DHanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai dari jalur DC. total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 ika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4).Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.C. Huruf D, E dan F Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A.D. Kamis . C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil:Akhir Senin: Ari, BobAkhir Selasa: Ari, Kati, Ben, RoiAkhir Rabu: Ari, Kati, DesiAkhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, RosaAkhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00. A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/4/2022 10:51:59 salwazadatul@gmail.comSalwa zadatul muflichah 29 8D Smpn 33 semarang 088239045295D. Menghitung A. Dua kali Dengan demikian, semua lingkaran sudah memenuhi kriteria. Mencermati setiap lingkaran sisanya, kita lihat bahwa lingkaran-lingkaran tersebut tidak dapat diwarnai. Secara lebih spesifik: Jika lingkaran "=1" diwarnai, maka lingkaran "=3" menjadi salah Jika lingkaran "=2" diwarnai, maka lingkaran "<4" di atasnya menjadi salah Jika lingkaran "=3" diwarnai, maka lingkaran "<2" di atasnya menjadi salah Jika lingkaran "=4" diwarnai, maka lingkaran "=1" di kanannya menjadi salah Catatan: kita juga bisa mulai dari lingkaran "=4" dan akan mendapatkan hasil yang sama dengan penalaran yang sama.A. 11 Langkah kotakA. Stasiun AGaris arah langsung ke ZooC. Mencari semua yang lebih dekat satu sama lainB. 410 Menghitung semuaA. 35 Mengitung C. 5 dan 2 Jarak B. 4 MenghitungB. Huruf A, B dan C Menhitung B. Selasa MenghitungB. Vino, Ari, Rosa MenghitungB. Pukul 18.00MenghitungB. 23 MenghitungC. 5 Menhgitung

4/4/2022 11:21:53 miliyyahananam@gmail.comHananam Miliyya 15 8D SMPN 33 Semarang 083842732285B. mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, 4m di sisi kanannya, 5m di belakangnya, dan 12m jarak sisi kirinya.D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. B. 12 6 batang kayu x 1jam =6 6x2=12 jamD. Stasiun D  Tidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12A. 385 A,1+B,2+c,3= 125+110+175=410 A,1+B,3+c,2= 125+110+175=410 A,2+B,1+c,3= 125+125+175=425 A,2+B,3+c,1= 125+110+150=385 A,3+B,1+c,2= 130+125+175=430 A,3+B,2+c,1= 130+110+150=390B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6  area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi. D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah KamisC. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino C. Pukul 19.00Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jam maka, 17+2=19A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. 

4/4/2022 11:25:10 royaleilham@gmail.comIlham 16 8D SMPN 33 SEMARANG 085971610003D. . C. Tiga kali . D. 16 . A. Stasiun A. C. . C. 175 . B. 36 . A. 5 dan 4 . D. 6 . B. Huruf A, B dan C . C. Rabu . A. Bob, Vino, Desi . A. Pukul 17.00. B. 23 . D. 7 .

4/4/2022 11:30:02 rizkawijayanti740@gmail.comRizka Wijayanti kusumaningrum 27 8D SMPN 33 SEMARANG 085803127712B. - D. Mereka tidak pernah bertemu- B. 12 - D. Stasiun DHanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. - A. 385 - B. 36 - C. 5 dan 2 - D. 6 Karena ada 16 lapangan satuhariD. Huruf A, B dan J - D. Kamis - C. Ari, Kati, Vino - D. Pukul 20.00- A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilinB. 3 -

4/4/2022 11:51:04 azizzahzahravi@gmail.comAzizzah Zahravi Sasongko 6 8D SMPN 33 Semarang 083829034269B. (0,5) 0° 5 meter  ke depan (90,4) 90° 4 meter ke samping kanan (180,5) 180° 5 meter ke belakang  (270,12) 270° 12 meter ke samping kiriD. Mereka tidak pernah bertemutrayek keluarga amir B A A A C E D E E D A, Trayek keluarga Badu adalah F D C D A E A D E D A   apabila digabungkan maka koordinat keduanya adalah1( B, F) 2( A, D ) 3( A, C ) 4( A, D ) 5( C, A ) 6( E, E ) 7(D, A ) 8( E, D) 9(E,D) 10(D,D)11(A,A) TAPI TIDAK PERNAH BERTEMU PADA SAAT YANG SAMAB. 12 horisontal (3 x 2) +(1 x 2)+(2 x 2)+(2x2)+(4x2) = 6+2+4+4+8 = 24 jam maksimal vertikal (4x1)+(2x1)+(1x1)+(3x1)+(2x1) =4+2+1+3+2 = 12 jam minimalD. Stasiun Ddari stasiun DC. jarak total adalah 3+4+5 = 12A. 385 M (A,2) + M (B,2) + M (C,1) = 125 +110 + 150 = 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jawaban yang tepat adalah 5 dan 2.D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Jawaban yang benar adalah A, B dan J.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jawaban yang tepat adalah 20. Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/4/2022 11:55:37 raihannurramadhanpn@gmail.comRaihannurramadhanPN 25 VIII D Smpn 33 semarang 082136985181A. Maaf kak saya ngarang, saya nyerah otak saya gak nyampeD. Mereka tidak pernah bertemuMenggunakan otak, tangan, kertas, di gambar lalu di urutkan sesuai abjad.B. 12 Umumnya kita tinggal memindahkan setumpuk btng kayu tersebut (gambar 1) sesuai dengan gambar 2, 1 kotak = 1 jam jadi, jika di pindahkan ada 12 kotak yg di lewati, 12 = 12 jam :) D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga  biru adalah: 4+3+6 = 13.  Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15  Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12  Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150= 390 Ambil yg terkecil jadi nya 385B. 36 25+12 = 37(populasi 2 buah yang melebihi 36)  25+11 = 36(tidak boleh lebih rendah, seperti 35) 25+12 = 37(tidak boleh lebih tinggi, seperti 37)C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2×2×2×2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah FD. Kamis Pada hari kamis, cuaca Dan sebagai nya "OK" atau bisa di katakan lebih baik Dari cuaca cuaca hari sebelum nya C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam ● Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + "24" = 34 lilin.B. 3 kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3

4/4/2022 11:10:47 evaniavanny30@gmail.comAlicia Evania Putri 3 8D SMPN 33 SEMARANG 083143851130D. dihitung hasil sensor nyaA. Dua kali menggunakan rumus waktu C. 14 . A. Stasiun Akarena gerbong pergantian hanya satu dan bisa langsung menuju zooD. menggunakan rumus titik koordinat B. 410 . C. 37 . A. 5 dan 4 perkiraan lagiC. 5 . A. Huruf E, F dan G . A. Senin . B. Vino, Ari, Rosa . D. Pukul 20.00dihitung waktunya A. 24 perkiraan D. 7 .

4/20/2022 12:19:34 farrenryandrayusan@gmail.comFarren Ryandra Yusan P 13 8D Smpn 33 Smg 085641525208C. Ya C. Tiga kali U A. 11 Ya C. Stasiun CTidak B. Ya B. 410 F B. 36 Ya B. 5 dan 3 Ya C. 5 Ya C. Huruf D, E dan F Ta B. Selasa Nanti B. Vino, Ari, Rosa Ya B. Pukul 18.00Ya C. 25 Tidak C. 5 Nanti
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3/31/2022 10:21:06 rehanraju4@gmail.comRosemajati Lailan Syafina 30 8F SMP N 6 semarang 082133580917B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. - Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya - Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. - Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu) - Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbedaB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangunC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3

4/1/2022 19:56:04 agastyarahayu478@gmail.comAgastya Rahayu 2 8F SMP N 6 SEMARANG 08882788775B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin Sela sa Ra bu Ka mis Ju mat Cuaca OK X X OK OK Kecepatan  Angin OK X OK OK X Lapangan  Bola  X OK OK OK OK Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. 

4/8/2022 0:12:36 bayu24026@gmail.comBayu herdanusa putra 7 8f SMP N 6 SEMARANG 081225562425B. 1. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m dibelakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. 2. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. 3. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). 4. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemusaya tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama).selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama.B. 12 ga tau, ngasal sayaD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika Jojo mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC.   [ A ] salah.Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.   [ B ] Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15   [ C ] Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12   [ D ] Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 1A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangunC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit.D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J  Perhatikan bahwa ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A. Tantangan Bebras Indonesia 2018 – Tingkat SMP (Penggalang) 65 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F. Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solus.D. Kamis caranya dengan menggunakan tabel untuk mempermudah menggunakan ok dan x , ok di lambangkan kondisi terpenuhi sedangkan x itu kondisi tidak terpenuhi. dan  satu satunya hari yang terpenuhu adalah hari kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino.D. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.A. 2 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/13/2022 11:36:02 satriakuswoyo92@smp.belajar.idSatria Arya Putra Kuswoyo 26 8H SMP N 6 SEMARANG 08960180002D. Dengan mengamati gambarA. Dua kali Karena sama D. 16 Dengan mengamati gambarD. Stasiun DDengan mengamati gambarC. Dengan mengamati gambarB. 410 Dengan mengamati gambarB. 36 Dengan mengamati gambarC. 5 dan 2 Dengan mengamati gambarC. 5 Dengan mengamati gambarB. Huruf A, B dan C Dengan mengamati gambarC. Rabu Dengan mengamati gambarA. Bob, Vino, Desi Dengan mengamati gambarB. Pukul 18.00Dengan mengamati gambarD. 20 Dengan mengamati gambarD. 7 Dengan mengamati gambar

4/13/2022 11:56:51 reiyandiputra@gmail.comCarissa Putri Dhamayanti 7 8H SMP N 6 Semarang +62 831-0331-5531B. B.Mobil merah B. Satu kali B.satu kali A. 11 B.12 B. Stasiun BB.Stasiun BB. B.Kotak merahD. 390 D.390 B. 36 B.36 B. 5 dan 3 B.5 dan 3 D. 6 D.6 B. Huruf A, B dan C B.Huruf A, B dan CB. Selasa B.Selasa B. Vino, Ari, Rosa B.Vino,Ari,BobB. Pukul 18.00B. Pukul 18.00B. 23 B. 23 B. 3  B. 3

4/13/2022 11:23:15 daniswarakemal@gmail.comkemal daniswara 18 8h smp 6 081229804434C. maju terus belok kananB. Satu kali maju 2 langkahB. 12 di kali bu C. Stasiun Cmaju belok kananA. mataram is red,mataram is blueB. 410 cap cip cupB. 36 di itung saja buB. 5 dan 3 b B. 4 di kira² B. Huruf A, B dan C b B. Selasa kan jam olahragaB. Vino, Ari, Rosa vino,ari,rosaC. Pukul 19.00c B. 23 b E. Tidak mungkin mengunjungi semua petaksaya agak tidak paham

4/13/2022 11:48:28 zahirhzb12@gmail.comMuhammad zahir hizbullah 21 8h smp 6 +62 895-6204-14441A. karena tidak ada A. Dua kali karena dia bertemu dua kaliC. 14 karna ada 14B. Stasiun Bkarna statiun bC. karna hijauC. 175 karna 175 B. 36 karna 36 A. 5 dan 4 karna jaraknya dekatA. 3 karna ada 3C. Huruf D, E dan F karna d,e,fA. Senin karena di bookingA. Bob, Vino, Desi karna nama bagusC. Pukul 19.00karna sudah malamB. 23 karna ada 23C. 5 karna ada 5

4/13/2022 11:32:17 feloveamalika031@gmail.comFelove Amalika Fadhilah 13 8H SMP N 06 SEMARANG 082243172620D. memperhatikan gambar B. Satu kali memperhatikan gambar D. 16 memperhatikan gambar D. Stasiun Dmemperhatikan gambar C. memperhatikan gambar B. 410 memperhatikan gambar B. 36 memperhatikan gambar C. 5 dan 2 memperhatikan gambar B. 4 memperhatikan gambar B. Huruf A, B dan C memperhatikan gambar C. Rabu memperhatikan gambar A. Bob, Vino, Desi memperhatikan gambar B. Pukul 18.00memperhatikan gambar D. 20 memperhatikan gambar D. 7 memperhatikan gambar 

4/13/2022 11:50:02 rasyidridha944@gmail.comRasyid Ridha 24 8H SMP NEGERI 06 SEMARANG 085726028210A. karena hampir miripA. Dua kali karena samaB. 12 1×6 +6= 12A. Stasiun AKarena satu jalur C. Karena paling dekatA. 385 ditambah C. 37 ditambah 25+12=37A. 5 dan 4 Karena dekatA. 3 di hitung berdasarkan jumlah pohonA. Huruf E, F dan G Menurut arah kompasB. Selasa Karena gaadaC. Ari, Kati, Vino karena selasa 3 orangB. Pukul 18.00Pukul 18.00A. 24 12×4=24 B. 3 Karena 2L

4/13/2022 11:35:40 andrianraditya74@gmail.comAndrian Raditya Pratama 2 8H SMP NEGERI 6 SEMARANG 081238162720B. Memarkirkan mobil secara paralelA. Dua kali Dengan mencari berapa kali kedua keluarganya pohon bertemu B. 12 Menghitung semua jumlah kayuD. Stasiun DMenghitung dari arah T1 ke stasiun DB. Dengan menemukan jawaban yang tepatC. 175 Mencari nilai akhirB. 36 Dengan menghitung dia diantara jembatan tersebutA. 5 dan 4 Karena jaraknya dan tempatnya yang luasB. 4 Dengan mencari area yang berpohon diisi airD. Huruf A, B dan J Dengan mengamati dan memahami gambarA. Senin Dengan mencari ramalan cuaca minggu depanC. Ari, Kati, Vino Dengan mencari jarak hariA. Pukul 17.00Dengan mengamati gambar yang tepatB. 23 MenghitungE. Tidak mungkin mengunjungi semua petakKarena tidak ada yang tepat

4/13/2022 11:55:24 sukinidiva@gmail.comDifa Arneliyani 9 8h SMP negeri 6 Semarang 088221342741B. karna terjepit C. Tiga kali c tiga kali B. 12 6x6= 12 A. Stasiun Aa. stasiun aB. kotak merahC. 175 175 D. 38 38 A. 5 dan 4 5 dan 4 B. 4 4 C. Huruf D, E dan F D,E,F D. Kamis kamis A. Bob, Vino, Desi bob, vino, desiB. Pukul 18.0018.00 C. 25 25 D. 7 7

4/13/2022 11:57:50 bilqiiszahra30@gmail.comBilqiis Az-Zahra Diany 6 8H SMP Negeri 6 Semarang 085727426693C. karena mobil merah memiliki sensor 90°C. Tiga kali C B. 12 karena jumlah kayu nya ada 12C. Stasiun Ckarena C akan transit ke T2 dan langsung menuju ZooC. C B. 410 B. 410 C. 37 C A. 5 dan 4 A D. 6 D B. Huruf A, B dan C B B. Selasa B A. Bob, Vino, Desi A C. Pukul 19.00C A. 24 A C. 5 C

4/13/2022 11:43:12 dickynurfirmansyahh@gmail.comDicky Nur Firmansyah 8 8H SMPN 06 081393137995A. 10 C. Tiga kali 11 C. 14 12 D. Stasiun D 10 A. 14 C. 175 18 D. 38 16 C. 5 dan 2 7 D. 6 8 C. Huruf D, E dan F 11 E. Jum'at 10 C. Ari, Kati, Vino 13 C. Pukul 19.00 90 D. 20 15 D. 7 Iya

4/13/2022 11:49:37 fardanibrahim31@gmail.comMuhammad Fardan 20 8H SMPN 06 0895423493177A. Saya hitung A. Dua kali Saya cari di googleA. 11 Saya cari di googleC. Stasiun CSaya cari di googleD. Saya pikir A. 385 Karena keburuC. 37 Karena dijemputC. 5 dan 2 Karena aku pintarD. 6 Karena ada 6C. Huruf D, E dan F Karena aku pintarE. Jum'at Karena aku ngarangA. Bob, Vino, Desi Karena aku sembarangC. Pukul 19.00Karena C D. 20 Karena  20A. 2 Karena insting

4/13/2022 11:27:04 irenekeysha23@gmail.comIrene Keysha Sentosa 15 8H SMPN 6 085861738993D. dengan memperhatikan titik hijau pada gambarB. Satu kali dengan memperhatikan gambarD. 16 dengan menghitung setiap perpindahannyaD. Stasiun Ddengan memperhatikan gambarC. perhatikan titik pada gambarB. 410 dengan menghitung jumlahnyaB. 36 dengan menghitung setiap jumlahnyaC. 5 dan 2 dengan memperhatikan gambarB. 4 perhatikan gambarB. Huruf A, B dan C dengan menghitung setiap jarak yang ditempuhB. Selasa dengan memperhatikan gambarA. Bob, Vino, Desi dengan memperhatikan gambarB. Pukul 18.00dengan memperhatikan gambarB. 23 dengan memperhatikan gambarC. 5 dengan memperhatikan gambar

4/13/2022 11:48:23 kaisarsaniehaykal@gmail.comKaisar Sanie Haykal Kusuma Rasyiid 17 8H SMPN 6 083152974584D. Karena tidak ada A. Dua kali Karena bertemu dua kaliC. 14 Karena ada 14B. Stasiun BKarena stasiun BC. Karena hijauC. 175 Karena 175B. 36 Karena 36 A. 5 dan 4 Karena jaraknya dekatA. 3 Karena ada 3C. Huruf D, E dan F Karena D,E, dan FA. Senin Karena dibookingA. Bob, Vino, Desi Karena nama bagusC. Pukul 19.00Karena sudah malamB. 23 Karena ada 23C. 5 Karena ada 5

4/13/2022 12:03:02 anggraininovia231@gmail.comNovia Dwi Nur Anggraini 22 8H SMPN 6 088232757808D. Yaitu dengan mempaskan letak sensor tersebutD. Mereka tidak pernah bertemuDengan menentukan abc yang dilewati kedua keluarga B. 12 Menempatkan kayu sesuai jalurA. Stasiun AMencari jalan yang menghubungkan ke zooD. Mengurutkan bendaB. 410 Menghitung jarak dari bendungan bendungan tersebutD. 38 Menghitung besar bilangan pulauD. 5 dan 1 Memilih tempat rumah yang sesuaiA. 3 Menghitung jumlah airA. Huruf E, F dan G Menghitung jarak rumah yugoA. Senin Memperkirakan cuacaA. Bob, Vino, Desi Menentukan mobil yang terparkirD. Pukul 20.00Menenrukan waktuA. 24 Menghitung lilinA. 2 Menentukan titik kotak

3/31/2022 10:30:08 kaishaadr047@gmail.comKaisha Aulia Adryani 18 8F SMPN 6 Semarang 085742035521B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.  a.	Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.  b.	Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya.  c.	Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).  d.	Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).  Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).   D. Mereka tidak pernah bertemuJawaban yang benar adalah  D. Mereka tidak pernah bertemu.   Kita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.  Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda.  Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan).  Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga BaB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.  Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat mD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.  Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.   C.   Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.      Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15      Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12      Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13    A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan  M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410  M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410  M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425  M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385  M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430  M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.  B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.  Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.  Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.  C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.  Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4).  Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).  D. 6   Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.  Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.   D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F.  Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F.    1.	Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A.       2.	Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.   C. Ari, Kati, Vino : C. Ari, Kati, Vino.  Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil:  Akhir Senin: Ari, Bob  Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi  Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi  Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa  Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino    D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).    A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.  Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.  Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.    B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis. 

4/13/2022 11:38:51 riovalen1234@gmail.comRio valentino febrian 25 8H SMPN 6 SEMARANG 0895r22425423D. Dengan memperhatikan gambarA. Dua kali Dengan memperhatikan gambarB. 12 Dengan memperhatikan gambarA. Stasiun ADengan memperhatikan gambarC. Dengan memperhatikan gambarB. 410 Dengan memperhatikan gambarB. 36 Dengan memperhatikan gambarC. 5 dan 2 Dengan memperhatikan gambarA. 3 Dengan memperhatikan gambarA. Huruf E, F dan G Dengan memperhatikan gambarC. Rabu Dengan memperhatikan gambarD. Ari, Vino, Bob Dengan memperhatikan gambarB. Pukul 18.00Dengan memperhatikan gambarC. 25 Dengan memperhatikan gambarB. 3 Dengan memperhatikan gambar

4/13/2022 11:40:06 tritandikaabi@gmail.comFabian Thristandhika Prasetiyo 10 8H SMPN 6 Semarang 088233034157D. dengan memperhatikan gambarD. Mereka tidak pernah bertemudengan memperhatikan gambarC. 14 dengan memperhatikan gambarA. Stasiun Adengan memperhatikan gambarB. dengan memperhatikan gambarA. 385 dengan memperhatikan gambarD. 38 dengan memperhatikan gambarB. 5 dan 3 dengan memperhatikan gambarD. 6 dengan memperhatikan gambarA. Huruf E, F dan G dengan memperhatikan gambarC. Rabu dengan memperhatikan gambarC. Ari, Kati, Vino dengan memperhatikan gambarA. Pukul 17.00dengan memperhatikan gambarD. 20 dengan memperhatikan gambarA. 2 dengan memperhatikan gambar

4/13/2022 11:56:43 atikaraekhanur@gmail.comAtika Hanifah Raihanun 4 8H SMPN 6 SEMARANG 081229806717A. A. Mobil kuning B. Satu kali B satu kali B. 12 B 12 A. Stasiun AA stasiun aC. C D. 390 D 390 D. 38 D 38 B. 5 dan 3 B 5 dan 3 D. 6 D 6 C. Huruf D, E dan F C huruf d,e,fB. Selasa B selasa C. Ari, Kati, Vino C Ari kati vinoB. Pukul 18.00B pukul 18.00C. 25 C 25 C. 5 C 5

4/13/2022 11:58:09 jessicakanaya5@gmail.comJessica Kanaya Agustin 16 8H SMPN 6 SEMARANG 089531170701B. Karena mobil merah memiliki sensor (90, 4),C. Tiga kali Karena mereka bertemu di huruf A,A,dan EB. 12 Karena jumlah kayunya ada 12B. Stasiun Bstasiun pemberangkatan mana ia berangkat stasiun BA. titik yang harus dipilih untuk bertemu, agar setiap berang-berang bergerak paling sedikit dari posisi masing-masing adalah segitiga B. 410 410 C. 37 37 C. 5 dan 2 5 dan 2 D. 6 6 B. Huruf A, B dan C Huruf A, B dan CD. Kamis Kamis B. Vino, Ari, Rosa Vino, Ari, RosaB. Pukul 18.00Pukul 18.00C. 25 25 B. 3 3

3/31/2022 16:52:18 gladisgadis93@gmail.comGladis Lumintang Pratiwi 16 8F SMPN 6 SEMARANG 8,8233E+10 B. Dengan membalik gambarnya dan dihitung menggunakan garis koordinasi. 5m kearah utara, 4m kearah timur, 5m kearah selatan, 12m kearah barat.C. Tiga kali Trayek kedua keluarga diurutkan. Pada trayek keduanya terdapat trayek E, D, dan A yang sama, jadi mereka bertemu sebanyak 3kali.B. 12 Menyusun kayu dengan cara vertikal. kayu 2 naik 4 kotak (4jam), kayu 3 naik 2 kotak (2jam), kayu 4 turun 1 kotak(1jam), kayu 5 turun 3 kotak(3jam), kayu 6 turun 2 kotak(2jam). Dan dijumlah 4+2+1+3+2=12jamD. Stasiun DRute zoo berada di stasiun A. Apabila Jojo transit sekali maka Jojo akan berangkat dari stasiun D, kemudia turun di halte transit T1, Jojo akan menaiki bus yang mengarah ke zoo.C. Mencari titik yang jaraknya tidak terlalu jauh dari ketiga berang berang (berada diantara ketiga berang berang). Lingkaran hijau adalah titik yang hampir berada di tengah ketiga berang berang tersebut.A. 385 Menentukan jarak terdekat setiap berang berang dengan bendungan. A ke bendungan 2 (125), B ke bendungan 3(110), C ke bendungan 4(150). Jika jaraknya dijumlah maka hasilnya akan menjadi 385.C. 37 Menambahkan jumlah berangberang di pulau yang terdapat jembatan. Kemudian jumlah berang berang dibagi 2, dan hasil yang mendekati adalah 37. Apabila banyak berang berang di 2 pulau dijumlah, hasilnya akan diatas 37, sama hal nya dengan keterangan bahwa jumlah berang-berang di kedua pulau tersebut lebih besar dari harga suatu bilangan.C. 5 dan 2 Mencari jalan darat terdekat. Apabila keluarga pak bebras dari gudang 5 menuju gudang 4, mereka harus menyebrang sungai. Maka jarak terdekatnya adalah gudang 5 menuju gudang 2 karena hanya perlu melewati daratan.C. 5 Terdapat 16 lapangan, dihari pertama ada 3 lapangan yang dialiri. Apabila 3 lapangan dialiri setiap harinya, maka 16/3 adalah 5 hari pengairan.D. Huruf A, B dan J Dari H berjalan 20m menuju A, dari A berjalan 10m menuju J, Dari J berjalan 20m menuju B, Dari B berjalan 40m menuju F. D. Kamis Pada tabel, terlihat hari kamis terdapat gambar matahari terik dengan kecepatan angin yang kurang dari 20km/jam, dihari kamis juga lapangan tidak dipakai, maka murid murid bebras dapat bermain di hari kamis.C. Ari, Kati, Vino Mobil Ari Bob masuk, kemudian bob keluar, tersisa (ARI). Mobil Kati Ben Roi masuk, kemudian Ben Roi keluar, tersisa (ARI, KATI). Mobil Desi masuk, dikemudian hari mobil Fina Rosa masuk, tersisa (ARI, KATI, DESI, FINA, ROSA). Mobil Desi Fina Rosa keluar, kemudian masuk mobil Vino, tersisa (ARI, KATI, VINO)C. Pukul 19.00Menambahkan waktu yang diperlukan (2jam) dengan waktu tugas yang dikerjakan.A. 24 1lilin untuk 2kue, 2lilin untuk 4kue, 3lilin untuk 6kue. jadi jumlah lilin dikalikan 2 hasilnya adalah banyak kueE. Tidak mungkin mengunjungi semua petakDengan mengurutkan arah dan langkah petak dari angka 2, 3, 5, dan 7 tersebut tidak dapat mengunjungi semua petak. Apabila dimulai dari petak 1 dapat mengunjungi semua petak.

3/31/2022 18:19:18 nafeezhafebrilia@gmail.comFebrilia Nafeezha 15 8F SMPN 6 SEMARANG 081326531009B. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depanya, benda 4m disisi kanannya, benda 5m dibelakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. Jadi, mobil merahlah yg hilang karena objek di depan dan belakangnya sama" dekat dan objek sisi kanan (blok abu") jauh lebih dekat daripada objek sebelah kiri (mobil biru) D. Mereka tidak pernah bertemuMereka tidak pernah bertemu karena pada saat keluarga Amir berada di pohon D,  keluarga Badu masih berada di pohon A. karena waktu tempuh dari pohon 1 ke pohon yang lain mereka sama, jadi saat keluarga Amir akan pergi dari pohon D, keluarga Badu baru akan berada di pohon D. Setelah itupun tujuan mereka berbeda, keluarga Amir pergi ke arah atas dengan pola E E D A. Dan keluarga Badu pergi kebawah dengan pola D E D A. Pohon D (yg pling kiri) dikunjungi pada waktu ke 7 oleh keluarga Amir, dan dikunjungin pada waktu ke 2,4,8, dan 10 oleh keluarga Badu.B. 12 pindahkan kayu pada kotak ke-2 secara vertikal keatas sebanyak 4×. Pindahkan kayu pada kotak ke-3 secara vertikal keatas sebanyak 2×. Pindahkan kayu pada kotak ke-4 secara vertikal kebawah sebanyak 1×. Pindahkan kayu pada kotak ke-5 secara vertikal kebawah sebanyak 2×. Pindahkan kayu pada kotak ke-6 secara vertikal ke bawah sebanyak 2×. total memindahkan = 4+2+1+3+2 = 12 × 1 jam (waktu vertikal)  = 12 jam minimal waktu pemindahan kayu tersebut. D. Stasiun DDia berangkat dari stasiun D karena hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika jojo mulai dari jalur DC. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Total jarak dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12 Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13  jadi, agar dapat bergerak sedikit mungkin dari posisi masing" berang berang harus bertemu di lingkaran hijau. A. 385 Bebras A memelihara bendungan 2 (125). Bebras B memelihara bendungan 3 (110). Bebras C memelihara bendungan 1(150).  Total jarak minimum = 125+110+150 =385 (A) B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 pada hari pertama, 3 lapangan terisi.  pada hari kedua, 3 lapangan didepanya dan 3 lapangan dibelakangnya terisi.  pada hari ketiga, 4 lapangan didepanya terisi.  pada hari keempat 1 lapangan terisi. pada hari kelima 1 lapangan terisi. pada hari keenam 1 lapangan terisi.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Ari parkir duluan, kemudian Bob parkir setelah Ari.   berikut ini adalah urutan parkir mobil sepanjang minggu: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Tugas 1 selesai pada jam 16.00 (ditunda sebanyak 3 jam)  Tugas 2 selesai pada jam 17.00 (ditunda sebanyak 3 jam)  Tugas 3 selesai pada jam 23.00 (ditunda sebanyak 4 jam (jam 16.00, 17.00, 18.00 dan 20.00) karena menyelesaikan tugas 1,2 dan 4). Tugas 4 selesai pada jam 20.00 (ditunda sebanyak 1 jam (jam 19.00) untuk melanjutkan tugas 3)A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/13/2022 11:56:04 auranabilap13@gmail.comAura Nabila Putri 5 8H SMPN 6 SMG 085742017638A. A B. Satu kali bertemu 1 kaliA. 11 A. 11 B. Stasiun BStasiun B C. C B. 410 410 B. 36 36 A. 5 dan 4 5 dan 4 B. 4 4 B. Huruf A, B dan C A, b, c D. Kamis Kamis B. Vino, Ari, Rosa Vino, ari, rosaC. Pukul 19.0017.00+2 jamB. 23 Ditambah C. 5 3L

4/10/2022 13:50:39 jolodongsumber@gmail.comPANJI PRATAMA PUTRA 22 8F SMP N 8 SEMARANG 085866840476D. Karena tidak terlihat sensorB. Satu kali Dengan mengikuti  arah trayek nyaB. 12 6 kayu×2(karena ingin membuat horizontal)D. Stasiun DKarena Transit T1 yang mengarah ke zooD. Diukur dari masing masing petakC. 175 Diukur jaraknyaB. 36 Diukur suatu bilangannyaA. 5 dan 4 Karena paling sedikit  penyelamatan nyaD. 6 Dikalikan D. Huruf A, B dan J A 20 m B 10  m J 40 mA. Senin Cuman hari Senin yang tidak ada  halanganC. Ari, Kati, Vino Dikira kira B. Pukul 18.00Dikali C. 25 Dikali D. 7 Dikali

4/11/2022 10:35:10 auliaputrisem11@gmail.comAULIA KUSUMA RAHMA PUTRI 04 8F SMP N 8 SEMARANG 075776618771B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar pada soal!  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam.   Oleh karena itu, jawaban yang tepat adalah B.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. A. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C. Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Mengacu ke tabel yang diberikan, tentukan jarak total yang minimum jika setiap bebras diberi tugas untuk  memelihara 1 bendungan (dalam satuan meter).B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah KamisC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut: ● Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam ● Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Jawaban yang benar adalah 24. Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilinB. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis.

4/10/2022 13:56:56 11440@smpn8smg.sch.idRisko Reilyansah Putra 26 8F Smp 8 Semarang 081230691202D. Mengikuti langkah A. Dua kali Mengikuti langkahB. 12 Mengikuti langkahA. Stasiun AMengikuti langkahD. Dari pemikiranB. 410 Mengikuti langkahB. 36 Mengikuti langkahA. 5 dan 4 Mengikuti langkahC. 5 Mengikuti langkahB. Huruf A, B dan C Mengikuti langkahA. Senin Mengikuti langkahD. Ari, Vino, Bob Mengikuti langkahB. Pukul 18.00Mengikuti langkahA. 24 Mengikuti langkahB. 3 Mengikuti langkah

4/10/2022 14:53:18 danielcahsoleh29@gmail.comDANIEL ARYA MAULANA 8 8F SMP 8 SEMARANG 088221312164D. hasil sensor adalah [(0,10),(90,5),(180,4)].B. Satu kali keluarga Amir adalah B A A A C E D E E D A. B. 12 Di jumlahkanA. Stasiun AStasiun A C. Karena berada di antara 2 barangA. 385 Di jumlahkanA. 35 Di jumlahkanC. 5 dan 2 Jalurnya samaD. 6 Di hitung C. Huruf D, E dan F Pilih 3 rumah tetangga yang dikunjungi Yugo sebelum sampai ke F. yaitu D,E,FA. Senin Karena kecepatan angin kurang dari 20 km/jam D. Ari, Vino, Bob Mobil yg di parkir hari Jumat yaitu Ari,Vino,BobB. Pukul 18.00Di hitung D. 20 Di jumlah B. 3 Di hitung

4/10/2022 11:58:42 kurniaauliarevanda@gmail.comKurnia Aulia revanda 16 8f SMP N 8 O85725706222A. Sebuah mobil B. Satu kali Sering bertemuA. 11 Lama C. Stasiun CKarena stasiun cC. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Karena a A. 35 Karena a A. 5 dan 4 Karena a D. 6 Karena d A. Huruf E, F dan G Karena a D. Kamis Karena  d A. Bob, Vino, Desi Karena a B. Pukul 18.00Karena b D. 20 Karena d E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakKarena e 

4/10/2022 12:10:25 muryatioke47@gmail.comPutri budi safitri 23 8F SMP N 8 082328865231A. Perbedaaan lokasi B. Satu kali - C. 14 1+2 dan perhitungan untuk membentuk A. Stasiun AJalur yang sama D. - D. 390 Ditambah D. 38 - A. 5 dan 4 - C. 5 - C. Huruf D, E dan F Dengan huruf A. Senin Perkiraan cuaca A. Bob, Vino, Desi Dengan hari C. Pukul 19.00- D. 20 - B. 3 -

4/10/2022 12:11:17 11445@smpn8smg.sch.idWafi nuri baskara 31 8f Smp n 8 089668730740C. - A. Dua kali - B. 12 - D. Stasiun D- D. - A. 385 - A. 35 - A. 5 dan 4 - C. 5 - D. Huruf A, B dan J - D. Kamis - B. Vino, Ari, Rosa - C. Pukul 19.00- D. 20 - B. 3 -

4/10/2022 13:26:47 11428@smpn8smg.sch.idISNAINI NUR KHASSANAH 14 8F SMP Negeri 08 Semarang 087711645120D. - A. Dua kali - B. 12 - D. Stasiun D- A. - A. 385 125+110+150= 385D. 38 - C. 5 dan 2 - C. 5 Terdapat 13 lapangan yang belum dialiri air. Jika setiap hari terdapat 3 lapangan yang teraliri maka, 3×4= 12 . 13-12=1 masih sisa satu lapangan sehingga 1 lapangan tersebut dialiri pada hari ke 5 atau hari esoknya.D. Huruf A, B dan J - D. Kamis Hari Senin yang merupakan hari cerah dan memiliki kecepatan angin 5 km/jam telah dijadwalkan sebagai hari pemakaian lapangan bola oleh Pak Burhan. Sehingga, hari lain yang cocok digunakan untuk bermain bola yaitu hari Kamis, karena pada hari itu cuaca cerah dengan kecepatan angin 7 km/jam, selain itu, tidak ada kelas lain yang memakai lapangan pada hari tersebut.D. Ari, Vino, Bob - C. Pukul 19.002 jam setelah pukul 17.00 adalah pukul 19.00C. 25 - A. 2 -

4/10/2022 11:21:15 avrilruly2008@gmail.comAVRIL RULY BHAGAWANTA 05 VIII F SMP Negeri 8 Semarang 087896280728C. h B. Satu kali h C. 14 y B. Stasiun By A. l A. 385 j B. 36 u C. 5 dan 2 i C. 5 uii D. Huruf A, B dan J hhh C. Rabu uuu C. Ari, Kati, Vino uuu C. Pukul 19.00yuu D. 20 hyy D. 7 hhh

4/10/2022 12:57:33 11424@smpn8smg.sch.idDenada Putri Paramita 10 8F SMP NEGERI 8 SEMARANG 081226749828B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12  jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat  menggunakan pengamatan terakhir dan memeriksa setiap tumpukan secara individual: misalnya, cara  tercepat untuk memindahkan tumpukan paling kanan ke tempat mana pun di sungai adalah dengan  membuat dua gerakan ke bawah. Ini berlaku untuk semua tumpukan: solusinya kita memindahkan  masing-masing ke posisi target dengan cara tercepat. D. Stasiun D  Tidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C.  Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385  Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu). Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis.

4/10/2022 12:09:51 11443a@smpn8smg.sch.idTegar Adytia Nugroho 29 8F SMP NEGERI 8 SEMARANG 089668029841D. Mobil yang tidak ada lingkaran warna hijau berarti dia hilang dari sensorD. Mereka tidak pernah bertemuMereka tidak pernah bertemuB. 12  Jawaban Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar!  batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam.  batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam.  batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam.  batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam.  batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam.  Jadi, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4+2+1+3+2=124+2+1+3+2=12 jamD. Stasiun DKarna pindah ke stasiun DD. agar setiap berang-berang bergerak paling sedikit dari posisi masing-masing adalah cB. 410 410 B. 36 36 A. 5 dan 4 A D. 6 Setelah berapa harikah semua area yang berpohon diisi air? *6 B. Huruf A, B dan C Huruf A, B dan CD. Kamis Maka, pada hari apakah murid-murid bebras dapat bermain bola? * KamisB. Vino, Ari, Rosa  B. Vino, Ari, RosaC. Pukul 19.00Pukul 19.00A. 24 Membutuhkan 24C. 5 5

4/10/2022 13:14:58 11421@smpn8smg.sch.idCipta Mahardika Hermawan 07 8f SMP negeri 8 Semarang 088233540556D. Karena mobil tersebut sudah tidak terkena sensorB. Satu kali Karena keluarga Amir dan keluarga Badu jalan bersaaanC. 14 Karena gambar 2 lebih cepat membuat bendungan C. Stasiun CBebras Jojo akan transit ke T2C. Jarak sepeda Jalu lebih dekat dari pada yang lainC. 175 Dengan cara melihat tabelC. 37 Dengan cara cara melihat gambar dan dan melihat jembatan yang akan dibangun serta melihat jumlah penduduC. 5 dan 2 Melihat gambar B. 4 Cara melihat berang-berang yang mengalirkan air dalam gambarC. Huruf D, E dan F Dengan cara mencatat jarak yang ditempuhD. Kamis Karena hari Kamis menjadi cuaca cerah dan tidak di pakai kelas lainB. Vino, Ari, Rosa Karena vino mendapat bagian pada hari Jumat C. Pukul 19.00Langkah menghitung total waktu yang di tentukanA. 24 Karena 1 kue dihiasi dengan 2 lilin warna merah dan kuning D. 7 Karena setiap petak sudah terisi oleh nomer yang sudah di tentukan 

4/10/2022 13:13:18 zulfanafiisa133@gmail.comzulfaa nafiisa sholihah 32 8f smp negri 8 semarang 085700649764D. mobil berwarna abu-abu karena tidak mengenai sensor [(0,10), (90,5), (180,4)] D. Mereka tidak pernah bertemuKedua keluarga akan bertemu di beberapa pohon yang diberi nomor dengan warna merah dan biru.  Tetapi kita tidak bisa melihat pohon seperti itu dalam gambar. Perhatikan bahwa hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi kita hanya bisa  fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangunC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah FD. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut: ● Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam ● Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3

4/10/2022 11:55:26 natarinakaila29@gmail.comNatarina Kaila fazya 20 8f SMPN 8 088232720354D. Mobil yang tidak ada lingkaran warna hijau berarti dia hilang dari sensorA. Dua kali Hitung saja f dan bB. 12 Mengikuti langkahA. Stasiun AMengikuti langkahD. Mengikuti langkahB. 410 Menjumlahkan semua kolom pada bendungan 2A. 35 Mengikuti langkahA. 5 dan 4 Mengikuti langkahA. 3 Mengikuti langkahB. Huruf A, B dan C Mengikuti langkahD. Kamis Mengikuti langkahB. Vino, Ari, Rosa Mengikuti langkahC. Pukul 19.00Mengikuti langkahA. 24 Mengikuti langkahB. 3 Mengikuti langkah

4/10/2022 12:58:08 amelvirjin123@gmail.comAMELIA VIRJINIAWATI 02 8 SMPN 8 081226749830D. Mengamati gambar D. Mereka tidak pernah bertemuMemgamati gambar pohonB. 12 - B. Stasiun B- D. - B. 410 - C. 37 - A. 5 dan 4 - A. 3 - D. Huruf A, B dan J - D. Kamis - B. Vino, Ari, Rosa - C. Pukul 19.00- A. 24 - E. Tidak mungkin mengunjungi semua petak-

4/10/2022 13:45:30 11425@smpn8smg.sch.iddevina febby aprilyana 11 8F SMPN 8 088740089032D. mengikuti langkah² pada gambar diatasA. Dua kali mengikuti langkah² pada gambar B. 12 hitung dr batang pohon tersebut , dn jwbn ny 12A. Stasiun Akarna ia transit pertama diT1 , maka pertama dia berangkat di stasiun AD. mengikuti langkah² dr gambar kuningB. 410 menghitung isi tabel dn di × kan satuan meterA. 35 mengikuti langkah²pada gambar pulau D. 5 dan 1 mengikuti langkah² D. 6 mengikuti langkah²C. Huruf D, E dan F mengikuti langkah langkahA. Senin sebenarnya hari senin kamis jumat karna saat tdk hujanD. Ari, Vino, Bob mengikuti langkah²D. Pukul 20.00mengikuti langkah B. 23 hitung dr banyak jumlah kue lalu jumlah kanA. 2 mengikuti langkah

4/10/2022 16:56:34 ilyasyusra1234@gmail.comIlyas Yusra Pramudya Putra 13 8f SMPN 8 085163240308D. Keluar dari sensor contoh A. Dua kali . A. 11 . B. Stasiun B. D. . B. 410 . C. 37 . D. 5 dan 1 . B. 4 . C. Huruf D, E dan F . C. Rabu . B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.00. B. 23  C. 5 .

4/10/2022 11:18:57 11433@smpn8.smg.sch.idNajwa Putri Anindya 19 8 - F SMPN 8 081216268269B. mengikuti clue A. Dua kali di arahkan mengikuti clueB. 12 dikali C. Stasiun Cmengikuti clueD. mengikuti clueB. 410 mengikuti clueC. 37 mengikuti clueC. 5 dan 2 mengikuti clueA. 3 di arahkan mengikuti clueC. Huruf D, E dan F mengikuti clue C. Rabu mengikuti clueA. Bob, Vino, Desi mengikuti clueC. Pukul 19.00mengikuti clueB. 23 di tambah B. 3 mengikuti clue

4/10/2022 11:58:47 11442@smpn8smg.sch.idSiti khomsatun nikmah 28 8F SMPN 8 089501886143D. Mobil berwarna abu-abu karena tidak mengenai sensor [(0,10),(90,5),(180,4)].C. Tiga kali Terdapat huruf sama yang berdekatan  C. 14 Pada batang A(bagian atas) bergeser sebanyak 5 kotak=5x2jam=10 Pada batang B(bagian bawah)bergeser sebanyak 2 kotak=2x2jam=14 Jadi,waktu yang dibutuhkan adalah 14 jamD. Stasiun DPada bagian T1,T2,T3 terdapat pada jalur warna biru,dan jalur warna biru menuju ke stasiun D Jadi jalur D adalah jalur pemberangkatanA. Pada bagian segita biru tepat berada ditengah-tengah dan masing-masing berang-berang bergerak 3 kotakA. 385 125+125+130=380 ditambahkan dengan jarak 125 ke 130 adalah 5  Jadi 380+5=385A. 35 9+11+12+18+20=60 60-(25(dikarenakan jumlah penduduk pulau terbanyak)=35A. 5 dan 4 Jarak nomer 4 ke 5 sangat dekatB. 4 12(jumlah lapangan):3=4A. Huruf E, F dan G Saat jarak yang ditempuh 20 tepat berada rumah huruf F,pada jarak yang ditempuh 10 tepat mundur ke huruf G,pada jarak yang ditempuh 20 tepat berada di huruf E,dan pada jarak yang ditempuh 40 tepat mundur lagi ke ke rumah huruf FD. Kamis Sebenarnya kemungkinan bisa Kamis atau Jumat, dikarenakan kelas yang tertulis disitu sulit dipahamiD. Ari, Vino, Bob Sulit dimengertiC. Pukul 19.0017.00+2 jam= 19.00 A. 24 12×2=24 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakTidak ada petak yang mengunjungi petak 0

4/10/2022 13:00:35 keisha.juliapw@gmail.comKEISHA JULIA PUTRI WIDRIYANI 15 8F SMPN 8 SEMARANG 082311983421B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). D. Mereka tidak pernah bertemuKarena tidak sejalurB. 12 jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya).D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. (Lambang segitiga warna biru)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. (Persegi warna merah)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 (Lingkaran warna hijau)Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 (Warna kuning)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 130+110+150=365 minumum 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di gudang 5, maka berang-berang di gudang 5 akan membutuhkan  setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah rumah. Jika gudang 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan kurang dari atau sama dengan 30 menit  sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang 5 dan 4 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk gudang 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang 4 adalah 8 + 6 = 14 menit D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J  1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A.  2.Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/10/2022 13:07:53 11415@smpn8smg.sch.idAlexa Diaz Azharenka 1 8F SMPN 8 Semarang 0895425420204D. mengikuti langkah B. Satu kali mengikuti langkahB. 12 mengikuti langkahA. Stasiun Amengikuti langkahD. mengikuti langkahB. 410 mengikuti langkahB. 36 mengikuti langkahA. 5 dan 4 mengikuti langkahC. 5 mwngikuti langkahB. Huruf A, B dan C mengikuti langkahD. Kamis mengikuti langkahD. Ari, Vino, Bob mengikuti langkahC. Pukul 19.00mengikuti langkahA. 24 mengikuti langkahB. 3 mengikuti langkah

4/10/2022 13:08:31 11426@smpn8smg.sc.idDias Hayyu Prajna Paramitha 12 8F SMPN 8 SEMARANG 085875121565B. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda.B. 12 kita memindahkan  masing-masing ke posisi target dengan cara tercepat.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12A. 385 M[A,1]+M[B,2+c,3] = 125+110+175=410  M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410  M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425  M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385  M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430  M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A.baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F. rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob  Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi  Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi  Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa  Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Tugas-1: membutuhkan 5 jam Tugas-2:  membutuhkan 3 jam Tugas-3:  membutuhkan 5 jam Tugas-4: membutuhkan 2 jamA. 24 jadi minimal lilin yg dibutuhkan adalah 24 lilinB. 3 petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/10/2022 13:31:28 nagitaamara@gmail.comNAGITA AMARA UMNI LABIBAH 18 8F SMPN 8 SEMARANG 083842558742B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.D. Mereka tidak pernah bertemuJawaban yang benar adalah D. Mereka tidak pernah bertemu. Kita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama.B. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum. batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Jadi, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah = 4+2+1+3+2 = 124+2+1+3+2 = 12 jam.D. Stasiun DUrutannya Bebras Jojo berangkat dari D lalu berhenti di transit T1, kemudian ia bergantu kereta A menuju ke zoo. Kesimpulannya, Bebres Jojo berangkat daru stasiun D.C. Lingkaran hijau benar karena jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah = 3+4+5 = 12.A. 385 mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 410 M[A,1] +M[B,3]+M[c,2] = 410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 425 M[A,2]+M[B ,3]+M[c,1] = 385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 430 M[A,3]+M[B,2]+ M[c,1] = 390 yang terkecil adalah 385.B. 36 Karena menggunakan aturan lebih besar dari harga suatu bilangan, maka dapat disimpulkan harga bilangan tersebut adalah 36.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan = 30 menit jika mereka gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu pengamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu untuk gudang makanan 4 adalah = 14.D. 6 Angka-angka dalam gambar di atas menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang ditanami oleh pohon disebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses dilanjutkan sampai semua area denganpohon ditandai seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar diatas membuktikan bahwa Yugo dapat mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo searah jarum jam ke A, kemudian berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia searah jarum jam ke B dan akhirnya jarum jam ke F. Ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini.D. Kamis Karena hari kamis cuacanya cerah dan keceoatan anginnya dibawah 20km.C. Ari, Kati, Vino Orang yang parkir diurutkan dari sebelah kiri. sedangkan orang yang keluar di urutkan dari sebelah kiri. Urutannya : Senin = Ari, bob Selasa = Ari, kati, ben, roi (Bob keluar, kati, ben, roi masuk ) Rabu = Ari, kati, desi (Ben, roi keluar, desi masuk) Kamis = Ari, kati, desi , fina, rosa (Fina dan rosa masuk) Jumat = Ari, kati, vino (Desi , fina, rosa keluar, Vino masuk) Jadi pada hari jumat mobil yang parkir adalah Ari, Kati, Vino.D. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan menetapkan sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah = 24 lilin.B. 3 melihat bahwa petak 0 dari petak 7, yang mencapai dari petak 6, yang mencapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang mencapai dari petak 2, yang mencapai dari petak 1, yang mencapai dari petak 3.

4/10/2022 13:44:32 11441@smpn8smg.sch.idSANI SEKAR SAMUDRA 27 8F SMPN 8 SEMARANG 08813729001B. merah tidak terkena sensor karena terhalang sesuatuC. Tiga kali bertemu D satu kali, dan bertemu E dua kali = 1+2= 3, jadi mereka bertemu 3 kali pada pohon yang sama B. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar pada soal!  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam.   Oleh karena itu, jawaban yang tepat adalah 12D. Stasiun Dberangkat dari stasiun DB. berang-berang bergerak paling sedikit dari posisi kotak B. 410 125 +110+175=410B. 36 36 C. 5 dan 2 5 dan 4 yang memiliki jarak terdekatD. 6 6 B. Huruf A, B dan C 20 10 20 40= A, B, san CD. Kamis karena hari kamis cuacanya cerah dan keceoatan anginnya dibawah 20kmC. Ari, Kati, Vino Orang yang parkir diurutkan dari sebelah kiri. sedangkan orang yang keluar di urutkan dari sebelah kiri.  Maka urutannya :  Senin = Ari, bob  Selasa = Ari, kati, ben, roi (Bob keluar, kati, ben, roi masuk )  Rabu = Ari, kati, desi (Ben, roi keluar, desi masuk)  Kamis = Ari, kati, desi , fina, rosa (Fina dan rosa masuk)  Jumat = Ari, kati, vino (Desi , fina, rosa keluar, Vino masuk)  Jadi pada hari jumat mobil yang parkir adalah Ari, Kati, vinoC. Pukul 19.0017.00 + 02.00 = 19.00A. 24 2×12 lilin = 24B. 3 3

4/10/2022 14:51:30 bulanaprilia985@gmail.comBULAN APRILIA LINTANG HIDAYATI06 VIII F Smpn 8 Semarang 081226749838D. Dengan melihat posisi mobilB. Satu kali Dengan melihatnya satu - satu perjalanan merekaB. 12 Dengan menghitung perkotaknyaA. Stasiun ADengan mengikuti jalur kereta yang ingin ditujuA. Dengan mencari titik bertemuB. 410 Dengan menghitung jarak rumah berang-berang dengan bendunganB. 36 Dengan melihat jumlah penduduk setiap pulauA. 5 dan 4 Dengan menghitung jarak gudang terdekatC. 5 Dengan menghitung berapa kali berang" mengisi air setiap harinyaA. Huruf E, F dan G Mencari jarak rumah A. Senin Dengan mencari hari cerahD. Ari, Vino, Bob Dengan mengikuti langkah yang tepatC. Pukul 19.00Menghitung jam kerja robotD. 20 Menghitung jumlah lilin yang dibutuhkanE. Tidak mungkin mengunjungi semua petakTidak mungkin mengunjungi semua kotak

4/10/2022 15:38:09 davinasalsa30@gmail.comDavina salsabila arifiani putri 9 8 Smpn 8 Semarang D. Abu² karena jauh dri lingkaran²A. Dua kali Karena F ke B 1 kali kemudian B ke A 1 kaliB. 12 12 karena,batang pohon digeser dan dihitung sesuai kotakA. Stasiun AStasiun A karena sejalurA. Karena ditengah² merekaC. 175 . C. 37 Soal ditambah²kanD. 5 dan 1 Karena berada dipinggirD. 6 . C. Huruf D, E dan F . C. Rabu . B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.00. C. 25 Bingung D. 7 Bingung maaf

4/10/2022 12:18:09 11438@smpn8smg.sch.idRasyid Nur Fadli 24 8F SMPN 8 Semarang 081226749827A. Hipotesis jarak dan sudut mobil sesuaiD. Mereka tidak pernah bertemuBandingkan trayek keluarga Amir dengan keluarga Badu, jika ada yang sama maka saat itu mereka bertemuD. 16 Menjumlahkan masing masing waktu yang diperlukan A. Stasiun ASesuaikan garis dari stasiun menuju zooC. Bandingkan setiap jarak yang ditempuhA. 385 Jumlahkan jarak terdekat setiap bendunganC. 37 Menjumlahkan setiap bilangan pada  jembatan, lalu mencari jumlah bilangan terkecil D. 5 dan 1 Jarak terdekat setiap gudangB. 4 Air akan terus mengalir, jadi semakin hari semakin banyak lapangan yang dapat terisi D. Huruf A, B dan J Hitung jarak setiap rumah sehingga menemukan jarak yang sesuai D. Kamis Mencari cuaca dan kecepatan angin yang sesuai, lalu cari hari yang kosongC. Ari, Kati, Vino Menyesuaikan jumlah mobil yang masuk dan keluar, serta hipotesis mobil siapa yang keluar C. Pukul 19.00Menjumlahkan waktu mulai mengerjakan dengan waktu untuk mengerjakan C. 25 Mengimajinasikan bentuk tata lilin serta jumlahnya E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakTidak mungkin dapat mengunjungi setiap petak, karena setelah berhenti pada "o" pasti ada 1 atau 2 petak yang belum dikunjungi 

4/10/2022 12:18:13 11431@smpn8smg.sch.idNABILA NUR ANNISA 17 8F SMPN 8 SEMARANG 088232941306B. Terdapat 3 titik hijau di sekitar mobil merah. Dua titik horizontal dan satu titik di tengah vertikal. Melihat dari contoh pengerjaan pada gambar, maka titik 90°, 180°, dan 270° memungkinkan pada posisi mobil merah.B. Satu kali Diketahui trayek keluarga Amir adalah B A A A C E D E E D A, trayek keluarga Badu adalah F D C D A E A D E D A berangkat bersamaan dan berjalan dari satu pohon ke pohon berikutnya. Waktu tempuh dari satu pohon ke pohon berikutnya selalu sama. Dari penyusunan perjalanan menggunakan trayek yang digambar diperoleh bahwa trayek keluarga Amir dan Badu bertemu satu kali di titik yang sama (titik pertengahan) yaitu titik E.B. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C.  Biru : salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.  Merah : Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Hijau : Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Kuning : Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390  Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan di bangun C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar tersebut membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah FD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin Sela sa Ra bu Ka mis Ju mat Cuaca OK X X OK OK Kecepatan  Angin OK X OK OK X Lapangan  Bola X OK OK OK OK Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom di tulis 

4/10/2022 13:31:02 nooricdhaulinnuha@gmail.comNoor ichda ulinnuha 21 8F SMPN 8 Semarang 0895422596161B. Dari pencocokan kemungkinan mobil yang posisinya mirip dengan sensorA. Dua kali Mencari jalan rute mereka kemudian dicocokanB. 12 Insinyur Bebras memindahkan setumpuk batang kayu dengan cara vertikal D. Stasiun DSaya menghitung tempat perhentian kereta, jika menggunakan stasiun A Bebras jojo tidak perlu berganti kereta, sedangkan stasiun B dan C Bebras jojo harus berganti kereta sebanyak 2 kaliC. Menghitung jarak mereka bertiga dengan keempat titik pertemuan, lalu cari titik pertemuan dengan cara mencari jumlah petak tersedikit B. 410 Mencari jarak rumah Bebras A,B,C terpendek dengan bendungan 1,2,3. Lalu jarak 3 Bebras ke bendungan ditambahC. 37 Jumlahkan penghuni 2 pulau yang memiliki jembatanB. 5 dan 3 Mencari titik rumah terdekat dengan gudang makananC. 5 Menghitung area berpohon lalu dibagi 3A. Huruf E, F dan G Jika setiap pintu rumah berjarak 10 meter dan dimulai dari H dicocokan dengan jarak yang dituliskan YugaD. Kamis Mencocokan cuaca, kecepatan angin, dan jadwal yang bisa dipakai untuk bermain bolaC. Ari, Kati, Vino Menjumlah dan mengurang mobil masuk berurutan sesuai hari dan memilih yang berkemungkinan masih tinggalC. Pukul 19.00Jika menggunakan cara ganti tugas setiap 1 jam maka buat ulang tabel lalu buat jam kerja robot D. 20 Kali lilin dengan jumlah kueE. Tidak mungkin mengunjungi semua petakHitung langkah menggunakan pilihan jawaban, contoh: A.2 hitung dari petak bernomor 2

4/10/2022 13:39:36 11439@smpn8smg.sch.idRezki Dwi Eriano 25 8f SMPN 8 SEMARANG 088229563849D. Di bagi B. Satu kali - B. 12 Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam. C. Stasiun C- B. - C. 175 - C. 37 - B. 5 dan 3 - D. 6 - D. Huruf A, B dan J - A. Senin - B. Vino, Ari, Rosa - C. Pukul 19.00- A. 24 - C. 5 -

4/10/2022 14:58:40 11417@smpn8smg.sch.idArdefa Keefe Giftama 3 8F SMPN8 089669395232D. Feeling D. Mereka tidak pernah bertemuSaya tidak bisa menjelaskanB. 12 hanya menggerakan secara horizontalD. Stasiun DDari yang terdekatC. Feeling A. 385 A-2,B-3,C-1D. 38 . A. 5 dan 4 kenapa harus 5?B. 4 menghitungD. Huruf A, B dan J . A. Senin hanya hari Senin yang memungkinkanD. Ari, Vino, Bob ? D. Pukul 20.00Tidak PahamB. 23 . D. 7 .

4/10/2022 13:55:23 viovi.fbrnt@gmail.comVio Febrianto 30 8E SMPN8SEMARANG 087716919559B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)C. Tiga kali Kita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat  menggunakan pengamatan terakhir dan memeriksa setiap tumpukan secara individual: misalnya, cara  tercepat untuk memindahkan tumpukan paling kanan ke tempat mana pun di sungai adalah dengan  membuat dua gerakan ke bawah. Ini berlaku untuk semua tumpukan: solusinya kita memindahkan  masing-masing ke posisi target dengan cara tercepat.C. Stasiun CJarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12D. Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 410 Tidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.D. 38 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).B. 4 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu). Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.C. 5 Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis.

4/11/2022 15:29:48 yoshuakristianto15@smp.belajar.idYoshua kristianto 27 8H SMP N 10 SEMARANG 083156605387C. 4×2=12 ke arah abu² paling kiri dibawah ke nomer 3D. Mereka tidak pernah bertemuBeda arah A. 11 Pindh petak= 1jam D. Stasiun DStasiun D mempunyai transit T1 dengan Stasiun A yg menghubungkan langsung ke ZooC. Jika lingkaran titim temu Jarak Sketboard 5 Jarak sepeda 4 Jarak skuter 3D. 390 A= bendungan ke 3=130 B= bendungan ke 2=110 C=bendungan ke 1=150 130+110+150=390A. 35 9+9+12+5=35 harga bilanganC. 5 dan 2 22-8+6=20jamD. 6 Hari ke2 =6 Hari ke 3=4 Hari ke 4=1 Hari ke 5=1 Hari ke 5=1 FullD. Huruf A, B dan J H arah kanan 20meter =A A arah kiri 10meter = J J arah kanan 20meter= B B arah kanan 40meter= FD. Kamis Kamis memiliki cuaca yg cerah - angin kurang dr 20km/jam - tidak dipakai siapa punB. Vino, Ari, Rosa Mobil keluar sesuai urutD. Pukul 20.00Robot tidak bisa mengerjakan 2 sekaligusA. 24 Digambar terdapat 6kue dengan lilin 10 6×2=12 kue  10×2= 20lilin Min lilin adlh 24A. 2 1r+3r=4r-2l=2r  

4/11/2022 14:29:24 girahasriasari@gmail.comMursid Ardianto 14 8H Smp N.10 .semarang 08992643788B. Mobil yang hilang berdasarkan hasil sensor mobil merahD. Mereka tidak pernah bertemuMereka tidak pernah bertemuB. 12 Hitung  sebua kayu hasil 12D. Stasiun DStasium D C. C. Warna hijau A. 385 125+125+135=385B. 36 25-18=7+20=27+9=36C. 5 dan 2 5dan2 D. 6 6 C. Huruf D, E dan F D e dan f D. Kamis 7km/jam C. Ari, Kati, Vino Vino ari katiD. Pukul 20.00 20 A. 24 Dua kue pertama  masing masing memiliki satu lilin ( merah-kuning ,merah -merah, kuning-merah kuning-kuning =8lilin delapan kue berikut semuanya memiliki tiga lilin=24 lilin jadi solusinya 2+8+24=34B. 3 8×15+20:6/:3×2=(8×15)+(20:6)/(6:3)×2 =128.   +3,3.    /2.      ×2 =131,3.            /4 Jadi jawabannya adalah=131,3/4 

4/11/2022 17:04:23 stevanotetelepta09@smp.belajar.idStevano Kristanto CT 21 8H SMP NEGERI 10 SEMARANG081326737201B. Mobil merah, karena mobil yang hilang objek di depan & di belakang sama2 dekat & objek di sisi kanan ( blok abu2 ) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri ( mobil biru ) D. Mereka tidak pernah bertemuHanya ada 2 pohon yg dkunjungi oleh kedua keluarga iniB. 12 4 + 2 + 1 + 3 + 2 = 12D. Stasiun D1 transfer diperlukan jika Jojo mulai jalur DC. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau 3+4+5 = 12A. 385 125 + 110 + 150B. 36 Batasan tidak boleh lebih tinggi seperti 37 & tidak boleh rendah dari 35C. 5 dan 2 Waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 mnit. Waktu untuk gudang makanan 3 adlh 6 & waktu pnyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 mnitD. 6 Angka dalam gambar menunjukkan daerah yang dicari setelah jumlah hari yang sesuaiD. Huruf A, B dan J Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik & dapat dilihat bahwa rumah F hanya dikunjungi sekali & melalui A, J & B. Itu satu2nya solusiD. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu dpenuhi. Karena itu satu3nya hari yang mungkin adalah kamisC. Ari, Kati, Vino Karena pada hari Jumat terisi 1 orangD. Pukul 20.00Solusinya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan yg di berikanA. 24 2 + 8 + 24 B. 3 Petak 0 dcapai dari petak 7 yg dcapai dari petak 6  yg dicapai dari petak 8, yg dcapai oleh petak 5, yg dicapai dari petak 2, yg dcapai dari petak 1, yang dcapai dari petak 3

4/11/2022 15:59:17 tarinkaputri83@smp.belajar.idTarinka Anjani Putri 23 8H SMP negeri 10 Semarang 0882006641669B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama - sama dekat dan objek di sisi kanan (blok abu-abu)jauh lebih dekat dari pada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. Kedua keluaB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat meD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. A.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C.Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13 A. 385 Jawaban yang benar adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.  C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut:("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).  Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis. B. Vino, Ari, Rosa Mobil yang di parkir kan di jalan adalah vino , Ari , Rosa A. Pukul 17.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).  A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.  B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja

4/11/2022 14:22:05 sintikhelarasati44@smp.belajar.idSintikhe karunia larasati 19 8h SMPN 10 088221193501B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. A.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C.Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 1A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan araD. Kamis  Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.A. Bob, Vino, Desi - D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).B. 23 - B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis

4/11/2022 13:36:08 ferdianbaskara02@smp.belajar.idFerdian Dwika Baskara 6 8H SMPN 10 Semarang 088802431951D. - C. Tiga kali - C. 14 - A. Stasiun A- C. - B. 410 - D. 38 -. A. 5 dan 4 - D. 6 - C. Huruf D, E dan F - A. Senin - B. Vino, Ari, Rosa - A. Pukul 17.00- C. 25 - B. 3 -

4/11/2022 13:51:28 stevanosantoso32@smp.belajar.idStevano Ageng Teguh Santoso 20 8H SMPN 10 Semarang 089619074030B. Menyamakan gambarB. Satu kali Mengurutkan satu persatu hurufnya sesuai dengan soal di atasB. 12 MenghitungA. Stasiun AMengurutkan jalurA. Menyamakan jarakA. 385 Mencari jarak yang terpendekA. 35 MenghitungA. 5 dan 4 Mencari jarak terdekatB. 4 MenghitungB. Huruf A, B dan C Mencari jarakD. Kamis Melihat cuaca dan kecepatan anginB. Vino, Ari, Rosa MengurutkanA. Pukul 17.00Menentukan jamA. 24 Menghitung lilinnyaB. 3 Mencari tau di kotak mana berang-berang Yudi berhenti

4/11/2022 15:49:50 saniatyas82@smp.belajar.idSania Cahyaning Tyas 16 8H SMPN 10 SEMARANG 085865798495A. Dengan memperhatikan dengan benarB. Satu kali Mengitung C. 14 MenghitungB. Stasiun BHitung B. Pilihan tepatC. 175 Hitung B. 36 Hitung C. 5 dan 2 Hitung C. 5 Hitung C. Huruf D, E dan F Hitung B. Selasa Hitung C. Ari, Kati, Vino Hitung C. Pukul 19.00Hitung B. 23 Hitung C. 5 Hitung

4/11/2022 14:31:59 galuhpurnomo71@smp.belajar.idgaluh sherly 7 8h smpn 10 semarang 085868714053B. karena mobil yang hilang obyek didepan dan dibelakang sama sama dekatD. Mereka tidak pernah bertemukarena tidak dapat menemukan huruf yang sama pada posisi sanaB. 12 membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan untuk gerakan horisontal dan vertikal dan memeriksa tumpukan dan memindahkan pada posisi yang tepatD. Stasiun Dhanya memerlukan 1 transfer T1  yang diperlukan C. karena jarak total dari rumah mereka 12A. 385 125+110+150=385(A2+B3+C1)B. 36 memerlukan 5 jembatan dan batasannya tidak boleh rendah  dan tidak boleh tinggi (25+11=36)C. 5 dan 2 karena waktu maksimal menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2D. 6 dengan menggunakan pendekatan pencarian luas pertama yang dimulai dari sel atau akarD. Huruf A, B dan J dengan berjalan 20 m arah jarum jam ke A berjalan berlawanan arah jarum jam ke J dan yang ketiga berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke FD. Kamis kuarena dalam bermain bola kita memerlukan kondisi yang baik yaitu cuaca, kecepatan angin dan lapangan bola kondisi baik semuaC. Ari, Kati, Vino karena berdasarkan urutan parkir satu mingguD. Pukul 20.00karena dimulai pukul 17.00 membutuhkan waktu 2 jamA. 24 karena 8 kue memiliki 3 lilin jadi 8x3=24B. 3 karena yang dicapai petak 2 dan yang dicapai petak 1 yaitu petak 3

4/1/2022 17:02:00 liestibu@gmail.comYosua Ruby Aglies Handoyo 31 8H SMP N 15 Semarang 085640090284B. Yang memiliki sensor hanya mobil warna merahC. Tiga kali Keluarga Amir dan Badu melewati pohon D sebanyak 3 kaliC. 14 Kartu hitam vertikal 6 × 1 jam + 4 kartu horizontal × 2 jam = 14A. Stasiun AKarena jalur stasiun A melewati transit 1 dan menuju ke zooC. Bobo(sepeda) jarak = 4 garis Ali (skateboard jarak = 5 garis Jan(skuter) = 3 garisA. 385 Bebras A ke bendungan 2 Bebras B ke bendungan 3 Bebras C ke bendungan 1A. 35 Menjumlahkan berang berang dari 2 pulau yang terhubung dengan jembatanA. 5 dan 4 Jarak gudang 4 dan 5 adalah 22 m lebih dekat dari gudang nomer 5 dan 3, 5 dan 2, 5 dan 1B. 4 Ada 4 bagain lapangan lapangan pohon D. Huruf A, B dan J Dari H ke A = 20 m, A ke B = 10 m,  B kembali ke J = 20 mD. Kamis Cuaca hari Kamis = cerah Kecepatan angin = 7 km/jam Lapangan bola = kosong/ tidak terpakaiC. Ari, Kati, Vino Selasa = Bob keluar, tinggal Ari. Rabu = Ben, Roy keluar, tinggal Ari dan Kati.  Jumat = keluar Desi, Rosa, Vina, tinggal Ari, Kati, dan VinoC. Pukul 19.00Tugas 4 : pukul 17.00 membutuhkan 2 jam = pukul 19.00D. 20 6kue × X : 10 lilin × 12 kueD. 7 Kotak nomer 7 = 3L.  3L = 3 langkah ke kiri= 0

4/1/2022 17:50:49 thifa471@gmail.comLathifah Nurhasna’aini Nafisah 14 8H SMP 15 Semarang 089658836400B. mobil merah adalah mobil yang hilang karena objek di belakang dan depan dan objek di sisi kanan(blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuhanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9. B. 12 menggerakkan batang kayu secara vertikal sesuai gambar 2, lalu hitung setiap kotakD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah 3+$+5 = 12 A. 385 mencoba semua kemungkinan pemetaan, lalu tentukan hasil terkecilB. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Kamis hari cerah dan kecepatan angin kurang dari 20km/jam, dan sedang tidak dipakai kelas lainC. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuaiA. 24 dua kue pertama (1 lilin) : 2 lilin empat kue selanjutnya (2lilin) : 8 lilin delapan kue selanjutnya (3lilin) : 24 lilinB. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. 

4/1/2022 18:31:55 viankashainna48@gmail.comVIANKA SHAINNA SANTOSO 28 8H SMP NEGERI 15 SEMARANG8,5843E+10 D. 0,5 menggantikan 0,10 pada contoh 90,4 menggantikan 90,5 pada contoh 180,5 menggantikan 180,4 pada contoh 270,12 ditambahkan sejajar dgn garis 4 m pada 90,4D. Mereka tidak pernah bertemuKl. Amir=BAAACEDEEDA Kl. Badu= FDCDAEADEDA Pada saat kl. Amir di titik B, kl. Badu di titik F Pada saat kl. Amir di titik A, kl. Badu di titik D Pada saat kl. Amir di titik A, kl. Baru di titik C Dst Mereka tidak pernah bertemu pada waktu dan pohon yang samaC. 14 Jumlah kotak x hor/ver                       4x1=4                       2x1=2                       1x2=2                       1x1=1                       3x1=3                       2x1=2 Jumlah               =14D. Stasiun DDari stasiun D, ia melewati T3 dan T2 (tidak melakukan transit)  Di T1 ia melakukan transit dan melalui jalur merah muda sampai ke zooD. Jika titik segi empat merah= Jan=4                                                 Bobo=3                                                    Ali=8 Jika titik layang-layang kuning= Jan=4                                                        Bobo=5                                                        Ali=4 Jika titik lingkaran hijau= Jan=3                                             Bobo-6                                             Ali=5 Jika titik segitga biru= Jan=4                                        Bobo=3                                        Ali=6  jumlah jarak titik layang-layang dan segitiga sama yaitu 13, maka diambil yang jarak tempuh nya hampir sama merata (layang-layang)A. 385 Mencari jarak yang paling sedikit angkanya, tetapi jangan sampai 2 bendungan dimiliki oleh satu berang-berang A-->bendungan 2 =125 B-->bendungan 3 = 110 C--> bendungan 1 = 150                                 = 385B. 36 pulau yang bisa dibangun jembatan: 20+25=45 18+20=38 25+18= 43 25+12=37  pulau yang tidak bisa dibangun jembatan: 20+11=31 18+11=29 25+9=34 12+9=31 11+12=23 25+11=36 18+9=27 20+9=29 20+12=32 18+12=30   rumusnya adalah jumlah berang-berang dari kedua pulau tersebut jika lebih besar dari harga bilangan maka dapat dibangun jembatan, maka jumlah berang-berang minimal dari pulau yg dibangun jembatan adlh 37, dan jumlah penduduk berang-berang maksimal dari pulau yg tidak bisa dibangun jembatan adlh 36 Jadi harga bilangan tersebut adalah 36, karena jumlah penduduk berang-berang maksimal pada pulau yg tidak bisa dibangun jembatan itu sama dengan harga bilangan, bukan lebih dariA. 5 dan 4 karena di semua pilihan terdapat jawaban 5, dan angka 4 berasal dari waktu yang diperlukan untuk berpindah adalah 22, tidak perlu ditambah oleh waktu dari gudang lain ( misal: dari 5 ke 3 dibutuhkan waktu 22+8 = 30C. 5 1 hari = 3 lapangan ada 13 lapangan  13:3 = 4,3 karena jika 4 hari saja, 1 lapangan tersisa, maka 5 hari semua lapangan tersebut selesai diisi airD. Huruf A, B dan J jarak tempuh: 20 10 20 40  berakhir di f berawal dari H H-A = 20m A-J = 10m J-B = 20m  B-F = 40mD. Kamis pada hari kamis mereka akan jalan jalan di luar/main bola pada saat cuaca cerah, kecepatan angin kurang dari 20 km/jam, dan lapangan tidak dipakai kelas lain. Hari Kamis menunjukan semua syarat itu.C. Ari, Kati, Vino (NAMA YANG DI BERI BINTANG ADALAH YANG KELUAR) hari Senin: Ari, Bob (bob keluar karena ia parkir paling terlambat, maka ia bisa mundur dan keluar) Hari Selasa: Ari, Bob*, Kati, Ben, Roi (bob keluar karena ia parkir paling terlambat, maka ia bisa mundur dan keluar sebelum mobil selanjutnya parkir) hari Rabu: Ari, Kati, Ben*, Roi*, Desi (Ben dan Roi keluar karena ia parkir paling terlambat, maka ia bisa mundur dan keluar sebelum mobil selanjutnya parkir) hari Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa (tidak ada yang keluar pada tabel) hari Jumat: Ari, Kati, Desi*, Fina*, Rosa*, Vino (Desi, Fina, dan Rosa keluar karena ia parkir paling terlambat, maka ia bisa mundur dan keluar sebelum mobil selanjutnya parkir) Mobil yang tersisa adalah mobil milik Ari, Kati, dan VinoD. Pukul 20.00rumus: jika di akhir jam robot tsb mengecek tdk ada tugas baru, maka ia melakukan tugas yang paling lama tdk dikerjakan, jika ada tugas baru dia mengerjakan tugas yg baru. jam 8-11 mengerjakan tugas 1 jam 11-12 mengerjakan tugas 2 (tugas baru) jam 12-13 mengerjakan tugas 1 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 13-14 mengerjakan tugas 2 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 14-15 mengerjakan tugas 3 (tugas baru) jam 15-16 mengerjakan tugas 1 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 16-17 mengerjakan tugas 2 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 17-18 mengerjakan tugas 4 (tugas baru) jam 18-19 mengerjakan tugas 3 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 19-20 mengerjakan tugas 4 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 20-23 mengerjakan tugas 3 (tugas yang belum selesai)D. 20 jika: 6 kue = 10 lilin 12 kue = ? 6 adalah setengah dari 12 maka 10 juga adalah setengah dari jumlah seluruh lilin, yaitu 20B. 3 petak ke 3 Dari petak tiga (ditandai) melompat ke kiri dua kali menuju petak 1. (ditandai) Dari petak 1 melompat satu kali ke kanan menuju petak 2. (ditandai) Dari petak 2 melompat ke kanan sebanyak 3 kali menuju petak 5. (ditandai) Dari petak 5 melompat 3 kali ke kanan menuju petak 8. (ditandai) Dari petak 8 melompat 2 kali ke kiri menuju petak 6. (ditandai) Dari petak 6 melompat 1 kali ke kanan menuju petak 7. (ditandai) Dari petak 7 melompat 3 kali ke kiri menuju petak 4. (berhenti)

4/1/2022 15:11:59 auflarachel@gmail.comAufla rachelia k 1 8H Smp negri 15 081338342953B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.  A. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.  B. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya.  C. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).  D. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).  Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda.  Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.   Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15  Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12  Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis Dalam database, Pengambilan Data adalah proses mengidentifikasi dan mengekstraksi data dari database. Ini melibatkan pengambilan data dari database berdasarkan seperangkat kriteria. Pengambilan data biasanya membutuhkan penulisan dan pelaksanaan perintah pengambilan atau  ekstraksi atau pertanyaan pada database. Berdasarkan permintaan yang disediakan, database mencari  dan mengambil data yang diminta. Aplikasi dan perangkat lunak umumnya menggunakan berbagai  pertanyaan untuk mengambil data dalam format yang berbeda. Selain sejumlah besar data, pengambilan data juga dapat mencakup pengambilan data sederhana atau lebih kecil.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu). A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis.

4/1/2022 15:13:31 febilaila22@gmail.comFebi Laila Salsabila 9 8H SMPN 15 SEMARANG 089671035016B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).uuD. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Segitiga biru: Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Kotak merah: Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Lingkaran hijau: Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Belah ketupat kuning: Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 6 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arahD. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoA. Pukul 17.00Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut: ● Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam ● Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis.

4/1/2022 17:13:54 ayundiarfirnandhini@gmail.comAyundiar Firnandini 02 8h SMPN 15 Semarang 8,8233E+10 B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merahB. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar pada soal!  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam. D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di C. Segitiga Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Persegi Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Lingkaran benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Belah ketupat Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis

4/1/2022 17:50:07 carrenflorensya36@gmail.comCarren Florensya 04 8H / VIII HSMPN 15 Semarang 081338342967B.  Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). D. Mereka tidak pernah bertemu hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi hanya bisa  fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12 menggerakan batang kayu secara vertikal sesuai gambar 2 lalu hitung setiap kotakD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika jojo mulai dari jalur A.  Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika jojo mulai di jalur D Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika jojo memulai pada jalur B Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika jojo memulai pada jalur C C. jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau 3+$+5 = 12A. 385 menentukan jarak total yang minimum jika setiap bebras diberi tugas untuk memelihara 1 bendungan (dalam satuan meter) M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Kamis hari cerah dan kecepatan angin kurang dari 20km/jam, dan sedang tidak dipakai kelas lainC. Ari, Kati, Vino urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin  2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/1/2022 20:05:03 mrfigo2020@gmail.comMohammad Rajendra Figo Oktariyan 16 8H SMPN 15 Semarang 081338343012A. Karena mobil kuning tidak terkena sensorA. Dua kali Saling betemu di titik D dan EB. 12 . A. Stasiun AKarena yang deket ke zoo adalah AC. Karena jarak yang pendekA. 385 . C. 37 . C. 5 dan 2  B. 4 Dengan KPKC. Huruf D, E dan F . D. Kamis . B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.00. D. 20 Di tambah jumlah lilin lalu di kali 2E. Tidak mungkin mengunjungi semua petak.

4/1/2022 23:02:54 giovanisaputra884@gmail.comGIOVANI CHRISTIAN SAPUTRA 11 8H SMPN 15 SEMARANG 089656328151B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah KeduB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). Ini Informatika! Pertanyaan yang diajukan dapat diklasifikasikan di antara masalah-masalah lokasi (atau tempat) fasilitas  (tidak berkapasitas). Sejumlah instalasi tertentu (pondok) dapat dibuka (di sini tanpa biaya tetap!). Dalam  persoalan ini juga, kita ingin meminimalkan bukan jumlah waktu, tetapi waktu maksimum untuk sampai  ke pondok terdekat. Dalam kasus yang paling umum, masalah seperti ini NP-hard. AuthorshD. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin Sela sa Ra bu Ka mis Ju mat Cuaca OK X X OK OK Kecepatan  Angin OK X OK OK X Lapangan  Bola X OK OK OK OK Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwal yang tepat adalah 20.00A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.  Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis

4/13/2022 11:16:23 ghanisanandaputra@gmail.comGhanis Ananda Putra 13 8c SMP 20 filial 089636886544D. Karena mobil abu abu tidak ada sensor Nya maka mobil tersebut hilangC. Tiga kali Pohon tersebut bertemu keluarga nya yang sama  adalah tiga kaliB. 12 Insinyur beras membutuh kan wak tu untuk membangun bendungan adalah 12.A. Stasiun AJojo brangkat dari stasiun A.B. Karena balok Merah  lah yang tepat di bagian ituA. 385 Karena jarak total yang minimum  adalah 385A. 35 Karena didalam pulau tersebut memiliki penduduk yang lumayan banyakA. 5 dan 4 Karena jarak rumah 4dan 5. Sedikit dekat jadi memnangun rumah di si tuA. 3 Area  tersebut di aliri oleh brang berang dalam waktu3hriA. Huruf E, F dan G Karena rumah tersebut berdekatan sehingga Yogo menempuh jarak 20 10 20 40D. Kamis Karena hari Kamis adalah 7km/jam dan lapangan tidak terpakai akhirnya murid murid beras mengisinya B. Vino, Ari, Rosa Karena hanya itu yang akan di parkir pada hari jumatA. Pukul 17.00Karrna membutuhkan dua jam intuk mengerjakan nya D. 20 Karena lilin yang di butuh kan dalam kue tersebut Adalah 2 lilinB. 3 Karena petka itu di tandai tepat satu kali

4/13/2022 14:06:34 gadingwulung82@gmail.comGading wulung wijanarko 12 8C Smp 20 filial +62 812-2574-8149B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.   Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.  Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.  Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C.  Hanya 1 transfer (T1)yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Segitiga Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.  Persegi Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15  Lingkaran Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12  Ketupat Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan  M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410  M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410  M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425  M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385  M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430  M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390  Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37.  Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan.  Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangunC. 5 dan 2 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.  Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di   sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon di tandai  Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil:  Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jawaban yang tepat adalah 20. Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.  Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin.  Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.  Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/13/2022 15:22:44 riskaoktafiani28@gmail.comRiska oktafiani 23 8c SMP 20 FILIAL 085601617503D.  mencari di buku / internet B. Satu kali mencari di buku / internet B. 12 mencari di buku / internet C. Stasiun Cmencari di buku / internet A. mencari di buku / internet C. 175 mencari di buku / internet C. 37 mencari di buku / internet A. 5 dan 4 mencari di buku / internet B. 4 mencari di buku / internet D. Huruf A, B dan J mencari di buku / internet D. Kamis mencari di buku / internet D. Ari, Vino, Bob mencari di buku / internet B. Pukul 18.00mencari di buku / internet A. 24 mencari di buku / internet A. 2 mencari di buku / internet 

4/13/2022 14:09:03 maulidagita437@gmail.comGITA MAULIDA KIRANI 14 8C SMP FILIAL 20 +62 896-9803-0066A. Tidak tau B. Satu kali Tidak tau C. 14 Tidak tau D. Stasiun DTidak tau B. Tidak tau A. 385 Tidak tau B. 36 Tidak tau A. 5 dan 4 Tidak tau A. 3 Tidak tau B. Huruf A, B dan C Tidak tau A. Senin Tidak tau A. Bob, Vino, Desi Tidak tau B. Pukul 18.00Tidak tau C. 25 Tidak tau B. 3 Tidak tau

4/13/2022 13:59:39 dindasalsa701@gmail.comDINDA SALSABILA 9 8C SMP FILIAL 20 +62 889-0295-4065A. ya B. Satu kali ya B. 12 ya C. Stasiun Cya A. ya C. 175 ya C. 37 ya D. 5 dan 1 ya C. 5 ya B. Huruf A, B dan C ya D. Kamis ya D. Ari, Vino, Bob ya C. Pukul 19.00ya D. 20 ya C. 5 ya

4/14/2022 20:57:31 suryataaftowicandraw225@gmail.comSuryata aftowi Candra 26 8c SMP FILIAL 20 NEGERI 081225120924D. Di liat pak A. Dua kali Di pertemukanC. 14 Di hitung B. Stasiun BLiat setasiunA. Segitiga C. 175 Ga tau pakB. 36 Angka pak B. 5 dan 3 Di liat B. 4 Di hitung C. Huruf D, E dan F Huruf d,e,f A. Senin Revolusi C. Ari, Kati, Vino Arti B. Pukul 18.00Ga tau pakC. 25 Banyak lilinB. 3 Ga reti

4/14/2022 10:28:39 revaldyjulio@gmail.comRevaldy Julio S 22 8c SMP FILIAL N 20 +62 812-2531-2773B.  Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.a.Mobil  yang  hilang memiliki  benda  5m  di  depannya,  benda  4m  di  sisi  kanannya,  benda  5m  di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.b.Mobil  abu-abu  bukanlah  mobil  yang  hilang,  karena  benda-benda  di  sisi  kanan  dan  kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya.c.Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).d.Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita  tidak  bisa  hanya  menemukan  huruf  yang  sama  di  posisi  yang  sama  (misalnya  Waktu  yang  sama) selama  perjalanan,  karena  huruf  yang  sama  dapat  menunjukkan  pohon  yang  berbeda  dari  jenis  yang sama.  Misalnya  kedua  keluarga  mengakhiri  perjalanan  mereka  di  pohon  berlabel  A,  tetapi  jika  kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda.Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan).Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B,dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warB. 12 Gambar  di  atas  menunjukkan  solusi  yang  membutuhkan  12  jam  untuk membangun  bendungan.  Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapibisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi  yang  lebih  baik?  Ingatlah  bahwa  gerakan  horisontal  membutuhkan  2  jam.  Untuk  meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika  kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.Untuk  menunjukkan  secara  meyakinkan  bahwa  solusi  yang  diusulkan  D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jikaJojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojomulai di Jalur DC. Salah,Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah,Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jaraktotal dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah.Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaanM[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya  tidak  boleh  lebih  rendah,  seperti  35,  karena  jika  tidak  jumlah  25+11  =  36  berarti  lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.Ini Informatika!Pulau dan jembatan secara alami mewakili graf, yang merupakan struktur data abstrak yang cocok untuk mewakili koneksi antar objek. Objek (pada soal ini adalah pulau) disebut simpul atau titik; dan koneksi / (pada soal ini adalah jembatan) disebut jalur.Graf dengan n simpul mungkin memiliki n (n-1) / 2 jalur (jika beberapa edge dikecualikan: sebenarnya, lebih dari satu jembatan mungkin menghubungkan sepasang pulau). Kadang-kadang dimungkinkan untuk menentukan jalur-jalu tanpa mendaftar semua jalur dalam graf tersebut. Satu kasus seperti itu terjadi ketika dimungkinkan untuk menentukan ambang, seperti yang telah kita lakukan untuC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika  gudang  makanan  5  menjadi  sebuah  rumah,  maka  waktu  penyelamatan  menjadi  kurang  dari  atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4).Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk  lokasi  makanan  1  adalah  16  menit;  waktuuntuk  gudang  makanan  3  adalah  6,  dan  waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).Ini Informatika!Pertanyaan yang diajukan dapat diklasifikasikan di antara masalah-masalah lokasi (atau tempat) fasilitas (tidak berkapasitas). Sejumlah instalasi tertentu (pondok) dapat dibuka (di sini tanpa biaya tetap!). Dalam persoalan ini juga, kita ingin meminimalkan bukan jumlah waktu, tetapi waktu maksimum untuk sampai ke pondok terdekat.Dalam kasus yang paling umum, masalah seperti ini NP-hD. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.Area  di  sebelah  danau  ditandai  dengan  1.  Kemudian  semua  area  yang  tidak  ditanami  oleh  pohon  di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari Tantangan BebrasIndonesia 2018 –Tingkat SMP (Penggalang)61Ini Informatika!Ilmuwan  informatika mempelajari  berbagai  jenis  algoritma.  Algoritma  adalah  urutanlangkah-langkah untuk memecahkan sebuah masalah. Soal ini menunjukkan algoritma wavefrontyang digunakan untuk menandai area yang dibagi menjadi sel-sel kecil.Proses ini menggunakan pendekatan pencarian luas pertama (BFS). Algoritma BFS dimulai pada sel yang disebut  “akar”  (root).  Kemudian,  pada  setiap  langkah,  setiap  sel  di  sebelah  sel  yang  dikunjungi sebelumnya dikunjungi. Pada soal ini, sel mewakili area yang mengandung poD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi  rumah-rumah  ini.  Pertama-tama,  Yugo  berjalan  searah  jarum  jam  ke  A,  kemudian  dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F.Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak  jalan  dan  masing-masing  jarak  bisa  dijalani  maju  (searah  jarum  jam),  atau  mundur,  (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F.1.Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukkansemua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A. Tantangan BebrasIndonesia 2018 –Tingkat SMP (PeD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut:("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berartikondisi tidak terpenuhi).SeninSelasaRabuKamisJumatCuacaOKXXOKOKKecepatan AnginOKXOKOKXLapangan Bola XOKOKOKOKUntuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.Ini Informatika!Dalam  database,  Pengambilan  Data  adalah  proses  mengidentifikasi  dan  mengekstraksi  data  dari C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil:Akhir Senin: Ari, BobAkhir Selasa: Ari, Kati, Ben, RoiAkhirRabu: Ari, Kati, DesiAkhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, RosaAkhir Jumat: Ari, Kati, VinoIni Informatika!  Soal  inimenggunakan  konsep stack(Tumpukan).  Tumpukan  adalah  tipe  data  abstrak  tempat  elemen terakhir yang dimasukkan  dimana elemenyang pertama  akan  keluar. Pengoperasian stackmelibatkan dua  fungsi: push(memasukkan  item  ke  dalam  stack)  dan pop(hapus  elemen  dari  stack).  Operasi tumpukan digambarkan sebagai LIFO (terakhir masuk pertama keluar)D. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.Jadisolusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.Ini Informatika!Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka). Dengan 1 digit  anda hanya  dapat membuat  ‘0’ atau  ‘1’.  Dengan 2 digit  anda sudah  dapat membuat  4 angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll. Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentuB. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.Kita  juga  bisa  menggambar  ini  sebagai  grafik,  dengan  label  node  menjadi  kolom,  dan  label  ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis. Tantangan BebrasIndonesia 2018 –Tingkat SMP (Penggalang)45Ini Informatika!Masalah  ini  mencakup  beberapa  petunjuk  berikut:  kita  dapat  menganggap  gerakan  seperti  "3R"  dari kolom 2 ke kolom 5 sebagai hasil dari sebuah petunjuk. Dengan kumpulan petunjuk ini, yang sebenarnya adalah grafik terarah, kita mencari simpul "head" atau "parent" dari koleksi ini.Mengikuti  serangkaian  petunjuk  penting  dalam  manajemen  memori  oleh  sistem  operasi  (atau  proses garbage collectionJava) sehinggamemori yang tidak lagi digunakan dapat 

4/13/2022 14:13:19 rahmadhanidella73@gmail.comDella Rahmadhani 6 8c SMP FILIAL NEGERI 20 SEMARANG+62 831-4816-0754B. Yaa C. Tiga kali Ya B. 12 Ya A. Stasiun AYa gitu lahh hahaB. Mumet B. 410 Ya A. 35 . B. 5 dan 3 . D. 6 Ya B. Huruf A, B dan C Yaaaaaa C. Rabu Ya B. Vino, Ari, Rosa Huhhh B. Pukul 18.00. A. 24 . C. 5 Ok

4/18/2022 15:05:22 habibb10080@gmail.comYusuf habibie 27 8c SMP filila 20 889-5692-679B. Ya C. Tiga kali Ya C. 14 Ya C. Stasiun CYa B. Ya B. 410 Ya C. 37 Ya C. 5 dan 2 Ya C. 5 Ye B. Huruf A, B dan C Ye B. Selasa Ye A. Bob, Vino, Desi Ye B. Pukul 18.00Ye C. 25 Ya C. 5 Ya

4/13/2022 14:04:54 dianxpm110@gmail.comSHANIKA PUTRI JUNIATI 25 VIII SMP N FILIAL 20 081225833597B. berjalan ke kiri D. Mereka tidak pernah bertemulangkah bersamaan dan berjalanB. 12 dibutuhkan isinyurB. Stasiun Bpindah jalurC. bergerak paling sedikit dari posisi masing²C. 175 memelihara satu bandunganA. 35 dibangun jembatan antar pulauD. 5 dan 1 mencapai salah satu rumah C. 5 Ya D. Huruf A, B dan J Ya C. Rabu Ya C. Ari, Kati, Vino Ya B. Pukul 18.00Ya D. 20 Ya A. 2 Ya

4/15/2022 15:25:28 elqiwahid27@gmail.comElqi Sabitul Wahid 10 8C SMP NEGERI 20 FILIAL 08813871134B. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).D. Mereka tidak pernah bertemuTidak ada B. 12 Tidak ada D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Tidak ada A. 385 Tidak ada B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Tidak ada D. 6 Tidak ada D. Huruf A, B dan J Tidak ada D. Kamis Tidak ada C. Ari, Kati, Vino Jika diurutkan sepanjang minggu, Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Tidak ada A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. B. 3 Tidak ada

4/15/2022 15:16:45 kaesangdalbon@gmail.comPungki cinta Aryani 19 8c SMP NEGERI FILIAL 20 SEMARANG081225849095D. Mempelajari dengan baikC. Tiga kali Baik A. 11 Baik A. Stasiun ABaik A. Baik A. 385 Baik A. 35 Baik A. 5 dan 4 Baik B. 4 Baik B. Huruf A, B dan C Baik E. Jum'at Baik B. Vino, Ari, Rosa Baik D. Pukul 20.00Baik B. 23 Baik D. 7 Baik

4/13/2022 11:03:23 devivirza634@gmail.comDevy Naysilla putri 8 8c filial SMP NEGERI FILIAL 20 SEMARANG 081226752921B. Jawaban yang tepat adalah B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). Ini Informatika! Mobil tanpa pengemudi menggunakan metode LIDAR (deteksi cahaya dan jangkauan) untuk menandai lingkungan mereka, dengan memakai teknologi laser. PerangkD. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sabu)selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yangsama. Pertama-tama, keluarga memulai perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kitamengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahuibahwa sebenarnya mereka berakhir padapohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karenatetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengsebuahhuruf yang berbeda.Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan).Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B,dengan warna biru) dan beri nomorpohon yang dikunjungi saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukisdengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merahB. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar pada soal!  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam.A. Stasiun Avirza123 A. virza123 B. 410 virza123 B. 36 virza123 A. 5 dan 4 virza123 D. 6 virza123 C. Huruf D, E dan F virza123 E. Jum'at virza123 B. Vino, Ari, Rosa virza123 C. Pukul 19.00virza123 C. 25 virza123 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakvirza123

4/13/2022 14:22:50 azkabilal337@gmail.comKezia hertya cahyono 16 8c Smp Negeri filial 20 Semarang 081914541382D. Ya C. Tiga kali Ya B. 12 Ya B. Stasiun BYa B. Ya C. 175 Ya B. 36 Ya C. 5 dan 2 Ya B. 4 Ya C. Huruf D, E dan F Ya C. Rabu Ya A. Bob, Vino, Desi Ya C. Pukul 19.00Ya C. 25 Ya C. 5 Ya

4/13/2022 16:03:53 bintangh690@gmail.comPutut Bintang Hermawan 20 8 Smpn 20 filial semarang 0895321870685B. B D. Mereka tidak pernah bertemu• Pada putaran pertama, ambil simpangan ke-4.  • Pada putaran kedua, ambil simpangan ke-1.  • Pada simpangan ketiga, ambil simpangan ke-2.B. 12 suatu pernyataan matematika dalam bentuk simbol yang menyatakan bahwa dua hal adalah persis sama. Dari bentuk-bentuk 3(x – 1) + x dan –x + 7, kita dapat membentuk persamaanD. Stasiun Dada 4 jalur kereta api dimulai dari stasiun ( ) A, B, C, and D.  Ada juga 3 stasiun transit ( ) T1, T2, dan T3 yang memungkinkan penumpang pindah jalur.A. Berang-berang Bobo (dengan lambang sepeda), Ali (dengan lambang skateboard), dan Jan (dengan lambang skuter), berada seperti ditunjukkan oleh gambar dibawah. Ketiganya berencana untuk bertemu di suatu lokasi untuk bermain bersamaB. 410 B 125. 110 110B. 36 Karena menggunakan aturan lebih Besar dari harga suatu  bilangan maka dapat di simpul kan Harga bilangan tersebut adalah 36C. 5 dan 2 Karena menggunakan aturan lebih Besar dari harga suatu  bilangan maka dapat di simpul kan Harga bilangan tersebut adalah 5 dan 4 D. 6 Karena menggunakan aturan lebih Besar dari harga suatu  bilangan maka dapat di simpul kan Harga bilangan tersebut adalah 3 A. Huruf E, F dan G Karena menggunakan aturan lebih Besar dari harga suatu  bilangan maka dapat di simpul kan Harga bilangan tersebut adalah Huruf E,F dan GE. Jum'at Karena menggunakan aturan lebih Besar dari harga suatu  bilangan maka dapat di simpul kan Harga bilangan tersebut adalah jumatB. Vino, Ari, Rosa Maka, mobil siapa yang akan diparkir di jalanan pada akhir hari Jumat : Vino , Arsi, RosaA. Pukul 17.00Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut: ● Tugas-1: pada pukul 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2A. 24 Maka lilin di tambah kan setiap warna 1 lilinB. 3 3

4/13/2022 13:48:06 atikazulfabalqis@gmail.comBalqis Atika Zulfa 4 Vlll c SMPN FILIAL 20 SEMARANG0895377276017D. . C. Tiga kali . A. 11 . A. Stasiun A. C. atikazulfabalqis@gmail.comA. 385 atikazulfabalqis@gmail.comC. 37 atikazulfabalqis@gmail.comA. 5 dan 4 atikazulfabalqis@gmail.comB. 4 atikazulfabalqis@gmail.comA. Huruf E, F dan G atikazulfabalqis@gmail.comD. Kamis atikazulfabalqis@gmail.comB. Vino, Ari, Rosa atikazulfabalqis@gmail.comC. Pukul 19.00atikazulfabalqis@gmail.comA. 24 atikazulfabalqis@gmail.comD. 7 atikazulfabalqis@gmail.com

4/15/2022 15:24:42 farisaqilmaulana@gmail.comFaris Aqil Maulana Khafidh  (Faris) 11 8F SMP N 21 Semarang 081226389234D. karena di bagian belakang mobil hitam tidak ada titik sensorD. Mereka tidak pernah bertemukeluarga badu dan amir tidak pernah bertemuB. 12 menghitung ke arah horizontalA. Stasiun A... A. karena belah ketupat warna biru berada di tengah, jadi lebih mudah bertemuC. 175 ... D. 38 ... C. 5 dan 2 ... C. 5 ... A. Huruf E, F dan G ... A. Senin ... B. Vino, Ari, Rosa ... C. Pukul 19.00... D. 20 ... C. 5 ...

4/16/2022 13:53:40 dimzeth08@gmail.comDIMAS SETO HAQIQI 08 8F SMP 21 Semarang 082226281498C. C B. Satu kali Mereka akan bertemu di D dekat FA. 11 A D. Stasiun DKsrenan akan berganti kereta di stasiun A C. Karena lebih dekat yang lingkaran A. 385 125+125+130D. 38 Pulau 20 + pulau 18A. 5 dan 4 5 lebih dekat sama 4B. 4 1 hari = +3 Sisa area berpohon × 3D. Huruf A, B dan J D D. Kamis Karena lapangan bola sedang tidak dipakai,cuaca cerah,kecepatan angin tidak melebihi 20km/jamC. Ari, Kati, Vino C C. Pukul 19.0017.00 + 2 jamA. 24 6 kue =10 lilin 12 kue = 10×2+4 C. 5 C

4/14/2022 22:44:53 andikakoko79@gmail.comANDIKA HENDRA WIJAYA 05 VIII F SMP NEGERI 21 SEMARANG085845733476B. Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemukarena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. B. 12 membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika  mulai di Jalur A.C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 Mengacu ke tabel yang diberikan, tentukan jarak total yang minimum jika setiap bebras diberi tugas untuk memelihara 1 bendungan (dalam satuan meter).B. 36 Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/17/2022 11:21:56 muhammadbagasrivaldom@gmail.comMuhammad Bagas Rivaldo 18 8F SMP Negeri 21 Semarang 082334296758B. . D. Mereka tidak pernah bertemu. B. 12 . A. Stasiun A. B. . A. 385 . C. 37 . B. 5 dan 3 . C. 5 . B. Huruf A, B dan C . D. Kamis . C. Ari, Kati, Vino . C. Pukul 19.00. C. 25 . B. 3 .

4/17/2022 13:50:12 nahasna.th@gmail.comNaila Nibras Hasna 21 VIII SMP NEGERI 21 SEMARANG081335911600B. karena mobil merah terdapat 4 titik sensor dan memiliki kesamaan panjang di 0 derajat dan 180 derajat yang artinya dimana 2 titik sensor tersebut adalah depan dan belakang mobil. pada mobil merah benda di belakang dan depan mobil memiliki jarak yang sama.D. Mereka tidak pernah bertemuMereka tidak akan bertemu karena abjad ke 7 dari Amir adalah D, sedangkan keluarga Badu A. Jadi walaupun mereka melewati pohon yang sama, namun Keluarga Amir akan selangkah lebih maju dari Keluarga Badu.B. 12 semua tumpukan kayu harus dipindahkan secara vertikalD. Stasiun Dkarena bebres jojo pindah satu kali dari stasiun D dan pindah di T1C. karena berada di tengah-tengah antara bobo ali dan janA. 385 125+110+150 = 385C. 37 20+18 = 38 20+25 = 45 25+18 = 43 25+12 = 37 jadi angka minimal adalah 37 sebagai jumlah terkecilB. 5 dan 3 agar imbang menuju ke lokasi terjauh 16+6 = 22 dan jarak dari 4 ke 5 juga 22D. 6 melihat dari gambarD. Huruf A, B dan J H-A = 20 , A-J = 10, J-B = 20, B-F = 40D. Kamis pada hari kamis cuaca cerah, kecepatan angin 7 km/jam, dan jadwal yang memakai lapangan bola kosong.D. Ari, Vino, Bob karena tertulis di hari senin tidak ada yang keluarD. Pukul 20.00tugas 1 = 8-9, 9-10, 10-11, 12-13, 15-16 tugas 2 = 11- 12, 13- 14, 16-17 tugas 3 = 14-15, 18-19, 20-21, 21-22, 22-23 tugas 4 = 17-18, 19-20D. 20 12:6 = 2 - 10 x 2= 20B. 3 karena apabila dimulai dari petak ke tiga maka semua petak bisa ditandai tepat 1

4/15/2022 10:03:46 bagasfxchannel@gmail.comBagaskoro Wisnu Purbo Jatmiko 07 8F SMPN 21 Semarang 089630860427B. Hanya mobil merah yang mempunyai sensor depanB. Satu kali 1.Buat Jalur Perjalanan Keluarga Amir Dan Keluarga Badu 2.Mencari Titik Temu dalam waktu yang bersamaan di Titik D KiriB. 12 1.Kayu Paling Bawah Diletakkan Ke baris 2 untuk menghemat waktu 2.Kayu Kolom Ke 3 diletakkan Ke Baris 3 3.Kayu Kolom Ke 4 Diletakkan Dibawahnya 4.Kayu Kolom Ke 5 diletakkan Ke Baris 5 5.Kayu Kolom Ke 6 Diletakkan ke paling bawahD. Stasiun DKarena Hanya Jalur Stasiun D yang memiliki transit menuju zooA. Karena Segitiga Biru Berjarak Paling dekat daripada Berang berang boboA. 385 125+110+150=385C. 37 25+12=37 A. 5 dan 4 Jarak antar gudang 5 dan 4 paling dekatB. 4 Lapangan belum terisi ada 13, 1 hari 3 lapangan. 3×4=12 sisa 1,1 lapangan dilanjutkan hari ke 5D. Huruf A, B dan J 1 Rumah=10, Berarti  Jarak Rumah H>A 1 rumah (20) Jarak Rumah A>B 0 Rumah (10) Jarak Rumah B>J 1 Rumah (20)D. Kamis Hari Kamis bercuaca Cerah dan kecepatan angin 7km.sedangkan hari Senin lapangan digunakan pak burhanA. Bob, Vino, Desi Berdasarkan jumlah mobil pergi dan jumlah mobil masukC. Pukul 19.0017.00 + 2 jam= 19.00B. 23 Kue pertama menggunakan 1 lilin 11 kue sisa menggunakan 2 lilin 2×11=22+1=23E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakSetiap masing-masing petak butuh beberapa kali langkah

4/15/2022 10:17:07 agustinadwiputri8@gmail.comAgustina Dwi Putri Anggreni 04 8f SMPN 21 Semarang +62 882-2649-4303A. Pake logika B. Satu kali Keluarga Amir B A A A C E D E E D A. Trayek keluarga Baru F D C D A E A D E D A. Mereka akan bertemu satu kali dipohon E tengahB. 12 Ga tau A. Stasiun AGa tau, saya hanya melihat alur jalan itu saja D. Ga tau C. 175 Ga tau D. 38 Karena jumlah angka nya paling besar (20+18)A. 5 dan 4 Ga tau C. 5 Semua yang belum terisi air dibagi menjadi 4 dan hasilnya 5 jika batunya tidak dihitung disitu tidak ada jawabannyaD. Huruf A, B dan J Ga tau E. Jum'at Karena hari Jumat panas dan angin tidak terlalu kencangA. Bob, Vino, Desi Ga tau C. Pukul 19.0017.00 + 2 jamD. 20 12×2= 24 (24-4= 20)C. 5 Ga tau

4/15/2022 11:00:46 nayput1207@gmail.comNayla Putri Aurora 23 8F SMPN 21 Semarang 081229192734B. jarak mobil dengan objek di depannya = jarak mobil dengan objek di belakangnyaD. Mereka tidak pernah bertemubandingkanB. 12 2+3+1+2+4D. Stasiun Dtransit di T1C. jarak skuter = 3, jarak sepeda = 4, jarak skateboard = 5A. 385 125+110+150=385B. 36 35<x<37 C. 5 dan 2 . B. 4 4 D. Huruf A, B dan J hugo berjalan 20m ke rumah A, berjalan 10m dg arah yang berbeda ke rumah J, berjalan 20m ke rumah B, dan berjalan 40m ke rumah F.D. Kamis Selasa Rabu hujan, kecepatan angin hari Jumat 40km/jam, Pak Burhan memakai lapangan di hari Senin.A. Bob, Vino, Desi . D. Pukul 20.00. D. 20 6 kue = 10 lilin. 12 kue = 20 lilin.B. 3 2L

4/15/2022 15:29:01 adhinzatristan@gmail.comADINSHA TRISTAN ALFAREZA 02 8F SMPN 21 SEMARANG 081226390114D. - A. Dua kali ketemu di jalur DE, DAA. 11 - A. Stasiun A- A. segitiga biru posisi di tengahC. 175 - B. 36 - A. 5 dan 4 yg sejalur D. 6 333331 D. Huruf A, B dan J berjalan berbeda arahD. Kamis - B. Vino, Ari, Rosa - D. Pukul 20.00mulai pukul 17.00 ditambah 3 jamD. 20 10x2 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petaktdk mungkin semua petak terkunjungi

4/15/2022 20:17:13 dilaantaresa10@gmail.comAdila Antaresa 01 8F SMPN 21 SEMARANG 087710551921B. - D. Mereka tidak pernah bertemutidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang samaB. 12 Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2  membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3  membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4  membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 membutuhkan waktu 2 jam. 4+2+1+3+2=12D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Segitigaa biru Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.  Persegi Merah Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15. Lingkarah hijau benar Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12. Belah ketupat kuning salah . Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 - B. 36 cari dua kombinasi pulau yanh tidak dibangun jembatan dan dibangun jembatam dengan nilai tertinggi dan terendah 11+25= 36 jumlah tertinggi  25+13= 37 jumlah terendah C. 5 dan 2 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J - D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00- A. 24 - B. 3 -

4/15/2022 21:50:00 febrianacahya2502@gmail.comFebrianna Cahya Dewi Sulistyowati 12 8f SMPN 21 SEMARANG 0895414603077B. tidak paham kak B. Satu kali pertama tama kita menentukan arah keluarga amir terlebih dahulu. keluarga amir dan badu bertemu pada titik DEA. 11 Tidak mengertiA. Stasiun A- B. Jarak antara Berang berang bobo dan Ali paling sedikit dari porsi masing masing adalah di kotak karna masing masing jaraknya adalah 3C. 175 TIDAK TAU SAYA PUSINGB. 36 - A. 5 dan 4 JARAKNYA KAN DEKAT HEHEB. 4 1 hari terisi 3 area pohon. 4 hari= 3.4C. Huruf D, E dan F Diberitahu sama pikiran dan hati heheD. Kamis Saat hari kamis, lapangan bola tidak terpakai dan kecepatan angin kurang dari 20km/jamD. Ari, Vino, Bob Modal bismillahC. Pukul 19.00Pukul 17.00=2 jam= 19.00D. 20 Ngarang tapi semoga betulA. 2 BISMILLAH DENGAN IZIN ALLAH

4/15/2022 22:47:05 shidqyahanum@gmail.comShidqya Hanum Syifarani 29 8F SMPN 21 SEMARANG 081226390187B. Mobil merah adalah mobil yang hilang karena objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuPohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12 Menggunakan solusi optimal. Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F.  D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah KamisC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/17/2022 11:03:13 farras.p483@gmail.comMuhammad farras geysar sultani 19 8f SMPN 21 SEMARANG 089652564449D. karena tidak terkena tanda hijauA. Dua kali karena bertemu 2 kaliC. 14 g A. Stasiun Aa A. karena yg di tengah segitiga biruB. 410 b C. 37 c B. 5 dan 3 b B. 4 b B. Huruf A, B dan C b B. Selasa b B. Vino, Ari, Rosa b B. Pukul 18.00b C. 25 c B. 3 b

4/17/2022 11:14:25 titistito92@gmail.comTito Putra Setianto 31 8 SMPN 21 SEMARANG 085866856110B. . C. Tiga kali . C. 14 . A. Stasiun A. A. . C. 175 . C. 37 . A. 5 dan 4 . B. 4 . A. Huruf E, F dan G . C. Rabu . A. Bob, Vino, Desi . A. Pukul 17.00. B. 23 . B. 3 .

4/17/2022 11:35:50 talitasrk@gmail.comTalita Sawahita Maheswari 30 8F SMPN 21 Semarang 082223841265A. - C. Tiga kali - B. 12 secara vertikal, 4 + 2 + 1 + 3 + 2 = 12D. Stasiun DStasiun D, Jojo tidak usah berganti jalur pada T3 dan T2, namun pindah jakur saat T1.A. karena itu adalah titik terdekat dari berang berang (sepeda)D. 390 Seharusnya A, 345, tetapi tidak ada di pilihan. Maka dari itu saya memikih 390 karena itulah yang paling pendek dibanding dari CC. 37 - B. 5 dan 3 - C. 5 - B. Huruf A, B dan C - D. Kamis - A. Bob, Vino, Desi - C. Pukul 19.0017 + 2 = 19B. 23 12 - 1 = 11 × 2 = 22 + 1 (lilin pertama) = 23.B. 3 -

4/17/2022 12:07:22 santosorafi433@gmail.comRafi Fakhrio Akbar Santosi 26 8F SMPN 21 SEMARANG 085601181486D. tidak terdapat sensor hijauD. Mereka tidak pernah bertemukarena tidak ada huruf yg sama yg melambangkan pohomA. 11 insinyur membutuhkan 10 jam untuk horizontal dan 1 jam untuk vertikalD. Stasiun Dgaris transit terdapat di  stasuin DA. karena segitiga berada di pusat C. 175 1,75 D. 38 20+18 A. 5 dan 4 karena gudang 4 adalah gudang yg terdekatC. 5 12/3=5 B. Huruf A, B dan C yogo mengunjungi rumah a b c sebelum fD. Kamis hanya hari kamis yg harinya cerah dan kecepatan anginya kurang dari 20 yaitu kecepatannya 7B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.0017.00+2 jamD. 20 10+10 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petaktdk mungkin

4/17/2022 12:22:34 wfnchytnns@gmail.comWafi Nichayatun Nisa 32 VIII F SMPN 21 SEMARANG +62 813-2406-0330A. . D. Mereka tidak pernah bertemu. D. 16 . D. Stasiun D. C. . A. 385 . C. 37 . B. 5 dan 3 . D. 6 . C. Huruf D, E dan F . D. Kamis . B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.00. D. 20 . A. 2 .

4/17/2022 13:05:03 khiranaazz23008@gmail.comKhaira Sasikhirana 14 8F SMPN 21 SEMARANG 081225080130B. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKedua keluarga akan bertemu di beberapa pohon yang diberi nomor dengan warna merah dan biru. Tetapi kita tidak bisa melihat pohon seperti itu dalam gambar. Perhatikan bahwa hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi kita hanya bisa fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10. Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh keluarga Badu hanya pada waktu 9. B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat meD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Untuk menemukan titik pertemuan terbaik dalam tugas ini, tambahkan semua jarak yang dicakup oleh tiga karakter untuk masing-masing berang-berang. Jarak yang terpendek adalah jawaban yang benar. Menggunakan metode ini, Anda menggunakan pencarian local algoritma. A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Representasi jalan kaki Yugo dengan merekam hanya titik awal, titik akhir dan jarak berjalan (tetapi bukan arah), mungkin representasi yang baik jika kita perlu tahu panjang total Jalan Yugo (mudah dihitung sebagai 20 + 10 + 20 + 40 = 90). Tapi itu tidak bagus jika kita ingin tahu rumah mana saja yang dikunjungi Yugo.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/17/2022 13:13:16 maidahukama@gmail.comMaida Hukama Harvani 16 8F SMPN 21 SEMARANG 0895360668729B. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinyaD. Mereka tidak pernah bertemuSelama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhin perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada waktu 7 dan ole erga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10. Pohon E (tetanung kirl pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12 memeriksa setiap tumpukan secara individual: misalnya, cara paling kanan ke tempat mana pun di sungai adalah dengan membuat dua gerakan ke bawal erlaku untuk semua tumpukan: solusinya kita memindahkan masing-masing ke posisi target dengan cara tercepat.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika Jojo mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. A. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.  B. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8=15  C. Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+5+5 = 12  D. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4=13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] =125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175-410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150-385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150-390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.  Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12= 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau 5 dan  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan.  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu. penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai, Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00menggunakan simulasi grafik waktu sesuai dengan aturanA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.  Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/18/2022 10:25:01 andianryou@gmail.comRyou Adyaraka Andian 27 8F SMPN 21 Semarang 081226390153B. - A. Dua kali mengurutkan 1 per 1C. 14 mengurt kan tumpukan kayu gambar 1 ke gambar 2A. Stasiun Amelihat ruteC. - B. 410 - A. 35 - C. 5 dan 2 - B. 4 - B. Huruf A, B dan C - C. Rabu - C. Ari, Kati, Vino - A. Pukul 17.00- B. 23 - C. 5 -

4/18/2022 19:53:41 satyagana75@gmail.comSatya Gana ADYATMA 28 8F SMPN 21 Semarang 089676386400D. - B. Satu kali Memakai logikaB. 12 Tinggal atas bawah doangA. Stasiun A- A. . B. 410 Ok C. 37 . B. 5 dan 3 . D. 6 24: 4= 6 D. Huruf A, B dan J Saya memakai logikaD. Kamis . B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.00. A. 24 . E. Tidak mungkin mengunjungi semua petak.

4/17/2022 13:40:49 elysiaastadewi333@gmail.comELYSIA ASTADEWI HANTORO 09 8F SMPN 21 Semarang 087726995999B. mobil yang hilang adalah mobil yang memiliki objek di depan dan di belakang dengan jarak yang sama - sama dekat D. Mereka tidak pernah bertemukeluarga tersebut tidak pernah bertemu karena memiliki lajur yg berbeda B. 12 setiap mendorong satu kayu, memerlukan waktu 2 jam. sehingga bila menyusun kayu sebanyak 6 batang maka 6 x 2 sehingga jawabannya 12 D. Stasiun DJika Jojo berangkat dari stasiun d, dia hanya perlu berganti kereta sekali di stasiun T1 C. Karena jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau 3 + 4 + 5 = 12. sehingga mereka bergerak paling sedikit dari posisi masing - masing A. 385 mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 karena gudang no 5 dan 2 memliki waktu penyelamatan paling sedikit dan tak perlu menyebrang sungai D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J karena rumah tersebut berdekatan D. Kamis murid bisa bermain bola jika cuaca sedang cerah, kecepatan angin kurang dari 20 km/jam dan tidak ada kelas lain yang menggunakan. Hari senin tidak masuk karena di pakai oleh kelas pak Burhan dan jika hari jumat anginnya sangat kencang, jadi yang paling pas adalah kamis C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai

4/17/2022 15:01:50 fadiagita20@gmail.comFadia Gita Aryanto 10 8F SMPN 21 SEMARANG 081226390142B. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.  b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya.  c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).  d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).  Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemumari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. Kedua keluarga akan bertemu di beberapa pohon yang diberi nomor dengan warna merah dan biru.  Tetapi kita tidak bisa melihat pohon seperti itu dalam gambar. Perhatikan bahwa hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi kita hanya bisa  fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12 menggunakan gerakan vertikalD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika Jojo mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. (segitiga) Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. (persegi) Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 (lingkaran) Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12 (belah ketupat) Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Jawaban yang benar adalah 36. Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A.  2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi (kondisi cuaca, kecepatan angin dan lapangan bola). Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/16/2022 22:06:45 adityadaffa390@gmail.comAditya daffa Ramdhani 03 8f SMPN 21semarang 08979382600A. Tidak ada B. Satu kali Tidak ada B. 12 Tidak ada B. Stasiun BTidak ada C. Tidak ada B. 410 Tidak ada B. 36 Tidak ada B. 5 dan 3 Tidak ada B. 4 Tidak ada A. Huruf E, F dan G Tidak ada B. Selasa Tidak ada B. Vino, Ari, Rosa Tidak ada C. Pukul 19.00Tidak ada B. 23 Tidak ada C. 5 Tidak ada 

4/15/2022 21:49:53 royyanangger2007@gmail.comMUHAMMAD ROYYAN ANGGER FIRANSYAH15 8f smpn21semarang 085802837254B. maaf lagi pusing jadi gabisa mikirB. Satu kali maaf lagi pusing jadi gabisa mikirA. 11 maaf lagi pusing jadi gabisa mikirA. Stasiun Agatau ngarang, pake bismillahB. maaf lagi pusing jadi gabisa mikirC. 175 maaf lagi pusing jadi gabisa mikirB. 36 maaf lagi pusing jadi gabisa mikirA. 5 dan 4 jaraknya dekatB. 4 maaf lagi pusing jadi gabisa mikirC. Huruf D, E dan F maaf lagi pusing jadi gabisa mikirD. Kamis maaf lagi pusing jadi gabisa mikirD. Ari, Vino, Bob pake bismillahC. Pukul 19.0017.00 tambah 2 D. 20 maaf lagi pusing jadi gabisa mikirA. 2 maaf lagi pusing jadi gabisa mikir

4/12/2022 19:02:47 sekarputri2610@gmail.comSEKAR PUTRI AYUNINGTYAS 26 8B SMP N 25 SEMARANG 089674762200D. karna arah sensor yang sama dan mengarah untuk membuat mobil hilangA. Dua kali mereka bertemu diantara D atau E dengan menghutung huruf nyaB. 12 harizontal 2jam tambah sampai 6 kaliD. Stasiun Dia berpindah ke T1 karna nanti akan menunju ke zooC. jarak semua paling dekat dengan lingkaran B. 410 Dihitung semua dan dicari yang paling pasD. 38 dijumlah trs di bagiB. 5 dan 3 Paling dekat dengan semua gudangB. 4 satu hari tambah 3 kolam....terus sampai lapangan habis berganti kolamC. Huruf D, E dan F satu jarak 10 meter di hitung berserta rumahD. Kamis cuaca yang pas dan jadwal kosongD. Ari, Vino, Bob Siapa yang masuk lalu berapa mobil yang pergi di sebutkanC. Pukul 19.00Karna pukul 17.00 mengerjakan tugas butuh 2 jam ....di tambahD. 20 karna baris kue tersebut ada 6 lalu di jumlah lagi D. 7 karna setiap kotak bertemu

4/8/2022 12:27:36 shinepyrain@gmail.comshinepy 28 8b SMP 25 Semarang 085227507777C. karna mobil biru berada pada dalam wilayah 270⁰C. Tiga kali B A A A C E D E (E D A) F D C D A E A D( E D A) B. 12 4+2+1+3+2 =12 jamA. Stasiun Akarena stasiun A menggarah pada zooC. karena hijau adalah yang paling dekatA. 385 C1:150 B3:110 A2:125 di tambah total;385B. 36 20+25:45 20+18:48 25+12:37 25+18:43 yang paling terkecil 37 yang kurang dari 37:(36) A. 5 dan 4 karna paling terdekat dengan 5 adalah 4D. 6 16:3=5sisa 1  karna sisa 1 di kerjakan pada harike 6D. Huruf A, B dan J H-A-J-B-F D. Kamis ramalan cuaca yang cerah  Senin,Kamis,Jum'at kecepatan angin yang kurang dari 20km/jam Senin dan Kamis lapangan bola di pakai di hari Senin   jadi bebras bisa bermain bola di  hari kamisC. Ari, Kati, Vino karna mobil lainya  sudah pada keluarD. Pukul 20.00sesuai instruksi nya  bahwa memperioritaskan tugas yang Jak nya lebih banyak dahulu D. 20 10x2:20 10 dari total lilin B. 3 31258674

4/8/2022 9:28:15 ap534460@gmail.comANITA PUTRI SETYANI 06 8B SMP N 25 SMG 088232627283B. merah,karena hanya mobil merah yang bertabrakan dengan simbol abu abuB. Satu kali diaa berputar dua kaliiD. 16 karna setiap kayu bertumpukan 3 buah kayuB. Stasiun Bjadii stasiun b library hanya satu kali pemberangkatanC. maaf saya kurang pahamC. 175 175 C. 37 saya kurangg pahamC. 5 dan 2 jujur maaf saya belum mengerti semua soal nyaC. 5 maaf saya tidak paham pak/buD. Huruf A, B dan J maaf saya tidak paham pak/buA. Senin maaf saya tidak paham pak/buB. Vino, Ari, Rosa maaf saya tidak paham pak/buB. Pukul 18.00maaf saya tidak paham pak/buB. 23 maaf saya tidak paham pak/buB. 3 maaf saya tidak paham pak/bu

4/7/2022 14:28:14 faiha3429@gmail.comBALQIS ALIF SALBANIA 08 8B SMPN 25 SEMARANG 082323805061D. Karena mobil warna putih berjarak lebih jauhC. Tiga kali Huruf huruf diatas sering banyak bertemu 3 kaliB. 12 12 jam yang dibutuhkanA. Stasiun AStasiun A sudah mulai pemberangkatanB. Karena merah lebih sedikitC. 175 175 jarak total bendunganC. 37 37 saja yang dapat dibangunC. 5 dan 2 5 dan 2 lebih mudah dibangunB. 4 4 pohon yang dapat di aliri airC. Huruf D, E dan F Rumah yang dikunjungi oleh  yuogo adalah d,e,danfD. Kamis Hari kamis murid-murid dapat bermain bolaC. Ari, Kati, Vino Vino kati dan Ari yang akan berparkir mobil pd hari JumatC. Pukul 19.00Tugas 4 akan selesai jam 19.00C. 25 25 lilin yg akan dibutuhkan C. 5 5

4/8/2022 11:21:30 aylalatifah72@gmail.comAYLA LATHIFA ISLAMEY 7 8B SMPN 25 SEMARANG 085876877167B. Karena adanya titik besar dan yg kecil terdekat hanya pada mobil berwarna merahB. Satu kali Caranya: amir: BAAACEDEeDA                 badu: FDCDAEADeDA  Jawabannya hanya satu kali karna (dianggap jumlah huruf keberapa adalah waktu nya dan jika kedua keluarga itu bertemu maka huruf nya dan waktunya juga akan sama), jadi jawabannya adalah 1 kali bertemuB. 12 insinyur bebras dapat memindahkan kayu dengan arah vertikal semua. karna yang dicari adalah minimal berapa jam yg dibutuhkan insinyur untuk memindahkan kayu tersebut, supaya pekerjaannya cepat selesai disini dapat menggunakan cara vertikal.  Penjelasan: -pada barisan kedua tapi mengarah vertikal balok kayu dapat dipindahkan dengan waktu 4 jam. -lalu pada barisan 3 tapi mengarah vertikal balok kayu dapat dipindahkan dengan waktu 2 jam. -pada barisan ke-4 juga yg mengarah vertikal balok kayu dapat dipindahkan dalam waktu 1 jam. -barisan yang ke 5 balok kayu dapat dipindahkan ke dalam 3 jam. -setelah itu barisan yang paling terakhir balok kayu dapat dipindahkan kan dalam waktu 2 jam.  Setelah itu jumlahkan semua waktu nya fan hasilnya 12 jamA. Stasiun ADari stasiun A jojo hanya berganti 1 kali saja yaitu ke hospital lalu pergi ke zooA. Karena titik pusat berada pada segitiga biruA. 385 A:125+125:340 B:110+110: 220 C:150+175:325  Maka dapat disimpulkan minimumnya adalah 385B. 36 - A. 5 dan 4 Karena 5 lebih dekat dengan 4C. 5 Setiap 1 hari berang-berang akan mengalirkan air pada 4 gunung, dan pada saat itu tersisa 20 gunung yang belum diisi air maka 20 gunung tersebut dibagi 4 menjadi 5 hariB. Huruf A, B dan C - D. Kamis Ramalan cuaca hari Kamis cerah dan serta kecepatan angin hanya 7 km/jamD. Ari, Vino, Bob - C. Pukul 19.00Karena 17 + 2 = 19D. 20 - A. 2 -

4/12/2022 18:46:08 luthfiemamad@gmail.comMUHAMMAD LUTHFIE KURNIAWAN 19 8B SMPN 25 SEMARANG 0895359034065C. cukup melihat dan pakai logika pakC. Tiga kali klo ini juga mikir sdikit pak pke logikaC. 14 sama pak , kyak diatassA. Stasiun Amemikirkan dengan prasaan pakD. mikir dengan cermat pak intinyaA. 385 sama pak kyak diatasD. 38 sdikit logika pak dan jenius C. 5 dan 2 harus jenius dan cermat pakB. 4 logika pak C. Huruf D, E dan F ya langkahnya logika sdikit terus sama harus jenius pakD. Kamis sama pak kyk diatasA. Bob, Vino, Desi logika pak B. Pukul 18.00ya langkahnya harus membaca dengan cermat dan pahami soal pakD. 20 logika pak , dan jeniussC. 5 EZY pakkk

4/8/2022 10:57:56 ceyladina@gmail.comCEYLA DINA SYAFIRA 10 8b SMPN NEGERI 25 SEMARANG089523300325B. mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita  tidak  bisa  hanya  menemukan  huruf  yang  sama  di  posisi  yang  sama  (misalnya  Waktu  yang  sama) selama  perjalanan,  karena  huruf  yang  sama  dapat  menunjukkan  pohon  yang  berbeda  dari  jenis  yang sama.  Misalnya  kedua  keluarga  mengakhiri  perjalanan  mereka  di  pohon  berlabel  A,  tetapi  jika  kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.B. 12 jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapibisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi  yang  lebih  baik?  Ingatlah  bahwa  gerakan  horisontal  membutuhkan  2  jam.  Untuk  meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika  kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B  di perlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika jojo memulai pada jalur C. hanya 1 transfer (T1) yang di gunakan jika jojo mulai dari jalur DC. Segitiga biru : salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah 4+3+6 = 13 kotak merah : salah. Total jarak dari rumh mereka ke kotak merah adalah 4+3+8= 15 Lingkarn hijau: benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran adalah 3+$+5 = 12 Belah ketupat kuning: salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah 4+5+4 =13A. 385 M[A,2]+ M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150= 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya  tidak  boleh  lebih  rendah,  seperti  35,  karena  jika  tidak  jumlah  25+11  =  36  berarti  lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika  gudang  makanan  5  menjadi  sebuah  rumah,  maka  waktu  penyelamatan  menjadi  kurang  dari  atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4).Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk  lokasi  makanan  1  adalah  16  menit;  waktuuntuk  gudang  makanan  3  adalah  6,  dan  waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.Area  di  sebelah  danau  ditandai  dengan  1.  Kemudian  semua  area  yang  tidak  ditanami  oleh  pohon  di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai seperti yg bisa kita lihat dari di atas area trakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi  rumah-rumah  ini.  Pertama-tama,  Yugo  berjalan  searah  jarum  jam  ke  A,  kemudian  dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F.Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak  jalan  dan  masing-masing  jarak  bisa  dijalani  maju  (searah  jarum  jam),  atau  mundur,  (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupum berlawanan arah jarum jam dari rumah A 2. Jika yugo memulai dengan berjalan 20 meter D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat di ringkas dalam tanel berikut:  ("OK" berati kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berati kondisi tidak terpenuhi).                     senin  selasa  rabu  kamis jumat  cuaca            OK         X.         X.       OK.       OK kecepatan    OK.        X.        OK.      OK.         X Angin Lapangan      X           OK.       OK.    OK.      OK Bola.       untuk bermain sepak bola dihalaman sekolah, itu ketiga kondisi perlu di penuhi, karena itu satu satu nya hari yg mungkin adalah kamisC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil  Akhir senin : Ari, bob Akhir selasa: ari, kati, ben, roi  Akhir rabu: ari , kato, desi akhir kamis : ari, kati, desi, fina , rosa akhir jumat : ari, kato , vinoB. Pukul 18.00Karena jadwalkan untuk robot dengan mewarnai sel yg sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.Jadisolusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilinD. 7 3Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7.

4/3/2022 11:57:36 nurvaniaramadhani79@smp.belajar.idNurvania Ayushita Ramadhani 24 8H SMP N 31 SEMARANG 089667913864A. Gambar yang hilang berdasarkan hasil sensor mobil warna kuningA. Dua kali Pohon bertemu dengan keluarga sebanyak 2 kalkB. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimumA. Stasiun APemberangkatan ke zoo melalui stasiun AD. Berang berang bergerak paling sedikit dari segitiga kuningC. 175 175+175-175=175 B. 36 Karena menggunakan aturan lebih besar dari harga suatu bilangan, maka dapat disimpulkan harga bilangan tersebut adalah 36C. 5 dan 2 Dua lokasi untuk membangun rumah yaitu 5 dan 2B. 4 Area yang berpohon diisi air adalah 4A. Huruf E, F dan G Huruf yang di kunjungi yugo huruf e,f,dan gB. Selasa Karena selasa lebih cerah tanpa virusA. Bob, Vino, Desi 2+1+1=4 D. Pukul 20.00Pukul 17.00+3jam= 17+3=20 Jadi yang dibutuhkan untuk menyelesaikan tugas 4 adalah 3 jam A. 24 12+12=24 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakTidak mungkin mengunjungi semua petak

4/3/2022 14:51:08 nawangwulan849@gmail.comNawang Wulan Waluyo 23 8H SMP N 31 Semarang 083102561499B. Lihat contoh di atas lalu praktek kan pada gambar B. Satu kali Lihat gambar dan teliti dengan argumen di atas B. 12 Lihat argumen lalu dihitungA. Stasiun ALihat gambar lalu di kira²A. Lihat gambar dan baca argumen nyA. 385 Lihat argumen dan hitung C. 37 Lihat gambar dan hitung  D. 5 dan 1 Lihat gambar B. 4 Hitung lapangan B. Huruf A, B dan C Hitung jarak ny D. Kamis Lihat gambar dan ambil kesimpulan dri argumen D. Ari, Vino, Bob Lihat argumen dan tabel  C. Pukul 19.00Membaca argumen lalu menghitung D. 20 Lihat argumen lalu di kira²E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakLihat argumen 

4/3/2022 14:14:47 vinaaini16@smp.belajar.idVina Nur Aini 32 8H SMPN 31 SEMARANG 0895811103600B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah, KedB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. A. Salah, Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B. Salah,Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C. Benar, Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D. Salah, Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.  Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.  Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4).  Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2 waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 meniD. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai.  Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F.  Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin  cuaca : OK  Kecepatan angin : OK Lapangan bola : X Sela sa  Cuaca : X Kecepatan angin : X Lapangan bola : OK Ra bu  Cuaca : X kecepatan angin : OK Lapangan bola : OK Ka mis  Cuaca : OK kecepatan angin : OK Lapangan bola : OK Ju mat Cuaca : OK kecepatan angin : X Lapangan bola : OK  Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil : Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut :  - Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam - Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam - Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam - Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3

4/4/2022 10:57:30 wicaksonoanandabayu@gmail.comBayu Aji Wicaksono 07 8D SMP N 33 SEMARANG 081901162262B. di bagikan satu persatu C. Tiga kali di pertemukan / diurutkan B. 12 di urutkan B. Stasiun Bdi kalikan dengan T1,T2,DanT3A. mengurutkanB. 410 di kalikan C. 37 di kalikan dengan nomor nomor di atasB. 5 dan 3 pengalian nomor nomor di atasB. 4 menghitung banyaknya pohonA. Huruf E, F dan G mengurutkan banyaknya rumahA. Senin melihat pada hari hari di atasA. Bob, Vino, Desi di kalikan dengan jumlah mobil yang masukA. Pukul 17.00di kurangi dengan jam jam di atas sesuai dengan tugas tugas C. 25 mengalaikan  1 lilin dengan 12 kueC. 5 mengurutkan 2L dan 3R

4/4/2022 11:16:47 nandadwifajar567@gmail.comNanda Dwi Fajar Maulana 23 8D SMP N 33 semarang 089646622225B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. segitiga:Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. □:Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 ○:Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 ◇:Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).  Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah KamisC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. Ini Informatika! Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi  berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka).  Dengan 1 digit anda hanya dapat membuat ‘0’ atau ‘1’. Dengan 2 digit anda sudah dapat membuat 4  angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll.  Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat  berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentuB. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/4/2022 11:29:36 musyafitrid@gmail.comDevita Musafitri 10 8D SMP N 33 SEMARANG +62 882-2158-3683B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya.c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda.Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan).Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. Kedua keluargaB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat mengD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.  Graf dapat digunakan untuk mewakili hubungan antar objek. Ini adalah metode untuk mewakili koneksi data dengan bantuan simpul dan garis penghubung. Graf juga memudahkan untuk menggambarkan hubungan antara hal-hal, orang atau konsep. Peta rute jalur bus atau kereta api adalah versi graf yang sangat jelas untuk dimengerti.Ada banyak contoh kehidupan nyata dengan aplikasi graf, seperti menghubungkan dengan teman di jaringan sosial, menggunakan peta untuk menemukan rute terpendek, menunjukkan rekomendasi di situs belanja, dan sebagainya. Oleh karena itu, mentransfer situasi kehidupan nyata ke dalam graf (atau sebaliknya) adalah keterampilan penting dalam informatika.C. A. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C. Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13    pencarian lokal dapat digunakan untuk memecahkan masalah yang dapat dirumuskan untuk menemukan solusi di antara sejumlah kriteria. Algoritme pencarian lokal berpindah dari solusi dalam ruang kriteria solusi (ruang pencarian) dengan menerapkan perubahan lokal, hinggal solusi optimal ditemukan atau batasan waktu telah berlalu.Untuk menemukan titik pertemuan terbaik dalam tugas ini, tambahkan semua jarak yang dicakup oleh tiga karakter untuk masing-masing berang-berang.Jarak yang terpendek adalah jawaban yang benar. Menggunakan metode ini, Anda menggunakan pencarian local algoritma.A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaanM[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390Yang terkecil adalah 385.A. 35 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.Pulau dan jembatan secara alami mewakili graf, yang merupakan struktur data abstrak yang cocok untuk mewakili koneksi antar objek. Objek (pada soal ini adalah pulau) disebut simpul atau titik; dan koneksi / (pada soal ini adalah jembatan) disebut jalur.Graf dengan n simpul mungkin memiliki n (n-1) / 2 jalur (jika beberapa edge dikecualikan: sebenarnya, lebih dari satu jembatan mungkin menghubungkan sepasang pulau). Kadang-kadang dimungkinkan untuk menentukan jalur-jalu tanpa mendaftar semua jalur dalam graf tersebut. Satu kasus seperti itu terjadi ketika dimungkinkan untuk menentukan ambang, seperti yang telah kita lakukan untuk pulau-pulau. Pada kasus itu hC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4).Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).Pertanyaan yang diajukan dapat diklasifikasikan di antara masalah-masalah lokasi (atau tempat) fasilitas (tidak berkapasitas). Sejumlah instalasi tertentu (pondok) dapat dibuka (di sini tanpa biaya tetap!). Dalam persoalan ini juga, kita ingin meminimalkan bukan jumlah waktu, tetapi waktu maksimum untuk sampai ke pondok terdekat.Dalam kasus yang paling umum, masalah seperti ini NP-hard.D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.Ilmuwan informatika mempelajari berbagai jenis algoritma. Algoritma adalah urutan langkah-langkah untuk memecahkan sebuah masalah. Soal ini menunjukkan algoritma wavefront yang digunakan untuk menandai area yang dibagi menjadi sel-sel kecil.Proses ini menggunakan pendekatan pencarian luas pertama (BFS). Algoritma BFS dimulai pada sel yang disebut “akar” (root). Kemudian, pada setiap langkah, setiap sel di sebelah sel yang dikunjungi sebelumnya dikunjungi. Pada soal ini, sel mewakili area yang mengandung pohon, dan mengunjungi sel sama dengan mengairi area. Kalau dilakukan dengan teliti, BFS mengunjungi setiap sD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F.Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F.1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, iD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut:("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).SeninSelasaRabuKamisJumatCuaca OK X X OK OKKecepatan Angin OK X OK OK XLapangan Bola X OK OK OK OKUntuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.Dalam database, Pengambilan Data adalah proses mengidentifikasi dan mengekstraksi data dari database. Ini melibatkan pengambilan data dari database berdasarkan seperangkat kriteria.Pengambilan data biasanya membutuhkan penulisan dan pelaksanaan perintah pengambilan atau ekstraksi atau pertanyaan pada database. Berdasarkan permintaan yang disediakan, database mencari dan mengambil data yang diminta. Aplikasi dan perangkat lunak umumnya menggunakan berbagai pertanyaan untuk mengambil data dalam format yang berbeda. Selain sejumlah besar data,pengambilan data juga dapat mencakup pengambilan data sederhana atau lC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil:Akhir Senin: Ari, BobAkhir Selasa: Ari, Kati, Ben, RoiAkhir Rabu: Ari, Kati, DesiAkhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, RosaAkhir Jumat: Ari, Kati, Vino. Soal ini menggunakan konsep stack (Tumpukan). Tumpukan adalah tipe data abstrak tempat elemen terakhir yang dimasukkan dimana elemen yang pertama akan keluar. Pengoperasian stack melibatkan dua fungsi: push (memasukkan item ke dalam stack) dan pop (hapus elemen dari stack). Operasi tumpukan digambarkan sebagai LIFO (terakhir masuk pertama keluar).D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka). Dengan 1 digit anda hanya dapat membuat ‘0’ atau ‘1’. Dengan 2 digit anda sudah dapat membuat 4 angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll. Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentu B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis.Masalah ini mencakup beberapa petunjuk berikut: kita dapat menganggap gerakan seperti "3R" dari kolom 2 ke kolom 5 sebagai hasil dari sebuah petunjuk. Dengan kumpulan petunjuk ini, yang sebenarnya adalah grafik terarah, kita mencari simpul "head" atau "parent" dari koleksi ini.Mengikuti serangkaian petunjuk penting dalam manajemen memori oleh sistem operasi (atau proses garbage collection Java) sehingga memori yang tidak lagi digunakan dapat didaur ulang dan "direklamasi" untuk digunakan oleh program lain. Kebanyakan kesalahan perangkat lunak dapat d

4/4/2022 11:40:53 revaldogz31@gmail.comRevaldo kurnia s 26 8D SMP N 33 SEMARANG 085228808274C. . D. Mereka tidak pernah bertemu. C. 14  . B. Stasiun B. C. . C. 175 . C. 37 . B. 5 dan 3 . D. 6 . B. Huruf A, B dan C . B. Selasa . C. Ari, Kati, Vino . A. Pukul 17.00. C. 25 . A. 2 . 

4/4/2022 11:44:54 jihansaputriwibowo@gmail.comJihan Saputri Wibowo 17 8D SMP N 33 Semarang 088228785810B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya.c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda.Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan).Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat mengD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12C. 175 - B. 36 - C. 5 dan 2 - C. 5 - B. Huruf A, B dan C - D. Kamis - C. Ari, Kati, Vino - D. Pukul 20.00- C. 25 - B. 3 -

4/4/2022 11:59:00 andhinicp5@gmail.comAndhini Cahya Pratiwi 04 8D SMP N 33 SEMARANG 083866615573B. Mobil merah (ditengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilangD. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misal waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. B. 12 Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. D. Stasiun DTidak di perlukan transfer jika john mulai di jalur A.  Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika jojo memulai pada jalur B.  Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika jojo memulai pada jalur C.  Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika jojo mulai di jalur D. C. Biru : 4+3+6 = 13 Merah : 4+3+8 = 15 Hijau : 3+$+5 = 12 Kuning : 4+5+4 = 13A. 385 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37C. 5 dan 2 8 + 6 = 14 menitD. 6 Angka - angka dalam gambar menunjukan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. D. Huruf A, B dan J A,  b dan j D. Kamis Untuk bermain sepak bola dihalaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi.  Karena itu,  satu satunya hari yang mungkin adalah kamis. C. Ari, Kati, Vino Sesuai urutanD. Pukul 20.00. A. 24 Jawaban yang benar adalah 24B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.
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4/4/2022 11:15:03 fahrirezasmg@gmail.comFahri Muhammad Reza 12 8D SMP 33 088221446211A. A C. Tiga kali C B. 12 B A. Stasiun AA D. D D. 390 D A. 35 A B. 5 dan 3 B C. 5 C D. Huruf A, B dan J D A. Senin A D. Ari, Vino, Bob D C. Pukul 19.00C A. 24 A B. 3 B

4/4/2022 11:33:14 mkresnaawaludin@gmail.comM.kresna.Awaludin 20 8D SMP 33 081226460953C. Susah untuk di jelaskan B. Satu kali Liat  dan berapa kali huruf bertemuB. 12 Hitung C. Stasiun CSusah untuk di jelaskanC. Susah untuk di jelaskanA. 385 Tinggal menghitung B. 36 Melihat dgn telitiC. 5 dan 2 Menghitung arus sungaiC. 5 Menjumlah nyaC. Huruf D, E dan F Kurang tau menjelaskannyaD. Kamis Susah untuk di jelaskan mohon maafB. Vino, Ari, Rosa Tinggal di jumlahC. Pukul 19.00Tinggal di kurangi dan di jumlahD. 20 MenghitungC. 5 Kurang tau

4/4/2022 11:38:42 avalazindra@gmail.comAzindra Valeo rais Razan 5 8D Smp 33 082146732351A. Melihat contoh dari gambar, dan mencocokan pada sinyal mobil yang hilangD. Mereka tidak pernah bertemuMengurutkan rute dari kedua keluarga dan melihat apakah mereka pernah bertemuB. 12 Menggunakan cara tersingkat ya itu deng vertikalD. Stasiun DHanya di perlukan 1 kaliC. 3+4+5=12 C. 175 - B. 36 Menjumblahkan setiap pulau yang tersambung dan semunya diatas 36B. 5 dan 3 - C. 5 - A. Huruf E, F dan G - D. Kamis Menyesuaikan dengan ketentuanC. Ari, Kati, Vino - D. Pukul 20.00Mewarnai sel yang sesuaiD. 20 Jika 6 kue membutuhkan 10 lilin makan 12 kue butuh 20 lilinB. 3 -

4/4/2022 11:41:12 davinaindah8@gmail.comDavina Indah Rahmawati 9 8D SMP 33 SEMARANG 085642623075B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).  Mobil tanpa pengemudi menggunakan metode LIDAR (deteksi cahaya dan jangkauan) untuk menandai  lingkungan mereka, dengan memakai teknologi laser. Perangkat lunak navigasi mereka menciptakan  mD. Mereka tidak pernah bertemuKedua keluarga akan bertemu di beberapa pohon yang diberi nomor dengan warna merah dan biru.  Tetapi kita tidak bisa melihat pohon seperti itu dalam gambar. Perhatikan bahwa hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi kita hanya bisa  fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9.  Ilmuwan dan pemrogram komputer sering menggunakan graf (dan kemudian mereka berbicara tentang  simpul dan jalur) bukannya pohon dan jalur yang menghubungkannya). Teori Graf adalah bagian yang  penting dan menarik baik dalam matematika maupun informatika. Kedua ilmu ini menggunakannya  dengan cara mereka sendiri untuk tujuan yang sedikit berbeda. Hal lain yang menarik tentang tugas ini adalah representasi dari jalan-jalan di taman. Meskipun fakta  bahwa beberapa pohon B. 12 Optimasi adalah masalah yang sering harus  diselesaikan di Komputer Sains (dan dalam kehidupan nyata). Untungnya, dalam kasus ini, solusinya  dapat ditemukan dan diverifikasi secara mudah karena ukuran masalah, posisi tumpukan dan perbedaan  waktu yang diperlukan untuk memindahkan tumpukan adalah berbeda-beda. Misalnya, jika ada dua tumpukan dalam satu kolom, salah satunya pasti akan dipindahkan secara  horizontal, dan menemukan solusi optimal dengan cepat akan menjadi jauh lebih sulit. Secara umum,  mencari solusi optimal dapat memakan waktu cukup lama dan memerlukan teknik canggih seperti  pemrograman dinamis.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.  Graf dapat digunakan untuk mewakili hubungan antar objek. Ini adalah metode untuk mewakili koneksi  data dengan bantuan simpul dan garis penghubung. Graf juga memudahkan untuk menggambarkan  hubungan antara hal-hal, orang atau konsep. Peta rute jalur bus atau kereta api adalah versi graf yang  sangat jelas untuk dimengerti. Ada banyak contoh kehidupan nyata dengan aplikasi graf, seperti menghubungkan dengan teman di  jaringan sosial, menggunakan peta untuk menemukan rute terpendek, menunjukkan rekomendasi di  situs belanja, dan sebagainya. Oleh karena itu, mentransfer situasi kehidupan nyata ke dalam graf (atau  sebaliknya)C. pencarian lokal dapat digunakan untuk memecahkan masalah yang dapat dirumuskan  untuk menemukan solusi di antara sejumlah kriteria. Algoritme pencarian lokal berpindah dari solusi ke solusi dalam ruang kriteria solusi (ruang pencarian) dengan menerapkan perubahan lokal, hinggal solusi  optimal ditemukan atau batasan waktu telah berlalu.  Untuk menemukan titik pertemuan terbaik dalam tugas ini, tambahkan semua jarak yang dicakup oleh  tiga karakter untuk masing-masing berang-berang. Jarak yang terpendek adalah jawaban yang benar. Menggunakan metode ini, Anda menggunakan  pencarian local algoritma. A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. Ini Informatika! Pulau dan jembatan secara alami mewakili graf, yang merupakan struktur data abstrak yang cocok untuk  mewakili koneksi antar objek. Objek (pada soal ini adalah pulau) disebut simpul atau titik; dan koneksi /  (pada soal ini adalah jembatan) disebut jalur. Graf dengan n simpul mungkin memiliki n (n-1) / 2 jalur (jika beberapa edge dikecualikan: sebenarnya,  lebih dari satu jembatan mungkin menghubungkan sepasang pulau). Kadang-kadang dimungkinkan untuk  menentukan jalur-jalu tanpa mendaftar semua jalur dalam graf tersebut. Satu kasus seperti itu terjadi  ketika dimungkinkan untuk menentukan ambang, seperti yang telah kita lakukan untuk C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). Ini Informatika! Pertanyaan yang diajukan dapat diklasifikasikan di antara masalah-masalah lokasi (atau tempat) fasilitas  (tidak berkapasitas). Sejumlah instalasi tertentu (pondok) dapat dibuka (di sini tanpa biaya tetap!). Dalam  persoalan ini juga, kita ingin meminimalkan bukan jumlah waktu, tetapi waktu maksimum untuk sampai  ke pondok terdekat. Dalam kasus yang paling umum, masalah seperti ini NP-hard.D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari. Ilmuwan informatika mempelajari berbagai jenis algoritma. Algoritma adalah urutan langkah-langkah  untuk memecahkan sebuah masalah. Soal ini menunjukkan algoritma wavefront yang digunakan untuk  menandai area yang dibagi menjadi sel-sel kecil. Proses ini menggunakan pendekatan pencarian luas pertama (BFS). Algoritma BFS dimulai pada sel yang  disebut “akar” (root). Kemudian, pada setiap langkah, setiap sel di sebelah sel yang dikunjungi  sebelumnya dikunjungi. Pada soal ini, sel mewakili area yang mengandung pohon, dan mengunjungi sel  sama dengan mengairi area.  Kalau dilakukan dengan teliti, BFS mengunjuA. Huruf E, F dan G Ini Informatika! Ilmuwan dan pemrogram komputer seringkali perlu mewakili beberapa objek dunia nyata (dalam hal ini  jalur yang diambil saat mengunjungi tetangga) di komputer sebagai data. Mereka perlu menemukan  representasi yang baik. Representasi adalah baik jika kita dapat dengan mudah menggunakannya untuk merekonstruksi semua  properti objek dunia nyata yang akan kita butuhkan untuk proses yang ingin kita lakukan. Representasi jalan kaki Yugo dengan merekam hanya titik awal, titik akhir dan jarak berjalan (tetapi bukan  arah), mungkin representasi yang baik jika kita perlu tahu panjang total Jalan Yugo (mudah dihitung sebagai 20 + 10 + 20 + 40 = 90). Tapi itu tidak bagus jika kita ingin tahu rumah mana saja yang dikunjungi Yugo. Anda dapat melihat bahwa untuk mengetahuinya kita perlu  memecahkan semacam teka-teki dan dalam beberapa kasus mungkin ada beberapa kemungkinan solusi.  Representasi yang lebih baik untuk contoh ini, misalnya, untuk merekam D. Kamis Dalam database, Pengambilan Data adalah proses mengidentifikasi dan mengekstraksi data dari database. Ini melibatkan pengambilan data dari database berdasarkan seperangkat kriteria. Pengambilan data biasanya membutuhkan penulisan dan pelaksanaan perintah pengambilan atau  ekstraksi atau pertanyaan pada database. Berdasarkan permintaan yang disediakan, database mencari  dan mengambil data yang diminta. Aplikasi dan perangkat lunak umumnya menggunakan berbagai  pertanyaan untuk mengambil data dalam format yang berbeda. Selain sejumlah besar data, pengambilan data juga dapat mencakup pengambilan data sederhana atau lebih kecil.C. Ari, Kati, Vino Soal ini menggunakan konsep stack (Tumpukan). Tumpukan adalah tipe data abstrak tempat elemen  terakhir yang dimasukkan dimana elemen yang pertama akan keluar. Pengoperasian stack melibatkan  dua fungsi: push (memasukkan item ke dalam stack) dan pop (hapus elemen dari stack). Operasi  tumpukan digambarkan sebagai LIFO (terakhir masuk pertama keluar).D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi  berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka).  Dengan 1 digit anda hanya dapat membuat ‘0’ atau ‘1’. Dengan 2 digit anda sudah dapat membuat 4  angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll.  Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat  berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentu  B. 3  Masalah ini mencakup beberapa petunjuk berikut: kita dapat menganggap gerakan seperti "3R" dari  kolom 2 ke kolom 5 sebagai hasil dari sebuah petunjuk. Dengan kumpulan petunjuk ini, yang sebenarnya  adalah grafik terarah, kita mencari simpul "head" atau "parent" dari koleksi ini. Mengikuti serangkaian petunjuk penting dalam manajemen memori oleh sistem operasi (atau proses  garbage collection Java) sehingga memori yang tidak lagi digunakan dapat didaur ulang dan "direklamasi"  untuk digunakan oleh program lain. Kebanyakan kesalahan perangkat lunak dapat ditemukan dengan  melacak kembali kalkulasi / instruksi yang bermasalah kembali ke asalnya. Pernyataan goto (atau pernyataan lompatan dalam bahasa assembly) dapat dimodelkan oleh game ini.  Pernyataan goto menunjukkan pindah ke bagian lain dari program dan lanjutkan eksekusi daripada  menjalankan instruksi "selanjutnya", Dalam tugas ini, "program" adalah urutan instruksi goto, di mana  satu-satunya "terminasi" instruksi adalah yang berada di posisi 4. 

4/4/2022 11:23:00 abdullahdul3333@gmail.comR.Abdullah Wahid Habib Jaya Saputra 24 VIIID/8DSMP N 33 083130121427B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. KedB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. (gambar segitiga)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. (gambar persegi)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 (gambar lingkaran)Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 (gambar ketupat)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis.

4/4/2022 11:25:18 abimana242@gmail.comAbimannyu Tsaqi Yanuarta 1 8d SMP N 33 SMG 089531166500B. Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbedaB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.D. Stasiun DGraf dapat digunakan untuk mewakili hubungan antar objek. Ini adalah metode untuk mewakili koneksi  data dengan bantuan simpul dan garis penghubung. Graf juga memudahkan untuk menggambarkan  hubungan antara hal-hal, orang atau konsep. Peta rute jalur bus atau kereta api adalah versi graf yang  sangat jelas untuk dimengerti.C. Dalam Informatika, pencarian lokal dapat digunakan untuk memecahkan masalah yang dapat dirumuskan  untuk menemukan solusi di antara sejumlah kriteriaA. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Algoritma adalah urutan langkah-langkah  untuk memecahkan sebuah masalah. Soal ini menunjukkan algoritma wavefront yang digunakan untuk  menandai area yang dibagi menjadi sel-sel kecil. Proses ini menggunakan pendekatan pencarian luas pertama (BFS). Algoritma BFS dimulai pada sel yang  disebut “akar” (root). Kemudian, pada setiap langkah, setiap sel di sebelah sel yang dikunjungi  sebelumnya dikunjungi. Pada soal ini, sel mewakili area yang mengandung pohon, dan mengunjungi sel  sama dengan mengairi area.  Kalau dilakukan dengan teliti, BFS mengunjungi setiap sel di area yang akan ditandai hanya sekali. Ini  dilakukan secara terorganisir.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin Sela sa Ra bu Ka mis Ju mat Cuaca OK X X OK OK Kecepatan  Angin OK X OK OK X Lapangan  Bola X OK OK OK OK Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. Ini Informatika! Dalam database, Pengambilan DC. Ari, Kati, Vino Tumpukan adalah tipe data abstrak tempat elemen  terakhir yang dimasukkan dimana elemen yang pertama akan keluar. Pengoperasian stack melibatkan  dua fungsi: push (memasukkan item ke dalam stack) dan pop (hapus elemen dari stack). Operasi  tumpukan digambarkan sebagai LIFO (terakhir masuk pertama keluar).D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi  berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka).  Dengan 1 digit anda hanya dapat membuat ‘0’ atau ‘1’. Dengan 2 digit anda sudah dapat membuat 4  angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll.  Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat  berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentu B. 3 Masalah ini mencakup beberapa petunjuk berikut: kita dapat menganggap gerakan seperti "3R" dari  kolom 2 ke kolom 5 sebagai hasil dari sebuah petunjuk. Dengan kumpulan petunjuk ini, yang sebenarnya  adalah grafik terarah, kita mencari simpul "head" atau "parent" dari koleksi ini. Mengikuti serangkaian petunjuk penting dalam manajemen memori oleh sistem operasi (atau proses  garbage collection Java) sehingga memori yang tidak lagi digunakan dapat didaur ulang dan "direklamasi"  untuk digunakan oleh program lain. Kebanyakan kesalahan perangkat lunak dapat ditemukan dengan  melacak kembali kalkulasi / instruksi yang bermasalah kembali ke asalnya. Pernyataan goto (atau pernyataan lompatan dalam bahasa assembly) dapat dimodelkan oleh game ini.  Pernyataan goto menunjukkan pindah ke bagian lain dari program dan lanjutkan eksekusi daripada  menjalankan instruksi "selanjutnya", Dalam tugas ini, "program" adalah urutan instruksi goto, di mana  satu-satunya "terminasi" instruksi adalah yang berada di posisi 4.

4/4/2022 11:14:55 siwi7231@gmail.comSonia Siwi Maharsi 30 8D SMP negeri 33 082146732380B. yang 0 mobil depan dan ada lingkaran, yang 90 ada lingkaran, yang 180 ada kotakB. Satu kali langkahnya dicoba satu-satu diurutkan menggunakan tangan A. 11 nalar kak A. Stasiun Akarena jalur zoo sama sama bewarna pink berarti dari stasitun a langsung ke zooC. karena jika dilihat dari gambar saja, lingkaran hijau seperti berada di tengah, sehingga menjadi tempat pertemuan paling efektif, tidak kejauhanA. 385 langkahnya dijumlah semua yang minimum A. 35 dihitung C. 5 dan 2 nalar C. 5 dihitung A. Huruf E, F dan G asal pencet kakD. Kamis  karena cerah, kecepatan angin hanya 7 km/jam, dan tidak digunkan kelas lainC. Ari, Kati, Vino caranya diurutin satu persatu dari senin dan siapa yang mulai masukC. Pukul 19.00karena dua jam setelah jam 17.00D. 20  karena dua kalinya dari gambarE. Tidak mungkin mengunjungi semua petaklangkahnya di coba satu persatu

4/4/2022 11:42:05 salsasahila9@gmail.comFirya Sahila Salsa Bella 14 8d SMP negeri 33 0882003078920C. menemukan dua urutan perintah berbeda yang menghasilkan serangkaian sinyal yang samaA. Dua kali Kedua keluarga akan bertemu di beberapa pohon yang diberi nomor dengan warna merah dan biru.  Tetapi kita tidak bisa melihat pohon seperti itu dalam gambar. Perhatikan bahwa hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi kita hanya bisa  fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12  untuk membangun bendunganD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 harD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. 

4/4/2022 10:49:06 rizki1dwi2saputra@gmail.comRizki Dwi Saputra 28 8D SMP negeri 33 Semarang 0895426514100D. . B. Satu kali EAD B. 12 . D. Stasiun DD transit ke zooA. . A. 385 . A. 35 . B. 5 dan 3 . C. 5 . C. Huruf D, E dan F . C. Rabu . C. Ari, Kati, Vino . A. Pukul 17.00. D. 20 . D. 7 .

4/4/2022 11:20:13 Keisharafa11@gmail.comKeisha Adyvka Putri 18 8D SMP NEGERI 33 SEMARANG088740019812B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).  Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuPohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.   Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12 Jadi jika memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal.D. Stasiun D- Tidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. - Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. - Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. -Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. • Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. ( salah ) • Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 ( salah ) • Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12 ( benar ) • Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13 ( salah )A. 385 [A,1]+[B,2]+[c,3]=125+110+175=410 [A,1]+[B,3]+[c,2] = 125+110+175=410 [A,2]+[B,1]+[c,3] = 125+125+175=425 [A,2]+[B,3]+[c,1] = 125+110+150=385 [A,3]+[B,1]+[c,2] = 130+125+175=430 [A,3]+[B,2]+[c,1] = 130+110+150=390  Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37.  Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan.  Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.  Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4).  Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai.  Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A.Diagram pohon berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A. 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F. 3. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah KamisC. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.0017.00 + 2 = 18.00 (dibulatkan menjadi 20.00)A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/4/2022 11:26:06 fitriazf2001@gmail.comAffandi Harun Muhtolib 2 8d SMP Negeri 33 semarang 082146732348B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 atang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam. D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Jawaban yang benar adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.C. Huruf D, E dan F Berangkat dari rumah (H), Yugo berakhir di rumah F, dan mencatat jarak yang ditempuh: 20 10 20  40. Pilih 3 rumah tetangga yang dikunjungi Yugo sebelum sampai ke F.D. Kamis . C. Ari, Kati, Vino , C. Pukul 19.00. D. 20 . B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/4/2022 11:44:58 wulandari4834@gmail.comWulanDari 32 8D SMP Negeri 33 Semarang 0895433910203B. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).D. Mereka tidak pernah bertemuMenuliskan huruf pada lambang trayek keluarga Amir dan Keluarga Badu pada kertas kosong, lalu urutkan lambang trayek keluarga Amir dan keluarga Badu pada gambar jalan tersebut., Agar bisa mengetahui Berapa kali kedua keluarga tersebut bertemu pada pohon yang sama. B. 12 1×2=2 =2×6 batang pohon  =12 jamD. Stasiun DLihat jalur nya Tidak diperlukan transfer jika Jojo mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. A. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C. Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Tinggal di tambah dengan angka yang ditabel tersebut sampai menemukan hasil terkecilnya. 125+110+175=410  125+110+175=410  125+125+175=425 125+110+150=385 130+125+175=430 130+110+150=390B. 36  Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan yg dibangunC. 5 dan 2  Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).B. 4 Hitung warna batu tergelapC. Huruf D, E dan F Tidak tau D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.A. Bob, Vino, Desi Saya tidak tahuC. Pukul 19.00Cuman ngarang A. 24 12×2=24 B. 3 Mundur 

4/4/2022 11:28:41 haikalmenik07@gmail.comMuhammad Haikal Pratama Putra 22 8D SMPN 33 089635813006B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.Kedua keluarB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat meD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. Gambar A Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Gambar B Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Gambar C Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Gambar D Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jawaban yang tepat adalah 5 dan 2. Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Karena Jadwal tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis

4/4/2022 10:50:33 flynvektor@gmail.comChandra Julian Prasetya 8 8 SMPN 33 081227390268D. D.tidak ada tanda hijauB. Satu kali Sambungan hanya 1A. 11 Lurusin A. Stasiun ASamakan letak tempatA. Yg pling deketA. 385 Di jumlah A. 35 Gabungin D. 5 dan 1 Di awal dan akhir, beri rumahB. 4 Hitung letak airA. Huruf E, F dan G Di tempatkanB. Selasa Karna Selasa hujanB. Vino, Ari, Rosa Di urut A. Pukul 17.00Urut D. 20 Kali 2 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakSemua salah kecuali E

4/4/2022 11:19:48 valerinnesyahidayat@gmail.comValerin Nesya Hidayat 31 8d SMPN 33 082136986970B. Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).A. Dua kali . B. 12 satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.D. Stasiun DHanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai dari jalur DC. total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 ika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4).Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.C. Huruf D, E dan F Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A.D. Kamis . C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil:Akhir Senin: Ari, BobAkhir Selasa: Ari, Kati, Ben, RoiAkhir Rabu: Ari, Kati, DesiAkhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, RosaAkhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00. A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/4/2022 10:51:59 salwazadatul@gmail.comSalwa zadatul muflichah 29 8D Smpn 33 semarang 088239045295D. Menghitung A. Dua kali Dengan demikian, semua lingkaran sudah memenuhi kriteria. Mencermati setiap lingkaran sisanya, kita lihat bahwa lingkaran-lingkaran tersebut tidak dapat diwarnai. Secara lebih spesifik: Jika lingkaran "=1" diwarnai, maka lingkaran "=3" menjadi salah Jika lingkaran "=2" diwarnai, maka lingkaran "<4" di atasnya menjadi salah Jika lingkaran "=3" diwarnai, maka lingkaran "<2" di atasnya menjadi salah Jika lingkaran "=4" diwarnai, maka lingkaran "=1" di kanannya menjadi salah Catatan: kita juga bisa mulai dari lingkaran "=4" dan akan mendapatkan hasil yang sama dengan penalaran yang sama.A. 11 Langkah kotakA. Stasiun AGaris arah langsung ke ZooC. Mencari semua yang lebih dekat satu sama lainB. 410 Menghitung semuaA. 35 Mengitung C. 5 dan 2 Jarak B. 4 MenghitungB. Huruf A, B dan C Menhitung B. Selasa MenghitungB. Vino, Ari, Rosa MenghitungB. Pukul 18.00MenghitungB. 23 MenghitungC. 5 Menhgitung

4/4/2022 11:21:53 miliyyahananam@gmail.comHananam Miliyya 15 8D SMPN 33 Semarang 083842732285B. mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, 4m di sisi kanannya, 5m di belakangnya, dan 12m jarak sisi kirinya.D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. B. 12 6 batang kayu x 1jam =6 6x2=12 jamD. Stasiun D  Tidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12A. 385 A,1+B,2+c,3= 125+110+175=410 A,1+B,3+c,2= 125+110+175=410 A,2+B,1+c,3= 125+125+175=425 A,2+B,3+c,1= 125+110+150=385 A,3+B,1+c,2= 130+125+175=430 A,3+B,2+c,1= 130+110+150=390B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6  area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi. D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah KamisC. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino C. Pukul 19.00Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jam maka, 17+2=19A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. 

4/4/2022 11:25:10 royaleilham@gmail.comIlham 16 8D SMPN 33 SEMARANG 085971610003D. . C. Tiga kali . D. 16 . A. Stasiun A. C. . C. 175 . B. 36 . A. 5 dan 4 . D. 6 . B. Huruf A, B dan C . C. Rabu . A. Bob, Vino, Desi . A. Pukul 17.00. B. 23 . D. 7 .

4/4/2022 11:30:02 rizkawijayanti740@gmail.comRizka Wijayanti kusumaningrum 27 8D SMPN 33 SEMARANG 085803127712B. - D. Mereka tidak pernah bertemu- B. 12 - D. Stasiun DHanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. - A. 385 - B. 36 - C. 5 dan 2 - D. 6 Karena ada 16 lapangan satuhariD. Huruf A, B dan J - D. Kamis - C. Ari, Kati, Vino - D. Pukul 20.00- A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilinB. 3 -

4/4/2022 11:51:04 azizzahzahravi@gmail.comAzizzah Zahravi Sasongko 6 8D SMPN 33 Semarang 083829034269B. (0,5) 0° 5 meter  ke depan (90,4) 90° 4 meter ke samping kanan (180,5) 180° 5 meter ke belakang  (270,12) 270° 12 meter ke samping kiriD. Mereka tidak pernah bertemutrayek keluarga amir B A A A C E D E E D A, Trayek keluarga Badu adalah F D C D A E A D E D A   apabila digabungkan maka koordinat keduanya adalah1( B, F) 2( A, D ) 3( A, C ) 4( A, D ) 5( C, A ) 6( E, E ) 7(D, A ) 8( E, D) 9(E,D) 10(D,D)11(A,A) TAPI TIDAK PERNAH BERTEMU PADA SAAT YANG SAMAB. 12 horisontal (3 x 2) +(1 x 2)+(2 x 2)+(2x2)+(4x2) = 6+2+4+4+8 = 24 jam maksimal vertikal (4x1)+(2x1)+(1x1)+(3x1)+(2x1) =4+2+1+3+2 = 12 jam minimalD. Stasiun Ddari stasiun DC. jarak total adalah 3+4+5 = 12A. 385 M (A,2) + M (B,2) + M (C,1) = 125 +110 + 150 = 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jawaban yang tepat adalah 5 dan 2.D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Jawaban yang benar adalah A, B dan J.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jawaban yang tepat adalah 20. Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/4/2022 11:55:37 raihannurramadhanpn@gmail.comRaihannurramadhanPN 25 VIII D Smpn 33 semarang 082136985181A. Maaf kak saya ngarang, saya nyerah otak saya gak nyampeD. Mereka tidak pernah bertemuMenggunakan otak, tangan, kertas, di gambar lalu di urutkan sesuai abjad.B. 12 Umumnya kita tinggal memindahkan setumpuk btng kayu tersebut (gambar 1) sesuai dengan gambar 2, 1 kotak = 1 jam jadi, jika di pindahkan ada 12 kotak yg di lewati, 12 = 12 jam :) D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga  biru adalah: 4+3+6 = 13.  Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15  Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12  Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150= 390 Ambil yg terkecil jadi nya 385B. 36 25+12 = 37(populasi 2 buah yang melebihi 36)  25+11 = 36(tidak boleh lebih rendah, seperti 35) 25+12 = 37(tidak boleh lebih tinggi, seperti 37)C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2×2×2×2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah FD. Kamis Pada hari kamis, cuaca Dan sebagai nya "OK" atau bisa di katakan lebih baik Dari cuaca cuaca hari sebelum nya C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam ● Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + "24" = 34 lilin.B. 3 kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3

4/4/2022 11:10:47 evaniavanny30@gmail.comAlicia Evania Putri 3 8D SMPN 33 SEMARANG 083143851130D. dihitung hasil sensor nyaA. Dua kali menggunakan rumus waktu C. 14 . A. Stasiun Akarena gerbong pergantian hanya satu dan bisa langsung menuju zooD. menggunakan rumus titik koordinat B. 410 . C. 37 . A. 5 dan 4 perkiraan lagiC. 5 . A. Huruf E, F dan G . A. Senin . B. Vino, Ari, Rosa . D. Pukul 20.00dihitung waktunya A. 24 perkiraan D. 7 .

4/20/2022 12:19:34 farrenryandrayusan@gmail.comFarren Ryandra Yusan P 13 8D Smpn 33 Smg 085641525208C. Ya C. Tiga kali U A. 11 Ya C. Stasiun CTidak B. Ya B. 410 F B. 36 Ya B. 5 dan 3 Ya C. 5 Ya C. Huruf D, E dan F Ta B. Selasa Nanti B. Vino, Ari, Rosa Ya B. Pukul 18.00Ya C. 25 Tidak C. 5 Nanti
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4/10/2022 13:50:39 jolodongsumber@gmail.comPANJI PRATAMA PUTRA 22 8F SMP N 8 SEMARANG 085866840476D. Karena tidak terlihat sensorB. Satu kali Dengan mengikuti  arah trayek nyaB. 12 6 kayu×2(karena ingin membuat horizontal)D. Stasiun DKarena Transit T1 yang mengarah ke zooD. Diukur dari masing masing petakC. 175 Diukur jaraknyaB. 36 Diukur suatu bilangannyaA. 5 dan 4 Karena paling sedikit  penyelamatan nyaD. 6 Dikalikan D. Huruf A, B dan J A 20 m B 10  m J 40 mA. Senin Cuman hari Senin yang tidak ada  halanganC. Ari, Kati, Vino Dikira kira B. Pukul 18.00Dikali C. 25 Dikali D. 7 Dikali

4/11/2022 10:35:10 auliaputrisem11@gmail.comAULIA KUSUMA RAHMA PUTRI 04 8F SMP N 8 SEMARANG 075776618771B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar pada soal!  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam.   Oleh karena itu, jawaban yang tepat adalah B.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. A. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C. Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Mengacu ke tabel yang diberikan, tentukan jarak total yang minimum jika setiap bebras diberi tugas untuk  memelihara 1 bendungan (dalam satuan meter).B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah KamisC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut: ● Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam ● Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Jawaban yang benar adalah 24. Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilinB. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis.

4/10/2022 13:56:56 11440@smpn8smg.sch.idRisko Reilyansah Putra 26 8F Smp 8 Semarang 081230691202D. Mengikuti langkah A. Dua kali Mengikuti langkahB. 12 Mengikuti langkahA. Stasiun AMengikuti langkahD. Dari pemikiranB. 410 Mengikuti langkahB. 36 Mengikuti langkahA. 5 dan 4 Mengikuti langkahC. 5 Mengikuti langkahB. Huruf A, B dan C Mengikuti langkahA. Senin Mengikuti langkahD. Ari, Vino, Bob Mengikuti langkahB. Pukul 18.00Mengikuti langkahA. 24 Mengikuti langkahB. 3 Mengikuti langkah

4/10/2022 14:53:18 danielcahsoleh29@gmail.comDANIEL ARYA MAULANA 8 8F SMP 8 SEMARANG 088221312164D. hasil sensor adalah [(0,10),(90,5),(180,4)].B. Satu kali keluarga Amir adalah B A A A C E D E E D A. B. 12 Di jumlahkanA. Stasiun AStasiun A C. Karena berada di antara 2 barangA. 385 Di jumlahkanA. 35 Di jumlahkanC. 5 dan 2 Jalurnya samaD. 6 Di hitung C. Huruf D, E dan F Pilih 3 rumah tetangga yang dikunjungi Yugo sebelum sampai ke F. yaitu D,E,FA. Senin Karena kecepatan angin kurang dari 20 km/jam D. Ari, Vino, Bob Mobil yg di parkir hari Jumat yaitu Ari,Vino,BobB. Pukul 18.00Di hitung D. 20 Di jumlah B. 3 Di hitung

4/10/2022 11:58:42 kurniaauliarevanda@gmail.comKurnia Aulia revanda 16 8f SMP N 8 O85725706222A. Sebuah mobil B. Satu kali Sering bertemuA. 11 Lama C. Stasiun CKarena stasiun cC. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Karena a A. 35 Karena a A. 5 dan 4 Karena a D. 6 Karena d A. Huruf E, F dan G Karena a D. Kamis Karena  d A. Bob, Vino, Desi Karena a B. Pukul 18.00Karena b D. 20 Karena d E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakKarena e 

4/10/2022 12:10:25 muryatioke47@gmail.comPutri budi safitri 23 8F SMP N 8 082328865231A. Perbedaaan lokasi B. Satu kali - C. 14 1+2 dan perhitungan untuk membentuk A. Stasiun AJalur yang sama D. - D. 390 Ditambah D. 38 - A. 5 dan 4 - C. 5 - C. Huruf D, E dan F Dengan huruf A. Senin Perkiraan cuaca A. Bob, Vino, Desi Dengan hari C. Pukul 19.00- D. 20 - B. 3 -

4/10/2022 12:11:17 11445@smpn8smg.sch.idWafi nuri baskara 31 8f Smp n 8 089668730740C. - A. Dua kali - B. 12 - D. Stasiun D- D. - A. 385 - A. 35 - A. 5 dan 4 - C. 5 - D. Huruf A, B dan J - D. Kamis - B. Vino, Ari, Rosa - C. Pukul 19.00- D. 20 - B. 3 -

4/10/2022 13:26:47 11428@smpn8smg.sch.idISNAINI NUR KHASSANAH 14 8F SMP Negeri 08 Semarang 087711645120D. - A. Dua kali - B. 12 - D. Stasiun D- A. - A. 385 125+110+150= 385D. 38 - C. 5 dan 2 - C. 5 Terdapat 13 lapangan yang belum dialiri air. Jika setiap hari terdapat 3 lapangan yang teraliri maka, 3×4= 12 . 13-12=1 masih sisa satu lapangan sehingga 1 lapangan tersebut dialiri pada hari ke 5 atau hari esoknya.D. Huruf A, B dan J - D. Kamis Hari Senin yang merupakan hari cerah dan memiliki kecepatan angin 5 km/jam telah dijadwalkan sebagai hari pemakaian lapangan bola oleh Pak Burhan. Sehingga, hari lain yang cocok digunakan untuk bermain bola yaitu hari Kamis, karena pada hari itu cuaca cerah dengan kecepatan angin 7 km/jam, selain itu, tidak ada kelas lain yang memakai lapangan pada hari tersebut.D. Ari, Vino, Bob - C. Pukul 19.002 jam setelah pukul 17.00 adalah pukul 19.00C. 25 - A. 2 -

4/10/2022 11:21:15 avrilruly2008@gmail.comAVRIL RULY BHAGAWANTA 05 VIII F SMP Negeri 8 Semarang 087896280728C. h B. Satu kali h C. 14 y B. Stasiun By A. l A. 385 j B. 36 u C. 5 dan 2 i C. 5 uii D. Huruf A, B dan J hhh C. Rabu uuu C. Ari, Kati, Vino uuu C. Pukul 19.00yuu D. 20 hyy D. 7 hhh

4/10/2022 12:57:33 11424@smpn8smg.sch.idDenada Putri Paramita 10 8F SMP NEGERI 8 SEMARANG 081226749828B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12  jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat  menggunakan pengamatan terakhir dan memeriksa setiap tumpukan secara individual: misalnya, cara  tercepat untuk memindahkan tumpukan paling kanan ke tempat mana pun di sungai adalah dengan  membuat dua gerakan ke bawah. Ini berlaku untuk semua tumpukan: solusinya kita memindahkan  masing-masing ke posisi target dengan cara tercepat. D. Stasiun D  Tidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C.  Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385  Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu). Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis.

4/10/2022 12:09:51 11443a@smpn8smg.sch.idTegar Adytia Nugroho 29 8F SMP NEGERI 8 SEMARANG 089668029841D. Mobil yang tidak ada lingkaran warna hijau berarti dia hilang dari sensorD. Mereka tidak pernah bertemuMereka tidak pernah bertemuB. 12  Jawaban Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar!  batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam.  batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam.  batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam.  batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam.  batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam.  Jadi, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4+2+1+3+2=124+2+1+3+2=12 jamD. Stasiun DKarna pindah ke stasiun DD. agar setiap berang-berang bergerak paling sedikit dari posisi masing-masing adalah cB. 410 410 B. 36 36 A. 5 dan 4 A D. 6 Setelah berapa harikah semua area yang berpohon diisi air? *6 B. Huruf A, B dan C Huruf A, B dan CD. Kamis Maka, pada hari apakah murid-murid bebras dapat bermain bola? * KamisB. Vino, Ari, Rosa  B. Vino, Ari, RosaC. Pukul 19.00Pukul 19.00A. 24 Membutuhkan 24C. 5 5

4/10/2022 13:14:58 11421@smpn8smg.sch.idCipta Mahardika Hermawan 07 8f SMP negeri 8 Semarang 088233540556D. Karena mobil tersebut sudah tidak terkena sensorB. Satu kali Karena keluarga Amir dan keluarga Badu jalan bersaaanC. 14 Karena gambar 2 lebih cepat membuat bendungan C. Stasiun CBebras Jojo akan transit ke T2C. Jarak sepeda Jalu lebih dekat dari pada yang lainC. 175 Dengan cara melihat tabelC. 37 Dengan cara cara melihat gambar dan dan melihat jembatan yang akan dibangun serta melihat jumlah penduduC. 5 dan 2 Melihat gambar B. 4 Cara melihat berang-berang yang mengalirkan air dalam gambarC. Huruf D, E dan F Dengan cara mencatat jarak yang ditempuhD. Kamis Karena hari Kamis menjadi cuaca cerah dan tidak di pakai kelas lainB. Vino, Ari, Rosa Karena vino mendapat bagian pada hari Jumat C. Pukul 19.00Langkah menghitung total waktu yang di tentukanA. 24 Karena 1 kue dihiasi dengan 2 lilin warna merah dan kuning D. 7 Karena setiap petak sudah terisi oleh nomer yang sudah di tentukan 

4/10/2022 13:13:18 zulfanafiisa133@gmail.comzulfaa nafiisa sholihah 32 8f smp negri 8 semarang 085700649764D. mobil berwarna abu-abu karena tidak mengenai sensor [(0,10), (90,5), (180,4)] D. Mereka tidak pernah bertemuKedua keluarga akan bertemu di beberapa pohon yang diberi nomor dengan warna merah dan biru.  Tetapi kita tidak bisa melihat pohon seperti itu dalam gambar. Perhatikan bahwa hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi kita hanya bisa  fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangunC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah FD. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut: ● Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam ● Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3

4/10/2022 11:55:26 natarinakaila29@gmail.comNatarina Kaila fazya 20 8f SMPN 8 088232720354D. Mobil yang tidak ada lingkaran warna hijau berarti dia hilang dari sensorA. Dua kali Hitung saja f dan bB. 12 Mengikuti langkahA. Stasiun AMengikuti langkahD. Mengikuti langkahB. 410 Menjumlahkan semua kolom pada bendungan 2A. 35 Mengikuti langkahA. 5 dan 4 Mengikuti langkahA. 3 Mengikuti langkahB. Huruf A, B dan C Mengikuti langkahD. Kamis Mengikuti langkahB. Vino, Ari, Rosa Mengikuti langkahC. Pukul 19.00Mengikuti langkahA. 24 Mengikuti langkahB. 3 Mengikuti langkah

4/10/2022 12:58:08 amelvirjin123@gmail.comAMELIA VIRJINIAWATI 02 8 SMPN 8 081226749830D. Mengamati gambar D. Mereka tidak pernah bertemuMemgamati gambar pohonB. 12 - B. Stasiun B- D. - B. 410 - C. 37 - A. 5 dan 4 - A. 3 - D. Huruf A, B dan J - D. Kamis - B. Vino, Ari, Rosa - C. Pukul 19.00- A. 24 - E. Tidak mungkin mengunjungi semua petak-

4/10/2022 13:45:30 11425@smpn8smg.sch.iddevina febby aprilyana 11 8F SMPN 8 088740089032D. mengikuti langkah² pada gambar diatasA. Dua kali mengikuti langkah² pada gambar B. 12 hitung dr batang pohon tersebut , dn jwbn ny 12A. Stasiun Akarna ia transit pertama diT1 , maka pertama dia berangkat di stasiun AD. mengikuti langkah² dr gambar kuningB. 410 menghitung isi tabel dn di × kan satuan meterA. 35 mengikuti langkah²pada gambar pulau D. 5 dan 1 mengikuti langkah² D. 6 mengikuti langkah²C. Huruf D, E dan F mengikuti langkah langkahA. Senin sebenarnya hari senin kamis jumat karna saat tdk hujanD. Ari, Vino, Bob mengikuti langkah²D. Pukul 20.00mengikuti langkah B. 23 hitung dr banyak jumlah kue lalu jumlah kanA. 2 mengikuti langkah

4/10/2022 16:56:34 ilyasyusra1234@gmail.comIlyas Yusra Pramudya Putra 13 8f SMPN 8 085163240308D. Keluar dari sensor contoh A. Dua kali . A. 11 . B. Stasiun B. D. . B. 410 . C. 37 . D. 5 dan 1 . B. 4 . C. Huruf D, E dan F . C. Rabu . B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.00. B. 23  C. 5 .

4/10/2022 11:18:57 11433@smpn8.smg.sch.idNajwa Putri Anindya 19 8 - F SMPN 8 081216268269B. mengikuti clue A. Dua kali di arahkan mengikuti clueB. 12 dikali C. Stasiun Cmengikuti clueD. mengikuti clueB. 410 mengikuti clueC. 37 mengikuti clueC. 5 dan 2 mengikuti clueA. 3 di arahkan mengikuti clueC. Huruf D, E dan F mengikuti clue C. Rabu mengikuti clueA. Bob, Vino, Desi mengikuti clueC. Pukul 19.00mengikuti clueB. 23 di tambah B. 3 mengikuti clue

4/10/2022 11:58:47 11442@smpn8smg.sch.idSiti khomsatun nikmah 28 8F SMPN 8 089501886143D. Mobil berwarna abu-abu karena tidak mengenai sensor [(0,10),(90,5),(180,4)].C. Tiga kali Terdapat huruf sama yang berdekatan  C. 14 Pada batang A(bagian atas) bergeser sebanyak 5 kotak=5x2jam=10 Pada batang B(bagian bawah)bergeser sebanyak 2 kotak=2x2jam=14 Jadi,waktu yang dibutuhkan adalah 14 jamD. Stasiun DPada bagian T1,T2,T3 terdapat pada jalur warna biru,dan jalur warna biru menuju ke stasiun D Jadi jalur D adalah jalur pemberangkatanA. Pada bagian segita biru tepat berada ditengah-tengah dan masing-masing berang-berang bergerak 3 kotakA. 385 125+125+130=380 ditambahkan dengan jarak 125 ke 130 adalah 5  Jadi 380+5=385A. 35 9+11+12+18+20=60 60-(25(dikarenakan jumlah penduduk pulau terbanyak)=35A. 5 dan 4 Jarak nomer 4 ke 5 sangat dekatB. 4 12(jumlah lapangan):3=4A. Huruf E, F dan G Saat jarak yang ditempuh 20 tepat berada rumah huruf F,pada jarak yang ditempuh 10 tepat mundur ke huruf G,pada jarak yang ditempuh 20 tepat berada di huruf E,dan pada jarak yang ditempuh 40 tepat mundur lagi ke ke rumah huruf FD. Kamis Sebenarnya kemungkinan bisa Kamis atau Jumat, dikarenakan kelas yang tertulis disitu sulit dipahamiD. Ari, Vino, Bob Sulit dimengertiC. Pukul 19.0017.00+2 jam= 19.00 A. 24 12×2=24 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakTidak ada petak yang mengunjungi petak 0

4/10/2022 13:00:35 keisha.juliapw@gmail.comKEISHA JULIA PUTRI WIDRIYANI 15 8F SMPN 8 SEMARANG 082311983421B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). D. Mereka tidak pernah bertemuKarena tidak sejalurB. 12 jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya).D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. (Lambang segitiga warna biru)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. (Persegi warna merah)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 (Lingkaran warna hijau)Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 (Warna kuning)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 130+110+150=365 minumum 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di gudang 5, maka berang-berang di gudang 5 akan membutuhkan  setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah rumah. Jika gudang 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan kurang dari atau sama dengan 30 menit  sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang 5 dan 4 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk gudang 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang 4 adalah 8 + 6 = 14 menit D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J  1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A.  2.Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/10/2022 13:07:53 11415@smpn8smg.sch.idAlexa Diaz Azharenka 1 8F SMPN 8 Semarang 0895425420204D. mengikuti langkah B. Satu kali mengikuti langkahB. 12 mengikuti langkahA. Stasiun Amengikuti langkahD. mengikuti langkahB. 410 mengikuti langkahB. 36 mengikuti langkahA. 5 dan 4 mengikuti langkahC. 5 mwngikuti langkahB. Huruf A, B dan C mengikuti langkahD. Kamis mengikuti langkahD. Ari, Vino, Bob mengikuti langkahC. Pukul 19.00mengikuti langkahA. 24 mengikuti langkahB. 3 mengikuti langkah

4/10/2022 13:08:31 11426@smpn8smg.sc.idDias Hayyu Prajna Paramitha 12 8F SMPN 8 SEMARANG 085875121565B. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda.B. 12 kita memindahkan  masing-masing ke posisi target dengan cara tercepat.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12A. 385 M[A,1]+M[B,2+c,3] = 125+110+175=410  M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410  M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425  M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385  M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430  M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A.baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F. rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob  Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi  Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi  Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa  Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Tugas-1: membutuhkan 5 jam Tugas-2:  membutuhkan 3 jam Tugas-3:  membutuhkan 5 jam Tugas-4: membutuhkan 2 jamA. 24 jadi minimal lilin yg dibutuhkan adalah 24 lilinB. 3 petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/10/2022 13:31:28 nagitaamara@gmail.comNAGITA AMARA UMNI LABIBAH 18 8F SMPN 8 SEMARANG 083842558742B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.D. Mereka tidak pernah bertemuJawaban yang benar adalah D. Mereka tidak pernah bertemu. Kita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama.B. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum. batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Jadi, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah = 4+2+1+3+2 = 124+2+1+3+2 = 12 jam.D. Stasiun DUrutannya Bebras Jojo berangkat dari D lalu berhenti di transit T1, kemudian ia bergantu kereta A menuju ke zoo. Kesimpulannya, Bebres Jojo berangkat daru stasiun D.C. Lingkaran hijau benar karena jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah = 3+4+5 = 12.A. 385 mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 410 M[A,1] +M[B,3]+M[c,2] = 410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 425 M[A,2]+M[B ,3]+M[c,1] = 385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 430 M[A,3]+M[B,2]+ M[c,1] = 390 yang terkecil adalah 385.B. 36 Karena menggunakan aturan lebih besar dari harga suatu bilangan, maka dapat disimpulkan harga bilangan tersebut adalah 36.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan = 30 menit jika mereka gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu pengamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu untuk gudang makanan 4 adalah = 14.D. 6 Angka-angka dalam gambar di atas menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang ditanami oleh pohon disebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses dilanjutkan sampai semua area denganpohon ditandai seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar diatas membuktikan bahwa Yugo dapat mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo searah jarum jam ke A, kemudian berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia searah jarum jam ke B dan akhirnya jarum jam ke F. Ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini.D. Kamis Karena hari kamis cuacanya cerah dan keceoatan anginnya dibawah 20km.C. Ari, Kati, Vino Orang yang parkir diurutkan dari sebelah kiri. sedangkan orang yang keluar di urutkan dari sebelah kiri. Urutannya : Senin = Ari, bob Selasa = Ari, kati, ben, roi (Bob keluar, kati, ben, roi masuk ) Rabu = Ari, kati, desi (Ben, roi keluar, desi masuk) Kamis = Ari, kati, desi , fina, rosa (Fina dan rosa masuk) Jumat = Ari, kati, vino (Desi , fina, rosa keluar, Vino masuk) Jadi pada hari jumat mobil yang parkir adalah Ari, Kati, Vino.D. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan menetapkan sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah = 24 lilin.B. 3 melihat bahwa petak 0 dari petak 7, yang mencapai dari petak 6, yang mencapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang mencapai dari petak 2, yang mencapai dari petak 1, yang mencapai dari petak 3.

4/10/2022 13:44:32 11441@smpn8smg.sch.idSANI SEKAR SAMUDRA 27 8F SMPN 8 SEMARANG 08813729001B. merah tidak terkena sensor karena terhalang sesuatuC. Tiga kali bertemu D satu kali, dan bertemu E dua kali = 1+2= 3, jadi mereka bertemu 3 kali pada pohon yang sama B. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar pada soal!  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam.   Oleh karena itu, jawaban yang tepat adalah 12D. Stasiun Dberangkat dari stasiun DB. berang-berang bergerak paling sedikit dari posisi kotak B. 410 125 +110+175=410B. 36 36 C. 5 dan 2 5 dan 4 yang memiliki jarak terdekatD. 6 6 B. Huruf A, B dan C 20 10 20 40= A, B, san CD. Kamis karena hari kamis cuacanya cerah dan keceoatan anginnya dibawah 20kmC. Ari, Kati, Vino Orang yang parkir diurutkan dari sebelah kiri. sedangkan orang yang keluar di urutkan dari sebelah kiri.  Maka urutannya :  Senin = Ari, bob  Selasa = Ari, kati, ben, roi (Bob keluar, kati, ben, roi masuk )  Rabu = Ari, kati, desi (Ben, roi keluar, desi masuk)  Kamis = Ari, kati, desi , fina, rosa (Fina dan rosa masuk)  Jumat = Ari, kati, vino (Desi , fina, rosa keluar, Vino masuk)  Jadi pada hari jumat mobil yang parkir adalah Ari, Kati, vinoC. Pukul 19.0017.00 + 02.00 = 19.00A. 24 2×12 lilin = 24B. 3 3

4/10/2022 14:51:30 bulanaprilia985@gmail.comBULAN APRILIA LINTANG HIDAYATI06 VIII F Smpn 8 Semarang 081226749838D. Dengan melihat posisi mobilB. Satu kali Dengan melihatnya satu - satu perjalanan merekaB. 12 Dengan menghitung perkotaknyaA. Stasiun ADengan mengikuti jalur kereta yang ingin ditujuA. Dengan mencari titik bertemuB. 410 Dengan menghitung jarak rumah berang-berang dengan bendunganB. 36 Dengan melihat jumlah penduduk setiap pulauA. 5 dan 4 Dengan menghitung jarak gudang terdekatC. 5 Dengan menghitung berapa kali berang" mengisi air setiap harinyaA. Huruf E, F dan G Mencari jarak rumah A. Senin Dengan mencari hari cerahD. Ari, Vino, Bob Dengan mengikuti langkah yang tepatC. Pukul 19.00Menghitung jam kerja robotD. 20 Menghitung jumlah lilin yang dibutuhkanE. Tidak mungkin mengunjungi semua petakTidak mungkin mengunjungi semua kotak

4/10/2022 15:38:09 davinasalsa30@gmail.comDavina salsabila arifiani putri 9 8 Smpn 8 Semarang D. Abu² karena jauh dri lingkaran²A. Dua kali Karena F ke B 1 kali kemudian B ke A 1 kaliB. 12 12 karena,batang pohon digeser dan dihitung sesuai kotakA. Stasiun AStasiun A karena sejalurA. Karena ditengah² merekaC. 175 . C. 37 Soal ditambah²kanD. 5 dan 1 Karena berada dipinggirD. 6 . C. Huruf D, E dan F . C. Rabu . B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.00. C. 25 Bingung D. 7 Bingung maaf

4/10/2022 12:18:09 11438@smpn8smg.sch.idRasyid Nur Fadli 24 8F SMPN 8 Semarang 081226749827A. Hipotesis jarak dan sudut mobil sesuaiD. Mereka tidak pernah bertemuBandingkan trayek keluarga Amir dengan keluarga Badu, jika ada yang sama maka saat itu mereka bertemuD. 16 Menjumlahkan masing masing waktu yang diperlukan A. Stasiun ASesuaikan garis dari stasiun menuju zooC. Bandingkan setiap jarak yang ditempuhA. 385 Jumlahkan jarak terdekat setiap bendunganC. 37 Menjumlahkan setiap bilangan pada  jembatan, lalu mencari jumlah bilangan terkecil D. 5 dan 1 Jarak terdekat setiap gudangB. 4 Air akan terus mengalir, jadi semakin hari semakin banyak lapangan yang dapat terisi D. Huruf A, B dan J Hitung jarak setiap rumah sehingga menemukan jarak yang sesuai D. Kamis Mencari cuaca dan kecepatan angin yang sesuai, lalu cari hari yang kosongC. Ari, Kati, Vino Menyesuaikan jumlah mobil yang masuk dan keluar, serta hipotesis mobil siapa yang keluar C. Pukul 19.00Menjumlahkan waktu mulai mengerjakan dengan waktu untuk mengerjakan C. 25 Mengimajinasikan bentuk tata lilin serta jumlahnya E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakTidak mungkin dapat mengunjungi setiap petak, karena setelah berhenti pada "o" pasti ada 1 atau 2 petak yang belum dikunjungi 

4/10/2022 12:18:13 11431@smpn8smg.sch.idNABILA NUR ANNISA 17 8F SMPN 8 SEMARANG 088232941306B. Terdapat 3 titik hijau di sekitar mobil merah. Dua titik horizontal dan satu titik di tengah vertikal. Melihat dari contoh pengerjaan pada gambar, maka titik 90°, 180°, dan 270° memungkinkan pada posisi mobil merah.B. Satu kali Diketahui trayek keluarga Amir adalah B A A A C E D E E D A, trayek keluarga Badu adalah F D C D A E A D E D A berangkat bersamaan dan berjalan dari satu pohon ke pohon berikutnya. Waktu tempuh dari satu pohon ke pohon berikutnya selalu sama. Dari penyusunan perjalanan menggunakan trayek yang digambar diperoleh bahwa trayek keluarga Amir dan Badu bertemu satu kali di titik yang sama (titik pertengahan) yaitu titik E.B. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C.  Biru : salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.  Merah : Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Hijau : Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Kuning : Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390  Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan di bangun C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar tersebut membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah FD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin Sela sa Ra bu Ka mis Ju mat Cuaca OK X X OK OK Kecepatan  Angin OK X OK OK X Lapangan  Bola X OK OK OK OK Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom di tulis 

4/10/2022 13:31:02 nooricdhaulinnuha@gmail.comNoor ichda ulinnuha 21 8F SMPN 8 Semarang 0895422596161B. Dari pencocokan kemungkinan mobil yang posisinya mirip dengan sensorA. Dua kali Mencari jalan rute mereka kemudian dicocokanB. 12 Insinyur Bebras memindahkan setumpuk batang kayu dengan cara vertikal D. Stasiun DSaya menghitung tempat perhentian kereta, jika menggunakan stasiun A Bebras jojo tidak perlu berganti kereta, sedangkan stasiun B dan C Bebras jojo harus berganti kereta sebanyak 2 kaliC. Menghitung jarak mereka bertiga dengan keempat titik pertemuan, lalu cari titik pertemuan dengan cara mencari jumlah petak tersedikit B. 410 Mencari jarak rumah Bebras A,B,C terpendek dengan bendungan 1,2,3. Lalu jarak 3 Bebras ke bendungan ditambahC. 37 Jumlahkan penghuni 2 pulau yang memiliki jembatanB. 5 dan 3 Mencari titik rumah terdekat dengan gudang makananC. 5 Menghitung area berpohon lalu dibagi 3A. Huruf E, F dan G Jika setiap pintu rumah berjarak 10 meter dan dimulai dari H dicocokan dengan jarak yang dituliskan YugaD. Kamis Mencocokan cuaca, kecepatan angin, dan jadwal yang bisa dipakai untuk bermain bolaC. Ari, Kati, Vino Menjumlah dan mengurang mobil masuk berurutan sesuai hari dan memilih yang berkemungkinan masih tinggalC. Pukul 19.00Jika menggunakan cara ganti tugas setiap 1 jam maka buat ulang tabel lalu buat jam kerja robot D. 20 Kali lilin dengan jumlah kueE. Tidak mungkin mengunjungi semua petakHitung langkah menggunakan pilihan jawaban, contoh: A.2 hitung dari petak bernomor 2

4/10/2022 13:39:36 11439@smpn8smg.sch.idRezki Dwi Eriano 25 8f SMPN 8 SEMARANG 088229563849D. Di bagi B. Satu kali - B. 12 Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam. C. Stasiun C- B. - C. 175 - C. 37 - B. 5 dan 3 - D. 6 - D. Huruf A, B dan J - A. Senin - B. Vino, Ari, Rosa - C. Pukul 19.00- A. 24 - C. 5 -

4/10/2022 14:58:40 11417@smpn8smg.sch.idArdefa Keefe Giftama 3 8F SMPN8 089669395232D. Feeling D. Mereka tidak pernah bertemuSaya tidak bisa menjelaskanB. 12 hanya menggerakan secara horizontalD. Stasiun DDari yang terdekatC. Feeling A. 385 A-2,B-3,C-1D. 38 . A. 5 dan 4 kenapa harus 5?B. 4 menghitungD. Huruf A, B dan J . A. Senin hanya hari Senin yang memungkinkanD. Ari, Vino, Bob ? D. Pukul 20.00Tidak PahamB. 23 . D. 7 .

4/10/2022 13:55:23 viovi.fbrnt@gmail.comVio Febrianto 30 8E SMPN8SEMARANG 087716919559B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)C. Tiga kali Kita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat  menggunakan pengamatan terakhir dan memeriksa setiap tumpukan secara individual: misalnya, cara  tercepat untuk memindahkan tumpukan paling kanan ke tempat mana pun di sungai adalah dengan  membuat dua gerakan ke bawah. Ini berlaku untuk semua tumpukan: solusinya kita memindahkan  masing-masing ke posisi target dengan cara tercepat.C. Stasiun CJarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12D. Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 410 Tidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.D. 38 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).B. 4 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu). Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.C. 5 Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis.

4/11/2022 15:29:48 yoshuakristianto15@smp.belajar.idYoshua kristianto 27 8H SMP N 10 SEMARANG 083156605387C. 4×2=12 ke arah abu² paling kiri dibawah ke nomer 3D. Mereka tidak pernah bertemuBeda arah A. 11 Pindh petak= 1jam D. Stasiun DStasiun D mempunyai transit T1 dengan Stasiun A yg menghubungkan langsung ke ZooC. Jika lingkaran titim temu Jarak Sketboard 5 Jarak sepeda 4 Jarak skuter 3D. 390 A= bendungan ke 3=130 B= bendungan ke 2=110 C=bendungan ke 1=150 130+110+150=390A. 35 9+9+12+5=35 harga bilanganC. 5 dan 2 22-8+6=20jamD. 6 Hari ke2 =6 Hari ke 3=4 Hari ke 4=1 Hari ke 5=1 Hari ke 5=1 FullD. Huruf A, B dan J H arah kanan 20meter =A A arah kiri 10meter = J J arah kanan 20meter= B B arah kanan 40meter= FD. Kamis Kamis memiliki cuaca yg cerah - angin kurang dr 20km/jam - tidak dipakai siapa punB. Vino, Ari, Rosa Mobil keluar sesuai urutD. Pukul 20.00Robot tidak bisa mengerjakan 2 sekaligusA. 24 Digambar terdapat 6kue dengan lilin 10 6×2=12 kue  10×2= 20lilin Min lilin adlh 24A. 2 1r+3r=4r-2l=2r  

4/11/2022 14:29:24 girahasriasari@gmail.comMursid Ardianto 14 8H Smp N.10 .semarang 08992643788B. Mobil yang hilang berdasarkan hasil sensor mobil merahD. Mereka tidak pernah bertemuMereka tidak pernah bertemuB. 12 Hitung  sebua kayu hasil 12D. Stasiun DStasium D C. C. Warna hijau A. 385 125+125+135=385B. 36 25-18=7+20=27+9=36C. 5 dan 2 5dan2 D. 6 6 C. Huruf D, E dan F D e dan f D. Kamis 7km/jam C. Ari, Kati, Vino Vino ari katiD. Pukul 20.00 20 A. 24 Dua kue pertama  masing masing memiliki satu lilin ( merah-kuning ,merah -merah, kuning-merah kuning-kuning =8lilin delapan kue berikut semuanya memiliki tiga lilin=24 lilin jadi solusinya 2+8+24=34B. 3 8×15+20:6/:3×2=(8×15)+(20:6)/(6:3)×2 =128.   +3,3.    /2.      ×2 =131,3.            /4 Jadi jawabannya adalah=131,3/4 

4/11/2022 17:04:23 stevanotetelepta09@smp.belajar.idStevano Kristanto CT 21 8H SMP NEGERI 10 SEMARANG081326737201B. Mobil merah, karena mobil yang hilang objek di depan & di belakang sama2 dekat & objek di sisi kanan ( blok abu2 ) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri ( mobil biru ) D. Mereka tidak pernah bertemuHanya ada 2 pohon yg dkunjungi oleh kedua keluarga iniB. 12 4 + 2 + 1 + 3 + 2 = 12D. Stasiun D1 transfer diperlukan jika Jojo mulai jalur DC. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau 3+4+5 = 12A. 385 125 + 110 + 150B. 36 Batasan tidak boleh lebih tinggi seperti 37 & tidak boleh rendah dari 35C. 5 dan 2 Waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 mnit. Waktu untuk gudang makanan 3 adlh 6 & waktu pnyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 mnitD. 6 Angka dalam gambar menunjukkan daerah yang dicari setelah jumlah hari yang sesuaiD. Huruf A, B dan J Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik & dapat dilihat bahwa rumah F hanya dikunjungi sekali & melalui A, J & B. Itu satu2nya solusiD. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu dpenuhi. Karena itu satu3nya hari yang mungkin adalah kamisC. Ari, Kati, Vino Karena pada hari Jumat terisi 1 orangD. Pukul 20.00Solusinya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan yg di berikanA. 24 2 + 8 + 24 B. 3 Petak 0 dcapai dari petak 7 yg dcapai dari petak 6  yg dicapai dari petak 8, yg dcapai oleh petak 5, yg dicapai dari petak 2, yg dcapai dari petak 1, yang dcapai dari petak 3

4/11/2022 15:59:17 tarinkaputri83@smp.belajar.idTarinka Anjani Putri 23 8H SMP negeri 10 Semarang 0882006641669B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama - sama dekat dan objek di sisi kanan (blok abu-abu)jauh lebih dekat dari pada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. Kedua keluaB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat meD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. A.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C.Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13 A. 385 Jawaban yang benar adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.  C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut:("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).  Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis. B. Vino, Ari, Rosa Mobil yang di parkir kan di jalan adalah vino , Ari , Rosa A. Pukul 17.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).  A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.  B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja

4/11/2022 14:22:05 sintikhelarasati44@smp.belajar.idSintikhe karunia larasati 19 8h SMPN 10 088221193501B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. A.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C.Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D.Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 1A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan araD. Kamis  Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.A. Bob, Vino, Desi - D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).B. 23 - B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis

4/11/2022 13:36:08 ferdianbaskara02@smp.belajar.idFerdian Dwika Baskara 6 8H SMPN 10 Semarang 088802431951D. - C. Tiga kali - C. 14 - A. Stasiun A- C. - B. 410 - D. 38 -. A. 5 dan 4 - D. 6 - C. Huruf D, E dan F - A. Senin - B. Vino, Ari, Rosa - A. Pukul 17.00- C. 25 - B. 3 -

4/11/2022 13:51:28 stevanosantoso32@smp.belajar.idStevano Ageng Teguh Santoso 20 8H SMPN 10 Semarang 089619074030B. Menyamakan gambarB. Satu kali Mengurutkan satu persatu hurufnya sesuai dengan soal di atasB. 12 MenghitungA. Stasiun AMengurutkan jalurA. Menyamakan jarakA. 385 Mencari jarak yang terpendekA. 35 MenghitungA. 5 dan 4 Mencari jarak terdekatB. 4 MenghitungB. Huruf A, B dan C Mencari jarakD. Kamis Melihat cuaca dan kecepatan anginB. Vino, Ari, Rosa MengurutkanA. Pukul 17.00Menentukan jamA. 24 Menghitung lilinnyaB. 3 Mencari tau di kotak mana berang-berang Yudi berhenti

4/11/2022 15:49:50 saniatyas82@smp.belajar.idSania Cahyaning Tyas 16 8H SMPN 10 SEMARANG 085865798495A. Dengan memperhatikan dengan benarB. Satu kali Mengitung C. 14 MenghitungB. Stasiun BHitung B. Pilihan tepatC. 175 Hitung B. 36 Hitung C. 5 dan 2 Hitung C. 5 Hitung C. Huruf D, E dan F Hitung B. Selasa Hitung C. Ari, Kati, Vino Hitung C. Pukul 19.00Hitung B. 23 Hitung C. 5 Hitung

4/11/2022 14:31:59 galuhpurnomo71@smp.belajar.idgaluh sherly 7 8h smpn 10 semarang 085868714053B. karena mobil yang hilang obyek didepan dan dibelakang sama sama dekatD. Mereka tidak pernah bertemukarena tidak dapat menemukan huruf yang sama pada posisi sanaB. 12 membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan untuk gerakan horisontal dan vertikal dan memeriksa tumpukan dan memindahkan pada posisi yang tepatD. Stasiun Dhanya memerlukan 1 transfer T1  yang diperlukan C. karena jarak total dari rumah mereka 12A. 385 125+110+150=385(A2+B3+C1)B. 36 memerlukan 5 jembatan dan batasannya tidak boleh rendah  dan tidak boleh tinggi (25+11=36)C. 5 dan 2 karena waktu maksimal menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2D. 6 dengan menggunakan pendekatan pencarian luas pertama yang dimulai dari sel atau akarD. Huruf A, B dan J dengan berjalan 20 m arah jarum jam ke A berjalan berlawanan arah jarum jam ke J dan yang ketiga berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke FD. Kamis kuarena dalam bermain bola kita memerlukan kondisi yang baik yaitu cuaca, kecepatan angin dan lapangan bola kondisi baik semuaC. Ari, Kati, Vino karena berdasarkan urutan parkir satu mingguD. Pukul 20.00karena dimulai pukul 17.00 membutuhkan waktu 2 jamA. 24 karena 8 kue memiliki 3 lilin jadi 8x3=24B. 3 karena yang dicapai petak 2 dan yang dicapai petak 1 yaitu petak 3

4/1/2022 17:02:00 liestibu@gmail.comYosua Ruby Aglies Handoyo 31 8H SMP N 15 Semarang 085640090284B. Yang memiliki sensor hanya mobil warna merahC. Tiga kali Keluarga Amir dan Badu melewati pohon D sebanyak 3 kaliC. 14 Kartu hitam vertikal 6 × 1 jam + 4 kartu horizontal × 2 jam = 14A. Stasiun AKarena jalur stasiun A melewati transit 1 dan menuju ke zooC. Bobo(sepeda) jarak = 4 garis Ali (skateboard jarak = 5 garis Jan(skuter) = 3 garisA. 385 Bebras A ke bendungan 2 Bebras B ke bendungan 3 Bebras C ke bendungan 1A. 35 Menjumlahkan berang berang dari 2 pulau yang terhubung dengan jembatanA. 5 dan 4 Jarak gudang 4 dan 5 adalah 22 m lebih dekat dari gudang nomer 5 dan 3, 5 dan 2, 5 dan 1B. 4 Ada 4 bagain lapangan lapangan pohon D. Huruf A, B dan J Dari H ke A = 20 m, A ke B = 10 m,  B kembali ke J = 20 mD. Kamis Cuaca hari Kamis = cerah Kecepatan angin = 7 km/jam Lapangan bola = kosong/ tidak terpakaiC. Ari, Kati, Vino Selasa = Bob keluar, tinggal Ari. Rabu = Ben, Roy keluar, tinggal Ari dan Kati.  Jumat = keluar Desi, Rosa, Vina, tinggal Ari, Kati, dan VinoC. Pukul 19.00Tugas 4 : pukul 17.00 membutuhkan 2 jam = pukul 19.00D. 20 6kue × X : 10 lilin × 12 kueD. 7 Kotak nomer 7 = 3L.  3L = 3 langkah ke kiri= 0

4/1/2022 17:50:49 thifa471@gmail.comLathifah Nurhasna’aini Nafisah 14 8H SMP 15 Semarang 089658836400B. mobil merah adalah mobil yang hilang karena objek di belakang dan depan dan objek di sisi kanan(blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuhanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9. B. 12 menggerakkan batang kayu secara vertikal sesuai gambar 2, lalu hitung setiap kotakD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah 3+$+5 = 12 A. 385 mencoba semua kemungkinan pemetaan, lalu tentukan hasil terkecilB. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Kamis hari cerah dan kecepatan angin kurang dari 20km/jam, dan sedang tidak dipakai kelas lainC. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuaiA. 24 dua kue pertama (1 lilin) : 2 lilin empat kue selanjutnya (2lilin) : 8 lilin delapan kue selanjutnya (3lilin) : 24 lilinB. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. 

4/1/2022 18:31:55 viankashainna48@gmail.comVIANKA SHAINNA SANTOSO 28 8H SMP NEGERI 15 SEMARANG8,5843E+10 D. 0,5 menggantikan 0,10 pada contoh 90,4 menggantikan 90,5 pada contoh 180,5 menggantikan 180,4 pada contoh 270,12 ditambahkan sejajar dgn garis 4 m pada 90,4D. Mereka tidak pernah bertemuKl. Amir=BAAACEDEEDA Kl. Badu= FDCDAEADEDA Pada saat kl. Amir di titik B, kl. Badu di titik F Pada saat kl. Amir di titik A, kl. Badu di titik D Pada saat kl. Amir di titik A, kl. Baru di titik C Dst Mereka tidak pernah bertemu pada waktu dan pohon yang samaC. 14 Jumlah kotak x hor/ver                       4x1=4                       2x1=2                       1x2=2                       1x1=1                       3x1=3                       2x1=2 Jumlah               =14D. Stasiun DDari stasiun D, ia melewati T3 dan T2 (tidak melakukan transit)  Di T1 ia melakukan transit dan melalui jalur merah muda sampai ke zooD. Jika titik segi empat merah= Jan=4                                                 Bobo=3                                                    Ali=8 Jika titik layang-layang kuning= Jan=4                                                        Bobo=5                                                        Ali=4 Jika titik lingkaran hijau= Jan=3                                             Bobo-6                                             Ali=5 Jika titik segitga biru= Jan=4                                        Bobo=3                                        Ali=6  jumlah jarak titik layang-layang dan segitiga sama yaitu 13, maka diambil yang jarak tempuh nya hampir sama merata (layang-layang)A. 385 Mencari jarak yang paling sedikit angkanya, tetapi jangan sampai 2 bendungan dimiliki oleh satu berang-berang A-->bendungan 2 =125 B-->bendungan 3 = 110 C--> bendungan 1 = 150                                 = 385B. 36 pulau yang bisa dibangun jembatan: 20+25=45 18+20=38 25+18= 43 25+12=37  pulau yang tidak bisa dibangun jembatan: 20+11=31 18+11=29 25+9=34 12+9=31 11+12=23 25+11=36 18+9=27 20+9=29 20+12=32 18+12=30   rumusnya adalah jumlah berang-berang dari kedua pulau tersebut jika lebih besar dari harga bilangan maka dapat dibangun jembatan, maka jumlah berang-berang minimal dari pulau yg dibangun jembatan adlh 37, dan jumlah penduduk berang-berang maksimal dari pulau yg tidak bisa dibangun jembatan adlh 36 Jadi harga bilangan tersebut adalah 36, karena jumlah penduduk berang-berang maksimal pada pulau yg tidak bisa dibangun jembatan itu sama dengan harga bilangan, bukan lebih dariA. 5 dan 4 karena di semua pilihan terdapat jawaban 5, dan angka 4 berasal dari waktu yang diperlukan untuk berpindah adalah 22, tidak perlu ditambah oleh waktu dari gudang lain ( misal: dari 5 ke 3 dibutuhkan waktu 22+8 = 30C. 5 1 hari = 3 lapangan ada 13 lapangan  13:3 = 4,3 karena jika 4 hari saja, 1 lapangan tersisa, maka 5 hari semua lapangan tersebut selesai diisi airD. Huruf A, B dan J jarak tempuh: 20 10 20 40  berakhir di f berawal dari H H-A = 20m A-J = 10m J-B = 20m  B-F = 40mD. Kamis pada hari kamis mereka akan jalan jalan di luar/main bola pada saat cuaca cerah, kecepatan angin kurang dari 20 km/jam, dan lapangan tidak dipakai kelas lain. Hari Kamis menunjukan semua syarat itu.C. Ari, Kati, Vino (NAMA YANG DI BERI BINTANG ADALAH YANG KELUAR) hari Senin: Ari, Bob (bob keluar karena ia parkir paling terlambat, maka ia bisa mundur dan keluar) Hari Selasa: Ari, Bob*, Kati, Ben, Roi (bob keluar karena ia parkir paling terlambat, maka ia bisa mundur dan keluar sebelum mobil selanjutnya parkir) hari Rabu: Ari, Kati, Ben*, Roi*, Desi (Ben dan Roi keluar karena ia parkir paling terlambat, maka ia bisa mundur dan keluar sebelum mobil selanjutnya parkir) hari Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa (tidak ada yang keluar pada tabel) hari Jumat: Ari, Kati, Desi*, Fina*, Rosa*, Vino (Desi, Fina, dan Rosa keluar karena ia parkir paling terlambat, maka ia bisa mundur dan keluar sebelum mobil selanjutnya parkir) Mobil yang tersisa adalah mobil milik Ari, Kati, dan VinoD. Pukul 20.00rumus: jika di akhir jam robot tsb mengecek tdk ada tugas baru, maka ia melakukan tugas yang paling lama tdk dikerjakan, jika ada tugas baru dia mengerjakan tugas yg baru. jam 8-11 mengerjakan tugas 1 jam 11-12 mengerjakan tugas 2 (tugas baru) jam 12-13 mengerjakan tugas 1 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 13-14 mengerjakan tugas 2 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 14-15 mengerjakan tugas 3 (tugas baru) jam 15-16 mengerjakan tugas 1 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 16-17 mengerjakan tugas 2 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 17-18 mengerjakan tugas 4 (tugas baru) jam 18-19 mengerjakan tugas 3 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 19-20 mengerjakan tugas 4 (tugas yg paling lama tidak dikerjakan) jam 20-23 mengerjakan tugas 3 (tugas yang belum selesai)D. 20 jika: 6 kue = 10 lilin 12 kue = ? 6 adalah setengah dari 12 maka 10 juga adalah setengah dari jumlah seluruh lilin, yaitu 20B. 3 petak ke 3 Dari petak tiga (ditandai) melompat ke kiri dua kali menuju petak 1. (ditandai) Dari petak 1 melompat satu kali ke kanan menuju petak 2. (ditandai) Dari petak 2 melompat ke kanan sebanyak 3 kali menuju petak 5. (ditandai) Dari petak 5 melompat 3 kali ke kanan menuju petak 8. (ditandai) Dari petak 8 melompat 2 kali ke kiri menuju petak 6. (ditandai) Dari petak 6 melompat 1 kali ke kanan menuju petak 7. (ditandai) Dari petak 7 melompat 3 kali ke kiri menuju petak 4. (berhenti)

4/1/2022 15:11:59 auflarachel@gmail.comAufla rachelia k 1 8H Smp negri 15 081338342953B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.  A. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.  B. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya.  C. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).  D. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).  Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda.  Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.   Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15  Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12  Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F.  Semua kemungkinan jalur dari F ditunjukkan di bawah ini. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis Dalam database, Pengambilan Data adalah proses mengidentifikasi dan mengekstraksi data dari database. Ini melibatkan pengambilan data dari database berdasarkan seperangkat kriteria. Pengambilan data biasanya membutuhkan penulisan dan pelaksanaan perintah pengambilan atau  ekstraksi atau pertanyaan pada database. Berdasarkan permintaan yang disediakan, database mencari  dan mengambil data yang diminta. Aplikasi dan perangkat lunak umumnya menggunakan berbagai  pertanyaan untuk mengambil data dalam format yang berbeda. Selain sejumlah besar data, pengambilan data juga dapat mencakup pengambilan data sederhana atau lebih kecil.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu). A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis.

4/1/2022 15:13:31 febilaila22@gmail.comFebi Laila Salsabila 9 8H SMPN 15 SEMARANG 089671035016B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).uuD. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Segitiga biru: Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Kotak merah: Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Lingkaran hijau: Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Belah ketupat kuning: Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 6 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arahD. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoA. Pukul 17.00Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut: ● Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam ● Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis.

4/1/2022 17:13:54 ayundiarfirnandhini@gmail.comAyundiar Firnandini 02 8h SMPN 15 Semarang 8,8233E+10 B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merahB. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar pada soal!  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam. D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di C. Segitiga Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Persegi Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Lingkaran benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Belah ketupat Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis

4/1/2022 17:50:07 carrenflorensya36@gmail.comCarren Florensya 04 8H / VIII HSMPN 15 Semarang 081338342967B.  Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). D. Mereka tidak pernah bertemu hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi hanya bisa  fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12 menggerakan batang kayu secara vertikal sesuai gambar 2 lalu hitung setiap kotakD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika jojo mulai dari jalur A.  Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika jojo mulai di jalur D Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika jojo memulai pada jalur B Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika jojo memulai pada jalur C C. jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau 3+$+5 = 12A. 385 menentukan jarak total yang minimum jika setiap bebras diberi tugas untuk memelihara 1 bendungan (dalam satuan meter) M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Kamis hari cerah dan kecepatan angin kurang dari 20km/jam, dan sedang tidak dipakai kelas lainC. Ari, Kati, Vino urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin  2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/1/2022 20:05:03 mrfigo2020@gmail.comMohammad Rajendra Figo Oktariyan 16 8H SMPN 15 Semarang 081338343012A. Karena mobil kuning tidak terkena sensorA. Dua kali Saling betemu di titik D dan EB. 12 . A. Stasiun AKarena yang deket ke zoo adalah AC. Karena jarak yang pendekA. 385 . C. 37 . C. 5 dan 2  B. 4 Dengan KPKC. Huruf D, E dan F . D. Kamis . B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.00. D. 20 Di tambah jumlah lilin lalu di kali 2E. Tidak mungkin mengunjungi semua petak.

4/1/2022 23:02:54 giovanisaputra884@gmail.comGIOVANI CHRISTIAN SAPUTRA 11 8H SMPN 15 SEMARANG 089656328151B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah KeduB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). Ini Informatika! Pertanyaan yang diajukan dapat diklasifikasikan di antara masalah-masalah lokasi (atau tempat) fasilitas  (tidak berkapasitas). Sejumlah instalasi tertentu (pondok) dapat dibuka (di sini tanpa biaya tetap!). Dalam  persoalan ini juga, kita ingin meminimalkan bukan jumlah waktu, tetapi waktu maksimum untuk sampai  ke pondok terdekat. Dalam kasus yang paling umum, masalah seperti ini NP-hard. AuthorshD. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin Sela sa Ra bu Ka mis Ju mat Cuaca OK X X OK OK Kecepatan  Angin OK X OK OK X Lapangan  Bola X OK OK OK OK Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwal yang tepat adalah 20.00A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.  Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis

4/13/2022 11:16:23 ghanisanandaputra@gmail.comGhanis Ananda Putra 13 8c SMP 20 filial 089636886544D. Karena mobil abu abu tidak ada sensor Nya maka mobil tersebut hilangC. Tiga kali Pohon tersebut bertemu keluarga nya yang sama  adalah tiga kaliB. 12 Insinyur beras membutuh kan wak tu untuk membangun bendungan adalah 12.A. Stasiun AJojo brangkat dari stasiun A.B. Karena balok Merah  lah yang tepat di bagian ituA. 385 Karena jarak total yang minimum  adalah 385A. 35 Karena didalam pulau tersebut memiliki penduduk yang lumayan banyakA. 5 dan 4 Karena jarak rumah 4dan 5. Sedikit dekat jadi memnangun rumah di si tuA. 3 Area  tersebut di aliri oleh brang berang dalam waktu3hriA. Huruf E, F dan G Karena rumah tersebut berdekatan sehingga Yogo menempuh jarak 20 10 20 40D. Kamis Karena hari Kamis adalah 7km/jam dan lapangan tidak terpakai akhirnya murid murid beras mengisinya B. Vino, Ari, Rosa Karena hanya itu yang akan di parkir pada hari jumatA. Pukul 17.00Karrna membutuhkan dua jam intuk mengerjakan nya D. 20 Karena lilin yang di butuh kan dalam kue tersebut Adalah 2 lilinB. 3 Karena petka itu di tandai tepat satu kali

4/13/2022 14:06:34 gadingwulung82@gmail.comGading wulung wijanarko 12 8C Smp 20 filial +62 812-2574-8149B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.   Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.  Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.  Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C.  Hanya 1 transfer (T1)yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Segitiga Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.  Persegi Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15  Lingkaran Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12  Ketupat Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan  M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410  M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410  M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425  M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385  M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430  M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390  Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37.  Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan.  Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangunC. 5 dan 2 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.  Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di   sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon di tandai  Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil:  Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jawaban yang tepat adalah 20. Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.  Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin.  Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.  Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/13/2022 15:22:44 riskaoktafiani28@gmail.comRiska oktafiani 23 8c SMP 20 FILIAL 085601617503D.  mencari di buku / internet B. Satu kali mencari di buku / internet B. 12 mencari di buku / internet C. Stasiun Cmencari di buku / internet A. mencari di buku / internet C. 175 mencari di buku / internet C. 37 mencari di buku / internet A. 5 dan 4 mencari di buku / internet B. 4 mencari di buku / internet D. Huruf A, B dan J mencari di buku / internet D. Kamis mencari di buku / internet D. Ari, Vino, Bob mencari di buku / internet B. Pukul 18.00mencari di buku / internet A. 24 mencari di buku / internet A. 2 mencari di buku / internet 

4/13/2022 14:09:03 maulidagita437@gmail.comGITA MAULIDA KIRANI 14 8C SMP FILIAL 20 +62 896-9803-0066A. Tidak tau B. Satu kali Tidak tau C. 14 Tidak tau D. Stasiun DTidak tau B. Tidak tau A. 385 Tidak tau B. 36 Tidak tau A. 5 dan 4 Tidak tau A. 3 Tidak tau B. Huruf A, B dan C Tidak tau A. Senin Tidak tau A. Bob, Vino, Desi Tidak tau B. Pukul 18.00Tidak tau C. 25 Tidak tau B. 3 Tidak tau

4/13/2022 13:59:39 dindasalsa701@gmail.comDINDA SALSABILA 9 8C SMP FILIAL 20 +62 889-0295-4065A. ya B. Satu kali ya B. 12 ya C. Stasiun Cya A. ya C. 175 ya C. 37 ya D. 5 dan 1 ya C. 5 ya B. Huruf A, B dan C ya D. Kamis ya D. Ari, Vino, Bob ya C. Pukul 19.00ya D. 20 ya C. 5 ya

4/14/2022 20:57:31 suryataaftowicandraw225@gmail.comSuryata aftowi Candra 26 8c SMP FILIAL 20 NEGERI 081225120924D. Di liat pak A. Dua kali Di pertemukanC. 14 Di hitung B. Stasiun BLiat setasiunA. Segitiga C. 175 Ga tau pakB. 36 Angka pak B. 5 dan 3 Di liat B. 4 Di hitung C. Huruf D, E dan F Huruf d,e,f A. Senin Revolusi C. Ari, Kati, Vino Arti B. Pukul 18.00Ga tau pakC. 25 Banyak lilinB. 3 Ga reti

4/14/2022 10:28:39 revaldyjulio@gmail.comRevaldy Julio S 22 8c SMP FILIAL N 20 +62 812-2531-2773B.  Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.a.Mobil  yang  hilang memiliki  benda  5m  di  depannya,  benda  4m  di  sisi  kanannya,  benda  5m  di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.b.Mobil  abu-abu  bukanlah  mobil  yang  hilang,  karena  benda-benda  di  sisi  kanan  dan  kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya.c.Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).d.Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita  tidak  bisa  hanya  menemukan  huruf  yang  sama  di  posisi  yang  sama  (misalnya  Waktu  yang  sama) selama  perjalanan,  karena  huruf  yang  sama  dapat  menunjukkan  pohon  yang  berbeda  dari  jenis  yang sama.  Misalnya  kedua  keluarga  mengakhiri  perjalanan  mereka  di  pohon  berlabel  A,  tetapi  jika  kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda.Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan).Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B,dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warB. 12 Gambar  di  atas  menunjukkan  solusi  yang  membutuhkan  12  jam  untuk membangun  bendungan.  Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapibisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi  yang  lebih  baik?  Ingatlah  bahwa  gerakan  horisontal  membutuhkan  2  jam.  Untuk  meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika  kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.Untuk  menunjukkan  secara  meyakinkan  bahwa  solusi  yang  diusulkan  D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jikaJojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojomulai di Jalur DC. Salah,Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah,Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jaraktotal dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah.Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaanM[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya  tidak  boleh  lebih  rendah,  seperti  35,  karena  jika  tidak  jumlah  25+11  =  36  berarti  lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.Ini Informatika!Pulau dan jembatan secara alami mewakili graf, yang merupakan struktur data abstrak yang cocok untuk mewakili koneksi antar objek. Objek (pada soal ini adalah pulau) disebut simpul atau titik; dan koneksi / (pada soal ini adalah jembatan) disebut jalur.Graf dengan n simpul mungkin memiliki n (n-1) / 2 jalur (jika beberapa edge dikecualikan: sebenarnya, lebih dari satu jembatan mungkin menghubungkan sepasang pulau). Kadang-kadang dimungkinkan untuk menentukan jalur-jalu tanpa mendaftar semua jalur dalam graf tersebut. Satu kasus seperti itu terjadi ketika dimungkinkan untuk menentukan ambang, seperti yang telah kita lakukan untuC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika  gudang  makanan  5  menjadi  sebuah  rumah,  maka  waktu  penyelamatan  menjadi  kurang  dari  atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4).Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk  lokasi  makanan  1  adalah  16  menit;  waktuuntuk  gudang  makanan  3  adalah  6,  dan  waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).Ini Informatika!Pertanyaan yang diajukan dapat diklasifikasikan di antara masalah-masalah lokasi (atau tempat) fasilitas (tidak berkapasitas). Sejumlah instalasi tertentu (pondok) dapat dibuka (di sini tanpa biaya tetap!). Dalam persoalan ini juga, kita ingin meminimalkan bukan jumlah waktu, tetapi waktu maksimum untuk sampai ke pondok terdekat.Dalam kasus yang paling umum, masalah seperti ini NP-hD. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.Area  di  sebelah  danau  ditandai  dengan  1.  Kemudian  semua  area  yang  tidak  ditanami  oleh  pohon  di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari Tantangan BebrasIndonesia 2018 –Tingkat SMP (Penggalang)61Ini Informatika!Ilmuwan  informatika mempelajari  berbagai  jenis  algoritma.  Algoritma  adalah  urutanlangkah-langkah untuk memecahkan sebuah masalah. Soal ini menunjukkan algoritma wavefrontyang digunakan untuk menandai area yang dibagi menjadi sel-sel kecil.Proses ini menggunakan pendekatan pencarian luas pertama (BFS). Algoritma BFS dimulai pada sel yang disebut  “akar”  (root).  Kemudian,  pada  setiap  langkah,  setiap  sel  di  sebelah  sel  yang  dikunjungi sebelumnya dikunjungi. Pada soal ini, sel mewakili area yang mengandung poD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi  rumah-rumah  ini.  Pertama-tama,  Yugo  berjalan  searah  jarum  jam  ke  A,  kemudian  dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F.Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak  jalan  dan  masing-masing  jarak  bisa  dijalani  maju  (searah  jarum  jam),  atau  mundur,  (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F.1.Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukkansemua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A. Tantangan BebrasIndonesia 2018 –Tingkat SMP (PeD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut:("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berartikondisi tidak terpenuhi).SeninSelasaRabuKamisJumatCuacaOKXXOKOKKecepatan AnginOKXOKOKXLapangan Bola XOKOKOKOKUntuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.Ini Informatika!Dalam  database,  Pengambilan  Data  adalah  proses  mengidentifikasi  dan  mengekstraksi  data  dari C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil:Akhir Senin: Ari, BobAkhir Selasa: Ari, Kati, Ben, RoiAkhirRabu: Ari, Kati, DesiAkhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, RosaAkhir Jumat: Ari, Kati, VinoIni Informatika!  Soal  inimenggunakan  konsep stack(Tumpukan).  Tumpukan  adalah  tipe  data  abstrak  tempat  elemen terakhir yang dimasukkan  dimana elemenyang pertama  akan  keluar. Pengoperasian stackmelibatkan dua  fungsi: push(memasukkan  item  ke  dalam  stack)  dan pop(hapus  elemen  dari  stack).  Operasi tumpukan digambarkan sebagai LIFO (terakhir masuk pertama keluar)D. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.Jadisolusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.Ini Informatika!Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka). Dengan 1 digit  anda hanya  dapat membuat  ‘0’ atau  ‘1’.  Dengan 2 digit  anda sudah  dapat membuat  4 angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll. Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentuB. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.Kita  juga  bisa  menggambar  ini  sebagai  grafik,  dengan  label  node  menjadi  kolom,  dan  label  ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis. Tantangan BebrasIndonesia 2018 –Tingkat SMP (Penggalang)45Ini Informatika!Masalah  ini  mencakup  beberapa  petunjuk  berikut:  kita  dapat  menganggap  gerakan  seperti  "3R"  dari kolom 2 ke kolom 5 sebagai hasil dari sebuah petunjuk. Dengan kumpulan petunjuk ini, yang sebenarnya adalah grafik terarah, kita mencari simpul "head" atau "parent" dari koleksi ini.Mengikuti  serangkaian  petunjuk  penting  dalam  manajemen  memori  oleh  sistem  operasi  (atau  proses garbage collectionJava) sehinggamemori yang tidak lagi digunakan dapat 

4/13/2022 14:13:19 rahmadhanidella73@gmail.comDella Rahmadhani 6 8c SMP FILIAL NEGERI 20 SEMARANG+62 831-4816-0754B. Yaa C. Tiga kali Ya B. 12 Ya A. Stasiun AYa gitu lahh hahaB. Mumet B. 410 Ya A. 35 . B. 5 dan 3 . D. 6 Ya B. Huruf A, B dan C Yaaaaaa C. Rabu Ya B. Vino, Ari, Rosa Huhhh B. Pukul 18.00. A. 24 . C. 5 Ok

4/18/2022 15:05:22 habibb10080@gmail.comYusuf habibie 27 8c SMP filila 20 889-5692-679B. Ya C. Tiga kali Ya C. 14 Ya C. Stasiun CYa B. Ya B. 410 Ya C. 37 Ya C. 5 dan 2 Ya C. 5 Ye B. Huruf A, B dan C Ye B. Selasa Ye A. Bob, Vino, Desi Ye B. Pukul 18.00Ye C. 25 Ya C. 5 Ya

4/13/2022 14:04:54 dianxpm110@gmail.comSHANIKA PUTRI JUNIATI 25 VIII SMP N FILIAL 20 081225833597B. berjalan ke kiri D. Mereka tidak pernah bertemulangkah bersamaan dan berjalanB. 12 dibutuhkan isinyurB. Stasiun Bpindah jalurC. bergerak paling sedikit dari posisi masing²C. 175 memelihara satu bandunganA. 35 dibangun jembatan antar pulauD. 5 dan 1 mencapai salah satu rumah C. 5 Ya D. Huruf A, B dan J Ya C. Rabu Ya C. Ari, Kati, Vino Ya B. Pukul 18.00Ya D. 20 Ya A. 2 Ya

4/15/2022 15:25:28 elqiwahid27@gmail.comElqi Sabitul Wahid 10 8C SMP NEGERI 20 FILIAL 08813871134B. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).D. Mereka tidak pernah bertemuTidak ada B. 12 Tidak ada D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Tidak ada A. 385 Tidak ada B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Tidak ada D. 6 Tidak ada D. Huruf A, B dan J Tidak ada D. Kamis Tidak ada C. Ari, Kati, Vino Jika diurutkan sepanjang minggu, Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino D. Pukul 20.00Tidak ada A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. B. 3 Tidak ada

4/15/2022 15:16:45 kaesangdalbon@gmail.comPungki cinta Aryani 19 8c SMP NEGERI FILIAL 20 SEMARANG081225849095D. Mempelajari dengan baikC. Tiga kali Baik A. 11 Baik A. Stasiun ABaik A. Baik A. 385 Baik A. 35 Baik A. 5 dan 4 Baik B. 4 Baik B. Huruf A, B dan C Baik E. Jum'at Baik B. Vino, Ari, Rosa Baik D. Pukul 20.00Baik B. 23 Baik D. 7 Baik

4/13/2022 11:03:23 devivirza634@gmail.comDevy Naysilla putri 8 8c filial SMP NEGERI FILIAL 20 SEMARANG 081226752921B. Jawaban yang tepat adalah B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru). Ini Informatika! Mobil tanpa pengemudi menggunakan metode LIDAR (deteksi cahaya dan jangkauan) untuk menandai lingkungan mereka, dengan memakai teknologi laser. PerangkD. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sabu)selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yangsama. Pertama-tama, keluarga memulai perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kitamengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahuibahwa sebenarnya mereka berakhir padapohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karenatetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengsebuahhuruf yang berbeda.Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan).Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B,dengan warna biru) dan beri nomorpohon yang dikunjungi saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukisdengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merahB. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimum.  Perhatikan gambar pada soal!  Diperoleh perhitungan sebagai berikut.  Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam.A. Stasiun Avirza123 A. virza123 B. 410 virza123 B. 36 virza123 A. 5 dan 4 virza123 D. 6 virza123 C. Huruf D, E dan F virza123 E. Jum'at virza123 B. Vino, Ari, Rosa virza123 C. Pukul 19.00virza123 C. 25 virza123 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakvirza123

4/13/2022 14:22:50 azkabilal337@gmail.comKezia hertya cahyono 16 8c Smp Negeri filial 20 Semarang 081914541382D. Ya C. Tiga kali Ya B. 12 Ya B. Stasiun BYa B. Ya C. 175 Ya B. 36 Ya C. 5 dan 2 Ya B. 4 Ya C. Huruf D, E dan F Ya C. Rabu Ya A. Bob, Vino, Desi Ya C. Pukul 19.00Ya C. 25 Ya C. 5 Ya

4/13/2022 16:03:53 bintangh690@gmail.comPutut Bintang Hermawan 20 8 Smpn 20 filial semarang 0895321870685B. B D. Mereka tidak pernah bertemu• Pada putaran pertama, ambil simpangan ke-4.  • Pada putaran kedua, ambil simpangan ke-1.  • Pada simpangan ketiga, ambil simpangan ke-2.B. 12 suatu pernyataan matematika dalam bentuk simbol yang menyatakan bahwa dua hal adalah persis sama. Dari bentuk-bentuk 3(x – 1) + x dan –x + 7, kita dapat membentuk persamaanD. Stasiun Dada 4 jalur kereta api dimulai dari stasiun ( ) A, B, C, and D.  Ada juga 3 stasiun transit ( ) T1, T2, dan T3 yang memungkinkan penumpang pindah jalur.A. Berang-berang Bobo (dengan lambang sepeda), Ali (dengan lambang skateboard), dan Jan (dengan lambang skuter), berada seperti ditunjukkan oleh gambar dibawah. Ketiganya berencana untuk bertemu di suatu lokasi untuk bermain bersamaB. 410 B 125. 110 110B. 36 Karena menggunakan aturan lebih Besar dari harga suatu  bilangan maka dapat di simpul kan Harga bilangan tersebut adalah 36C. 5 dan 2 Karena menggunakan aturan lebih Besar dari harga suatu  bilangan maka dapat di simpul kan Harga bilangan tersebut adalah 5 dan 4 D. 6 Karena menggunakan aturan lebih Besar dari harga suatu  bilangan maka dapat di simpul kan Harga bilangan tersebut adalah 3 A. Huruf E, F dan G Karena menggunakan aturan lebih Besar dari harga suatu  bilangan maka dapat di simpul kan Harga bilangan tersebut adalah Huruf E,F dan GE. Jum'at Karena menggunakan aturan lebih Besar dari harga suatu  bilangan maka dapat di simpul kan Harga bilangan tersebut adalah jumatB. Vino, Ari, Rosa Maka, mobil siapa yang akan diparkir di jalanan pada akhir hari Jumat : Vino , Arsi, RosaA. Pukul 17.00Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut: ● Tugas-1: pada pukul 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2A. 24 Maka lilin di tambah kan setiap warna 1 lilinB. 3 3

4/13/2022 13:48:06 atikazulfabalqis@gmail.comBalqis Atika Zulfa 4 Vlll c SMPN FILIAL 20 SEMARANG0895377276017D. . C. Tiga kali . A. 11 . A. Stasiun A. C. atikazulfabalqis@gmail.comA. 385 atikazulfabalqis@gmail.comC. 37 atikazulfabalqis@gmail.comA. 5 dan 4 atikazulfabalqis@gmail.comB. 4 atikazulfabalqis@gmail.comA. Huruf E, F dan G atikazulfabalqis@gmail.comD. Kamis atikazulfabalqis@gmail.comB. Vino, Ari, Rosa atikazulfabalqis@gmail.comC. Pukul 19.00atikazulfabalqis@gmail.comA. 24 atikazulfabalqis@gmail.comD. 7 atikazulfabalqis@gmail.com

4/15/2022 15:24:42 farisaqilmaulana@gmail.comFaris Aqil Maulana Khafidh  (Faris) 11 8F SMP N 21 Semarang 081226389234D. karena di bagian belakang mobil hitam tidak ada titik sensorD. Mereka tidak pernah bertemukeluarga badu dan amir tidak pernah bertemuB. 12 menghitung ke arah horizontalA. Stasiun A... A. karena belah ketupat warna biru berada di tengah, jadi lebih mudah bertemuC. 175 ... D. 38 ... C. 5 dan 2 ... C. 5 ... A. Huruf E, F dan G ... A. Senin ... B. Vino, Ari, Rosa ... C. Pukul 19.00... D. 20 ... C. 5 ...

4/16/2022 13:53:40 dimzeth08@gmail.comDIMAS SETO HAQIQI 08 8F SMP 21 Semarang 082226281498C. C B. Satu kali Mereka akan bertemu di D dekat FA. 11 A D. Stasiun DKsrenan akan berganti kereta di stasiun A C. Karena lebih dekat yang lingkaran A. 385 125+125+130D. 38 Pulau 20 + pulau 18A. 5 dan 4 5 lebih dekat sama 4B. 4 1 hari = +3 Sisa area berpohon × 3D. Huruf A, B dan J D D. Kamis Karena lapangan bola sedang tidak dipakai,cuaca cerah,kecepatan angin tidak melebihi 20km/jamC. Ari, Kati, Vino C C. Pukul 19.0017.00 + 2 jamA. 24 6 kue =10 lilin 12 kue = 10×2+4 C. 5 C

4/14/2022 22:44:53 andikakoko79@gmail.comANDIKA HENDRA WIJAYA 05 VIII F SMP NEGERI 21 SEMARANG085845733476B. Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemukarena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. B. 12 membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika  mulai di Jalur A.C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 Mengacu ke tabel yang diberikan, tentukan jarak total yang minimum jika setiap bebras diberi tugas untuk memelihara 1 bendungan (dalam satuan meter).B. 36 Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/17/2022 11:21:56 muhammadbagasrivaldom@gmail.comMuhammad Bagas Rivaldo 18 8F SMP Negeri 21 Semarang 082334296758B. . D. Mereka tidak pernah bertemu. B. 12 . A. Stasiun A. B. . A. 385 . C. 37 . B. 5 dan 3 . C. 5 . B. Huruf A, B dan C . D. Kamis . C. Ari, Kati, Vino . C. Pukul 19.00. C. 25 . B. 3 .

4/17/2022 13:50:12 nahasna.th@gmail.comNaila Nibras Hasna 21 VIII SMP NEGERI 21 SEMARANG081335911600B. karena mobil merah terdapat 4 titik sensor dan memiliki kesamaan panjang di 0 derajat dan 180 derajat yang artinya dimana 2 titik sensor tersebut adalah depan dan belakang mobil. pada mobil merah benda di belakang dan depan mobil memiliki jarak yang sama.D. Mereka tidak pernah bertemuMereka tidak akan bertemu karena abjad ke 7 dari Amir adalah D, sedangkan keluarga Badu A. Jadi walaupun mereka melewati pohon yang sama, namun Keluarga Amir akan selangkah lebih maju dari Keluarga Badu.B. 12 semua tumpukan kayu harus dipindahkan secara vertikalD. Stasiun Dkarena bebres jojo pindah satu kali dari stasiun D dan pindah di T1C. karena berada di tengah-tengah antara bobo ali dan janA. 385 125+110+150 = 385C. 37 20+18 = 38 20+25 = 45 25+18 = 43 25+12 = 37 jadi angka minimal adalah 37 sebagai jumlah terkecilB. 5 dan 3 agar imbang menuju ke lokasi terjauh 16+6 = 22 dan jarak dari 4 ke 5 juga 22D. 6 melihat dari gambarD. Huruf A, B dan J H-A = 20 , A-J = 10, J-B = 20, B-F = 40D. Kamis pada hari kamis cuaca cerah, kecepatan angin 7 km/jam, dan jadwal yang memakai lapangan bola kosong.D. Ari, Vino, Bob karena tertulis di hari senin tidak ada yang keluarD. Pukul 20.00tugas 1 = 8-9, 9-10, 10-11, 12-13, 15-16 tugas 2 = 11- 12, 13- 14, 16-17 tugas 3 = 14-15, 18-19, 20-21, 21-22, 22-23 tugas 4 = 17-18, 19-20D. 20 12:6 = 2 - 10 x 2= 20B. 3 karena apabila dimulai dari petak ke tiga maka semua petak bisa ditandai tepat 1

4/15/2022 10:03:46 bagasfxchannel@gmail.comBagaskoro Wisnu Purbo Jatmiko 07 8F SMPN 21 Semarang 089630860427B. Hanya mobil merah yang mempunyai sensor depanB. Satu kali 1.Buat Jalur Perjalanan Keluarga Amir Dan Keluarga Badu 2.Mencari Titik Temu dalam waktu yang bersamaan di Titik D KiriB. 12 1.Kayu Paling Bawah Diletakkan Ke baris 2 untuk menghemat waktu 2.Kayu Kolom Ke 3 diletakkan Ke Baris 3 3.Kayu Kolom Ke 4 Diletakkan Dibawahnya 4.Kayu Kolom Ke 5 diletakkan Ke Baris 5 5.Kayu Kolom Ke 6 Diletakkan ke paling bawahD. Stasiun DKarena Hanya Jalur Stasiun D yang memiliki transit menuju zooA. Karena Segitiga Biru Berjarak Paling dekat daripada Berang berang boboA. 385 125+110+150=385C. 37 25+12=37 A. 5 dan 4 Jarak antar gudang 5 dan 4 paling dekatB. 4 Lapangan belum terisi ada 13, 1 hari 3 lapangan. 3×4=12 sisa 1,1 lapangan dilanjutkan hari ke 5D. Huruf A, B dan J 1 Rumah=10, Berarti  Jarak Rumah H>A 1 rumah (20) Jarak Rumah A>B 0 Rumah (10) Jarak Rumah B>J 1 Rumah (20)D. Kamis Hari Kamis bercuaca Cerah dan kecepatan angin 7km.sedangkan hari Senin lapangan digunakan pak burhanA. Bob, Vino, Desi Berdasarkan jumlah mobil pergi dan jumlah mobil masukC. Pukul 19.0017.00 + 2 jam= 19.00B. 23 Kue pertama menggunakan 1 lilin 11 kue sisa menggunakan 2 lilin 2×11=22+1=23E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakSetiap masing-masing petak butuh beberapa kali langkah

4/15/2022 10:17:07 agustinadwiputri8@gmail.comAgustina Dwi Putri Anggreni 04 8f SMPN 21 Semarang +62 882-2649-4303A. Pake logika B. Satu kali Keluarga Amir B A A A C E D E E D A. Trayek keluarga Baru F D C D A E A D E D A. Mereka akan bertemu satu kali dipohon E tengahB. 12 Ga tau A. Stasiun AGa tau, saya hanya melihat alur jalan itu saja D. Ga tau C. 175 Ga tau D. 38 Karena jumlah angka nya paling besar (20+18)A. 5 dan 4 Ga tau C. 5 Semua yang belum terisi air dibagi menjadi 4 dan hasilnya 5 jika batunya tidak dihitung disitu tidak ada jawabannyaD. Huruf A, B dan J Ga tau E. Jum'at Karena hari Jumat panas dan angin tidak terlalu kencangA. Bob, Vino, Desi Ga tau C. Pukul 19.0017.00 + 2 jamD. 20 12×2= 24 (24-4= 20)C. 5 Ga tau

4/15/2022 11:00:46 nayput1207@gmail.comNayla Putri Aurora 23 8F SMPN 21 Semarang 081229192734B. jarak mobil dengan objek di depannya = jarak mobil dengan objek di belakangnyaD. Mereka tidak pernah bertemubandingkanB. 12 2+3+1+2+4D. Stasiun Dtransit di T1C. jarak skuter = 3, jarak sepeda = 4, jarak skateboard = 5A. 385 125+110+150=385B. 36 35<x<37 C. 5 dan 2 . B. 4 4 D. Huruf A, B dan J hugo berjalan 20m ke rumah A, berjalan 10m dg arah yang berbeda ke rumah J, berjalan 20m ke rumah B, dan berjalan 40m ke rumah F.D. Kamis Selasa Rabu hujan, kecepatan angin hari Jumat 40km/jam, Pak Burhan memakai lapangan di hari Senin.A. Bob, Vino, Desi . D. Pukul 20.00. D. 20 6 kue = 10 lilin. 12 kue = 20 lilin.B. 3 2L

4/15/2022 15:29:01 adhinzatristan@gmail.comADINSHA TRISTAN ALFAREZA 02 8F SMPN 21 SEMARANG 081226390114D. - A. Dua kali ketemu di jalur DE, DAA. 11 - A. Stasiun A- A. segitiga biru posisi di tengahC. 175 - B. 36 - A. 5 dan 4 yg sejalur D. 6 333331 D. Huruf A, B dan J berjalan berbeda arahD. Kamis - B. Vino, Ari, Rosa - D. Pukul 20.00mulai pukul 17.00 ditambah 3 jamD. 20 10x2 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petaktdk mungkin semua petak terkunjungi

4/15/2022 20:17:13 dilaantaresa10@gmail.comAdila Antaresa 01 8F SMPN 21 SEMARANG 087710551921B. - D. Mereka tidak pernah bertemutidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang samaB. 12 Batang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2  membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3  membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4  membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 membutuhkan waktu 2 jam. 4+2+1+3+2=12D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. Segitigaa biru Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.  Persegi Merah Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15. Lingkarah hijau benar Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12. Belah ketupat kuning salah . Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 - B. 36 cari dua kombinasi pulau yanh tidak dibangun jembatan dan dibangun jembatam dengan nilai tertinggi dan terendah 11+25= 36 jumlah tertinggi  25+13= 37 jumlah terendah C. 5 dan 2 Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J - D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00- A. 24 - B. 3 -

4/15/2022 21:50:00 febrianacahya2502@gmail.comFebrianna Cahya Dewi Sulistyowati 12 8f SMPN 21 SEMARANG 0895414603077B. tidak paham kak B. Satu kali pertama tama kita menentukan arah keluarga amir terlebih dahulu. keluarga amir dan badu bertemu pada titik DEA. 11 Tidak mengertiA. Stasiun A- B. Jarak antara Berang berang bobo dan Ali paling sedikit dari porsi masing masing adalah di kotak karna masing masing jaraknya adalah 3C. 175 TIDAK TAU SAYA PUSINGB. 36 - A. 5 dan 4 JARAKNYA KAN DEKAT HEHEB. 4 1 hari terisi 3 area pohon. 4 hari= 3.4C. Huruf D, E dan F Diberitahu sama pikiran dan hati heheD. Kamis Saat hari kamis, lapangan bola tidak terpakai dan kecepatan angin kurang dari 20km/jamD. Ari, Vino, Bob Modal bismillahC. Pukul 19.00Pukul 17.00=2 jam= 19.00D. 20 Ngarang tapi semoga betulA. 2 BISMILLAH DENGAN IZIN ALLAH

4/15/2022 22:47:05 shidqyahanum@gmail.comShidqya Hanum Syifarani 29 8F SMPN 21 SEMARANG 081226390187B. Mobil merah adalah mobil yang hilang karena objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuPohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12 Menggunakan solusi optimal. Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F.  D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah KamisC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/17/2022 11:03:13 farras.p483@gmail.comMuhammad farras geysar sultani 19 8f SMPN 21 SEMARANG 089652564449D. karena tidak terkena tanda hijauA. Dua kali karena bertemu 2 kaliC. 14 g A. Stasiun Aa A. karena yg di tengah segitiga biruB. 410 b C. 37 c B. 5 dan 3 b B. 4 b B. Huruf A, B dan C b B. Selasa b B. Vino, Ari, Rosa b B. Pukul 18.00b C. 25 c B. 3 b

4/17/2022 11:14:25 titistito92@gmail.comTito Putra Setianto 31 8 SMPN 21 SEMARANG 085866856110B. . C. Tiga kali . C. 14 . A. Stasiun A. A. . C. 175 . C. 37 . A. 5 dan 4 . B. 4 . A. Huruf E, F dan G . C. Rabu . A. Bob, Vino, Desi . A. Pukul 17.00. B. 23 . B. 3 .

4/17/2022 11:35:50 talitasrk@gmail.comTalita Sawahita Maheswari 30 8F SMPN 21 Semarang 082223841265A. - C. Tiga kali - B. 12 secara vertikal, 4 + 2 + 1 + 3 + 2 = 12D. Stasiun DStasiun D, Jojo tidak usah berganti jalur pada T3 dan T2, namun pindah jakur saat T1.A. karena itu adalah titik terdekat dari berang berang (sepeda)D. 390 Seharusnya A, 345, tetapi tidak ada di pilihan. Maka dari itu saya memikih 390 karena itulah yang paling pendek dibanding dari CC. 37 - B. 5 dan 3 - C. 5 - B. Huruf A, B dan C - D. Kamis - A. Bob, Vino, Desi - C. Pukul 19.0017 + 2 = 19B. 23 12 - 1 = 11 × 2 = 22 + 1 (lilin pertama) = 23.B. 3 -

4/17/2022 12:07:22 santosorafi433@gmail.comRafi Fakhrio Akbar Santosi 26 8F SMPN 21 SEMARANG 085601181486D. tidak terdapat sensor hijauD. Mereka tidak pernah bertemukarena tidak ada huruf yg sama yg melambangkan pohomA. 11 insinyur membutuhkan 10 jam untuk horizontal dan 1 jam untuk vertikalD. Stasiun Dgaris transit terdapat di  stasuin DA. karena segitiga berada di pusat C. 175 1,75 D. 38 20+18 A. 5 dan 4 karena gudang 4 adalah gudang yg terdekatC. 5 12/3=5 B. Huruf A, B dan C yogo mengunjungi rumah a b c sebelum fD. Kamis hanya hari kamis yg harinya cerah dan kecepatan anginya kurang dari 20 yaitu kecepatannya 7B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.0017.00+2 jamD. 20 10+10 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petaktdk mungkin

4/17/2022 12:22:34 wfnchytnns@gmail.comWafi Nichayatun Nisa 32 VIII F SMPN 21 SEMARANG +62 813-2406-0330A. . D. Mereka tidak pernah bertemu. D. 16 . D. Stasiun D. C. . A. 385 . C. 37 . B. 5 dan 3 . D. 6 . C. Huruf D, E dan F . D. Kamis . B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.00. D. 20 . A. 2 .

4/17/2022 13:05:03 khiranaazz23008@gmail.comKhaira Sasikhirana 14 8F SMPN 21 SEMARANG 081225080130B. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKedua keluarga akan bertemu di beberapa pohon yang diberi nomor dengan warna merah dan biru. Tetapi kita tidak bisa melihat pohon seperti itu dalam gambar. Perhatikan bahwa hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi kita hanya bisa fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10. Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh keluarga Badu hanya pada waktu 9. B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat meD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Untuk menemukan titik pertemuan terbaik dalam tugas ini, tambahkan semua jarak yang dicakup oleh tiga karakter untuk masing-masing berang-berang. Jarak yang terpendek adalah jawaban yang benar. Menggunakan metode ini, Anda menggunakan pencarian local algoritma. A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Representasi jalan kaki Yugo dengan merekam hanya titik awal, titik akhir dan jarak berjalan (tetapi bukan arah), mungkin representasi yang baik jika kita perlu tahu panjang total Jalan Yugo (mudah dihitung sebagai 20 + 10 + 20 + 40 = 90). Tapi itu tidak bagus jika kita ingin tahu rumah mana saja yang dikunjungi Yugo.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/17/2022 13:13:16 maidahukama@gmail.comMaida Hukama Harvani 16 8F SMPN 21 SEMARANG 0895360668729B. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinyaD. Mereka tidak pernah bertemuSelama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhin perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada waktu 7 dan ole erga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10. Pohon E (tetanung kirl pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12 memeriksa setiap tumpukan secara individual: misalnya, cara paling kanan ke tempat mana pun di sungai adalah dengan membuat dua gerakan ke bawal erlaku untuk semua tumpukan: solusinya kita memindahkan masing-masing ke posisi target dengan cara tercepat.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika Jojo mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. A. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13.  B. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8=15  C. Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+5+5 = 12  D. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4=13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] =125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175-410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150-385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150-390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.  Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12= 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau 5 dan  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan.  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu. penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai, Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00menggunakan simulasi grafik waktu sesuai dengan aturanA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.  Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/18/2022 10:25:01 andianryou@gmail.comRyou Adyaraka Andian 27 8F SMPN 21 Semarang 081226390153B. - A. Dua kali mengurutkan 1 per 1C. 14 mengurt kan tumpukan kayu gambar 1 ke gambar 2A. Stasiun Amelihat ruteC. - B. 410 - A. 35 - C. 5 dan 2 - B. 4 - B. Huruf A, B dan C - C. Rabu - C. Ari, Kati, Vino - A. Pukul 17.00- B. 23 - C. 5 -

4/18/2022 19:53:41 satyagana75@gmail.comSatya Gana ADYATMA 28 8F SMPN 21 Semarang 089676386400D. - B. Satu kali Memakai logikaB. 12 Tinggal atas bawah doangA. Stasiun A- A. . B. 410 Ok C. 37 . B. 5 dan 3 . D. 6 24: 4= 6 D. Huruf A, B dan J Saya memakai logikaD. Kamis . B. Vino, Ari, Rosa . C. Pukul 19.00. A. 24 . E. Tidak mungkin mengunjungi semua petak.

4/17/2022 13:40:49 elysiaastadewi333@gmail.comELYSIA ASTADEWI HANTORO 09 8F SMPN 21 Semarang 087726995999B. mobil yang hilang adalah mobil yang memiliki objek di depan dan di belakang dengan jarak yang sama - sama dekat D. Mereka tidak pernah bertemukeluarga tersebut tidak pernah bertemu karena memiliki lajur yg berbeda B. 12 setiap mendorong satu kayu, memerlukan waktu 2 jam. sehingga bila menyusun kayu sebanyak 6 batang maka 6 x 2 sehingga jawabannya 12 D. Stasiun DJika Jojo berangkat dari stasiun d, dia hanya perlu berganti kereta sekali di stasiun T1 C. Karena jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau 3 + 4 + 5 = 12. sehingga mereka bergerak paling sedikit dari posisi masing - masing A. 385 mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 karena gudang no 5 dan 2 memliki waktu penyelamatan paling sedikit dan tak perlu menyebrang sungai D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Proses ini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J karena rumah tersebut berdekatan D. Kamis murid bisa bermain bola jika cuaca sedang cerah, kecepatan angin kurang dari 20 km/jam dan tidak ada kelas lain yang menggunakan. Hari senin tidak masuk karena di pakai oleh kelas pak Burhan dan jika hari jumat anginnya sangat kencang, jadi yang paling pas adalah kamis C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai

4/17/2022 15:01:50 fadiagita20@gmail.comFadia Gita Aryanto 10 8F SMPN 21 SEMARANG 081226390142B. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.  b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya.  c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).  d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).  Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemumari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. Kedua keluarga akan bertemu di beberapa pohon yang diberi nomor dengan warna merah dan biru.  Tetapi kita tidak bisa melihat pohon seperti itu dalam gambar. Perhatikan bahwa hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi kita hanya bisa  fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12 menggunakan gerakan vertikalD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika Jojo mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. (segitiga) Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. (persegi) Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 (lingkaran) Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12 (belah ketupat) Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385.B. 36 Jawaban yang benar adalah 36. Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A.  2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi (kondisi cuaca, kecepatan angin dan lapangan bola). Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/16/2022 22:06:45 adityadaffa390@gmail.comAditya daffa Ramdhani 03 8f SMPN 21semarang 08979382600A. Tidak ada B. Satu kali Tidak ada B. 12 Tidak ada B. Stasiun BTidak ada C. Tidak ada B. 410 Tidak ada B. 36 Tidak ada B. 5 dan 3 Tidak ada B. 4 Tidak ada A. Huruf E, F dan G Tidak ada B. Selasa Tidak ada B. Vino, Ari, Rosa Tidak ada C. Pukul 19.00Tidak ada B. 23 Tidak ada C. 5 Tidak ada 

4/15/2022 21:49:53 royyanangger2007@gmail.comMUHAMMAD ROYYAN ANGGER FIRANSYAH15 8f smpn21semarang 085802837254B. maaf lagi pusing jadi gabisa mikirB. Satu kali maaf lagi pusing jadi gabisa mikirA. 11 maaf lagi pusing jadi gabisa mikirA. Stasiun Agatau ngarang, pake bismillahB. maaf lagi pusing jadi gabisa mikirC. 175 maaf lagi pusing jadi gabisa mikirB. 36 maaf lagi pusing jadi gabisa mikirA. 5 dan 4 jaraknya dekatB. 4 maaf lagi pusing jadi gabisa mikirC. Huruf D, E dan F maaf lagi pusing jadi gabisa mikirD. Kamis maaf lagi pusing jadi gabisa mikirD. Ari, Vino, Bob pake bismillahC. Pukul 19.0017.00 tambah 2 D. 20 maaf lagi pusing jadi gabisa mikirA. 2 maaf lagi pusing jadi gabisa mikir

4/12/2022 19:02:47 sekarputri2610@gmail.comSEKAR PUTRI AYUNINGTYAS 26 8B SMP N 25 SEMARANG 089674762200D. karna arah sensor yang sama dan mengarah untuk membuat mobil hilangA. Dua kali mereka bertemu diantara D atau E dengan menghutung huruf nyaB. 12 harizontal 2jam tambah sampai 6 kaliD. Stasiun Dia berpindah ke T1 karna nanti akan menunju ke zooC. jarak semua paling dekat dengan lingkaran B. 410 Dihitung semua dan dicari yang paling pasD. 38 dijumlah trs di bagiB. 5 dan 3 Paling dekat dengan semua gudangB. 4 satu hari tambah 3 kolam....terus sampai lapangan habis berganti kolamC. Huruf D, E dan F satu jarak 10 meter di hitung berserta rumahD. Kamis cuaca yang pas dan jadwal kosongD. Ari, Vino, Bob Siapa yang masuk lalu berapa mobil yang pergi di sebutkanC. Pukul 19.00Karna pukul 17.00 mengerjakan tugas butuh 2 jam ....di tambahD. 20 karna baris kue tersebut ada 6 lalu di jumlah lagi D. 7 karna setiap kotak bertemu

4/8/2022 12:27:36 shinepyrain@gmail.comshinepy 28 8b SMP 25 Semarang 085227507777C. karna mobil biru berada pada dalam wilayah 270⁰C. Tiga kali B A A A C E D E (E D A) F D C D A E A D( E D A) B. 12 4+2+1+3+2 =12 jamA. Stasiun Akarena stasiun A menggarah pada zooC. karena hijau adalah yang paling dekatA. 385 C1:150 B3:110 A2:125 di tambah total;385B. 36 20+25:45 20+18:48 25+12:37 25+18:43 yang paling terkecil 37 yang kurang dari 37:(36) A. 5 dan 4 karna paling terdekat dengan 5 adalah 4D. 6 16:3=5sisa 1  karna sisa 1 di kerjakan pada harike 6D. Huruf A, B dan J H-A-J-B-F D. Kamis ramalan cuaca yang cerah  Senin,Kamis,Jum'at kecepatan angin yang kurang dari 20km/jam Senin dan Kamis lapangan bola di pakai di hari Senin   jadi bebras bisa bermain bola di  hari kamisC. Ari, Kati, Vino karna mobil lainya  sudah pada keluarD. Pukul 20.00sesuai instruksi nya  bahwa memperioritaskan tugas yang Jak nya lebih banyak dahulu D. 20 10x2:20 10 dari total lilin B. 3 31258674

4/8/2022 9:28:15 ap534460@gmail.comANITA PUTRI SETYANI 06 8B SMP N 25 SMG 088232627283B. merah,karena hanya mobil merah yang bertabrakan dengan simbol abu abuB. Satu kali diaa berputar dua kaliiD. 16 karna setiap kayu bertumpukan 3 buah kayuB. Stasiun Bjadii stasiun b library hanya satu kali pemberangkatanC. maaf saya kurang pahamC. 175 175 C. 37 saya kurangg pahamC. 5 dan 2 jujur maaf saya belum mengerti semua soal nyaC. 5 maaf saya tidak paham pak/buD. Huruf A, B dan J maaf saya tidak paham pak/buA. Senin maaf saya tidak paham pak/buB. Vino, Ari, Rosa maaf saya tidak paham pak/buB. Pukul 18.00maaf saya tidak paham pak/buB. 23 maaf saya tidak paham pak/buB. 3 maaf saya tidak paham pak/bu

4/7/2022 14:28:14 faiha3429@gmail.comBALQIS ALIF SALBANIA 08 8B SMPN 25 SEMARANG 082323805061D. Karena mobil warna putih berjarak lebih jauhC. Tiga kali Huruf huruf diatas sering banyak bertemu 3 kaliB. 12 12 jam yang dibutuhkanA. Stasiun AStasiun A sudah mulai pemberangkatanB. Karena merah lebih sedikitC. 175 175 jarak total bendunganC. 37 37 saja yang dapat dibangunC. 5 dan 2 5 dan 2 lebih mudah dibangunB. 4 4 pohon yang dapat di aliri airC. Huruf D, E dan F Rumah yang dikunjungi oleh  yuogo adalah d,e,danfD. Kamis Hari kamis murid-murid dapat bermain bolaC. Ari, Kati, Vino Vino kati dan Ari yang akan berparkir mobil pd hari JumatC. Pukul 19.00Tugas 4 akan selesai jam 19.00C. 25 25 lilin yg akan dibutuhkan C. 5 5

4/8/2022 11:21:30 aylalatifah72@gmail.comAYLA LATHIFA ISLAMEY 7 8B SMPN 25 SEMARANG 085876877167B. Karena adanya titik besar dan yg kecil terdekat hanya pada mobil berwarna merahB. Satu kali Caranya: amir: BAAACEDEeDA                 badu: FDCDAEADeDA  Jawabannya hanya satu kali karna (dianggap jumlah huruf keberapa adalah waktu nya dan jika kedua keluarga itu bertemu maka huruf nya dan waktunya juga akan sama), jadi jawabannya adalah 1 kali bertemuB. 12 insinyur bebras dapat memindahkan kayu dengan arah vertikal semua. karna yang dicari adalah minimal berapa jam yg dibutuhkan insinyur untuk memindahkan kayu tersebut, supaya pekerjaannya cepat selesai disini dapat menggunakan cara vertikal.  Penjelasan: -pada barisan kedua tapi mengarah vertikal balok kayu dapat dipindahkan dengan waktu 4 jam. -lalu pada barisan 3 tapi mengarah vertikal balok kayu dapat dipindahkan dengan waktu 2 jam. -pada barisan ke-4 juga yg mengarah vertikal balok kayu dapat dipindahkan dalam waktu 1 jam. -barisan yang ke 5 balok kayu dapat dipindahkan ke dalam 3 jam. -setelah itu barisan yang paling terakhir balok kayu dapat dipindahkan kan dalam waktu 2 jam.  Setelah itu jumlahkan semua waktu nya fan hasilnya 12 jamA. Stasiun ADari stasiun A jojo hanya berganti 1 kali saja yaitu ke hospital lalu pergi ke zooA. Karena titik pusat berada pada segitiga biruA. 385 A:125+125:340 B:110+110: 220 C:150+175:325  Maka dapat disimpulkan minimumnya adalah 385B. 36 - A. 5 dan 4 Karena 5 lebih dekat dengan 4C. 5 Setiap 1 hari berang-berang akan mengalirkan air pada 4 gunung, dan pada saat itu tersisa 20 gunung yang belum diisi air maka 20 gunung tersebut dibagi 4 menjadi 5 hariB. Huruf A, B dan C - D. Kamis Ramalan cuaca hari Kamis cerah dan serta kecepatan angin hanya 7 km/jamD. Ari, Vino, Bob - C. Pukul 19.00Karena 17 + 2 = 19D. 20 - A. 2 -

4/12/2022 18:46:08 luthfiemamad@gmail.comMUHAMMAD LUTHFIE KURNIAWAN 19 8B SMPN 25 SEMARANG 0895359034065C. cukup melihat dan pakai logika pakC. Tiga kali klo ini juga mikir sdikit pak pke logikaC. 14 sama pak , kyak diatassA. Stasiun Amemikirkan dengan prasaan pakD. mikir dengan cermat pak intinyaA. 385 sama pak kyak diatasD. 38 sdikit logika pak dan jenius C. 5 dan 2 harus jenius dan cermat pakB. 4 logika pak C. Huruf D, E dan F ya langkahnya logika sdikit terus sama harus jenius pakD. Kamis sama pak kyk diatasA. Bob, Vino, Desi logika pak B. Pukul 18.00ya langkahnya harus membaca dengan cermat dan pahami soal pakD. 20 logika pak , dan jeniussC. 5 EZY pakkk

4/8/2022 10:57:56 ceyladina@gmail.comCEYLA DINA SYAFIRA 10 8b SMPN NEGERI 25 SEMARANG089523300325B. mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita  tidak  bisa  hanya  menemukan  huruf  yang  sama  di  posisi  yang  sama  (misalnya  Waktu  yang  sama) selama  perjalanan,  karena  huruf  yang  sama  dapat  menunjukkan  pohon  yang  berbeda  dari  jenis  yang sama.  Misalnya  kedua  keluarga  mengakhiri  perjalanan  mereka  di  pohon  berlabel  A,  tetapi  jika  kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.B. 12 jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapibisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi  yang  lebih  baik?  Ingatlah  bahwa  gerakan  horisontal  membutuhkan  2  jam.  Untuk  meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika  kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B  di perlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika jojo memulai pada jalur C. hanya 1 transfer (T1) yang di gunakan jika jojo mulai dari jalur DC. Segitiga biru : salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah 4+3+6 = 13 kotak merah : salah. Total jarak dari rumh mereka ke kotak merah adalah 4+3+8= 15 Lingkarn hijau: benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran adalah 3+$+5 = 12 Belah ketupat kuning: salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah 4+5+4 =13A. 385 M[A,2]+ M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150= 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya  tidak  boleh  lebih  rendah,  seperti  35,  karena  jika  tidak  jumlah  25+11  =  36  berarti  lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika  gudang  makanan  5  menjadi  sebuah  rumah,  maka  waktu  penyelamatan  menjadi  kurang  dari  atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4).Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk  lokasi  makanan  1  adalah  16  menit;  waktuuntuk  gudang  makanan  3  adalah  6,  dan  waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.Area  di  sebelah  danau  ditandai  dengan  1.  Kemudian  semua  area  yang  tidak  ditanami  oleh  pohon  di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai seperti yg bisa kita lihat dari di atas area trakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hariD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi  rumah-rumah  ini.  Pertama-tama,  Yugo  berjalan  searah  jarum  jam  ke  A,  kemudian  dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F.Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak  jalan  dan  masing-masing  jarak  bisa  dijalani  maju  (searah  jarum  jam),  atau  mundur,  (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupum berlawanan arah jarum jam dari rumah A 2. Jika yugo memulai dengan berjalan 20 meter D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat di ringkas dalam tanel berikut:  ("OK" berati kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berati kondisi tidak terpenuhi).                     senin  selasa  rabu  kamis jumat  cuaca            OK         X.         X.       OK.       OK kecepatan    OK.        X.        OK.      OK.         X Angin Lapangan      X           OK.       OK.    OK.      OK Bola.       untuk bermain sepak bola dihalaman sekolah, itu ketiga kondisi perlu di penuhi, karena itu satu satu nya hari yg mungkin adalah kamisC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil  Akhir senin : Ari, bob Akhir selasa: ari, kati, ben, roi  Akhir rabu: ari , kato, desi akhir kamis : ari, kati, desi, fina , rosa akhir jumat : ari, kato , vinoB. Pukul 18.00Karena jadwalkan untuk robot dengan mewarnai sel yg sesuaiA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.Jadisolusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilinD. 7 3Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7.

4/3/2022 11:57:36 nurvaniaramadhani79@smp.belajar.idNurvania Ayushita Ramadhani 24 8H SMP N 31 SEMARANG 089667913864A. Gambar yang hilang berdasarkan hasil sensor mobil warna kuningA. Dua kali Pohon bertemu dengan keluarga sebanyak 2 kalkB. 12 Agar waktu yang digunakan untuk memindahkan batang pohon minimum, maka pemindahan yang dilakukan secara vertikal harus maksimumA. Stasiun APemberangkatan ke zoo melalui stasiun AD. Berang berang bergerak paling sedikit dari segitiga kuningC. 175 175+175-175=175 B. 36 Karena menggunakan aturan lebih besar dari harga suatu bilangan, maka dapat disimpulkan harga bilangan tersebut adalah 36C. 5 dan 2 Dua lokasi untuk membangun rumah yaitu 5 dan 2B. 4 Area yang berpohon diisi air adalah 4A. Huruf E, F dan G Huruf yang di kunjungi yugo huruf e,f,dan gB. Selasa Karena selasa lebih cerah tanpa virusA. Bob, Vino, Desi 2+1+1=4 D. Pukul 20.00Pukul 17.00+3jam= 17+3=20 Jadi yang dibutuhkan untuk menyelesaikan tugas 4 adalah 3 jam A. 24 12+12=24 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakTidak mungkin mengunjungi semua petak

4/3/2022 14:51:08 nawangwulan849@gmail.comNawang Wulan Waluyo 23 8H SMP N 31 Semarang 083102561499B. Lihat contoh di atas lalu praktek kan pada gambar B. Satu kali Lihat gambar dan teliti dengan argumen di atas B. 12 Lihat argumen lalu dihitungA. Stasiun ALihat gambar lalu di kira²A. Lihat gambar dan baca argumen nyA. 385 Lihat argumen dan hitung C. 37 Lihat gambar dan hitung  D. 5 dan 1 Lihat gambar B. 4 Hitung lapangan B. Huruf A, B dan C Hitung jarak ny D. Kamis Lihat gambar dan ambil kesimpulan dri argumen D. Ari, Vino, Bob Lihat argumen dan tabel  C. Pukul 19.00Membaca argumen lalu menghitung D. 20 Lihat argumen lalu di kira²E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakLihat argumen 

4/3/2022 14:14:47 vinaaini16@smp.belajar.idVina Nur Aini 32 8H SMPN 31 SEMARANG 0895811103600B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru)D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah, KedB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. A. Salah, Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B. Salah,Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C. Benar, Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D. Salah, Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.  Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.  Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4).  Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2 waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 meniD. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai.  Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F.  Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A. 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin  cuaca : OK  Kecepatan angin : OK Lapangan bola : X Sela sa  Cuaca : X Kecepatan angin : X Lapangan bola : OK Ra bu  Cuaca : X kecepatan angin : OK Lapangan bola : OK Ka mis  Cuaca : OK kecepatan angin : OK Lapangan bola : OK Ju mat Cuaca : OK kecepatan angin : X Lapangan bola : OK  Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil : Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jika si robot menerima empat tugas sebagai berikut :  - Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam - Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam - Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam - Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3

4/4/2022 10:57:30 wicaksonoanandabayu@gmail.comBayu Aji Wicaksono 07 8D SMP N 33 SEMARANG 081901162262B. di bagikan satu persatu C. Tiga kali di pertemukan / diurutkan B. 12 di urutkan B. Stasiun Bdi kalikan dengan T1,T2,DanT3A. mengurutkanB. 410 di kalikan C. 37 di kalikan dengan nomor nomor di atasB. 5 dan 3 pengalian nomor nomor di atasB. 4 menghitung banyaknya pohonA. Huruf E, F dan G mengurutkan banyaknya rumahA. Senin melihat pada hari hari di atasA. Bob, Vino, Desi di kalikan dengan jumlah mobil yang masukA. Pukul 17.00di kurangi dengan jam jam di atas sesuai dengan tugas tugas C. 25 mengalaikan  1 lilin dengan 12 kueC. 5 mengurutkan 2L dan 3R

4/4/2022 11:16:47 nandadwifajar567@gmail.comNanda Dwi Fajar Maulana 23 8D SMP N 33 semarang 089646622225B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. segitiga:Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. □:Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 ○:Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 ◇:Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).  Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah KamisC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin. Ini Informatika! Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi  berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka).  Dengan 1 digit anda hanya dapat membuat ‘0’ atau ‘1’. Dengan 2 digit anda sudah dapat membuat 4  angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll.  Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat  berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentuB. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/4/2022 11:29:36 musyafitrid@gmail.comDevita Musafitri 10 8D SMP N 33 SEMARANG +62 882-2158-3683B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya.c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda.Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan).Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. Kedua keluargaB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat mengD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.  Graf dapat digunakan untuk mewakili hubungan antar objek. Ini adalah metode untuk mewakili koneksi data dengan bantuan simpul dan garis penghubung. Graf juga memudahkan untuk menggambarkan hubungan antara hal-hal, orang atau konsep. Peta rute jalur bus atau kereta api adalah versi graf yang sangat jelas untuk dimengerti.Ada banyak contoh kehidupan nyata dengan aplikasi graf, seperti menghubungkan dengan teman di jaringan sosial, menggunakan peta untuk menemukan rute terpendek, menunjukkan rekomendasi di situs belanja, dan sebagainya. Oleh karena itu, mentransfer situasi kehidupan nyata ke dalam graf (atau sebaliknya) adalah keterampilan penting dalam informatika.C. A. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C. Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13    pencarian lokal dapat digunakan untuk memecahkan masalah yang dapat dirumuskan untuk menemukan solusi di antara sejumlah kriteria. Algoritme pencarian lokal berpindah dari solusi dalam ruang kriteria solusi (ruang pencarian) dengan menerapkan perubahan lokal, hinggal solusi optimal ditemukan atau batasan waktu telah berlalu.Untuk menemukan titik pertemuan terbaik dalam tugas ini, tambahkan semua jarak yang dicakup oleh tiga karakter untuk masing-masing berang-berang.Jarak yang terpendek adalah jawaban yang benar. Menggunakan metode ini, Anda menggunakan pencarian local algoritma.A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaanM[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390Yang terkecil adalah 385.A. 35 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.Pulau dan jembatan secara alami mewakili graf, yang merupakan struktur data abstrak yang cocok untuk mewakili koneksi antar objek. Objek (pada soal ini adalah pulau) disebut simpul atau titik; dan koneksi / (pada soal ini adalah jembatan) disebut jalur.Graf dengan n simpul mungkin memiliki n (n-1) / 2 jalur (jika beberapa edge dikecualikan: sebenarnya, lebih dari satu jembatan mungkin menghubungkan sepasang pulau). Kadang-kadang dimungkinkan untuk menentukan jalur-jalu tanpa mendaftar semua jalur dalam graf tersebut. Satu kasus seperti itu terjadi ketika dimungkinkan untuk menentukan ambang, seperti yang telah kita lakukan untuk pulau-pulau. Pada kasus itu hC. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4).Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).Pertanyaan yang diajukan dapat diklasifikasikan di antara masalah-masalah lokasi (atau tempat) fasilitas (tidak berkapasitas). Sejumlah instalasi tertentu (pondok) dapat dibuka (di sini tanpa biaya tetap!). Dalam persoalan ini juga, kita ingin meminimalkan bukan jumlah waktu, tetapi waktu maksimum untuk sampai ke pondok terdekat.Dalam kasus yang paling umum, masalah seperti ini NP-hard.D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai.Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.Ilmuwan informatika mempelajari berbagai jenis algoritma. Algoritma adalah urutan langkah-langkah untuk memecahkan sebuah masalah. Soal ini menunjukkan algoritma wavefront yang digunakan untuk menandai area yang dibagi menjadi sel-sel kecil.Proses ini menggunakan pendekatan pencarian luas pertama (BFS). Algoritma BFS dimulai pada sel yang disebut “akar” (root). Kemudian, pada setiap langkah, setiap sel di sebelah sel yang dikunjungi sebelumnya dikunjungi. Pada soal ini, sel mewakili area yang mengandung pohon, dan mengunjungi sel sama dengan mengairi area. Kalau dilakukan dengan teliti, BFS mengunjungi setiap sD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F.Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F.1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, iD. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut:("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi).SeninSelasaRabuKamisJumatCuaca OK X X OK OKKecepatan Angin OK X OK OK XLapangan Bola X OK OK OK OKUntuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.Dalam database, Pengambilan Data adalah proses mengidentifikasi dan mengekstraksi data dari database. Ini melibatkan pengambilan data dari database berdasarkan seperangkat kriteria.Pengambilan data biasanya membutuhkan penulisan dan pelaksanaan perintah pengambilan atau ekstraksi atau pertanyaan pada database. Berdasarkan permintaan yang disediakan, database mencari dan mengambil data yang diminta. Aplikasi dan perangkat lunak umumnya menggunakan berbagai pertanyaan untuk mengambil data dalam format yang berbeda. Selain sejumlah besar data,pengambilan data juga dapat mencakup pengambilan data sederhana atau lC. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil:Akhir Senin: Ari, BobAkhir Selasa: Ari, Kati, Ben, RoiAkhir Rabu: Ari, Kati, DesiAkhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, RosaAkhir Jumat: Ari, Kati, Vino. Soal ini menggunakan konsep stack (Tumpukan). Tumpukan adalah tipe data abstrak tempat elemen terakhir yang dimasukkan dimana elemen yang pertama akan keluar. Pengoperasian stack melibatkan dua fungsi: push (memasukkan item ke dalam stack) dan pop (hapus elemen dari stack). Operasi tumpukan digambarkan sebagai LIFO (terakhir masuk pertama keluar).D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka). Dengan 1 digit anda hanya dapat membuat ‘0’ atau ‘1’. Dengan 2 digit anda sudah dapat membuat 4 angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll. Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentu B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis.Masalah ini mencakup beberapa petunjuk berikut: kita dapat menganggap gerakan seperti "3R" dari kolom 2 ke kolom 5 sebagai hasil dari sebuah petunjuk. Dengan kumpulan petunjuk ini, yang sebenarnya adalah grafik terarah, kita mencari simpul "head" atau "parent" dari koleksi ini.Mengikuti serangkaian petunjuk penting dalam manajemen memori oleh sistem operasi (atau proses garbage collection Java) sehingga memori yang tidak lagi digunakan dapat didaur ulang dan "direklamasi" untuk digunakan oleh program lain. Kebanyakan kesalahan perangkat lunak dapat d
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4/4/2022 11:44:54 jihansaputriwibowo@gmail.comJihan Saputri Wibowo 17 8D SMP N 33 Semarang 088228785810B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang.a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya.b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya.c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu).d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda.Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda.Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan).Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal.Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat mengD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A.Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B.Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C.Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12C. 175 - B. 36 - C. 5 dan 2 - C. 5 - B. Huruf A, B dan C - D. Kamis - C. Ari, Kati, Vino - D. Pukul 20.00- C. 25 - B. 3 -

4/4/2022 11:59:00 andhinicp5@gmail.comAndhini Cahya Pratiwi 04 8D SMP N 33 SEMARANG 083866615573B. Mobil merah (ditengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilangD. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misal waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. B. 12 Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. D. Stasiun DTidak di perlukan transfer jika john mulai di jalur A.  Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika jojo memulai pada jalur B.  Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika jojo memulai pada jalur C.  Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika jojo mulai di jalur D. C. Biru : 4+3+6 = 13 Merah : 4+3+8 = 15 Hijau : 3+$+5 = 12 Kuning : 4+5+4 = 13A. 385 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37C. 5 dan 2 8 + 6 = 14 menitD. 6 Angka - angka dalam gambar menunjukan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. D. Huruf A, B dan J A,  b dan j D. Kamis Untuk bermain sepak bola dihalaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi.  Karena itu,  satu satunya hari yang mungkin adalah kamis. C. Ari, Kati, Vino Sesuai urutanD. Pukul 20.00. A. 24 Jawaban yang benar adalah 24B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.
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4/4/2022 11:15:03 fahrirezasmg@gmail.comFahri Muhammad Reza 12 8D SMP 33 088221446211A. A C. Tiga kali C B. 12 B A. Stasiun AA D. D D. 390 D A. 35 A B. 5 dan 3 B C. 5 C D. Huruf A, B dan J D A. Senin A D. Ari, Vino, Bob D C. Pukul 19.00C A. 24 A B. 3 B

4/4/2022 11:33:14 mkresnaawaludin@gmail.comM.kresna.Awaludin 20 8D SMP 33 081226460953C. Susah untuk di jelaskan B. Satu kali Liat  dan berapa kali huruf bertemuB. 12 Hitung C. Stasiun CSusah untuk di jelaskanC. Susah untuk di jelaskanA. 385 Tinggal menghitung B. 36 Melihat dgn telitiC. 5 dan 2 Menghitung arus sungaiC. 5 Menjumlah nyaC. Huruf D, E dan F Kurang tau menjelaskannyaD. Kamis Susah untuk di jelaskan mohon maafB. Vino, Ari, Rosa Tinggal di jumlahC. Pukul 19.00Tinggal di kurangi dan di jumlahD. 20 MenghitungC. 5 Kurang tau

4/4/2022 11:38:42 avalazindra@gmail.comAzindra Valeo rais Razan 5 8D Smp 33 082146732351A. Melihat contoh dari gambar, dan mencocokan pada sinyal mobil yang hilangD. Mereka tidak pernah bertemuMengurutkan rute dari kedua keluarga dan melihat apakah mereka pernah bertemuB. 12 Menggunakan cara tersingkat ya itu deng vertikalD. Stasiun DHanya di perlukan 1 kaliC. 3+4+5=12 C. 175 - B. 36 Menjumblahkan setiap pulau yang tersambung dan semunya diatas 36B. 5 dan 3 - C. 5 - A. Huruf E, F dan G - D. Kamis Menyesuaikan dengan ketentuanC. Ari, Kati, Vino - D. Pukul 20.00Mewarnai sel yang sesuaiD. 20 Jika 6 kue membutuhkan 10 lilin makan 12 kue butuh 20 lilinB. 3 -

4/4/2022 11:41:12 davinaindah8@gmail.comDavina Indah Rahmawati 9 8D SMP 33 SEMARANG 085642623075B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).  Mobil tanpa pengemudi menggunakan metode LIDAR (deteksi cahaya dan jangkauan) untuk menandai  lingkungan mereka, dengan memakai teknologi laser. Perangkat lunak navigasi mereka menciptakan  mD. Mereka tidak pernah bertemuKedua keluarga akan bertemu di beberapa pohon yang diberi nomor dengan warna merah dan biru.  Tetapi kita tidak bisa melihat pohon seperti itu dalam gambar. Perhatikan bahwa hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi kita hanya bisa  fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9.  Ilmuwan dan pemrogram komputer sering menggunakan graf (dan kemudian mereka berbicara tentang  simpul dan jalur) bukannya pohon dan jalur yang menghubungkannya). Teori Graf adalah bagian yang  penting dan menarik baik dalam matematika maupun informatika. Kedua ilmu ini menggunakannya  dengan cara mereka sendiri untuk tujuan yang sedikit berbeda. Hal lain yang menarik tentang tugas ini adalah representasi dari jalan-jalan di taman. Meskipun fakta  bahwa beberapa pohon B. 12 Optimasi adalah masalah yang sering harus  diselesaikan di Komputer Sains (dan dalam kehidupan nyata). Untungnya, dalam kasus ini, solusinya  dapat ditemukan dan diverifikasi secara mudah karena ukuran masalah, posisi tumpukan dan perbedaan  waktu yang diperlukan untuk memindahkan tumpukan adalah berbeda-beda. Misalnya, jika ada dua tumpukan dalam satu kolom, salah satunya pasti akan dipindahkan secara  horizontal, dan menemukan solusi optimal dengan cepat akan menjadi jauh lebih sulit. Secara umum,  mencari solusi optimal dapat memakan waktu cukup lama dan memerlukan teknik canggih seperti  pemrograman dinamis.D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.  Graf dapat digunakan untuk mewakili hubungan antar objek. Ini adalah metode untuk mewakili koneksi  data dengan bantuan simpul dan garis penghubung. Graf juga memudahkan untuk menggambarkan  hubungan antara hal-hal, orang atau konsep. Peta rute jalur bus atau kereta api adalah versi graf yang  sangat jelas untuk dimengerti. Ada banyak contoh kehidupan nyata dengan aplikasi graf, seperti menghubungkan dengan teman di  jaringan sosial, menggunakan peta untuk menemukan rute terpendek, menunjukkan rekomendasi di  situs belanja, dan sebagainya. Oleh karena itu, mentransfer situasi kehidupan nyata ke dalam graf (atau  sebaliknya)C. pencarian lokal dapat digunakan untuk memecahkan masalah yang dapat dirumuskan  untuk menemukan solusi di antara sejumlah kriteria. Algoritme pencarian lokal berpindah dari solusi ke solusi dalam ruang kriteria solusi (ruang pencarian) dengan menerapkan perubahan lokal, hinggal solusi  optimal ditemukan atau batasan waktu telah berlalu.  Untuk menemukan titik pertemuan terbaik dalam tugas ini, tambahkan semua jarak yang dicakup oleh  tiga karakter untuk masing-masing berang-berang. Jarak yang terpendek adalah jawaban yang benar. Menggunakan metode ini, Anda menggunakan  pencarian local algoritma. A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. Ini Informatika! Pulau dan jembatan secara alami mewakili graf, yang merupakan struktur data abstrak yang cocok untuk  mewakili koneksi antar objek. Objek (pada soal ini adalah pulau) disebut simpul atau titik; dan koneksi /  (pada soal ini adalah jembatan) disebut jalur. Graf dengan n simpul mungkin memiliki n (n-1) / 2 jalur (jika beberapa edge dikecualikan: sebenarnya,  lebih dari satu jembatan mungkin menghubungkan sepasang pulau). Kadang-kadang dimungkinkan untuk  menentukan jalur-jalu tanpa mendaftar semua jalur dalam graf tersebut. Satu kasus seperti itu terjadi  ketika dimungkinkan untuk menentukan ambang, seperti yang telah kita lakukan untuk C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit). Ini Informatika! Pertanyaan yang diajukan dapat diklasifikasikan di antara masalah-masalah lokasi (atau tempat) fasilitas  (tidak berkapasitas). Sejumlah instalasi tertentu (pondok) dapat dibuka (di sini tanpa biaya tetap!). Dalam  persoalan ini juga, kita ingin meminimalkan bukan jumlah waktu, tetapi waktu maksimum untuk sampai  ke pondok terdekat. Dalam kasus yang paling umum, masalah seperti ini NP-hard.D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari. Ilmuwan informatika mempelajari berbagai jenis algoritma. Algoritma adalah urutan langkah-langkah  untuk memecahkan sebuah masalah. Soal ini menunjukkan algoritma wavefront yang digunakan untuk  menandai area yang dibagi menjadi sel-sel kecil. Proses ini menggunakan pendekatan pencarian luas pertama (BFS). Algoritma BFS dimulai pada sel yang  disebut “akar” (root). Kemudian, pada setiap langkah, setiap sel di sebelah sel yang dikunjungi  sebelumnya dikunjungi. Pada soal ini, sel mewakili area yang mengandung pohon, dan mengunjungi sel  sama dengan mengairi area.  Kalau dilakukan dengan teliti, BFS mengunjuA. Huruf E, F dan G Ini Informatika! Ilmuwan dan pemrogram komputer seringkali perlu mewakili beberapa objek dunia nyata (dalam hal ini  jalur yang diambil saat mengunjungi tetangga) di komputer sebagai data. Mereka perlu menemukan  representasi yang baik. Representasi adalah baik jika kita dapat dengan mudah menggunakannya untuk merekonstruksi semua  properti objek dunia nyata yang akan kita butuhkan untuk proses yang ingin kita lakukan. Representasi jalan kaki Yugo dengan merekam hanya titik awal, titik akhir dan jarak berjalan (tetapi bukan  arah), mungkin representasi yang baik jika kita perlu tahu panjang total Jalan Yugo (mudah dihitung sebagai 20 + 10 + 20 + 40 = 90). Tapi itu tidak bagus jika kita ingin tahu rumah mana saja yang dikunjungi Yugo. Anda dapat melihat bahwa untuk mengetahuinya kita perlu  memecahkan semacam teka-teki dan dalam beberapa kasus mungkin ada beberapa kemungkinan solusi.  Representasi yang lebih baik untuk contoh ini, misalnya, untuk merekam D. Kamis Dalam database, Pengambilan Data adalah proses mengidentifikasi dan mengekstraksi data dari database. Ini melibatkan pengambilan data dari database berdasarkan seperangkat kriteria. Pengambilan data biasanya membutuhkan penulisan dan pelaksanaan perintah pengambilan atau  ekstraksi atau pertanyaan pada database. Berdasarkan permintaan yang disediakan, database mencari  dan mengambil data yang diminta. Aplikasi dan perangkat lunak umumnya menggunakan berbagai  pertanyaan untuk mengambil data dalam format yang berbeda. Selain sejumlah besar data, pengambilan data juga dapat mencakup pengambilan data sederhana atau lebih kecil.C. Ari, Kati, Vino Soal ini menggunakan konsep stack (Tumpukan). Tumpukan adalah tipe data abstrak tempat elemen  terakhir yang dimasukkan dimana elemen yang pertama akan keluar. Pengoperasian stack melibatkan  dua fungsi: push (memasukkan item ke dalam stack) dan pop (hapus elemen dari stack). Operasi  tumpukan digambarkan sebagai LIFO (terakhir masuk pertama keluar).D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi  berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka).  Dengan 1 digit anda hanya dapat membuat ‘0’ atau ‘1’. Dengan 2 digit anda sudah dapat membuat 4  angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll.  Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat  berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentu  B. 3  Masalah ini mencakup beberapa petunjuk berikut: kita dapat menganggap gerakan seperti "3R" dari  kolom 2 ke kolom 5 sebagai hasil dari sebuah petunjuk. Dengan kumpulan petunjuk ini, yang sebenarnya  adalah grafik terarah, kita mencari simpul "head" atau "parent" dari koleksi ini. Mengikuti serangkaian petunjuk penting dalam manajemen memori oleh sistem operasi (atau proses  garbage collection Java) sehingga memori yang tidak lagi digunakan dapat didaur ulang dan "direklamasi"  untuk digunakan oleh program lain. Kebanyakan kesalahan perangkat lunak dapat ditemukan dengan  melacak kembali kalkulasi / instruksi yang bermasalah kembali ke asalnya. Pernyataan goto (atau pernyataan lompatan dalam bahasa assembly) dapat dimodelkan oleh game ini.  Pernyataan goto menunjukkan pindah ke bagian lain dari program dan lanjutkan eksekusi daripada  menjalankan instruksi "selanjutnya", Dalam tugas ini, "program" adalah urutan instruksi goto, di mana  satu-satunya "terminasi" instruksi adalah yang berada di posisi 4. 

4/4/2022 11:23:00 abdullahdul3333@gmail.comR.Abdullah Wahid Habib Jaya Saputra 24 VIIID/8DSMP N 33 083130121427B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah. KedB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir  tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. (gambar segitiga)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. (gambar persegi)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 (gambar lingkaran)Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 (gambar ketupat)Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya  adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai  ketika semua kolom telah ditulis.

4/4/2022 11:25:18 abimana242@gmail.comAbimannyu Tsaqi Yanuarta 1 8d SMP N 33 SMG 089531166500B. Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbedaB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini  optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan  solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan  solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.D. Stasiun DGraf dapat digunakan untuk mewakili hubungan antar objek. Ini adalah metode untuk mewakili koneksi  data dengan bantuan simpul dan garis penghubung. Graf juga memudahkan untuk menggambarkan  hubungan antara hal-hal, orang atau konsep. Peta rute jalur bus atau kereta api adalah versi graf yang  sangat jelas untuk dimengerti.C. Dalam Informatika, pencarian lokal dapat digunakan untuk memecahkan masalah yang dapat dirumuskan  untuk menemukan solusi di antara sejumlah kriteriaA. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Algoritma adalah urutan langkah-langkah  untuk memecahkan sebuah masalah. Soal ini menunjukkan algoritma wavefront yang digunakan untuk  menandai area yang dibagi menjadi sel-sel kecil. Proses ini menggunakan pendekatan pencarian luas pertama (BFS). Algoritma BFS dimulai pada sel yang  disebut “akar” (root). Kemudian, pada setiap langkah, setiap sel di sebelah sel yang dikunjungi  sebelumnya dikunjungi. Pada soal ini, sel mewakili area yang mengandung pohon, dan mengunjungi sel  sama dengan mengairi area.  Kalau dilakukan dengan teliti, BFS mengunjungi setiap sel di area yang akan ditandai hanya sekali. Ini  dilakukan secara terorganisir.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F.D. Kamis Tiga kondisi untuk bermain sepak bola di halaman sekolah dapat diringkas dalam tabel berikut: ("OK" berarti kondisi terpenuhi, sedangkan "X" berarti kondisi tidak terpenuhi). Se nin Sela sa Ra bu Ka mis Ju mat Cuaca OK X X OK OK Kecepatan  Angin OK X OK OK X Lapangan  Bola X OK OK OK OK Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis. Ini Informatika! Dalam database, Pengambilan DC. Ari, Kati, Vino Tumpukan adalah tipe data abstrak tempat elemen  terakhir yang dimasukkan dimana elemen yang pertama akan keluar. Pengoperasian stack melibatkan  dua fungsi: push (memasukkan item ke dalam stack) dan pop (hapus elemen dari stack). Operasi  tumpukan digambarkan sebagai LIFO (terakhir masuk pertama keluar).D. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Angka biner sangat penting dalam informatika. Dalam hal ini, anda menghitung berapa banyak kombinasi  berbeda yang dapat anda buat dengan “n” lilin (angka).  Dengan 1 digit anda hanya dapat membuat ‘0’ atau ‘1’. Dengan 2 digit anda sudah dapat membuat 4  angka. Dengan 3 digit anda dapat membuat 8 angka, dll.  Biasanya anda akan menggunakan nomor digital untuk menghitung. Dalam pertanyaan ini kita melihat  berapa banyak digit yang anda perlukan untuk menghitung hingga angka tertentu B. 3 Masalah ini mencakup beberapa petunjuk berikut: kita dapat menganggap gerakan seperti "3R" dari  kolom 2 ke kolom 5 sebagai hasil dari sebuah petunjuk. Dengan kumpulan petunjuk ini, yang sebenarnya  adalah grafik terarah, kita mencari simpul "head" atau "parent" dari koleksi ini. Mengikuti serangkaian petunjuk penting dalam manajemen memori oleh sistem operasi (atau proses  garbage collection Java) sehingga memori yang tidak lagi digunakan dapat didaur ulang dan "direklamasi"  untuk digunakan oleh program lain. Kebanyakan kesalahan perangkat lunak dapat ditemukan dengan  melacak kembali kalkulasi / instruksi yang bermasalah kembali ke asalnya. Pernyataan goto (atau pernyataan lompatan dalam bahasa assembly) dapat dimodelkan oleh game ini.  Pernyataan goto menunjukkan pindah ke bagian lain dari program dan lanjutkan eksekusi daripada  menjalankan instruksi "selanjutnya", Dalam tugas ini, "program" adalah urutan instruksi goto, di mana  satu-satunya "terminasi" instruksi adalah yang berada di posisi 4.

4/4/2022 11:14:55 siwi7231@gmail.comSonia Siwi Maharsi 30 8D SMP negeri 33 082146732380B. yang 0 mobil depan dan ada lingkaran, yang 90 ada lingkaran, yang 180 ada kotakB. Satu kali langkahnya dicoba satu-satu diurutkan menggunakan tangan A. 11 nalar kak A. Stasiun Akarena jalur zoo sama sama bewarna pink berarti dari stasitun a langsung ke zooC. karena jika dilihat dari gambar saja, lingkaran hijau seperti berada di tengah, sehingga menjadi tempat pertemuan paling efektif, tidak kejauhanA. 385 langkahnya dijumlah semua yang minimum A. 35 dihitung C. 5 dan 2 nalar C. 5 dihitung A. Huruf E, F dan G asal pencet kakD. Kamis  karena cerah, kecepatan angin hanya 7 km/jam, dan tidak digunkan kelas lainC. Ari, Kati, Vino caranya diurutin satu persatu dari senin dan siapa yang mulai masukC. Pukul 19.00karena dua jam setelah jam 17.00D. 20  karena dua kalinya dari gambarE. Tidak mungkin mengunjungi semua petaklangkahnya di coba satu persatu

4/4/2022 11:42:05 salsasahila9@gmail.comFirya Sahila Salsa Bella 14 8d SMP negeri 33 0882003078920C. menemukan dua urutan perintah berbeda yang menghasilkan serangkaian sinyal yang samaA. Dua kali Kedua keluarga akan bertemu di beberapa pohon yang diberi nomor dengan warna merah dan biru.  Tetapi kita tidak bisa melihat pohon seperti itu dalam gambar. Perhatikan bahwa hanya ada dua pohon yang dikunjungi oleh kedua keluarga ini, jadi kita hanya bisa  fokus pada keduanya. Pohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.  Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12  untuk membangun bendunganD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 Ini masalah kombinatorik. Diadaptasi dari Bipartite Matching. Untuk matriks M ukuran 3x3 ini cukup ide  naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 harD. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan  mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah F. 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon  berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum  jam dari rumah A.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Solusinya bisa dicari dengan hanya menggunakan simulasi grafik garis waktu sesuai dengan  aturan/prosedur yang diberikan. Pertanyaan ini mencoba untuk mengekspos proses manajemen aktual  berdasarkan Penjadwalan Round Robin dan penggunaan Gantt’s Chart (kegiatan versus garis waktu).A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. 

4/4/2022 10:49:06 rizki1dwi2saputra@gmail.comRizki Dwi Saputra 28 8D SMP negeri 33 Semarang 0895426514100D. . B. Satu kali EAD B. 12 . D. Stasiun DD transit ke zooA. . A. 385 . A. 35 . B. 5 dan 3 . C. 5 . C. Huruf D, E dan F . C. Rabu . C. Ari, Kati, Vino . A. Pukul 17.00. D. 20 . D. 7 .

4/4/2022 11:20:13 Keisharafa11@gmail.comKeisha Adyvka Putri 18 8D SMP NEGERI 33 SEMARANG088740019812B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).  Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuPohon D (yang paling kiri di taman) dikunjungi oleh keluarga Amir hanya pada  waktu 7 dan oleh keluarga Badu pada waktu 2, 4, 8 dan 10.   Pohon E (tetangga paling kiri pohon D) dikunjungi oleh keluarga Amir pada waktu 6 dan 8, tetapi oleh  keluarga Badu hanya pada waktu 9.B. 12 Jadi jika memindahkan tumpukan secara  horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan,  untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang  sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak  jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal.D. Stasiun D- Tidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. - Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. - Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. -Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D.C. • Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. ( salah ) • Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 ( salah ) • Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12 ( benar ) • Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13 ( salah )A. 385 [A,1]+[B,2]+[c,3]=125+110+175=410 [A,1]+[B,3]+[c,2] = 125+110+175=410 [A,2]+[B,1]+[c,3] = 125+125+175=425 [A,2]+[B,3]+[c,1] = 125+110+150=385 [A,3]+[B,1]+[c,2] = 130+125+175=430 [A,3]+[B,2]+[c,1] = 130+110+150=390  Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37.  Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan.  Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.  Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4).  Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai.  Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J 1. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A.Diagram pohon berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A. 2. Jika Yugo memulai dengan berjalan 20meter berlawanan arah jarum jam, ia bisa tiba di rumah F. 3. Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah KamisC. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.0017.00 + 2 = 18.00 (dibulatkan menjadi 20.00)A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/4/2022 11:26:06 fitriazf2001@gmail.comAffandi Harun Muhtolib 2 8d SMP Negeri 33 semarang 082146732348B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat  daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di  sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita  mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada  pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena  tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan  huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor  pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis  dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.B. 12 atang di kolom 2 dipindahkan secara vertikal ke baris 2 sehingga membutuhkan waktu 4 jam. Batang di kolom 3 dipindahkan secara vertikal ke baris 3 sehingga membutuhkan  waktu 2 jam. Batang di kolom 4 dipindahkan secara vertikal ke baris 4 sehingga membutuhkan waktu 1 jam. Batang di kolom 5 dipindahkan secara vertikal ke baris 5 sehingga membutuhkan waktu 3 jam. Batang di kolom 6 dipindahkan secara vertikal ke baris 6 sehingga membutuhkan waktu 2 jam. Dengan demikian, waktu minimum yang dibutuhkan insinyur Bebras adalah  4 plus 2 plus 1 plus 3 plus 2 equals 12 space jam. D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Jawaban yang benar adalah 385.B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun.C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.C. Huruf D, E dan F Berangkat dari rumah (H), Yugo berakhir di rumah F, dan mencatat jarak yang ditempuh: 20 10 20  40. Pilih 3 rumah tetangga yang dikunjungi Yugo sebelum sampai ke F.D. Kamis . C. Ari, Kati, Vino , C. Pukul 19.00. D. 20 . B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3.

4/4/2022 11:44:58 wulandari4834@gmail.comWulanDari 32 8D SMP Negeri 33 Semarang 0895433910203B. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di  belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya  mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih  dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil).D. Mereka tidak pernah bertemuMenuliskan huruf pada lambang trayek keluarga Amir dan Keluarga Badu pada kertas kosong, lalu urutkan lambang trayek keluarga Amir dan keluarga Badu pada gambar jalan tersebut., Agar bisa mengetahui Berapa kali kedua keluarga tersebut bertemu pada pohon yang sama. B. 12 1×2=2 =2×6 batang pohon  =12 jamD. Stasiun DLihat jalur nya Tidak diperlukan transfer jika Jojo mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. A. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. B. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 C. Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 D. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 Tinggal di tambah dengan angka yang ditabel tersebut sampai menemukan hasil terkecilnya. 125+110+175=410  125+110+175=410  125+125+175=425 125+110+150=385 130+125+175=430 130+110+150=390B. 36  Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan yg dibangunC. 5 dan 2  Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).B. 4 Hitung warna batu tergelapC. Huruf D, E dan F Tidak tau D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah Kamis.A. Bob, Vino, Desi Saya tidak tahuC. Pukul 19.00Cuman ngarang A. 24 12×2=24 B. 3 Mundur 

4/4/2022 11:28:41 haikalmenik07@gmail.comMuhammad Haikal Pratama Putra 22 8D SMPN 33 089635813006B. Mobil merah (di tengah sisi kanan pada peta) adalah mobil yang hilang. a. Mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, benda 4m di sisi kanannya, benda 5m di belakangnya, dan benda dengan jarak 12m di sisi kirinya. b. Mobil abu-abu bukanlah mobil yang hilang, karena benda-benda di sisi kanan dan kirinya mempunyai jarak yang sama dekatnya. c. Mobil kuning bukan mobil yang hilang, karena objek di belakangnya (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di depannya (blok abu-abu). d. Mobil biru bukanlah mobil yang hilang, karena objek di depan (lingkaran hijau) jauh lebih dekat daripada objek di belakang (lingkaran hitam kecil). Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama) selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang sama. Misalnya kedua keluarga mengakhiri perjalanan mereka di pohon berlabel A, tetapi jika kita mengikuti langkah demi langkah mereka, kita akan mengetahui bahwa sebenarnya mereka berakhir pada pohon yang berbeda. Perhatikan bahwa kita dapat mengikuti setiap langkah dari setiap keluarga dengan cukup mudah karena tetangga dari setiap pohon (pohon yang terhubung dengannya melalui jalur) selalu diberi label dengan huruf yang berbeda. Tetapi untuk mengikuti dua jalan secara paralel tidak mudah (walaupun bisa dilakukan). Jadi mari kita lukis awalnya jalan-jalan keluarga Amir (mulai dari B, dengan warna biru) dan beri nomor pohon yang dikunjungi pada saat mereka mengunjunginya (angka biru 1 hingga 11). Lalu mari kita melukis dengan cara yang sama dengan keluarga Badu yang berjalan dengan warna merah dan angka merah.Kedua keluarB. 12 Gambar di atas menunjukkan solusi yang membutuhkan 12 jam untuk membangun bendungan. Ini optimal, jika kita hanya menggunakan gerakan vertikal. Tapi bisakah gerakan horisontal memungkinkan solusi yang lebih baik? Ingatlah bahwa gerakan horisontal membutuhkan 2 jam. Untuk meningkatkan solusi kita, satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal. Perhatikan bahwa ada satu tumpukan di setiap "kolom". Jadi jika kita memindahkan tumpukan secara horisontal, kita harus memindahkan tumpukan lain secara horisontal juga, dalam arah yang berlawanan, untuk memiliki satu tumpukan di setiap kolom lagi (atau kita akan harus memindahkan tumpukan yang sama kembali ke kolom aslinya). Anda juga dapat memperhatikan bahwa dalam setiap tumpukan terletak jumlah kotak yang sama baik secara vertikal maupun horisontal dari sungai. Jadi sepertinya kita hampir tidak akan menghemat waktu dengan melakukan gerakan horisontal. Untuk menunjukkan secara meyakinkan bahwa solusi yang diusulkan adalah optimal, kita dapat meD. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. Gambar A Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga biru adalah: 4+3+6 = 13. Gambar B Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15 Gambar C Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12 Gambar D Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 naif/sederhana/bruteforce untuk memecahkannya, yakni mencoba semua kemungkinan pemetaan M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150=390 Yang terkecil adalah 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jawaban yang tepat adalah 5 dan 2. Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit).D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Gambar ini membuktikan bahwa Yugo bisa mencapai rumah F sesuai dengan jumlah yang dicatat dengan mengunjungi rumah-rumah ini. Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4 jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan arah jarum jam), jadi ada 2 * 2 * 2 * 2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk mencapai rumah F.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Karena Jadwal tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 Kita juga bisa menggambar ini sebagai grafik, dengan label node menjadi kolom, dan label ujungnya adalah "cara bergerak di antara kolom". Grafik ini dapat ditarik mulai dari node mana saja, dan selesai ketika semua kolom telah ditulis

4/4/2022 10:50:33 flynvektor@gmail.comChandra Julian Prasetya 8 8 SMPN 33 081227390268D. D.tidak ada tanda hijauB. Satu kali Sambungan hanya 1A. 11 Lurusin A. Stasiun ASamakan letak tempatA. Yg pling deketA. 385 Di jumlah A. 35 Gabungin D. 5 dan 1 Di awal dan akhir, beri rumahB. 4 Hitung letak airA. Huruf E, F dan G Di tempatkanB. Selasa Karna Selasa hujanB. Vino, Ari, Rosa Di urut A. Pukul 17.00Urut D. 20 Kali 2 E. Tidak mungkin mengunjungi semua petakSemua salah kecuali E

4/4/2022 11:19:48 valerinnesyahidayat@gmail.comValerin Nesya Hidayat 31 8d SMPN 33 082136986970B. Mobil merah adalah mobil yang hilang: objek di depan dan di belakang sama-sama dekat, dan objek di sisi kanan (blok abu-abu) jauh lebih dekat daripada objek di sisi kiri (mobil biru).A. Dua kali . B. 12 satu gerakan horizontal harus menghemat lebih dari 2 gerakan vertikal.D. Stasiun DHanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai dari jalur DC. total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12A. 385 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37.Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan.Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 ika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5 akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang.Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan 4).Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai.Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.C. Huruf D, E dan F Jika Yugo memulai dengan berjalan 20 meter searah jarum jam, ia tiba di rumah A. Diagram pohon berikut menunjukkan semua kemungkinan, baik searah jarum jam maupun berlawanan arah jarum jam dari rumah A.D. Kamis . C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil:Akhir Senin: Ari, BobAkhir Selasa: Ari, Kati, Ben, RoiAkhir Rabu: Ari, Kati, DesiAkhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, RosaAkhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00. A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin.Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin.Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin.B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/4/2022 10:51:59 salwazadatul@gmail.comSalwa zadatul muflichah 29 8D Smpn 33 semarang 088239045295D. Menghitung A. Dua kali Dengan demikian, semua lingkaran sudah memenuhi kriteria. Mencermati setiap lingkaran sisanya, kita lihat bahwa lingkaran-lingkaran tersebut tidak dapat diwarnai. Secara lebih spesifik: Jika lingkaran "=1" diwarnai, maka lingkaran "=3" menjadi salah Jika lingkaran "=2" diwarnai, maka lingkaran "<4" di atasnya menjadi salah Jika lingkaran "=3" diwarnai, maka lingkaran "<2" di atasnya menjadi salah Jika lingkaran "=4" diwarnai, maka lingkaran "=1" di kanannya menjadi salah Catatan: kita juga bisa mulai dari lingkaran "=4" dan akan mendapatkan hasil yang sama dengan penalaran yang sama.A. 11 Langkah kotakA. Stasiun AGaris arah langsung ke ZooC. Mencari semua yang lebih dekat satu sama lainB. 410 Menghitung semuaA. 35 Mengitung C. 5 dan 2 Jarak B. 4 MenghitungB. Huruf A, B dan C Menhitung B. Selasa MenghitungB. Vino, Ari, Rosa MenghitungB. Pukul 18.00MenghitungB. 23 MenghitungC. 5 Menhgitung

4/4/2022 11:21:53 miliyyahananam@gmail.comHananam Miliyya 15 8D SMPN 33 Semarang 083842732285B. mobil yang hilang memiliki benda 5m di depannya, 4m di sisi kanannya, 5m di belakangnya, dan 12m jarak sisi kirinya.D. Mereka tidak pernah bertemuKita tidak bisa hanya menemukan huruf yang sama di posisi yang sama (misalnya Waktu yang sama)  selama perjalanan, karena huruf yang sama dapat menunjukkan pohon yang berbeda dari jenis yang  sama. B. 12 6 batang kayu x 1jam =6 6x2=12 jamD. Stasiun D  Tidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur D. C. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+4+5 = 12A. 385 A,1+B,2+c,3= 125+110+175=410 A,1+B,3+c,2= 125+110+175=410 A,2+B,1+c,3= 125+125+175=425 A,2+B,3+c,1= 125+110+150=385 A,3+B,1+c,2= 130+125+175=430 A,3+B,2+c,1= 130+110+150=390B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya,  adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima  jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan  akan dibangun. C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan  4). Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6  area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Rumah terakhir ditampilkan di ujung kanan kedua grafik dan dapat dilihat bahwa rumah F hanya  dikunjungi sekali dan itu dengan melalui A, J dan B. Jadi itu adalah satu-satunya solusi. D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya  hari yang mungkin adalah KamisC. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, Vino C. Pukul 19.00Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jam maka, 17+2=19A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilin.B. 3 petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3. 

4/4/2022 11:25:10 royaleilham@gmail.comIlham 16 8D SMPN 33 SEMARANG 085971610003D. . C. Tiga kali . D. 16 . A. Stasiun A. C. . C. 175 . B. 36 . A. 5 dan 4 . D. 6 . B. Huruf A, B dan C . C. Rabu . A. Bob, Vino, Desi . A. Pukul 17.00. B. 23 . D. 7 .

4/4/2022 11:30:02 rizkawijayanti740@gmail.comRizka Wijayanti kusumaningrum 27 8D SMPN 33 SEMARANG 085803127712B. - D. Mereka tidak pernah bertemu- B. 12 - D. Stasiun DHanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. - A. 385 - B. 36 - C. 5 dan 2 - D. 6 Karena ada 16 lapangan satuhariD. Huruf A, B dan J - D. Kamis - C. Ari, Kati, Vino - D. Pukul 20.00- A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + 24 = 34 lilinB. 3 -

4/4/2022 11:51:04 azizzahzahravi@gmail.comAzizzah Zahravi Sasongko 6 8D SMPN 33 Semarang 083829034269B. (0,5) 0° 5 meter  ke depan (90,4) 90° 4 meter ke samping kanan (180,5) 180° 5 meter ke belakang  (270,12) 270° 12 meter ke samping kiriD. Mereka tidak pernah bertemutrayek keluarga amir B A A A C E D E E D A, Trayek keluarga Badu adalah F D C D A E A D E D A   apabila digabungkan maka koordinat keduanya adalah1( B, F) 2( A, D ) 3( A, C ) 4( A, D ) 5( C, A ) 6( E, E ) 7(D, A ) 8( E, D) 9(E,D) 10(D,D)11(A,A) TAPI TIDAK PERNAH BERTEMU PADA SAAT YANG SAMAB. 12 horisontal (3 x 2) +(1 x 2)+(2 x 2)+(2x2)+(4x2) = 6+2+4+4+8 = 24 jam maksimal vertikal (4x1)+(2x1)+(1x1)+(3x1)+(2x1) =4+2+1+3+2 = 12 jam minimalD. Stasiun Ddari stasiun DC. jarak total adalah 3+4+5 = 12A. 385 M (A,2) + M (B,2) + M (C,1) = 125 +110 + 150 = 385B. 36 Untuk pasangan pulau yang dihubungkan oleh jembatan, populasi dua buah yang melebihi 36 misalnya, adalah 25+12 = 37. Batasannya tidak boleh lebih rendah, seperti 35, karena jika tidak jumlah 25+11 = 36 berarti lima jembatan akan dibutuhkan. Juga tidak boleh lebih tinggi, seperti 37, karena 25+12 = 37 tidak lebih dari 37 dan hanya tiga jembatan akan dibangun.C. 5 dan 2 Jawaban yang tepat adalah 5 dan 2.D. 6 Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Jawaban yang benar adalah A, B dan J.D. Kamis Untuk bermain sepak bola di halaman sekolah itu, ketiga kondisi perlu di penuhi. Karena itu, satu-satunya hari yang mungkin adalah Kamis.C. Ari, Kati, Vino Jika kita urutkan sepanjang minggu, berikut ini adalah urutan parkir mobil: Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Jawaban yang tepat adalah 20. Jadwalkan tugas untuk robot dengan mewarnai sel yang sesuai.A. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8 lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. B. 3 Berpikir mundur, kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang dicapai dari petak 3.

4/4/2022 11:55:37 raihannurramadhanpn@gmail.comRaihannurramadhanPN 25 VIII D Smpn 33 semarang 082136985181A. Maaf kak saya ngarang, saya nyerah otak saya gak nyampeD. Mereka tidak pernah bertemuMenggunakan otak, tangan, kertas, di gambar lalu di urutkan sesuai abjad.B. 12 Umumnya kita tinggal memindahkan setumpuk btng kayu tersebut (gambar 1) sesuai dengan gambar 2, 1 kotak = 1 jam jadi, jika di pindahkan ada 12 kotak yg di lewati, 12 = 12 jam :) D. Stasiun DTidak diperlukan transfer jika John mulai di Jalur A. Diperlukan 2 transfer (T3 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur B. Diperlukan 2 transfer (T2 lalu T1) jika Jojo memulai pada Jalur C. Hanya 1 transfer (T1) yang diperlukan jika Jojo mulai di Jalur DC. Salah. Total jarak dari rumah mereka ke segitiga  biru adalah: 4+3+6 = 13.  Salah. Total jarak dari rumah mereka ke kotak merah adalah: 4+3+8 = 15  Benar. Jarak total dari rumah mereka ke lingkaran hijau adalah: 3+$+5 = 12  Salah. Total jarak dari rumah mereka ke belah ketupat kuning adalah: 4+5+4 = 13A. 385 M[A,1]+M[B,2]+M[c,3] = 125+110+175=410 M[A,1]+M[B,3]+M[c,2] = 125+110+175=410 M[A,2]+M[B,1]+M[c,3] = 125+125+175=425 M[A,2]+M[B,3]+M[c,1] = 125+110+150=385 M[A,3]+M[B,1]+M[c,2] = 130+125+175=430 M[A,3]+M[B,2]+M[c,1] = 130+110+150= 390 Ambil yg terkecil jadi nya 385B. 36 25+12 = 37(populasi 2 buah yang melebihi 36)  25+11 = 36(tidak boleh lebih rendah, seperti 35) 25+12 = 37(tidak boleh lebih tinggi, seperti 37)C. 5 dan 2 Jika mereka tidak membangun rumah di lokasi makanan 5, maka berang-berang di gudang makanan 5  akan membutuhkan setidaknya 22 menit untuk mencapai sebuah gudang. Jika gudang makanan 5 menjadi sebuah rumah, maka waktu penyelamatan menjadi kurang dari atau  sama dengan 30 menit (sama dengan 16 + 6 + 8 = 30 menit jika mereka memilih gudang makanan 5 dan Waktu maksimum akan menjadi minimal dengan memilih gudang makanan 5 dan 2: waktu penyelamatan  untuk lokasi makanan 1 adalah 16 menit; waktu untuk gudang makanan 3 adalah 6, dan waktu  penyelamatan untuk gudang makanan 4 adalah 8 + 6 = 14 menit)D. 6 Angka-angka dalam gambar di bawah ini menunjukkan daerah yang diairi setelah jumlah hari yang sesuai. Area di sebelah danau ditandai dengan 1. Kemudian semua area yang tidak ditanami oleh pohon di  sebelah area yang ditandai dengan 1, ditandai dengan 2. Prosesini dilanjutkan sampai semua area dengan  pohon ditandai. Seperti yang bisa kita lihat di atas, area terakhir dengan pohon akan banjir setelah 6 hari.D. Huruf A, B dan J Pertama-tama, Yugo berjalan searah jarum jam ke A, kemudian dia  berjalan berlawanan dengan arah jarum jam ke J, di bagian ke tiga dia berjalan searah jarum jam ke B dan  akhirnya searah jarum jam ke F. Kita harus membuktikan bahwa tidak ada kemungkinan cara berjalan yang lain. Perhatikan bahwa ada 4  jarak jalan dan masing-masing jarak bisa dijalani maju (searah jarum jam), atau mundur, (berlawanan  arah jarum jam), jadi ada 2×2×2×2 = 16 jalur yang mungkin dijelaskan oleh angka-angka ini. 2 diagram  pohon di bawah ini membuktikan bahwa selain dari 16 cara ini tidak ada lagi kemungkinan Yugo untuk  mencapai rumah FD. Kamis Pada hari kamis, cuaca Dan sebagai nya "OK" atau bisa di katakan lebih baik Dari cuaca cuaca hari sebelum nya C. Ari, Kati, Vino Akhir Senin: Ari, Bob Akhir Selasa: Ari, Kati, Ben, Roi Akhir Rabu: Ari, Kati, Desi Akhir Kamis: Ari, Kati, Desi, Fina, Rosa Akhir Jumat: Ari, Kati, VinoD. Pukul 20.00Tugas-1: pada pk 8:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-2: pada pk 11:00 membutuhkan 3 jam ● Tugas-3: pada pk 14:00 membutuhkan 5 jam ● Tugas-4: pada pk 17:00 membutuhkan 2 jamA. 24 Dua kue pertama masing-masing memiliki satu lilin (merah, kuning) = 2 lilin. Empat kue berikutnya memiliki dua lilin (merah-kuning, merah-merah, kuning-merah, kuning-kuning) = 8  lilin. Delapan kue berikutnya semuanya memiliki tiga lilin = 24 lilin. Jadi solusinya adalah 2 + 8 + "24" = 34 lilin.B. 3 kita dapat melihat bahwa petak 0 dicapai dari petak 7, yang dicapai dari petak 6, yang  dicapai dari petak 8, yang dicapai oleh petak 5, yang dicapai dari petak 2, yang dicapai dari petak 1, yang  dicapai dari petak 3

4/4/2022 11:10:47 evaniavanny30@gmail.comAlicia Evania Putri 3 8D SMPN 33 SEMARANG 083143851130D. dihitung hasil sensor nyaA. Dua kali menggunakan rumus waktu C. 14 . A. Stasiun Akarena gerbong pergantian hanya satu dan bisa langsung menuju zooD. menggunakan rumus titik koordinat B. 410 . C. 37 . A. 5 dan 4 perkiraan lagiC. 5 . A. Huruf E, F dan G . A. Senin . B. Vino, Ari, Rosa . D. Pukul 20.00dihitung waktunya A. 24 perkiraan D. 7 .

4/20/2022 12:19:34 farrenryandrayusan@gmail.comFarren Ryandra Yusan P 13 8D Smpn 33 Smg 085641525208C. Ya C. Tiga kali U A. 11 Ya C. Stasiun CTidak B. Ya B. 410 F B. 36 Ya B. 5 dan 3 Ya C. 5 Ya C. Huruf D, E dan F Ta B. Selasa Nanti B. Vino, Ari, Rosa Ya B. Pukul 18.00Ya C. 25 Tidak C. 5 Nanti
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Lampiran 3. Dokumentasi pelaksanaan tes bebras siswa secara offline 
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Lampiran 4. Instrumen angket guru mapel IPA 

 

No. Pertanyaan 
1. Apakah istilah “Berpikir Komputasional” merupakan hal 

baru bagi Bapak/Ibu guru? 

2. Apakah Bapak/Ibu guru memahami tentang Berpikir 

Komputasional? 

3. Berikut ini manakah pengertian Berpikir Komputasional 

menurut pemahaman Bapak/Ibu guru? 

4. Apakah menurut Bapak/Ibu guru Berpikir Komputasional 

merupakan salah satu Kompetensi Abad 21? 

5. Apakah pembelajaran IPA yang Bapak/Ibu guru lakukan 

sudah berorientasi pada tumbuhnya kemampuan Berpikir 

Komputasional siswa? 

6. Apakah Bapak/Ibu guru menjadikan kemampuan Berpikir 

Komputasional sebagai tujuan yang hendak dicapai melalui 

pembelajaran IPA 

7. Apakah RPP Bapak/Ibu guru memuat/berorientasi tentang 

Kemampuan Berpikir Komputational? 

8. Model-model pembelajaran apa sajakah yang Bapak/Ibu guru 

gunakan dalam pembelajaran IPA? 

9. Apakah menurut Bapak/Ibu guru model-model tersebut 

berorientasi pada tumbuhnya kemampuan Berpikir 

Komputasional  siswa? 
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10. Apakah siswa harus memiliki kemampuan Berpikir 

Komputasional sebagai salah satu kompetensi untuk 

menghadapi tantangan Abad 21? 

11. Menurut penilaian Bapak/Ibu Guru, bagaimanakah 

Kemampuan Berpikir Komputasional siswa di kelas/sekolah 

Bapak/Ibu? 

12. Seperti pada hasil Kompetisi BEBRAS, menurut Bapak/ibu 

guru apakah yang menyebabkan rendahnya kemampuan 

Berpikir Komputasional siswa terkait dengan proses 

pembelajaran IPA di sekolah? 

13. Apakah Bapak/Ibu guru merasa perlu dilakukannya inovasi 

dalam pembelajaran IPA dengan mengembangkan sebuah 

model Pembelajaran dan perangkat pembelajaran pendukung 

yang berorientasi pada penguasaan kemampuan berpikir 

komputasional siswa? 
 

Lampiran 5. Jawaban angket guru mapel IPA  
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Lampiran 6. Hasil nilai UN IPA SMP Negeri di Kota Semarang Tahun 2019 

NO KODE 
NAMA 

SATUAN 
PENDIDIKAN 

NPSN 
JUMLAH 
PESERTA 

RERATA NILAI PADA 
MATA UJI 

MATEMATIKA IPA 

1 
 

03010001 
SMP NEGERI 1 
SEMARANG 20328861 324 83,29 81,69 

2 
 

03010002 
SMP NEGERI 2 
SEMARANG 20328860 285 93,63 87,96 

3 
 

03010003 
SMP NEGERI 3 
SEMARANG 20328859 285 83,43 76,24 

4 
 

03010004 
SMP NEGERI 4 
SEMARANG 20337597 275 60,88 63,74 

5 
 

03010005 
SMP NEGERI 5 
SEMARANG 20328858 284 83,92 79,57 

6 
 

03010006 
SMP NEGERI 6 
SEMARANG 20328857 255 73,98 71,53 

7 
 

03010007 
SMP NEGERI 7 
SEMARANG 20328856 237 73,24 69,81 

8 
 

03010008 
SMP NEGERI 8 
SEMARANG 20328855 287 71,12 70,16 

9 
 

03010009 
SMP NEGERI 9 
SEMARANG 20328854 286 83,6 78,9 

10 
 

03010010 
SMP NEGERI 
10 SEMARANG 20328840 277 51,53 56,44 

11 
 

03010011 
SMP NEGERI 
11 SEMARANG 20328839 295 57,03 55,31 

12 
 

03010012 
SMP NEGERI 
12 SEMARANG 20328825 289 72,29 66,65 

13 
 

03010013 
SMP NEGERI 
13 SEMARANG 20328824 282 73,4 67,6 

14 
 

03010014 
SMP NEGERI 
14 SEMARANG 20328823 283 75,21 71,78 

15 
 

03010015 
SMP NEGERI 
15 SEMARANG 20328822 321 73,81 69,96 

16 
 

03010016 
SMP NEGERI 
16 SEMARANG 20328821 287 63,34 63,86 

17 
 

03010017 
SMP NEGERI 
17 SEMARANG 20328820 292 43,15 47,45 

18 
 

03010018 
SMP NEGERI 
18 SEMARANG 20328819 252 73,53 71,23 

19 
 

03010019 
SMP NEGERI 
19 SEMARANG 20331868 284 64,23 65,18 
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20 
 

03010020 
SMP NEGERI 
20 SEMARANG 20328818 287 52,94 56,68 

21 
 

03010021 
SMP NEGERI 
21 SEMARANG 20331869 269 89,94 82,75 

22 
 

03010022 
SMP NEGERI 
22 SEMARANG 20328817 283 54,56 58,24 

23 
 

03010023 
SMP NEGERI 
23 SEMARANG 20328816 285 57,68 59,55 

24 
 

03010024 
SMP NEGERI 
24 SEMARANG 20328815 244 50,87 54,25 

25 
 

03010025 
SMP NEGERI 
25 SEMARANG 20328826 273 53,04 53,3 

26 
 

03010026 
SMP NEGERI 
26 SEMARANG 20328827 277 50,16 55,18 

27 
 

03010027 
SMP NEGERI 
27 SEMARANG 20328838 283 61,9 63,59 

28 
 

03010028 
SMP NEGERI 
28 SEMARANG 20328837 269 53,49 58,92 

29 
 

03010029 
SMP NEGERI 
29 SEMARANG 20331870 282 74,31 70,68 

30 
 

03010030 
SMP NEGERI 
30 SEMARANG 20328836 287 83,64 74,13 

31 
 

03010031 
SMP NEGERI 
31 SEMARANG 20328835 287 49,23 53,93 

32 
 

03010032 
SMP NEGERI 
32 SEMARANG 20328834 270 56,68 60,2 

33 
 

03010033 
SMP NEGERI 
33 SEMARANG 20328833 310 56,58 56,43 

34 
 

03010034 
SMP NEGERI 
34 SEMARANG 20328832 288 55,16 59,63 

35 
 

03010036 
SMP NEGERI 
36 SEMARANG 20328830 276 50,67 50,85 

36 
 

03010037 
SMP NEGERI 
37 SEMARANG 20328829 278 49,02 55,24 

37 
 

03010038 
SMP NEGERI 
38 SEMARANG 20331871 152 47,99 48,85 

38 
 

03010039 
SMP NEGERI 
39 SEMARANG 20328828 317 57,71 60,91 

39 
 

03010040 
SMP NEGERI 
40 SEMARANG 20328814 278 55,55 58,55 

40 
 

03010041 
SMP FILIAL 
NEGERI 20 20328959 68 37,57 44,49 

41 
 

03010042 
SMP NEGERI 
35 SEMARANG 20328831 230 49,53 52,53 
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42 
 

03010043 
SMP NEGERI 
44 SEMARANG 20331836 100 44 45,9 

43 
 

03010044 
SMP NEGERI 
41 SEMARANG 20331872 230 43,45 46,64 

44 
 

03010045 
SMP NEGERI 
42 SEMARANG 69895796 215 56,42 64,36 

45 
 

03010046 
SMP NEGERI 
43 SEMARANG 69944233 96 49,3 56,9 

  301999 
KOTA 
SEMARANG - 11814 63,43 63,59 
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Lampiran 7. Surat ijin kampus  
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Lampiran 8. Surat ijin Dinas Pendidikan Kota Semarang 
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Lampiran 9. Surat keterangan penelitian di SMP Negeri 31 Semarang  

 

 



77 
 

 
 

Lampiran 10. Surat keterangan penelitian di SMP Negeri 39 Semarang  

 

 

 

 



78 
 

 
 

Lampiran 11. Surat keterangan penelitian di SMP Negeri Fillial 20 
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Lampiran 12 Lembar Pembimbingan Skripsi 
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